82

DAFTAR RUJUKAN

Andriyani, L., & Suniasih, W. (2021). Development of Learning Videos Based on
Problem-Solving Characteristics of Animals and Their Habitats Contain in
Ipa Subjects on 6th-Grade. Journal of Education Technology, 1(1), 37-47.

Anglada, D. (2007). An Introduction to Instructional Design: Utilizing a Basic
Design Model. Retrieved June 25, 2019.

Anugrah, M., Astuti, 1., & Afandi, A. (2022). Analisis Karakter Pelajar Abad 21
dalam Studi Kasus di SMA Kiristen Makedonia. Jurnal Evaluasi
Pendidikan, 13(2), 123-126.

Arifin, Z., & Retnawati, H. (2017). Pengembangan Instrumen Pengukur Higher
Order Thinking Skills Matematika Siswa SMA Kelas X. PYTHAGORAS:
Jurnal Pendidikan Matematika, 12(1).

Arikunto, S. 2010. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta. Rineka
Cipta.

Damanik, J. (2015). Upaya dan Strategi Pemenuhan Standar Nasional
Pendidikan. Jurnal Dinamika Pendidikan, 8(3), 151-160.

Damayanti, H. L., & Anando, A. A. (2021). Peran Guru dalam
Menumbuhkembangkan Kemandirian Siswa Melalui Pembelajaran
Inkuiri. Jurnal Sinestesia, 11(1), 52-59.

Dewanti, A., & Putra, A. (2022). Pengembangan video animasi untuk meningkatkan
kemandirian belajar siswa sekolah dasar. Jurnal Penelitian Ilmu
Pendidikan, 15(2), 178-188.

Harta, G. W., Wahyuni, D. S., & Santyadiputra, G. S. (2021). Kepraktisan Media
Pembelajaran Augmented Reality Mata Pelajaran Sablon Untuk Smk.
Kumpulan Artikel Mahasiswa Pendidikan Teknik Informatika (KARMAPATI),
10(2), 182.

Hastuti, D., & Indarini, E. (2022). Pengembangan Media POVIDTIF (Power Point
Video Interaktif) Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis pada
Pembelajaran Tematik Sekolah Dasar. Jurnal Sinestesia, 12(2), 637-649.

Herdiman, I., Nurismadanti, I. F., Rengganis, P., & Maryani, N. (2018).
Kemampuan Berpikir Kritis Matematik Siswa SMP pada Materi
Lingkaran. Prisma, 7(1), 1-10.

IThami, R. S., & Rimantho, D. (2017). Penilaian Kinerja Karyawan dengan Metode
AHP dan Rating Scale. Jurnal optimasi sistem industri, 16(2), 150-157.

Indonesia, P. R. (2003). Undang-undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003
tentang sistem pendidikan nasional. Jakarta: Kementrian Riset, Teknologi,
Dan Pendidikan Tinggi.



83

Intania, E. V., & Sutama, S. (2020). The Role of Character Education in Learning
During the  COVID-19  Pandemic. Jurnal = Penelitian  Ilmu
Pendidikan, 13(2), 129-136.

Irawati, D., Igbal, A. M., Hasanah, A., & Arifin, B. S. (2022). Profil Pelajar
Pancasila Sebagai Upaya Mewujudkan Karakter Bangsa. Edumaspul:
Jurnal Pendidikan, 6(1), 1224-1238.

Istikomah, E., & Herlina, S. (2020). The Integral Calculus Module Through Mobile
Learning in Mathematics Learning: The Integral Calculus Module
Through Mobile Learning in Mathematics Learning. Mathematics
Research and Education Journal, 4(1), 1-6.

Kurniati, N., & Khalig, A. (2019). Penilaian Sikap, Pengetahuan dan Keterampilan
dalam Pembelajaran Bahasa Inggris yang Berorientasi Kurikulum 2013.
In Seminar Nasional Taman Siswa Bima (Vol. 1, No. 1, pp. 309-316).

Kurniawan, D. (2018). Komunikasi Model Laswell Dan Stimulus-Organism-
Response dalam Mewujudkan Pembelajaran Menyenangkan. Jurnal
Komunikasi Pendidikan, 2(1), 60-68.

Lestari, N., & Harjono, N. (2021). Pengembangan Instrumen Penilaian Karakter
PPK Aspek Kemandirian Pembelajaran Tematik Terpadu Siswa SD Kelas
4. MIMBAR PGSD Undiksha, 9(1), 19.

Mabhlianurrahman, & Aprilia, R. (2022). Pengembangan Media Video untuk
Meningkatkan Literasi Sains Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan
Sekolah Dasar (DIKODA), 3(1), 8-17.

Manalu, J. B., Sitohang, P., & Henrika, N. H. (2022). Pengembangan Perangkat
Pembelajaran Kurikulum Merdeka Belajar. Prosiding Pendidikan
Dasar, 1(1), 80-86.

Muhibah, S. (2023). Implementasi Model Pembelajaran Berbasis Video Animasi
dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SD di Desa Malabar. Jurnal
Pengabdian Dinamika, 10(2), 65-71.

Mudjiman H 2006. Belajar Mandiri. Surakarta: UNS Press. hal: 1-20.

Nurhikmah, S., Sandy, S., Ali, R. Z., & Ruswandi, U. (2023). Desain Pembelajaran
PAI dengan Model Addie pada Materi Beriman Kepada Hari Akhir di SMA
Plus Tebar Ilmu Ciparay. Al Qalam: Jurnal Illmiah Keagamaan Dan
Kemasyarakatan, 17(2), 297.

Nuriah, C. 1., Silvia, O., Pratiwi, P. D. N., Sari, S. R., Rhomadoni, S., & Zad, T. F.
K. (2024). Meningkatkan Kemandirian dan Kreativitas Siswa dalam
Pendidikan Kurikulum Merdeka. Jurnal Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, 1(2), 11-11.

Nurrita, T. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa. Jurnal misykat, 3(1), 171-187.



84

Rahmawati, A., & Nartani, C. 1. (2018). Kompetensi Sosial Guru dalam
Berkomunikasi Secara Efektif dengan Siswa Melalui Kegiatan
Pembelajaran Bahasa Indonesia Di SD Negeri Rejowinangun 3 Kotagede
Yogyakarta. Trihayu, 4(3), 259031.

Rofig, A., Mahadewi, L. P. P., & Parmiti, D. P. (2019). Pengembangan Multimedia
Pembelajaran Interaktif pada Mata Pelajaran IPS Terpadu. Journal of
Education Technology, 3(3), 126-133.

Rusman, D., & Pd, M. (2012). Model-model Pembelajaran. Raja Grafindo,
Jakarta.

Payadnya, I. P. A. A., & Jayantika, I. G. A. N. T. (2018). Panduan Penelitian
Eksperimen Beserta Analisis Statistik Dengan SPSS.

Pinatih, K. A. M., & Wiarta, I. W. (2022). Media Pembelajaran Cerita Bergambar
Berbasis Problem Solving pada Materi Volume Kubus dan Balok Muatan

Pelajaran Matematika Kelas V. Jurnal Pendidikan dan Konseling
(JPDK), 4(3), 759-768.

Prabawati, L. D., & Ambara, D. P. (2022). Media Video Pembelajaran Berbasis
Proyek Pada Tema Tanaman Sub Tema Cara Bercocok Tanam Untuk Anak
Usia Dini. Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini Undiksha, 10(2), 197-206.

Pratiwi, N. P. E. Y., Pudjawan, K., & Sukmana, A. . W. L. Y. (2018). Pengembangan
Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis Proyek pada Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia pada Siswa Kelas V. Jurnal Edutech Undiksha, 6(1),
123-133.

Prihantini, P., & Rustini, T. (2020). Dasar Teori dan Penerapannya pada Satuan
Pendidikan Jenjang Dikdasmen. Pustaka Amma Alamia.

Purwaningsih, A. Y., & Herwin, H. (2020). Pengaruh regulasi diri dan kedisiplinan
terhadap kemandirian belajar siswa di sekolah dasar. Jurnal Penelitian
Ilmu Pendidikan, 13(1), 22-30.

Purwanto, S. (2009). Statistika Untuk Ekonomi dan Keuangan Modern Edisi 3
Buku 2. Jakarta. Salemba Empat.

Rifky, R. (2020). Strategi Guru dalam Menumbuhkan Kemandirian Belajar Peserta
Didik di Sekolah Dasar. Edukatif: Jurnal Ilmu Pendidikan, 2(1), 85-92.

Santika, R., & Dafit, F. (2023). Implementasi Profil Pelajar Pancasila sebagai
Pendidikan Karakter di Sekolah Dasar. Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan
Anak Usia Dini, 7(6), 6641-6653.

Sari, P. P., Rahman, T., & Mulyadi, S. (2020). Pola Asuh Orang Tua Terhadap
Perkembangan Emosional Anak Usia Dini. Jurnal paud agapedia, 4(1),
157-170.

Sarumaha, Y. A., Putra, A. P., & Hermawan, T. (2024). Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Berbasis Digital Terhadap Pemahaman Konsep Matematika



85

Siswa Kelas VIII SMP. APOTEMA: Jurnal Program Studi Pendidikan
Matematika, 10(1), 2407—-8840.

Sawitri, L. A. D., & Agustika, G. N. S. (2022). Pengembangan Audio Visual
Berbasis Kontekstual Learning Materi Volume Bangun Ruang Kubus dan
Balok Untuk Kelas V SD. Jurnal Pendidikan dan Konseling (JPDK), 4(3),
74-84.

Setyawarno, D., & Kurniawati, A. (2018). Implementation of Authentic Assessment
In Science Learning at Indonesian Schools. Journal of Science Education
Research, 2(2), 47-55.

Simarmata, J., Sibarani, C. G. G. T., & Silalahi, T. (2020, March). Development of
Hybrid Learning-Based Animation Media to Improve the Learning

Outcomes of Multimedia Learning. In Journal of Physics: Conference
Series (Vol. 1477, No. 4, p. 042067). IOP Publishing.

Sri Budyartati, S. S., Harsanti, A. G., Dewi, C., Dayu, D. P. K., & Rohmanurmeta,
F. M. R. (2014). Problematika Pembelajaran di Sekolah Dasar. CV. AE
Media Grafika.

Suciati, W. (2016). Kiat Sukses Melalui Kecerdasan Emosional dan Kemandirian
Belajar. Rasibook.

Suciono, W. (2021). Berpikir Kritis (Tinjauan Melalui Kemandirian Belajar,
Kemampuan Akademik Dan Efikasi Diri). Penerbit Adab.

Sugianto, I., Suryandari, S., & Age, L. D. (2020). Efektivitas Model Pembelajaran
Inkuiri Terhadap Kemandirian Belajar Siswa di Rumah. Jurnal Inovasi
Penelitian, 1(3), 159-170.

Sugiyono. 2013. Statistika untuk Penelitian. Bandung: Alfabeta.

Susilana, R., & Riyana, C. (2008). Media pembelajaran: hakikat, pengembangan,
pemanfaatan, dan penilaian. CV. Wacana Prima.

Sutama, G. A., Suranata, K., & Dharsana, M. P. P. I. K. (2014). Penerapan teori
behavioral dengan teknik modeling untuk meningkatkan kemandirian
belajar siswa kelas AK C SMK Negeri 1 Singaraja tahun pelajaran
2013/2014 (Doctoral dissertation, Ganesha University of Education).

Syafaruddin, M. P., & Makmur Syukri, M. P. (2022). Manajemen Mutu Terpadu
Pendidikan.

Umar, U., & Widodo, A. (2022). Analisis Faktor Penyebab Rendahnya Kemampuan
Akademik Siswa Sekolah Dasar di Daerah Pinggiran. Jurnal Educatio
FKIP UNMA, 8(2), 458-465.

Vahini, P. D. P., & Sudiarta, I. G. P. (2022). Pengembangan Video Pembelajaran
Interaktif Berbasis Proyek pada Google Classroom. Jurnal Pendidikan
dan Pembelajaran Matematika Indonesia, 11(1), 9-18.



86

Wahyuni, K. S. P., Candiasa, [. M., & Wibawa, I. M. C. (2021). Pengembangan E-
LKPD Berbasis Kemampuan Berpikir Tingkat Tinggi Mata Pelajaran
Tematik Kelas IV Sekolah Dasar. PENDASI Jurnal Pendidikan Dasar
Indonesia, 5(2), 301-311.

Wardani, R. K., & Syofyan, H. (2018). Pengembangan Video Interaktif pada
Pembelajaran IPA Tematik Integratif Materi Peredaran Darah
Manusia. Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar, 2(4), 371-381.

Werang, B. R. (2019). Belajar dan Pembelajaran. Malang: ElangMas.

Wibowo, S. A., & Koeswanti, H. D. (2021). Pengembangan media pembelajaran
berbasis komik untuk meningkatkan karakter kemandirian belajar siswa
sekolah dasar. Jurnal Basicedu, 5(6), 5100-5111.

Widuroyekti, B. (2021). Pengembangan Konsep Diri Akademik & Kemandirian
Belajar (R. Gunadi (ed.).

Yamasari, Y. (2010). Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
ICT yang Berkualitas. In Seminar Nasional Pascasarjana (Vol. 979, No.

1.

Yanto, D. T. P. (2019). Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif pada Proses
Pembelajaran Rangkaian Listrik. INVOTEK: Jurnal Inovasi Vokasional
dan Teknologi, 19(1), 75-82.

Yulianti, D., & Minsih, M. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Kartu Pak
Alam Berbasis Game Edukatif IPS di Sekolah Dasar. Jurnal
Basicedu, 6(3), 5086-5096.



