120

DAFTAR RUJUKAN

Agung, A. A. G. (2018). Buku Ajar Metodologi Penelitian Kuantitatif. Singaraja:
Universitas Pendidikan Ganesha.

Agung, A. A. G. (2014). Metodologi Penelitian Pendidikan. Singaraja:Universitas

Pendidikan Ganesha.

Agung, A. A. G., & Jampel, 1. N. (2022). Statistika Inferensial Untuk Pendidikan
(Disertai Aplikasi SPSS. Singaraja: Fakulas Ilmu Pendidikan Universitas
Pendidikan Ganesha.

Abraham, 1., Tjalla, A., & Indrajit, R. E. (2021). HOTS (High Order Thingking
Skill) dalam Paedagogik Kritis. JISIP (Jurnal llmu Sosial Dan Pendidikan),
5(3), 419-426. https://doi.org/10.36312/jisip.v513.2211

Amalia, R. N., Dianingati, R. S., & Annisaa’, E. (2022). Pengaruh Jumlah
Responden terhadap Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Kuesioner
Pengetahuan dan Perilaku Swamedikasi. Generics: Journal of Research in
Pharmacy, 2(1), 9-15. https://doi.org/10.14710/genres.v2i1.12271

Anggraeni, S. W., Alpian, Y., Prihamdani, D., & Winarsih, E. (2021).
Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis Video untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 5(6),
5313-5327. https://doi.org/10.31004/basicedu.v516.1636

Asbari, M., Purwanto, A., Wijayanti, L. M., Hyun, C. C.; Kusumaningsih, S. W.,
Yanthy, E., Putra, F., Winanti, W., Imelda, D., Pramono, R., & Bernarto, L.
(2020). Rapor Pendidikan Indonesia: Quo Vadis Kualitas Pendidikan
Indonesia. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian Dan Kajian
Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, Pengajaran Dan Pembelajaran, 6(1), 67.

Cahyo, K. N., Martini, & Riana, E. (2019). Perancangan Sistem Informasi
Pengelolaan Kuesioner Pelatihan pada PT Brainmatics Cipta Informatika.
Journal of Information System Research (JOSH), 1(1), 45-53.
http://ejurnal.seminar-id.com/index.php/josh/article/view/44

Dian Nur Septiyawati Putri, Fitriah Islamiah, Tyara Andini, A. M. (2022). Analisis



121

Pengaruh Pembelajaran Menggunakan Media Interaktif Terhadap Hasil
Pembelajaran Siswa Sekolah Dasar. Pendidikan Dasar Dan Sosial
Humaniora, 2(2), 367.

Dinna Ririn Agustina, R. P. W. (2019). Peran Pendidikan Berbasis Higher Order
Thinking Skills (Hots) Pada Tingkat Sekolah Menengah Pertama di Era
Society 5.0 Sebagai Penentu Kemajuan Bangsa Indonesia. EQUILIBRIUM :
Jurnal  Ilmiah  Ekonomi  Dan  Pembelajarannya, 7(2), 137.
https://doi.org/10.25273/equilibrium.v7i2.4779

Dwiqi, G. C. S., Sudatha, I. G. W, & Sukmana, A. I. W. L Y. (2020).
Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran IPA
Untuk Siswa SD Kelas V. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 33.
https://doi.org/10.23887/jeu.v8i2.28934

E Silva, A. D. C., Garak, S. S., & Udil, P. A. (2023). Analisis Hasil Belajar Materi
Perbandingan Berdasarkan Ranah Kognitif Revisi Taksonomi Bloom.
Fraktal: Jurnal Matematika Dan Pendidikan Matematika, 4(1), 37-49.
https://doi.org/10.35508/fractal.v411.10003

Fanani, M. Z. (2018). Strategi Pengembangan Soal Hots Pada Kurikulum 2013.
Edudeena : Journal of Islamic Religious Education, 2(1), 57-76.
https://doi.org/10.30762/ed.v211.582

Gulo, F., Harefa, A. O., & Telaumbanua, Y. N. (2022). Analisis Hasil Belajar
Matematika Ditinjau dari Gaya Kognitif berdasarkan Revisi Taksonomi
Bloom pada Peserta Didik di SMK Negeri 1 Mandrehe. Formosa Journal of
Applied Sciences, 1(5), 625-636. https://doi.org/10.55927/fjas.v1i5.1365

Gulo, S., & Harefa, A. O. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Powerpoint. Educativo: Jurnal Pendidikan, 1(1), 291-299.
https://doi.org/10.56248/educativo.v1il.40

Hakiki, M., Fadli, R., Putra, Y. L., & Pertiwi, 1. P. (2021). Pengembangan E-Modul
Berorientasi Higher Order Thinking Skills (Hots) Pada Pelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam (Ipa) Kelas Vi Sekolah Dasar. Jurnal Muara Pendidikan,
6(1), 50-57. https://doi.org/10.52060/mp.v6i1.513

Handayani, H. R., & Muhammadi. (2020). Penerapan Model Problem Based
Learning untuk Melatih Higher Order Thinking Skill Siswa Sekolah Dasar.



122

Jurnal Pendiidkan Tambusai, 4(2), 1494-1499.
https://doi.org/10.31004/jptam.v4i2.615

Harlinda, A., Nurani, D. C., & Okta Safitri, M. L. (2023). Media Edutainment
sebagai Solusi Permasalahan Hasil Belajar Matematika Siswa Sekolah Dasar.
Dawuh Guru: Jurnal Pendidikan MI/SD, 3(2), 123-132.
https://doi.org/10.35878/guru.v3i2.739

Ikhsan, M. F., & Nurmaiti, S. (2020). “Perancangan Penilaian Kinerja Pegawai
Berbasis Web dengan Metode Rating Scale.” Jurnal Rekayasa Informasi, 9(1),
1-5.

Juniati, N. W., & Widiana, I. W. (2017). Penerapan Model Pembelajaran Inkuiri
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA. Jurnal llmiah Sekolah Dasar, 1(1),
20. https://doi.org/10.23887/jisd.v1i1.10126

Kadi, T., & Awwaliyah, R. (2017). Inovasi Pendidikan: Upaya Penyelesaian
Problematika Pendidikan Di Indonesia. Jurnal Islam Nusantara, 1(2), 144—
155. https://doi.org/10.33852/jurnalin.v1i2.32

Khofifah Indra Sukma, & Trisni Handayani. (2022). Pengaruh Penggunaan Media
Interaktif Berbasis Wordwall Quiz Terhadap Hasil Belajar Ipa Di Sekolah
Dasar. Jurnal Cakrawala Pendas, 8(4), 1020-1028.
https://doi.org/10.31949/jcp.v8i4.2767

Kurniawati, F. N. A. (2022). Meninjau Permasalahan Rendahnya Kualitas
Pendidikan Di Indonesia Dan Solusi. Academy of Education Journal, 13(1),
1-13. https://doi.org/10.47200/aoej.v1311.765

Mairina, V., Firman, F., & Desyandri, D. (2021). Peningkatan hasil belajar siswa
dalam pembelajaran ilmu pengetahuan alam dengan pendekatan keterampilan
proses di sekolah dasar. JRTI (Jurnal Riset Tindakan Indonesia), 6(1), 34.
https://doi.org/10.29210/3003720000

Maulani, M., Alipatan, M., & Khotimah, H. (2021). Kesulitan Belajar Matematika
Siswa Kelas X Ditinjau Dari Taksonomi Bloom Revisi Ranah Kognitif.
Kompetensi, 14(1), 40-51. https://doi.org/10.36277/kompetensi.v14il.44

Miqgwati, M., Susilowati, E., & Moonik, J. (2023). Implementasi Pembelajaran
Berdiferensiasi Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Alam

Di Sekolah Dasar. Pena Anda: Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar, 1(1), 30—



123

38. https://doi.org/10.33830/penaanda.v1i1.4997

Muhammad Zuhair, Z. (2020). Telaah kerangka kerja PISA 2021 : Era Integrasi
Computational Thinking dalam Bidang Matematika. Prosiding Seminar
Nasional Matematika, 3(2020), 706-713.
https://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/prisma/

Niyarci, N. (2022). Perkembangan Pendidikan Abad 21 Berdasarkan Teori Ki Hajar
Dewantara. Pedagogika: Jurnal Ilmu-Ilmu Kependidikan, 2(1), 46-55.
https://doi.org/10.57251/ped.v2i1.336

Oktaviana, D., & Prihatin, 1. (2018). Analisis Hasil Belajar Siswa Pada Materi
Perbandingan Berdasarkan Ranah Kognitif Revisi Taksonomi Bloom. Buana
Matematika : Jurnal Ilmiah Matematika Dan Pendidikan Matematika, 8(2:),
81-88. https://doi.org/10.36456/buana_matematika.8.2:.1732.81-88

Pamungkas, S. (2020). Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Daring Pada Siswa
Kelas VI Melalui Media Belajar Game Berbasis Edukasi Quizizz. Majalah
Lontar, 32(2), 57—68. https://doi.org/10.26877/1tr.v32i2.7306

Panggalih, R. H., & Handayani, D. E. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran
Materi Sistem Pernapasan Manusia Berbantukan Aplikasi Sac Untuk Sekolah
Dasar. Jurnal Tarbiyah, 30(1), 176. https://doi.org/10.30829/tar.v30i1.2693

Patilima, S. (2022). Peran Kepala Sekolah dalam Memberikan Motivator. Prosiding
Seminar Nasional Pendidikan Dasar, (0), 228-236.
http://ejurnal.pps.ung.ac.id/index.php/PSNPD/article/view/1069

Prananda, G., Wardana, A., & Yuliadarmianti. (2020). Pengembangan Media Video
Pembelajaran Tema 6 Subtema 2 Untuk Siswa Kelas SD Negeri 17 Pasar
Masurai 1. JuDha_PGSD: Jurnal Dharma PGSD, 1(1), 38-45.
http://ejournal.undhari.ac.id/index.php/judha

Prasetya, T. A., & Harjanto, C. T. (2020). Pengaruh Mutu Pembelajaran Online Dan
Tingkat Kepuasan Mahasiswa Terhadap Hasil Belajar Saat Pandemi. Jurnal
Pendidikan Teknologi Dan Kejuruan, 17(2), 188-197.

Puspitasari, W. D., Febrinita, F., & Santi, 1. H. (2023). Pencapaian Kemampuan 4C
Abad 21 Mahasiswa Melalui Pembelajaran Inkuiri Berbantuan Mind Mapping.
ORBITA:  Jurnal  Pendidikan Dan  Ilmu  Fisika, 9(2), 284.
https://doi.org/10.31764/orbita.v9i2.17762



124

Putri, H., Susiani, D., Wandani, N. S., & Putri, F. A. (2022). Instrumen Penilaian
Hasil Pembelajaran Kognitif pada Tes Uraian dan Tes Objektif. Jurnal
Papeda: Jurnal  Publikasi  Pendidikan  Dasar, 4(2), 139-148.
https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikandasar.v4i2.2649

Putri, S. A., Asbari, M., & Hapizi, M. Z. (2024). Perkembangan Pendidikan
Indonesia: evaluasi potensi implementasi merdeka belajar. Journal of
Information Systems and Management (JISMA), 3(2), 39-46.

Rejeki, R., Adnan, M. F., & Siregar, P. S. (2020). Pemanfaatan Media Pembelajaran
pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 4(2),
337-343. https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i2.351

Rohaeni, S. (2020). Pengembangan Sistem Pembelajaran Dalam Implementasi
Kurikulum 2013 Menggunakan Model Addie Pada Anak Usia Dini.
Instruksional, 1(2), 122. https://doi.org/10.24853/instruksional.1.2.122-130

Rosmiati, M. (2019). Animasi Interaktif Sebagai Media Pembelajaran Bahasa
Inggris Menggunakan Metode ADDIE. Paradigma - Jurnal Komputer Dan
Informatika, 21(2), 261-268. https://doi.org/10.31294/p.v21i2.6019

Sakila, R., Lubis, N. faridah, Saftina, Mutiara, & Asriani, D. (2023). Pentingnya
Peranan IPA dalam Kehidupan Sehari-Hari. Jurnal Adam : Jurnal Pengabdian
Masyarakat, 2(1), 119-123.

Sanga, L. D., & Wangdra, Y. (2023). Pendidikan Adalah Faktor Penentu Daya
Saing Bangsa. Prosiding Seminar Nasional Ilmu Sosial Dan Teknologi
(SNISTEK), 5(September), 84-90. https://doi.org/10.33884/psnistek.v5i.8067

Setyawarno, D. (2018). Penggunaan Aplikasi Software Iteman (Item and zTest
Anazlysis) untuk Analisis Butir Soal Pilihan Ganda Berdasarkan Teori Tes
Klasik. Jurnal llmu Fisika Dan Pembelajaran, 2(2).

Suhady, W., Roza, Y., & Maimunah, M. (2020). Development of Questions to
Measure Students’ Higher Order Thinking Skills (HOTS) (in Indonesian).
Jurnal Gantang, 5(2), 143—-150.

Suriani, L. Y., Rati, N. W., & Wibawa, I. M. C. (2021). Media Pembelajaran
Interaktif Topik Perkembangbiakan Hewan Kelas VI SD. Jurnal Media Dan
Teknologi Pendidikan, 1(2), 57-67. https://doi.org/10.23887/jmt.v1i2.38328

Suryapuspitarini, B. K., Wardono, & Kartono. (2018). Analisis Soal-Soal



125

Matematika Tipe Higher Order Thinking Skill ( HOTS ) pada Kurikulum 2013
untuk Mendukung Kemampuan Literasi Siswa. Prisma, Prosiding Seminar
Nasional Matematika, 1, 876-884.
https://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/prisma/article/view/20393

Syahroni, S., & Nurfitriyanti, M. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Komputer dalam Pembelajaran Matematika, Materi
Bilangan pada Kelas 3 SD. Formatif: Jurnal Ilmiah Pendidikan MIPA, 7(3),
262-271. https://doi.org/10.30998/formatif.v713.2237

Tatsa Galuh Pradani. (2022). Penggunaan media pembelajaran wordwall untuk
meningkatkan minat danmotivasi belajar siswa pada pembelajaran IPA di
Sekolah Dasar. Educenter: Jurnal Illmiah Pendidikan, 1(5), 452-457.
https://jurnal.arkainstitute.co.id/index.php/educenter/index

Trinuryono, S., Ponorogo, U. M., & Perikanan, J. (2022). Siswa Dengan Model
Blended Learning Di Masa. Kadikma, 13, 2-7.

Trisiana, A. (2020). Penguatan Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan
Melalui  Digitalisasi Media  Pembelajaran.  Jurnal  Pendidikan
Kewarganegaraan, 10(2), 31.
https://doi.org/10.20527 kewarganegaraan.v10i2.9304

Wibawa, I. M. C,, Rati, N. W., Werang, B. R., & Deng, J. B. (2024). Increasing
Science Learning Motivation in Elementary Schools: Innovation With
Interactive Learning Videos Based on Problem Based lLearning. Jurnal
Pendidikan IPA Indonesia, 13(3), 504-513. https://doi.org/10.15294/jrn6jh97

Waulandari, A. P., Salsabila, A. A., Cahyani, K., Nurazizah, T. S., & Ulfiah, Z.
(2023). Pentingnya Media Pembelajaran dalam Proses Belajar Mengajar.
Journal on Education, 5(2), 3928-3936.
https://doi.org/10.31004/joe.v5i2.1074



