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PERNYATAAN 
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Media Flashcard Berbasis Augmented Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Pada Topik Siklus Air Kelas V SDN 3 Banjar Tegeha” beserta seluruh isinya 

merupakan benar-benar karya saya sendiri dan tidak melakukan penjiplakan dan 

pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam 

masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, maka saya siap bertanggung jawab 

apabila ditemukan pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya ini.  

 

Singaraja, 15 Februari 2024 

Yang membuat pernyataan, 

 

Kadek Kartika Listiani 
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