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PRAKATA 

 

Puji Syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa arena dengan rahmatnya dan 

karunia-nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan 

Media E-Book Interaktif Berbasis Book Creator Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Siswa Dengan Keterlambatan membaca Kelas III 

Sekolah Dasar”. Skripsi ini dibuat untuk memenuhi syarat untuk mendapat gelar 

Sarjana Pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha, Fakultas Ilmu Pendidikan, 

Jurusan Pendidikan Dasar, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 
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