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Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi 
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Lampiran 2 Surat Balasan SD Negeri 4 Suwug 
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Lampiran 3 Dokumentasi Observasi Awal 
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Lampiran 4 Surat Balasan Izin Penelitian 
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Lampiran 5 Kuisioner Awal Kemampuan Membaca 
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Lampiran 6 Surat Pengantar Uji Judges 
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Lampiran 7 Surat Pengantar Uji Ahli 
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Lampiran 8 Lembar Persetujuan Pembahas Proposal 
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Lampiran 9 Hasil Uji Validitas Isi Instrumen Efektivitas 
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Lampiran 10 Hasil Perhitungan Validitas Isi Instrumen Efektivitas  

1. Tanggapan Validator 

No Judges I Judges II Judges III 

1 Relevan Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan Relevan 

6 Relevan Relevan Relevan 

7 Relevan Relevan Relevan 

8 Relevan Relevan Relevan 

 

2. Hasil Perhitungan CVR    

No 

Butir 
Relevan 

Tidak 

Relevan 
CVR CVI 

Status 

Soal 

1 3 0 1 

1 

Terpakai 

2 3 0 1 Terpakai 

3 3 0 1 Terpakai 

4 3 0 1 Terpakai 

5 3 0 1 Terpakai 

6 3 0 1 Terpakai 

7 3 0 1 Terpakai 

8 3 0 1 Terpakai 

  8   
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Lampiran 11 Hasil Perhitungan Uji Ahli Media 

Butir  

PENILAI 

S1 S2 S3 

  
n (c-1) V Ket I II III 

1 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

2 4 4 3 3 3 2 8 9 0,888889 TINGGI 

3 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

4 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

5 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

6 4 4 3 3 3 2 8 9 0,888889 TINGGI 

7 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

8 4 4 3 3 3 2 8 9 0,888889 TINGGI 

9 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

10 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

11 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

12 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

13 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

14 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

15 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

 

 

  

Butir  

PENILAI 

S1 S2 S3 
  

V Ket I II III 

Butir 

1-15 60 60 57 59 59 56 174 0,977778 TINGGI 
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Lampiran 12 Hasil Perhitungan Uji Ahli Desain Instruksional 

 

Butir  

PENILAI 

S1 S2 S3 
  

n (c-1) V Ket I II III 

1 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

2 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

3 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

4 3 4 3 2 3 2 7 9 0,777778 SEDANG 

5 4 4 4 3 3 3 9 9 1 TINGGI 

6 4 4 3 3 3 2 8 9 0,888889 TINGGI 

7 4 4 3 3 3 2 8 9 0,888889 TINGGI 

 

Butir  

PENILAI 

S1 S2 S3 
  

V Ket I II III 

Butir 1-
15 27 28 25 26 27 24 77 0,936508 TINGGI 
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Lampiran 13 Kepraktisan Respon Siswa 

No Nama 
Penilaian 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 
I Komang Prayumna 

Wira Kusuma 
4 4 3 4 3 3 4 3 4 

2 
Komang Wira Adi 

Sastrawan 3 3 4 4 4 4 4 4 4 

3 Kadek Cahyani 4 4 3 4 4 4 4 4 4 

4 Kadek Indah Saniari 4 4 4 4 3 4 4 3 3 

5 
Komang Indah 

Adeliasuci 3 3 4 4 3 4 4 4 3 

Jumlah  18 18 18 20 17 19 20 18 18 

Skor 

Maksimal SIM 20 20 20 20 20 20 20 20 20 

Rata-Rata Kualifikasi : Baik 92% 
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Lampiran 14 Hasil Uji Efektivitas Kemampuan Membaca 

 

 

  Test Statisticsa 

 Post Test - Pre Test 

Z -2,236b 

Asymp. Sig. (2-tailed) ,025 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 
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Lampiran 15 Instrumen Ahli Media 

 

No 

 

Aspek/Pernyataan 

Penilaian 

Catatan 
1 2 3 4 

A Teknis 

1 
Media pembelajaran mudah 

digunakan oleh siswa. 

     

2 

Siswa terbantu dalam 

membaca dengan media E-

Book Interaktif berbasis Book 

Creator. 

     

3 

Media E-Book Interaktif 

berbasis Book Creator ini 

dapat memberikan motivasi 

siswa dalam proses 

meningkatkan kemampuan 

membaca. 

     

B Tmpilan 

4 Ukuran gambar sudah sesuai 

dengan tampilan pada media. 

     

5 

Pemilihan desain media E-

Book Interaktif berbasis Book 

Creator sudah sesuai dengan 

karakteristik siswa dan 

mampu menarik perhatian 

siswa. 

     

C Teks 

6 
Panjang teks pada media 

sudah sesuai dengan 

kemampuan siswa. 

     

7 

Penggunaan spasi pada teks 

dalam media E-Book 

Interaktif berbasis Book 

Creator sudah sesuai. 

     

D Gambar 

8 

Gambar yang disajikan dalam 

media E-Book Interaktif 

berbasis Book Creator sudah 

sesuai dalam mendukung isi 

pada media. 

     

 

9 
Gambar yang dipilih dalam 

media memiliki daya tarik 

untuk siswa dan mampu 
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membuat siswa termotivasi 

dalam belajar. 

E Warna 

10 
Warna gambar sudah sesuai 

dengan media dan nyaman 

dilihat oleh siswa. 

     

11 
Warna pada teks sudah sesuai 

dengan media dan nyaman 

dilihat oleh siswa. 

     

F Audio dan Video 

12 
Pemanfaatan audio pada 

media E-Book Interaktif 

berbasis Book Creator sesuai. 

     

13 

Penambahan video dalam 

media E-Book Interaktif 

berbasis Book Creator dapat 

membantu siswa belajar 

dengan semangat. 

     

G Tata Letak 

14 Rancangan posisi teks pada 

media sudah tepat dan sesuai. 

     

15 Posisi setiap item pada media 

sudah tepat dan sesuai. 

     

 

D. Catatan/Komentar/Saran 

............................................................................................................................. .............................

..........................................................................................................................................................

................................................................................................................... 

E. Kesimpulan 

Media E-Book Interaktif Berbasis Book Creatos ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 
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Lampiran 16 Instrumen Ahli Desain Instruksional 

 

No 

 

Aspek/Pernyataan 

Penilaian 

Catatan 
1 2 3 4 

A Tujuan 

1 
Tujuan sesuai capaian 

pembelajaran dalam media 

sudah jelas dan sesuai. 

     

2 Tujuan pada isi disajikan 

secara sistematis. 

     

B Strategi 

3 

Penyajian konten di dalam 

media E-Book Interaktif 

berbasis Book Creator sudah 

terstruktur. 

     

4 

E-Book Interaktif berbasis 

Book Creator dapat 

memberikan makna 

pembelajaran bagi siswa dan 

mampu memotivasi siswa 

untuk senang belajar 

membaca. 

     

5 

Media E-Book Interaktif 

berbasis Book Creator dapat 

digunakan oleh siswa untuk 

belajar mandiri. 

     

C Evaluasi 

6 
Terdapat evaluasi pada media 

pembelajaran untuk menguji 

pemahaman siswa. 

     

7 

Evaluasi yang disajikan pada 

media E-Book Interaktif 

berbasis Book Creator sesuai 

dengan kebutuhan siswa. 
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D. Catatan/Komentar/Saran 

 

............................................................................................................................. .............................

..........................................................................................................................................................

................................................................................................................... 

 

E. Kesimpulan 

Media E-Book Interaktif Berbasis Book Creatos ini dinyatakan: 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 
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Lampiran 17 Instrumen Respon Siswa 

No 

 

Aspek/Pernyataan 

Penilaian 

Catatan 
1 2 3 4 

A Isi Media 

1 

Saya dapat memahami dengan 

cepat isi media karena 

membantu dalam belajar 

membaca. 

     

2 Isi dari media mempermudah 

untuk belajar membaca. 

     

B Penggunaan Media 

3 Saya dapat menggunakan 

media dengan baik. 

     

4 Fitur pada media sudah 

berfungsi dengan baik. 

     

C Visual 

5 Gambar di dalam media sangat 

menarik perhatian saya. 

     

6 
Saya sangat tertarik dengan 

kombinasi warna di dalam 

media. 

     

7 
Setiap komponen dalam media 

memiliki keindahan masing-

masing. 

     

D Kemudahan Mobilitas Alat 

8 
Saya dapat menggunakan 

media ini kapanpun dan 

dimanapun. 

     

9 
Saya dapat mengakses media 

ini kapanpun dan dimanapun 

dengan akses internet. 

     

 

E. Catatan/Komentar/Masukan 

............................................................................................................................. .............................

..........................................................................................................................................................

................................................................................................................... 
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Lampiran 18. Instrumen Kemampuan Membaca 

 

No 

 

Aspek/Pernyataan 

Penilaian 

Catatan 
1 2 3 4 

A Mengenal Huruf 

1 
Anak dapat menyebutkan nama 

huruf secara berurutan dengan 

benar ketika diminta. 

     

2 

Anak mampu membedakan 

huruf yang memiliki bentuk 

mirip (misalnya, p dan q atau b 

dan d). 

     

B Mengenal Macam-Macam Huruf Vokal dan Konsonan 

3 
Anak dapat mengidentifikasi 

huruf vokal (a, i, u, e, o) dengan 

benar saat ditunjukkan. 

     

4 
Anak mampu membedakan 

antara huruf vokal dan 

konsonan ketika diminta. 

     

C Pelafalan Huruf 

5 
Anak dapat melafalkan huruf 

vokal (a, i, u, e, o) dengan jelas 

dan benar. 

     

6 
Anak mampu melafalkan 

konsonan, terutama huruf 

konsonan seperti r atau s. 

     

D Mengeja Kata 

7 
Anak dapat mengeja kata 

sederhana (misalnya bola, ibu) 

dengan benar tanpa bantuan. 

     

8 Anak mampu menyebutkan 

huruf saat mengeja kata. 

     

 

E. Catatan/Komentar/Masukan 

............................................................................................................................. .............................

..........................................................................................................................................................

................................................................................................................... 
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Lampiran 19. Revisi Produk 

Masukan, Saran, dan Komentar Ahli 

No Ahli Masukan, Saran dan Komentar 

1 

Prof. Dr. I Gde Wawan 

Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd. 

1. Mengurangi animasi yang 

berlebihan supaya siswa bisa 

lebih fokus untuk belajar 

membaca. 

2. Pilih kata yang dekat dengan 

siswa (contoh membaca awalan 

huruf A, Ayam dan seterusnya). 

2 

Dr. Gusti Ayu Putu Sukma 

Trisna, S.Pd., M.Pd. 

Ukuran font pada tujuan diperbesar 

untuk memperjelas isi tulisan. 

 

3 
Dr. Putu Ari Dharmayanti, 

S.Pd., M.Pd. 

Pada game, isi background supaya 

lebih menarik. 

 

Revisi Media 

No 
Masukan, Saran, dan 

Komentar 
Keterangan 

1 

Mengurangi animasi yang 

berlebihan supaya siswa 

bisa lebih fokus untuk 

belajar. 

 

 

Sebelum Revisi 

 

 

 

Setelah Revisi 
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2 

Pilih kata yang dekat 

dengan siswa (contoh 

membaca awalan huruf A, 

Ayam dan seterusnya). 

 

Sebelum Revisi 

 

 

 

Setelah Revisi 

3 

Ukuran font pada tujuan 

diperbesar untuk 

memperjelas isi tulisan. 

 

 

Sebelum Revisi 

 

 

 

Setelah Revisi 
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4 

Pada game, isi 

background supaya lebih 

menarik 

 

Sebelum Revisi 

 

 

 

Sesudah Revisi 
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Lampiran 20. Dokumentasi Penelitian 
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Lampiran 21. Riwayat Hidup 

 

Riwayat Hidup 

 

Gede Oditya Aresta, lahir di Pakisan pada 24 Januari 2003, 

merupakan anak tunggal dari pasangan Nyoman Gede 

Restika dan Luh Suwarmiti S.Pd. Penulis berkebangsaan 

Indonesia dan beragama Hindu, serta berdomisili di Banjar 

Dinas Pakisan, Kecamatan Kubutambahan, Kabupaten 

Buleleng, Bali. Penulis telah menyelesaikan pendidikan di 

SD Negeri 4 Pakisan, SMP Negeri 4 Kubutambahan, dan 

SMA Negeri 1 Kubutambahan. Saat ini, penulis melanjutkan 

pendidikan di Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan 

di Universitas Pendidikan Ganesha. Pada Semester Genap 

tahun ajaran 2025/2026, penulis menyelesaikan tugas akhir yang berjudul 

“Pengembangan Media E-Book Interaktif Berbasis Book Creator Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Siswa Dengan Keterlambatan Membaca Kelas III Sekolah 

Dasar.” 

 


