LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1 Surat Tugas Dosen Pembimbing

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN
JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Alamat : Kampuas FOK Undiksha Jinengdalom. Singaraja-Nall

SURAT TUGAS
Nomor: 101.05/UN48,12,5/PP/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga,
Fakultas Olahraga dan Keschaetan, Universitas Pendidikan Ganeshn

menugaskan:

I, Nama ¢ Ni Luh Putu Spyanawati, S.Pd,, M.Pd,
NIP : 198403032008122004
Prodi : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Sebagal : Pembimbing Utama

2. Nama : Dr. I Gede Suwiwa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198501172008121001
Prodi : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi
Schagai : Pembimbing Wakil

dalam rangka penyclesaian skripsi pada mahasisws tersebut, di bawah
ini:

Nama © Ni Putg Asti Anggita Cahyani

NIM @ 2116011109

Prodi : Perdidikan  Jasmani  Kesehatan  dan
Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Judul : Pengembangan Bahan Ajar Pencak Sllat

Berbasis Digital Pada Materi Serangan Kaki
[Tendangan) Dalam Pembelajaran Pencak
Silat.

Demikian surat tugas ini dibeat untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya,

Singaraja, 14 Mei 2024
Ketug Jurusan,

/

Dr. | Ketut Yoda, S.14,, M.Or, Dr. Agus Wijaya, $.°d., M.Pd.
NIP. 196805172001121001 NIP. 198008112008121001
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Lampiran 2 Surat ljin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN

Aduat: Salu Desa Smengdalem Simparajs - Bali Telp, (0362) 25571, Fax. (03620 28571 Kode Pos. 51116

Smgaraja, 17 Februan 2025

Nomor ; 207/UN48.12 1/PP2025
Lampiran -
Penhal : Permohionan Penelitian

Yth. Dekan FOK Undiksha
d
Tempat

Dengan honunat, dalam rangka melengkap syarat-syarat studi di Prodi Pendidikan Jasmani Kesehiatan dan
Rekreasi Fakultas Olaliraga dan Kesehatan Universitas Pendidikan Ganesha, mahasiswa diwajibkan untuk
menyusun skripsi, sehubungian dengan ity kann mobon Bapak/ibu untuk mengijinkan mahasiswa tersebut
dibawah m1 untuk berkenan melakukan penelitian di tempat yang Bapak/Ibw pimpin,

Nana : Ni Putu Asti Anggita Cahyani

Nomor Induk Mahasiswa - 2116011109

Prodi . Pendadikan Olahraga

Fakultas . Olahraga dan Kesehatan

Judul Sknipsi Pengembangan Bahan Ajar Pencak Silat Berbasis Digatal
(Flipbook) Pads Mata Kuliah TP. Pembelajaran Pencak
Silat Maten Tendangan

Atas perhatian dan bantuan Bapak / Ibu kam ucapkan terima kasih

an. Dekan
Wakil Dekan I,

By

1 Gede Suwawa,
NIP.198501172008121001

BLu
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Lampiran 3 Analisis Kebutuhan

Apakah anda pernah menggunakan @ Copy
Flipbook / Bahan ajar berbasis digital
lainnya dalam proses pembelajaran?

25 responses

o
® Tk

Jika ya, sebutkan Bahan Ajar berbasis Digital,
yang pernah digunakan {(nama modul/flipbook),
jika tidak tulis tidok ada)

22 responseq

Apakah anda setuju menggunakan 1D copy
multimedia pembelajaran berbasis

digital untuk membantu proses

pembelajaran pada Mata Kuliah TP

Pembelajaran Pencak Silat?

25 wsponses

@ samyat Sebaps

@ S

B Kurang Seluy

® Sengal Teek Senn

Fitur apa saja yang anda harapkan LD Copy
ada didalam bahan ajar berbasis

diaital tersehut?(Anda danat memilih

Berapa lama waktu yang ideal D copy

menurut anda untuk setiap sesi
dalam Flipbook tersebut?

25 esponses

@ Wurarg dan 15 Mern
@ 1530 Nanvt

8 2045 Merrt

@ Lably il @5 Mand
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Jika ya, sebutkan Bahan Ajar berbasis Digital,
yang pernah digunakan (nama modul/flipboak),
Jika tidak tulis tidak ada)

22 raponses

Tidak ada

Madid pencak silat

tidok ada

Aplsikasi Articullarstoryling
Modul

Articulatstorylate

Modul asar pencaksilat

22 responses

Flipbook

E-book

articularstoryne

Modul permbelagaran

Tidak ada

E-lparning, Google &

Tidak

Menurut anda, seberapa penting ID Copy
memiliki Bahan Ajar berbasis Digital
khususnya dalam Mata Kuliah TP.

Pembelajaran Pencak Silat?

25 responses

@ Sangxt Panirg
® Parnng

® Cubup Pentng
@ Hurueg Pentng

Media apa yang paling anda sukai IO Copy
untuk mengakses Flipbook?
25 responses

Apa harapan anda terhadap Flipbook 1D Copy

yang akan dikembangkan?

25 responses

Intarakis dan 15 (60%)

manari
Dapal disksen
hapean ki d5n —7 (68%)
danana siR
Mociah it 18 (80%)

dan dikn

fdaton langhap

dsnm ., 13 (52%)



Lampiran 4 Surat Tugas Pakar/Ahli Validasi Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN

JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Al 1 : Kampus FOK Undiksha Jinengdal Singaraja-Bali

SURAT TUGAS
Nomor: 289.12/UN48.12.5/PP/2024

Merujuk surat rekomendasi Pembimbing Skripsi terkait Pakar/Ahli untulk melakukan
validasi instrumen penelitian mahasiswa, maka kami yang bertanda tangan di bawah
Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga, Fnkultas Olahraga dan Kesehatan,
Universitas Pendidikan Ganesha menugaskan:

1. Nama : Dr. 1 Ketut Semarayasa, S.Pd., M.Or,, AIFO-P
NIP : 198003112008121002
Prodi. : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi

Jurusan  : Pendidikan Olahragn FOK Undiksha
Schagai  : Pakar 1 Instrumen

2. Nama : 1 Made Satyawan,S.Pd., M.Pd.
Nip : 198206062008121002
Prodi, : Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Sebagai @ Pukar 2 Instrumen

dalam rangka melakukan validasi instrumen penelitian skripsi mahasiswa tersebut,

di bawah ini:
Nama : Ni Putu Asti Anggita Cahyani
NIM : 2116011109
Prodi. : Pendidikan Jasmani Keschatan dan Rekreasi
Jurusan : Pendidikan Olahraga FOK Undiksha
Judul : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook) Pada

Mata Kuliah TP. Pembelajaran Pencak Silat Materi Tendangan,
Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 18 Desembor 2024
Ketua Jurusan,

-

, S, 8 Dr. Made Agus Wijaya, S.Pd. M.Pd.
1P, 196805172001121001 NIP. 198008112008121001
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Lampiran 5 Surat Tugas Pakar/Ahli Isi/Materi Pembelajaran, Ahli Desain
Pembelajaran, Ahli Media Pembelajaran, Uji Praktisi lapangan

KEMENTERIAN PENDIDIEAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS OLAHRAGA DAN KESEHATAN

JURUSAN PENDIDIKAN OLAHRAGA
Alamat : Kampus FOK Undiksha Jinengdalem, Singaraja-Bali

SU T A
Nomor: 290.12/UN48.12.5/PP/2024

Merujuk surat rekomendasi Pembimbing Skripsi terkait Pakar /Ahli untuk melakukan
pengujian produk penelitian mahasiswa, maka kami yang bertanda tangan di bawah
Ketua Jurusan Pendidikan Olahraga, Fakultas Olahraga dan  Keschatan,
Universitas Pendidikan Ganesha menugaskan:

1. Nama
NIP
Prodi. /Fak.
Sebagm

2. Nama
Nip
Prodi. [Fak.
Sebagai

3. Nama
NIP
Prodi /Fak
Scbagai

: Dr. | Ketut Sudiana, S.Pd., M.Kes.
: 196705272001121001

: IKOR/FOK

: Ahli Isi

: Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
: 19890S0820130501 148

: TP/FIP

: Ahli Media

: Adrianus | Wayan [a Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
: 198807082014041003

: TP/FIP

: Ahli Desain

dalam rangka melakukan uji validasi produk penelitian skripsi mahasiswa tersebut,

di bawah inc
Nama
NIM
Prodi.
Jurusan
Judul

Ni Putu Asti Anggita Cahyani

2116011109

Pendidikan Jasmani Keschatan dan Relavasi

Pendidikan Olahraga FOK Undiksha

Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Digital (Flipbook) Pada
Mata Kulish TP. Pembelajaran Pencak Silat Materi
Tendangan.

Demikian surat tugas ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagsimana mestinya.

e Y

N\ i

¢ SR\ ]
LR A ./’ rd{""t,/—'::-
) 1)

Singaraja, 18 Desember 2024
Ketua Jurusan,

\\ oexaDr.{Ketut Yoda, S.Pd, M.Or. Dr. Made Agus Wijaya, S.Pd., M.Pd.
N~ MIP. 196805172001121001 NIP. 198008112008121001
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Lampiran 6 Bahan Ajar Pencak Silat Berbasis Digital (Flipbook) Pada Mata
Kuliah TP. Pembelajaran Pencak Silat Materi Tendangan

(Link Flipbook : https://online.flipbuilder.com/bvzip/prsn/ ) serta link barcode




Lampiran 7 Hasil Penilaian Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

YALIDASI AHLUISUMATERI PEMBELAJARAN
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PENCAK SILAT

BERBASIS DIGITAL (FLIPBOOK) PADA MATA KULIAH TP,
PEMBELAJARAN PENCAK SILAT MATERI TENDANGAN

Jenis Produk : Bahan Ajar Pencak Silat Berbasis Digital (Flipbook) Pada
Mata Kuliah TP, Pembelajaran Pencak Silat Materi
Tendangan

Sosaran : Mahasiswa Semester 111

Pencliti ¢ Ni Putu Asti Anggita Cahyani

Program Studi ¢ Pendidikan Jasmani, Keschatan don Rekrensi

Jurusan ¢ Pendidikan Olahraga

Fakultas ¢ Olahraga dan Kesehatan

Petunjuk Pengisisan Kulsioner

Mohon Bapak/Ibu untuk mengamati bahan ajar yang ditampilkan

Mohon Bapak/Ibu membaca dan cermati komponen penilaian/pernyataan
instrumen

Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilninn  Bapak/lbu terhadap setiap pemyataan  komponen
penilaian,

Rentang skor komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
kriteria penilatan scbagai berikut;

Skor
i Pernyataan Positif | Pernyataan Negatif
1 : Sangat Kurang Relevan 1 4
2 : Kurang Relevan 2 3
3 :Relevan 3 2
4 : Sangut Relevan 4 1

5. Berikan komentar dan saran Bapak/Ibu terhadap masing-masing
komponen penilaian mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan,
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Lembar Validasi Ahli Isi/Materi Pembelajaran

SKOR
NO PERNYATAAN
| 2 I 3 | 4
KELAYAKAN MATERI
KELENGKAPAN MATERI
. Kesesuaian materi  dengan  Capaian /
Pembelajaran Lulusan (CPL)
y Kesesuatan meteri dengan Indikator Capaian
Pembelajaran Lulusan (CPL) v
KELUASAN MATERI
Kedalaman materi pada media pembelajaran
3. |flipbook mampu sebagai bekal untuk
mempelajari maten berikutnya. v
4 Tingkat kesulitan materi sesuai  dengan
" | kemampuan mahasiswa. L
Materi, gambar, dan contoh kasus yang
§ disajikan  mendorong mahasiswa untuk
" | mengerjakan lebih jaub dan menumbuhkan [/
Kkreativitas,
KEAKURATAN MATERI
A Materi yang disajikan sesuai  dengan v
kehidupan nyata mahasiswa.
Materi yang disajikan pada media
pembelajaran  flipbook  efisien  untuk
7. | meningkatkan  pemahaman  mahasiswa v
terthadap  materi  tendangan  dalam
pembelajaran pencak silat.
Gambar yang disajikan sesuai dengan
8. | kenyataan dan efisien untuk meningkatkan o
pemahaman mahasiswa. ) J
9. | Materi pcmbelajaran disajikan secara runfut. v

KEBAHASAAN
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KAIDAH BAHASA

10.

Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca
media pembelajaran flipbook.

Kesesualan penggunaan huruf kapital dan
huruf kecil pada media  pembelajaran

flipbook.

PENGGUNAAN BAHASA

12.

Penggunaan bahasa Indoncsia dalam media
pembelajaran fliphook sudah sesuai kaidah.

13.

Bahasa yang digunakan scsuai  dengan
karakteristik siswa pada media pembelajaran
Slipbook.

14.

Bahasa yang digunakan dapat

membangkitkan rasa senang dan men
mahasiswa untuk mempelajari buku'\sc¥ara

tuntas.

15.

Bahasa yang digunakan dapat
membangkitkan rasa ingin fahug mahasiswa
untuk mempelajari buku*ectra tuntas,

EVALUASI MATERI

16.

Memberikan kescimbangan proporsi soal
evaluasi dengan materi pembelajaran yang
diberikan,

17.

Soal evaluasi pada media pembelajaran
flipbook  sesuai  dengan  kemampuan
mahasiswa.

Komentar

Ml BT Boes pwls .

Saran Perbaikan

Singaraa, @
Ahli 1si/M

Prof/Dr. | Ketut Sudiana, S.Pd., MKes,

NIV, 196705272001 121001
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Lampiran 8 Hasil Penilaian Uji Ahli Desain Pembelajaran

Jenis Produk : Bahan Ajar Pencak Silat Berbasis Digital (Flipbook) Pada
Mata Kuliah TP, Pembelajaran Pencak Silat Materi
Tendangan

Sasaran ¢ Mahasiswa Semester [II

Peneliti : Ni Putu Asti Anggita Cahyani

Program Studi . Pendidikan Jasmani, Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan i Pendidikan Olahraga

Fakultas ¢ Olahraga dan Kesehatan

Petunjuk Pengisisan Kuisioner

L
A

5.

VALIDASI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PENCAK SILAT
BERBASIS DIGITAL (FLIPBOOK) PADA MATA KULIAH TP.
PEMBELAJARAN PENCAK SILAT MATERI TENDANGAN

Mohon Bapak/Ibu untuk mengamati bahan ajar yang ditampilkan

Mohon Bapak/Tbu membaca dan cermati komponen penilzian/pernyataan
instrumen

Berikan tanda checklist ( ) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilaian Bapak/lbu terhadap setinp pemyatsan komponen
penilaian,

Rentang skor komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
kriteria penilaian sebagai berikut:

Skor
Kriteria Peniiaisn Pernyataan Positif | Pernyataan Negatif
1 : Sangat Kurang Relevan ! 4
2 : Kurang Relevan 2 3
3 : Relevan 3 2
4 : Sangat Relevan 4 !

Berikan komentar dan saran Bapak/lbu terhadap masing-masing
komponen penilaian mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan,
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Lembar Validasi Ahli Desain Pembelajaran

dalam pembelajaran

Skor
NO Ko Penilai
mponen Penilaian : 2 s 4
ASPEK KURIKULUM
1 Kejelasan identitas mata pelajaran v
2 | Kejelasan tujuan pembelajaran v
Kescsuaian  materi  dengan  tujuan
3 ‘ gan  tu /
pembelajaran
ASPEK METODE
4 | Kejelasan rancangan pembelajaran v
5 | Kurangnya kejelasan petuntuk belajar (
6 | Kesesuaian urutan penyajian materi ajar v/
. Bahan ajar membantu  mahasiswa /

8 | Ketepatan penerapan strategi belajar

g Kecukupan  dukungan  belajar dalam

o

bahan ajar
ASPEK EVALUASI
10 Ketersediaan assement yang disajikan v
dalam dalam bahan ajar
11 | Kejelasan petunjuk pengerjaan tugas v
Kejelasan video yang disajikan dalam J
2 bahan ajar
Relevasi  soal  dengan  tujuan /
13 i
pembelajaran
Komentar
Soura Omim o Aod kS faam  halgpemullhan
ktf 2) ouiu Cakw » poNe bereuban 3)
fdaﬁku i pend Jenis Jw? x]enis
Saran Perbaikan
Singaraja, 1§ Febrvari 2025
Ahli Desain

NIP. 198807082014041003
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Lampiran 9 Hasil Penilaian Uji Ahli Media Pembelajaran

Jenis Produk : Bahan Ajar Pencak Silat Berbasis Digital (Flipbook) Pada
Mata Kuliah TP. Pembelajaran Pencak Silat Materi
Tendangan

Sasaran ¢ Mahasiswa Semester 111

Pencliti . Ni Putu Asti Anggita Cahyani

Program Studi : Pendidikan Jasmani, Keschatan dan Rekreasi

Jurusan : Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

Petunjuk Pengisisan Kuisioner

5.

VALIDASI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN -
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PENCAK SILAT
BERBASIS DIGITAL (FLIPBOOK) PADA MATA KULIAH TP.
PEMBELAJARAN PENCAK SILAT MATERI TENDANGAN

instrumen

Mohon Bapak/Tbu untuk mengamati bahan ajar yang ditampilkan
Mohon Bapak/Ibu membuca dan cermati komponen penilaian/pernyataan

Berikan tanda checklist ( V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai

dengan pemilaian  Bapak/lbu terhadap sectiap pemyataan komponen
penilaian,

kriteria penilaian sebagai benkut:

Rentang skor komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan

Kriteria Penilaian

Skor

Pernyataan Positif

Pernyataan Negatifl

: Sangat Kurang Relevan

: Kurang Relevan

: Relevan

& oWl

: Sangat Relevan

2
3
4

Berikan komentar dan saran Bapak/bu terhadap masing-masing
komponen penilaian mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan,
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Lembar Validasi Ahli Media Pembelajaran

SKOR
NO PERTANYAAN [ 3 1
TAMPILAN
DESAIN MEDIA
I. | Teks yang digunakan sudah tepat dan v
mudah dipahami mahasiswa.
2. | Ukuran tcks pada media pembelajaran
flipbook konsisten, 4
3. | Ukuran gambar pada media pembelajaran v
Mipbaok konsisten.
4. | Huruf dan fon yang digunakan pada media
pembelajaran fipbook mudah dibaca. v
5. | Ukuiran dan tampilan gambar pada media
pembelajaran flipbaak jelas. v
6. | Tidak  terlalu banyak  menggunakan
Kombinasi huruf. v
7. | Warna huruf kontras dengan Lutar belukang. w
8. | Komposisi dan kombinasi wama yang tepat .
dan serasi, v
TATA LETAK
9 | Ketepatan penempatan teks pada media
pembelajaran flipbook.
10 | Ketepatan pencmpatan gambar pada media
pembelajaran flipbook.
11. | Keseimbangan teks dan gambar pada media
pembelajaran fiphook.
12, | Keterangan yang diberikan sesuai dengan
gambar. Vv
DAYA TARIK DESAIN
13, | Desain dari media pembelajaran flipbook
menarik, 12
14. | Desain dari media pembelajaran flipbook
dapat membangkitkan semangat belajar %
siswa, ;
PENGOPRASIAN MEDIA PEMBELAJARAN
15. | Media  pembelgjaran mudah  dalam v
pengoprasian dan penggunaan.
16. | Kejelasan petunjuk penggunaan media. 4
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17. | Mcdia pembelajaran  flipbook  bersifat

fleksibel, dapat dioprasikan dimana saja dan 74
kapan s3)2.

KETEPATAN TERKINI DAN KEJELASAN

18, | Mcdia pembelajaran  dopot  digunakan
sceara berulang. v

19. | Mateni pembelajaran yang terdapat dalam
media pembelajaran adalah materi yang
akurat.
20. |Mcteri yang dissjikan  dalam  media /
pembelajaran merupakan materi baru dan
Kini

C

Saran Perbaikan

Vlabels ek ok Guegul dam
|l- et ann'rh, td bagion  2valuak

B gldviby  aklen
Weuonden  (/rdto Abli Media Pembelajaran

A o plas Coaugleal . Gakek
B vidke @mmmmm
1P JMatn ettt

19390808 2024211004
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Lampiran 10 Hasil Penilaian Uji Praktisi Lapangan

Jenis Produk Bahan Ajar Pencak Silat Berbasis Digital {(Flipbaok) Pada
Mata Kuliah TP. Pembelajaran Pencak Silat Materi
Tendangan

Sasaran ¢ Mahasiswa Semester I11

Penelini Ni Puta Asti Anggita Cahyany

Program Studi - Pendidikan Jasmani, Kesehatan dan Rekreasi

Jurusan © Pendidikan Olahraga

Fakultas : Olahraga dan Kesehatan

YALIDASI PRAKTISI LAPANGAN
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PENCAK SILAT

BERBASIS DIGITAL (FLIPBOOK) PADA MATA KULIAH TP.
PEMBELAJARAN PENCAK SILAT MATERI TENDANGAN

Petunjuk Pengisisun Kulsioner

1. Mohon Bapak/Ibu untuk mengamati bahan ajar yang ditampilkan

2. Mohon Bapak/Ibu membaca dan cermati komponen penilaian/pernystasn

mstrumen

3. Berikan tanda checkliss (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuni

dengan  penilatan Bapak/Ibu terhadap setlap pemyataan  komponen
penlatan,
4. Rentung skor kamponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
kniteria pemtaian sebagal berikut

5. Benkan komentar  dan  seran  Bapak/lbu  terhadap masing-masing

Skor
K Ean Pernyatuun Positif | Pernyataan Negatif
I : Songat Kurang Relevan 1 4
2 Kurang Relevan 2 3
3 Relevan 1 2
4 Sangat Relevan 4

1

komponen penilatan mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
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Lembar Validasi Ahli Praktisi Lapangan

NO

PERNYATAAN

SKOR

KELAYAKAN

KELENGKAPAN MATERI

K_clz-ngkapnn maten pembelsjaran sesuai
dengan kompetenst dasar, mdikator dan tujuan
pembelajaran.

KELUASAN MATERI

L]

Tingkat  kesulitan  materi  sesuai  dengan
kemampuan mahasiswa semester I

Maten gambar, dan contoh kasus yang disajikan
pada media pembelajaran fTipbook mendorong
mahasiswa untuk mengerjakan lebih jauh dan
Cmenumbuhkan kreativitas,

Kedalaman materi pada media pembelajaran
fiphook  mampu  scbhagai  bekal  untuk
mempelajari materi berikutnya,

KEAKURATAN MATERI

—_—

5

Maten, gambar, dan  contoh  kasus  yang
disajikan sesuai dengan kenyataan dan efisien
untuk meningkatkan pemahaman mahasiswa.

A
6. | Matent disajikan aecan@ Aunul

KEBAHASAAN

KAIDAH BAHASA

Ketepatan penggunaan simbol dan tanda baca
pada media pembelagran flipbook.

PENGGUNAAN BAHASA

Penggunaan  bahasa indonesia  dalam media
pembelajaran fliphook sudah sesuai kaidah,
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Bahasa  yang digunakan  seswai  dengan
9. |koraktenstik  mahasiswa  pada  media
pembelajaran flipbook

EVALUASI MATERI

Memberikan  keseimbangan  proporsi  soal
10, | evaluasi dengan materi  pembelajaran yang
- dibenkan

Soal evaluasi pada media pembelajaran fliphook

¥l sesuar dengan kemampuan kogmitif mahasiswa,

TAMPILAN

"DESAIN MEDIA

Ukuran  tcks, gambar, huruf pada media

-
1 | pembelajaran fliphook jelas dan konsisten,

T

Tidak terfalu banyak menggunakan kombinasi
hurul,

TATA LETAK

—

T Keseimbangan teks dan gambar pada media

4 pembelnaran flipbook.

DAYA TARIK DESAIN

15 Desam  dan media  pembelajaran fliphook
| menank.
16 Desain dari media pembelajaran flipbook dapat
| membangkitkan semangat belajar mahasiswa,
17 Lotar  vang  ditampilkan  dalam  media
" | pembelajaran serasi dan scimbang,
PENGOPRASIAN

PENGOPRASIAN MEDIA PEMBELAJARAN

1, | Media  pembelajaran mudah  dalam
pengoprasian dan penggunaannya.

KETEPATAN TERKINI DAN KEJELASAN

KETEPATAN DAN KEJELASAN MEDIA PEMBELAJARAN
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19. | Media pembelajaran dapat digunakan sccara
berulang,

Maten pembelajaran yang terdapat dalam media
20. | pembelajaran adalah materi terbaru, terkini dan

L akurat,

Komentar
Jr G’ fon St Lol
Sfltan l'erEiknn

/{rdmxﬁ e Atgas Mupitons -

RN

Singaraja, 1g%ebrvar! s
Ahli Praktisi Lapangan/

Ni Luh Putu Spyvanawati, S.Pd.. M.Pd.
NIP, 198403032008122004
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Lampiran 11 Hasil Penelitian Uji Coba Produk Perorangan

A QIR POK e

TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PENCAK SILAT
BERBASIS DIGITAL (FLIPBOOK) PADA MATA KULIAH TP,
PEMBELAJARAN PENCAK SILAT MATERI TENDANGAN

Nama Putoa Wdya Digidan

NIM ‘9360089

Kelas qc.

Prodi ¢ Pendidikan Jasmani, Kesehatan dan Rekreasi
Petunjuk Pengisisan Kuisioner |

1. Perserta Didik amati bahan gjar yang ditampilkan

2. Peserta  Didik  diharapkan membaca dan  cermati  komponen
penilaian/pemyataan

3. Berikan tanda checklist (V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilaian Peserta Didik terhadsp setiap pemyatzan komponen
penilaian,

4. Rentang skor komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
kriteria penilaian scbagai berikut:

Skor
T T Pernyataan Positif | Pernyataan Negatif
| : Sangat Kurang Relevan 1 4
2 : Kurang Relevan 2 3
3 :Relevan 3 2
4 : SangM Relevan 4 1

5. Benkan komentar dan  saran  Peserta Didik terhadap masing-masing
komponen penilaian mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.



Lembar Validasi Uji Coba Produk (Perorangan)

SKOR
NO PERNYATAAN
1 | 2 | 3 | 4
TAMPILAN
DAY A TARIK MEDIA
Tampilan media  pembelajaran  fipbook
1. | menank schingoa saya senang /
mempelajarinya.
5 Media permbelajaran fipbook mampu menarik .’/’
perhatian saya unmuk mengikuti pembelajaran,
KUALITAS DESAIN MEDIA
Sayva melihat gambar yang ada pada media
> sesuai dengan keterangan yang diberikan. v
L Saya melihat gambar yang disajikan pada L
media pembelajaran lipbook sudah jelas.
Sayva melihat teks pada media dapat dibaca
> d:gan baik. : v
Saya melihat perpadusn warna pada media
o pembelajaran fliphook seimbang, "/r
Merurut saya ukuran dan fomt yang digunakan
7. | pada media pembelajaran flipbook mudah —
dibaca,
Saya melihat keseimbangan kombinasi buruf
& sudah tepat, v’
Menurui saya warna hurul kontras dengan
% | Jator belakang. v
KEMUDAHAN PENGGUNAAN
Menurwi saya media pembelajaran fliphook v
10- mudah digunakan.
" Menursl saya media pembelajaran flipbook o~
" | sudah dilengkapi dengan petunjuk penggunaan
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yang jelas, | | | l
KUALITAS MATERI
Materi pada media pembelajaran fipbook
mudah untuk saya pahami. vf

12

Menurul saya mater] pada media pembelajaran
fliphook sudah divraikan dengan jelas. v’
Menurut saya media pembelajaran fliphook
14, | sudah menjelaskan suatu konsep dengan v/"'
menggunakan ilustrasi gambar yang baik.
KEBAHASAAN

| KAIDAH KEBAHASAAN

13.

Menurut saya penggunazn simbol dan tanda

baca sudah tepat, v’

PENGGUNAAN BAHASA

6. Menurut 5.-aya pengpunaan bahasa Indonesia -
dalam media pembelajaran sudah sesuai.

! 15

- Bahasa yang digunakan sesuai  dengan

S

karakteristik saya sebagai mahasiswa,

Bzhaza yang digunakan pada media
18, | pembelajaran _fipbook membuat sata tertarik f
belajar.

Bahasa yang digunakan pada media
1%, | pembelajaran fiphook mendorong saya untuk \/'
mempelajan buku secara tuntas.

Komentar & Saran

Roun mendrik. don vele Asajtkan Yaq
Shdah Voratent Tanarien oy Spia s T

Soronpn Aedog Terangak s ualh__ mengelesaiiean i?t_td/l-'an

Singaraja,
TTD
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NO PERNYATAAN RESPONDEN
R1 R2 R3

L Tampilan media pembelajaran flipbook menarik A A A
sehingga saya senang mempelajarinya.

) Media pembelajaran flippook mampu menarik 3 3 A
perhatian saya untuk mengikuti pembelajaran.

3 Saya melihat gambar yang ada pada media 3 A A
sesuai dengan keterangan yang diberikan.

. Saya melihat gambar yang disajikan pada media A A A
pembelajaran flipbook sudah jelas.

c Saya melihat teks pada media dapat dibaca 3 A A
dengan baik.

6 Saya melihat perpaduan warna pada media 3 3 3
pembelajaran flipbook seimbang.
Menurut saya ukuran dan font yang digunakan

7. | pada media pembelajaran flipbook mudah 3 4 4
dibaca.

g Saya melihat keseimbangan kombinasi huruf A £ 3
sudah tepat.

o Menurut saya warna huruf kontras dengan latar 3 3 A
belakang.

L. Menurut saya media pembelajaran flipbook A A A
mudah digunakan.
Menurut saya media pembelajaran flipbook

11. | sudah dilengkapi dengan petunjuk penggunaan 4 4 4
yang jelas.
Materi pada media pembelajaran flipbook mudah

12. 4 4 4
untuk saya pahami.

13 Menurut saya materi pada media pembelajaran 3 A A
flipbook sudah diuraikan dengan jelas.

1 Menurut saya media pembelajaran flipbook A 3 A
sudah menjelaskan suatu konsep dengan
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menggunakan ilustrasi gambar yang baik.

Menurut saya penggunaan simbol dan tanda

15. 3 4 3
baca sudah tepat.
6. Menurut saya penggunaan bahasa Indonesia 3 A 3
dalam media pembelajaran sudah sesuai.
7 Bahasa yang digunakan sesua /i dengan 3 3 A
karakteristik saya sebagai mahasiswa.
Bahasa yang digunakan pada media
18. | pembelajaran flippbook membuat sata tertarik 4 3 4
belajar.
Bahasa yang digunakan pada media
19. | pembelajaran flipbook mendorong saya untuk 4 3 4
mempelajari buku secara tuntas.
Jumlah 66 67 72
Skor Maksimal Ideal 76
Persentase 86,8 88 94,7
Total Persentase 89,8
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Lampiran 12 Hasil Penelitian Uji Coba Kelompok Kecil

UJI COBA PRODUK (Perorangan, Kelo Kecil elom r
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PENCAK SILAT
BERBASIS DIGITAL (FLIPBOOK) PADA MATA KULIAH TP.
PEMBELAJARAN PENCAK SILAT MATERI TENDANGAN

Nama D IKOMANE TRiSHA AP PRADANH

NIM : Bleotols

Kelas T4C

Prodi . Pendidikan Josmani, Keschatan dan Rekreast

Petunjuk Pengisisan Kuisioner

1. Perserta Didik amati bahan ajar yang ditampilkan

2. Peserta  Didik  diharapkan  membaca  dan  cenmati  komponen
penilaian/pernyataan

3. Berikan tanda checkfist ( V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilaian Peserta Didik terhadap setiap pernyataan komponen
penilasan,

4. Rentang skor komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
kriteria penilaian scbagni berikut;

Skor
K Trmiaim Pernyataan Positif | Pernyataan Negatif
I : Sangat Kurang Relevan 1 4
2 : Kurang Relevan 2 3
3 :Relevan 3 2
4 :Sangat Relevan 4 1

5. Berikan komentar dan saran  Peserta Didik terhadap masing-masing
komponen penilaian mohon dituliskan pada kolom yang telah discdiakan,



Lembar Validasi Uji Coba Produk (Perorangan)

SKOR
NO PERNYATAAN
1 | 2 | 3 | 4

TAMPILAN

DAYA TARIK MEDIA
Tampilan  media  pembelajaran  flipbook

1. | menarik schingga saya senang . \/
mempelajarinya,

" Media pembelajaran flipbook mampu menank \/
perhatian saya untuk mengikuti pembelajaran.

KUALITAS DESAIN MEDIA

3 Saya melihat gambar yang ada pada media \/
sesuai dengan keterangan yang diberikan,

4 Saya melibat gambar yang disajikan pada \/
media pembelajaran flipbook sudah jelas.

5 Saya melihat teks pada media dapat dibaca \/
dengan baik.

" Saya melihat perpaduan wama pada media \/
pembelajaran fliphook seimbang.
Menurut saya ukuran dan font yang digunakan

7. | pada media pembelsjaran flipbook mudsh \/
dibaca.
Saya melihat kescimbangan kombinasi huruf

. sudah tepat. \/
Menurut saya warma huruf kontras dengan

% Lt belakang. \/

KEMUDAHAN PENGGUNAAN

0. Menurut saya media pembelajaran fliphook \/
mudah digunakan.

= Menurut says media pembelajaran fliphook \/
sudah dilengkapi dengan petunjuk penggunaan
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] yang jelas,

KUALITAS MATERI

Materi pada media pembelajaran flipbook
mudah untuk saya pahami,

Menurut saya matert pada media pembelajoran
Hiphook sudah diuraikan dengan jelas,

Menurut saya media pembelajaran flipbook

o | sudah  menjelaskan  suatu konsep  dengan

menggunakan ilustrasi gambar yang baik,

KEBAHASAAN

KAI

DAH KEBAHASAAN

15,

Menurut suya penggunaan simbol dan tanda
baca sudah tepat,

PENGGUNAAN BAHASA

16.

Menurut saya penggunaan bahasa Indonesia
dalam media pembelajaran sudah sesual,

17

Bahasa  yang  digunakan  sesuai  dengan
karaktenstik sayn sehagai mahasiswa,

SIS AL AR

Bahosa  yang  digunakan  pada  media
pembelajuran flipbook membuat sata tertarik
belajor,

Y

19.

Bahasa  yang  digunakan  pada  media
pembelajaran flipbook mendorong saya untuk
mempelajan buku secara tuntas.

v

Komentar & Saran

PP Yook wena clibuat Sudsl Sange! bagus
Cckinge it wasdsh b e

Singaraja,
™D
|
(Kemang. Iréna... A4l edowe,
Responden
No. | Pemyataan =0 > T R3s [ Ra | R5 | R6 | R7
1. P1 4 4 4 4 3 3 3
2. P2 3 3 3 3 3 3 4
3, P3 4 4 4 3 4 3 4
4, P4 4 3 4 3 3 4 3
5, P5 3 4 4 3 4 4 4
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68

89.4

67

88

61

60
76

75

65

68

89.4 | 85.8 | 989 | 78.9 | 80.2

87.3

P6
P7

P8

P9
P10
P11
P12
P13
P14
P15
P16
P17
P18
P19

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Jumlah
Skor Maksimal Ideal

Persentase

Total Persentase
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Lampiran 13 Hasil Penelitian Uji Coba Kelompok Besar

Y,

LJ1 CORA PRODUE (Perorangan, Kelompak Keeil & Kel E]
TERHADAP PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PENCAK SILAT
BERBASIS DIGITAL (FLIPEGOK) PADA MATA KULIAH TP,
PEMBELAJARAN PENCAK SILAT MATERI TENDANGAN

Marna HCardy Libaelonecra

MR sariconess

Kelas L EC

Prodi ¢ Pendidikan Jasmani, Keschatan dan Rekreasi

Fetunjuk Pengisisan Kuisioner

Perserta Didik amati bahan ajar yang ditampilkan

2. Peserta Didik diharapkan  membaca dan  cermati | kemponen
penilalan/pemmyataan

3. Berikan tanda checklis { V) pada kolom kriteria penilaian yang paling sesuai
dengan penilaisn Peserta Didik terhadap setiap pemyataan komponen
penilaian.

4. Femiang skor komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan keterangan
kriteria penilaian schagai berkut:

Skor
Kriteria Penllalan _Pzrnyalul Positif | Pernyataan Negatil
B Sangan Kurang Relevan 1 4
2 :Kurang Relevan 2 3
3 : Relevan 3 2
4 : Sangal Relevan 4 1

5. Berikan kementar dan  saran  Peserta Didik terhadap  masing-masing
komponen penilaian mohon dituliskan pada kolom yang welah disediakan.



Lembar Validasi Uji Coba Produk (Perorangan)

NO

PERNYATAAN

TAMPILAN

DAYA TARIK MEDIA

Tampilan media  pembelajaran  Tiphook
imenarik sehingga saya senang

mempelzjarinya.,

Media pembelajaran flipbook mampu menarik
| periatian saya untuk mengikuti pembelajaran.

KUALITAS DESAIN MEDIA

Saya melihat gambar yang ada pada media
sesuai dengan keterangan yang diberikan.

Saya melihat gambar yang disajikan pada

" media pembelajaran flipbook sudah jelas.

Sava melihat teks pada media dapat dibaca

=~ =

latar belakang.

| > dengan baik.
P Saya melihat perpadusn wama pada media ]/
pembelajaran fipbook seimbang. |
| Menurut saya ukuran dan font yang digunakan 1
7. | pada media pembelajaran Miphook  mudah J L/
dibaca. il
4| Sy melha Kescimbangan Kombinast hunf ] J a
sudah tepat.
9 Menurul saya wama hurul kentras dengan : 1/

| KEMUDAHAN PENGGUNAAN

1.

Menuret saya media pembelajaran fiphook

mudah digunakan.

Menurut saya media pembelajaran fipbook
sudah dilengkapi dengan petunjuk penggunaan

124



125

[ T T 1

KUALITAS MATERI

Materi pada media pembelajaran Tipbook

mudah unk saya pahami,

Menurut saya materi pada media pembelajaran

Mipbeook sudsh divraikan dengan jelas.

Menurat saya media pembelajaran fiphook

14, | sudah menjelaskan sualu komsep dengan l./
menggunakan lustrasi gambar yang baik.

KEBAHASAAN

KAIDAH KEBAHASAAN

12.

I3

N~

Menurut saya penggunaan simbol dan tanda

5| baca sudah tepat, v

PENGGUNAAN BAHASA

" Menurul saya penggunsan bahasa Indonesia L/:
dalam media pembelajaran sudah scsuai.

2. Bahasa yang digunakan sesuni  dengan
karakieristik saya sebagai mahasiswa. U/
Bahasa vang digunakan pada media

18. | pembelajaran flipbook membuat sata terarik 1/
belajar.
Bahasa vang digunakan pada  media

19. | pembelajaran fipbook mendorong sava untuk /

mempetajari buku secara tuntas.

Komentar & Saran

(Q~5- Mugsmolay &bk Jodah Culeup wembantu  forena
Liwpel

Singaraja,




RESPONDEN | SKOR | PERSENTASE
1. 70 92
2. 71 93,4
3. 66 86,8
4. 69 90,7
5. 68 89,4
6. 70 92
7. 75 98,6
8. 63 82,8
9. 69 90,7
10. 70 92
11. 69 90,7
12. T 98,6
13. 72 94,7
14. 67 88
15. 72 94,7
16. 69 90,7
17. 74 97,3
18. 64 84,2
19. 73 96
20. 71 93,4
21. 62 81,5
22. 72 94,7

JUMLAH 1531 2012,9

Lampiran 14 Nama Peserta Didik Selaku Responden

a) Nama Uji Coba Perorangan
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No. Nama
1. | Komang Ferry Yusmantara

2. | Berto Karpoli Pasman

3. | Putri Lidya Priskila
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b) Nama Uji Coba Kelompok Kecil

No. Nama
1. | I Komang Trisna Adi Pradana

2. | Kadek Widiarsana

3. | Gusti Ngurah Adi Kusuma Wijaya

4. | Putu Setiawan

5. | Kadek Grahady

6. | Putu Aldi Laksan

7. | Mas Bagus Anggara Putra
c) Nama Uji Coba Kelompok Besar

No. Nama
1. | 1 Gede Wiadnyana

2. | I Made Bayu Dharma Putra

3. | Beryo Karpoli Pasman

4. | Putu Aldi Laksan

5. | Jeremy Edo Artha Pasaribu

6. | | Gede Agus Eka Saputra

7. | Gusti Ngurah Adi Kusuma Wijaya

8. | Kadek Grahady

9. | Kadek Widiarsana

10. | I Komang Trisna Adi Pradana

11. | I Gusti Bagus Agung Mega Meha Permana
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12. | Julio Romansa Sembiring
13. | Putri Lidya Priskila

14. | Surya Valoh Keliat

15. | Putu Martha Semadiana
16. | | Gede Angga Wiantara Putra
17. | Rheza Yulistyawan

18. | Remonta Ginting

19. | Komang Ferry Yusmantara
20. | Mas Bayu Anggara Putra
21. | Putu Setiawan

22. | Efraim Dominggo Gragu




Lampiran 15 Waktu Pelaksanaan Penelitian
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HARI/TANGGAL

KEGIATAN

Kamis, 2 Mei 2024

Pengajuan Skripsi

Selasa, 4 Juni— Jumat, 25 Oktober

2024

Penyusunan SKkripsi

Kamis, 31 Oktober 2024

Seminar Skripsi Penelitian

Kamis, 30 Januari 2025

Uji Pakar Instrumen

Senin, 17 Februari — Selasa, 18

Februari 2025

Uji Kelayakan (Uji Ahli Isi/Materi
Pembelajaran, Uji Desain
Pembelajaran, Uji Media

Pembelajaran, Uji Praktisi Lapangan)

Selasa, 11 Maret — 12 Maret 2025

Uji Coba Produk

Selasa, 11 Maret — Senin, 24 Maret

2025

Penyusunan Skripsi Penelitian

Senin, 3 Februari — Minggu, 23 Maret

Penyusunan Artikel

2025
Rabu, 16 April 2025 Sidang Skripsi
. 2024 2025
Kegiatan 10 | 11 | 12 | 1 2

Pengajuan Skripsi

Penyusunan Skripsi
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Seminar Skripsi
Penelitian

Uji Pakar Instrumen

Uji Kelayakan (Uji Ahli
Isi/Materi Pembelajaran,
Uji Desain Pembelajaran,
Uji Media Pembelajaran,
Uji Praktisi Lapangan)

Uji Coba Produk

Penyusunan Skripsi
Penelitian

Penyusunan Artikel

Sidang Skripsi

Lampiran 16 Dokumentasi Pengambilan Data Penelitian
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RIWAYAT HIDUP
Ni Putu Asti Anggita Cahyani, Lahir di Sempidi,
Badung pada tanggal 28 Oktober 2003. Peneliti lahir
dari pasangan Bapak | Gede Suyasa Cita dan lbu Made
Sutariani.  Peneliti  berkebangsaan Indonesia dan
beragama hindu. Kini peneliti tinggal di Desa

Mengwitani, Kecamatan Mengwi, Kabupaten Badung,

Bali. Peneliti pernah mengenyam pendidikan di SD
Negeri 1 Mengwitani lulus pada tahun 2015. Kemudian melanjutkan pendidikan
di SMP Negeri 4 Mengwi lulus pada tahun 2018. Pada tahun 2021 peneliti lulus
dari SMA Negeri 1 Mengwi dan peneliti melanjutkan menempuh Pendidikan
Sarjana di Universita Pendidikan Ganesha di Jurusan Pendidikan Olahraga, Prodi
Pendidikan Jasmani Kesehatan dan Rekreasi. Pada semester akhir tahun 2025
peneliti telah menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Pengembangan Bahan
Ajar Pencak Silat Berbasis Digital (Flipbook) Pada Mata Kuliah TP. Pembelajaran

Pencak Silat Materi Tendangan”.



