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PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan 

Virtual Tour Dinamis Pada Museum Pustaka Lontar di Desa Dukuh Penaban 

Karangasem” yang saya buat sebagai Skripsi merupakan hasil penelitian dan 

pemikiran orisinil saya. Seluruh data, informasi dan ide yang terdapat dalam karya 

ini telah saya kemukakan dengan jujur dan disertai dengan kutipan yang sesuai 

dengan pedoman penulisan ilmiah. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 

risiko/sanksi yang dijatukan kepada saya ini atau ada klaim terhadap orisinalitas 

skripsi ini. 
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MOTTO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“One Day I’m Gonna Sit Down and Congratulate 

Myself, Smile and Say it Was Hard but I Made it”. 
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PRAKATA 
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“Pengembangan Virtual Tour Dinamis Pada Museum Pustaka Lontar Di 
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persyaratan menyelesaikan program sarjana Pendidikan Teknik Informatika 

Universitas Pendidikan Ganesha.  
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12. Saudara peneliti yaitu Ni Made Tangkas Maryanti yang selalu membantu 

peneliti dalam menyelesaikan pendidikan peneliti, dan kepada kedua 

hewan peliharaan peneliti yaitu Jerry dan Chiro yang selalu menemani 

peneliti dan menghibur dengan tingkah lucunya. 

13. Kepada pemilik NIM 2115051018 sebagai seseorang yang berkontribusi 

banyak dalam skripsi peneliti dengan memberi dukungan dan semangat 

untuk terus melangkah maju kedepan, menjadi teman bertukar pikiran, dan 

berkeluh kesah. Terimakasih atas waktu, doa yang senantiasa dipanjatkan, 
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proses peneliti selama menyusun skripsi ini, 
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