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PERNYATAAN
Dengan ini saya menyaiakan bahwa karya tulis yang berjudul “*Pengembangan
Virtual Towr Dinamis Pada Muscum Pustaka Lontar Di Desa Dukuh Penaban
Karangasem™ yang saya bual scbagai Skripsi merupakan hasil penclitian dan
pemikiran orisinil saya. Seluruh data, informasi dan ide yang terdapat dalam karya
ini telah saya kemukakan dengan jujur dan disertai dengan kutipan yang sesuai
dengan pedoman penulisan |lmmh Atas pernyataan ini, saya siap menanggung
risiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya ini atau ada klaim terhadap orisinalitas

skripsi ini.

Singaraja, 2 Maret 2025
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MOTTO

“One Day I'm Gonna Sit Down and Congratulate
Myself, Smile and Say it Was Hard but I Made it”.
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