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BAB I 

 PENDAHULUAN     

 

Pada Bab I, peneliti memaparkan sub bab meliputi: (1) latar belakang 

masalah, (2) identifikasi masalah penelitian, (3) pembatasan masalah, (4) rumusan 

masalah, (5) tujuan pelne llitian, (6) manfaat pelnge lmblangan (7) spe lsifikasi produk 

ylang diharapkan, (8) pelntingnyla pe lnge lmblangan, (9) asumsi dan keltelrblatasan 

pelnge lmblangan, se lrta (10) de lfinisi istilah.  

         

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pelndidikan melrupakan prose ls melmanusiakan manusia se lcara manusiawi 

selcara utuh ke larah ke lmelrde lkaan Tamb lusai 5 (1), 1631-1637,2021. Maka dari itu 

Pelndidikan harus ble lrselntuhan langsung de lngan upayla-upayla konkre lt blelrupa 

pelngajaran. Ki Hadjar De lwantara b le lrpelndapat blahwa ylang dimaksud delngan 

pelngajaran adalah upayla me lmelrde lkakan aspe lk bladaniah manusia. Se llain melnurut 

Tamblusai Pelndidikan ialah rangkaian pe lmblellajaran untuk siswa agar mampu 

melnge lrti, paham, se lrta melnciptakan manusia se lmakin kritis dalam ble lrpikir. 

Pelndidikan digunakan selmacam salah satu cara ylang te lratur untuk me lmpelrole lh 

tingkatan ke lhidupan ylang se lmakin blaik. Pelnge lndalian, kelpribladian, kelcelrdasan, 

akhlak mulia, se lrta ke ltelrampilan ylang dipe lrlukan dirinyla, masylarakat, b langsa dan 

nelgara. De lngan Pe lndidikan, di harapkan pote lnsi pada pe lse lrta didik, dapat 

blelrkelmblang agar me lre lka melnjadi selorang manusia ylang b lelriman selrta blelrtakwa 

kelpada Tuhan ylang maha ELsa me lmpunylai akhlak mulia, ce lrdas, se lhat, b le lrkelmauan, 

selcara wajar, se lhingga dapat me lnge lndalikan hawa nafsu, b lelrmasylarakat,  
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blelrbludayla, se lrta b lelrke lpribladian. Dalam Pe lndidikan di Indone lsia, pelnggunaan 

telknologi informasi se lrta komunikasi melnjadi selbluah blagian te lrpe lnting ylang tidak 

dapat te lrpisahkan. B Lelrdasarkan pe lraturan Me lnte lri Pelndidikan Re lpubllik Indonelsia 

pada No 99 Tahun 2013 me lngatakan b lahwa : “Ke lpala pusat te lknologi informasi 

selrta komunikasi Pe lndidikan ialah pe lnanggung jawab l te lknis Pelndidikan 

Ke lmelntelrian ble lrsamaan selblagai ke ltua komitel TIK Ke lmelntelrian telrutama dalam 

laylanan pe lmble llajaran. Pelmblellajaran adalah prosels laylanan pe lmble llajaran ylang 

blelrblasis ellelktronik, melmakai pe lmblellajaran se lsungguhnyla dapat me lningkatkan 

mutu dari pelmble llajaran.” 

Dalam prose ls pelmble llajaran, me lmiliki dua unsur pe lnting ylang dapat 

dipelrhatikan, ylakni modal pelmblellajaran se lrta meldia pelmble llajaran. Ke ldua unsur itu 

melmiliki keltelrkaitan satu sama lain. Meldia pe lmblellajaran ialah alat dipakai dalam 

melnylampaikan isi mate lri pelmble llajaran antara lain selpe lrti bluku, film, gamb lar, slide l, 

foto, videlo kamelra, te lle lvisi dan komputelr. Me ldia pelmble llajaran adalah pe lnunjang 

dalam pe lmblellajaran agar tujuan pe lmblellajaran dapat te lrcapai. Se lblagai selorang 

pelndidik, guru dituntut untuk pandai dalam melnelntukan se lrta melmakai selbluah 

meldia pe lmblellajaran. Selblab l meldia pelmblellajaran ialah alat blantu prosels 

pelmble llajaran antara guru dan siswa. Me ldia pelmblellajaran ylang b laik ialah meldia 

pelmble llajaran ylang dapat melnarik pe lrhatian se lrta minat siswa. Satu diantara me ldia 

pelmble llajaran ylang me lnarik ialah me ldia pe lmble llajaran E L-Comic. Me lnurut maharsi 

melnjellaskan blahwa E L-Comic ialah wujud komunikasi visual ylang me lmpunylai 

kelkuatan untuk melmblelrikan informasi selcara telnar dan mudah di pahami. 

Kolablorasi anatara te lks dan gamb lar ylang me lrangkai me lnjadi alur ce lrita ialah 

kelkuatan E L-Comic dapat di gunakan dalam me lnylampaikan pe lsan dalam blelrb lagai 
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macam ilmu pelnge ltahuan kare lna melmiliki pelnampilan ylang me lnarik, format dalam 

EL-Comic itu telrkadang di blelrikan pada pe lnjellasan ylang b le lnar-b lelnar dari pada sifat 

ylang hanyla hibluran se ldangkan E L-Comic bliasa di selblut delngan komik ellelktronik 

atau komik digital.  

EL-Comic se lblagai me ldia pe lmblellajaran ylang dipakai me lmakai laptop 

melndukung tujuan pe lmblellajaran, isi ce lrita dalam EL-Comic ini hampir sama de lngan 

komik hanyla saja pe lnylajiannyla ylang b le lrb le lda. Celrita dalam konte lks kelhidupan 

selhari-hari ylang dikaitkan dalam matelri dari sub ljelk ylang dipe llajari. Dalam mata 

Pellajaran IPS salah satu matelri ylang dapat dimaksukkan ke l dalam ce lrita EL-Comic 

ialah mate lri Kelnampakan Alam dan B Luatan Se lrta Pelmblagian Waktu Di Indonelsia. 

Pelndidikan adalah suatu studi sosial ylang harus ble lrtranformasi se lsuai 

delngan pe lrke lmblangan zaman, khususnyla dalam melnghadapi e lra Socie ltyl 5.0 ylang 

melnuntut manusia untuk lelblih ce lpat dalam me lmelnuhi kelblutuhannyla IPS Kamil dan 

Pramudiyla, 2022. Pelndidikan IPS harus mampu melmblelkali siswa delngan 

kelte lrampilan ablad 21 se lpelrti ble lrpiikir kritis, krelaktif, kolabloratif, komunikatif, dan 

pelme lcahan masalah. Pe lndidikan IPS juga harus melnginte lgrasikan b le lrb lagai cab lang 

ilmu-ilmu sosial, selpelrti sosiologi, se ljarah, ge lografi, e lkonomi, politik, hukum, dan 

bludayla. Tujuan Pe lndidikan IPS ini melrupakan ble lntuk pelnge ltahuan, ke ltelrampilan, 

nilai, dan sikap ylang me lmungkinkan anak b le lrpartisipasi dalam ke llompoknyla, b laik 

itu kelluarga, te lman ble lrmain, se lkolah, masylarakat ylang luas, b langsa, dan nelgara. 

Tujuan Pe lndidikan ilmu sosial dikelmblangkan atas dasar pe lmikiran blahwa 

Pelndidikan ilmu-ilmu sosial dikelmblangkan atas dasar pe lmikiran suatu disiplin 

ilmu, selhingga tujuan Pelndidikan institusional melnjadi landasan pe lmikiran 

melnge lnai tujuan pe lndidikan ilmu sosial. Tujuan utama pe lmblellajaran IPS ialah 
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untuk melnge lmblangkan potelnsi pelselrta didik agar pe lka telrhadap masalah sosial 

ylang te lrjadi di masylarakat, melmiliki sikap melntal positif telrhadap pe lrb laikan selgala 

keltimpangan ylang te lrjadi, dan telrampil melngatasi seltiap masalah ylang telrjadi 

selhari-hari b laik ylang me lnimpa dirinyla se lndiri maupun ylang me lnimpa masylarakat. 

Mata Pe llajaran IPS disusun se lcara siste lmatis, komprelhelnsif, dan te lrpadu dalam 

prose ls pelmblellajaran me lnuju keldelwasaan dan kelblelrhasilan dalam ke lhidupan di 

masylarakat. De lngan pelnde lkatan telrselb lut diharapkan pe lselrta didik akan 

melmpelrolelh pelmahaman ylang le lblih luas dan melndalam pada b lidang ilmu ylang 

blelrkaitan. Di tingkat SD/MI, mata Pe llajaran IPS ble lrtujuan agar pe lselrta didik 

melmiliki kelmampuan. 

1) Melnge lnal konselp-konse lp ylang b le lrkaitan de lngan kelhidupan Masylarakat dan 

lingkungannyla 

2) Melmiliki kelmampuan dasar untuk b lelrpikir logis dan kritis, rasa ingin tahu, 

inkuiri, melmelcahkan masalah, dan ke lte lrampilan dalam ke lhidupan sosial.  

3) Melmiliki komitmeln dan ke lsadaran te lrhadap nilai-nilai sosial dan 

kelmanusiaan, dan me lmiliki kelmampuan b lelrkomunikasi, ble lkelrjasama dan 

blelrkompeltelnsi dalam masylarakat ylang maje lmuk, di tingkat lokal, nasional, 

dan glob lal.  

Sellanjutnyla Ilmu pe lnge ltahuan sosial, ylang di se lring disingkat de lngan IPS, 

adalah ilmu pelnge ltahuan ylang melngkaji blelrblagai disiplin ilmu sosial dan 

humaniora se lrta ke lgiatan dasar manusia ylang di kelmas se lcara ilmiah dalam rangka 

melmble lrikan wawasan dan pelmahaman ylang melndalam ke lpada pe lselrta didik, 

khususnyla di tingkat dasar dan me lnelngah. Luasnyla kajian IPS ini me lncakup 

blelrblagai ke lhidupan ylang b lelraspe lk majelmuk blaik hublungan sosial, e lkonomi, 
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psikologi, bludayla, se ljarah, maupun politik, selmuanyla di pellajari dalam ilmu sosial 

ini. Istilah Ilmu Pe lnge ltahuan Sosial (IPS) ylang mulai di gunakan di Indonelsia 

adalah istilah Indone lsia untuk pelnge lrtian sosial studiels ylang dipe llajari IPS 

blelrkelnaan de lngan ge llaja dan masalah ke lhidupan Masylarakat blukan te lori kelilmuan 

mellainkan pada ke lgiatan ke lhidupan masylarakatan. Tujuan pe lmble llajaran Ilmu 

Pelnge ltahun IPS adalah untuk melnge lmblangkan potelnsi pelse lrta didik agar pe lka 

telrhadap masalah sosial ylang te lrjadi di masylarakat, melmiliki sikap melntal positif 

telrhadap pe lrblaikan se lgala ke ltimpangan ylang te lrjadi dan te lrampil melngatasi seltiap 

masalah ylang te lrjadi selhari-hari. Pada je lnjang SD/MI mata Pe llajaran IPS melmuat 

matelri Ge lografi, Se ljarah, Sosiologi, dan ELkonomi. Mellalui mata Pellajaran IPS, 

pelse lrta didik diarahkan untuk dapat melnjadi warga ne lgara Indone lsia ylang 

delmokratis, dan b lelrtanggung jawab l, selrta warga dunia ylang cinta damai.   

De lngan de lmikian kondisi ylang diharapkan ylaitu kritelria keltelrcapaian 

tujuan pelmblellajaran (KKTP), ylang dimana KKTP melrupakan singkatan dari 

Kritelria Kelte lrcapaian Tujuan Pelmblellajaran. Salah satu unsur dalam Kurikulum 

Melrde lka ini adalah suatu rangkaian krite lria atau indikator ylang dapat me lmblelrikan 

peltunjuk melnge lnai tingkat pe lmahaman dan ke lmampuan pe lselrta didik dalam 

pelncapaian kompe ltelnsi pada tujuan pelmble llajaran ylang me lnjadi kelteltapan. KKTP 

ini akan me lmblantu para guru agar dapat me lndapatkan gamb laran prose ls ke lgiatan di 

dalam ke llas selhingga b lisa melnganalisa tingkat pelnguasaan kompe lte lnsi pada 

pelse lrta didik. Gamblaran ini blisa melnjadi suatu kunci ylang b lisa guru gunakan untuk 

mellakukan pe lrblaikan pada prose ls pe lmblellajaran di kellas dan me lmblelrikan tindakan 

ylang se lsuai delngan kompelte lnsi dan karakte lristik pelse lrta didik telrselb lut Melilina, 

2023. Fungsi KKTP se lblagai b le lrikut.  
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1) Melnjadi gamb laran tingkat pe lnguasaan pe lselrta didik: Fungsi utama dari 

KKTP ini ylaitu selblagai suatu relflelksi atau gamb laran dari tingkat pe lnguasaan 

pelmble llajaran ole lh pelselrta didik. Pelse lrta didik ylang te llah melndapatkan 

pelmble llajaran akan me lndapatkan uji kompe lte lnsi delngan krite lria atau 

indikator keltelrcapaian ylang te llah ditelntukan. Pelselrta didik masing-masing 

akan me lndapatkan gamb laran tingkat pe lmahaman ylang me lre lka miliki dari 

re lntang nilai ylang me lre lka telrima. Hal ini blisa melnjadi suatu gamblaran 

apakah pe lselrta didik masih melmblutuhkan pe lmahaman se lcara me lndalam atau 

sudah blisa me llanjutkan kel tahap se llanjutnyla. 

2) Melmblantu Guru dalam Pelrblaikan Pe lmblellajaran: Fungsi se llanjutnyla dari 

Kritelria Ke ltelrcapaian Tujuan Pelmblellajaran ini ylaitu melmblantu guru dalam 

usaha pe lrb laikan pe lmblellajaran. De lngan me llihat kritelria ylang muncul, guru 

akan me lndapatkan pe lmahaman apakah pe lse lrta didik sudah me lmahami 

konselp de lngan b laik atau blellum. Delngan me llihat indikator ini, guru blisa 

mellakukan pe lrblaikan dalam pe lmblellajaran ylang melre lka b le lrikan. Hal ini b lisa 

melmblantu agar pe lselrta didik blisa lelblih melmahami konselp dan mate lri de lngan 

lelblih blaik. 

3) Melmblantu Guru Me lne lntukan Tindak Lanjut Se lsuai Kompe ltelnsi Pe lselrta 

didik: Fungsi lain dari KKTP ini ylaitu dapat guru gunakan untuk me lnelntukan 

tindak lanjut ylang se lsuai delngan krite lria dan kompelte lnsi pelselrta didik. Tiap 

pelse lrta didik pasti akan melndapatkan hasil KKTP ylang b le lrble lda ylang se lsuai 

delngan pe lnguasaan me lrelka dalam mate lri. B Le lrdasarkan hasil ini, guru blisa 

melne lntukan tindak lanjut ylang se lsuai delngan kompelte lnsi selrta karakte lristik 

telrse lblut selhingga b lisa melmblelrikan pe lmblellajaran ylang le lblih blaik. Hal ini blisa 
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melmblantu agar pe lselrta didik blisa melndapatkan hasil pelmblellajaran ylang le lblih 

blaik lagi. 

4) Melmblantu Pe lnylusunan Instrume ln Ase lsmeln: Fungsi ylang pe lnting dalam 

KKTP ini ylaitu dapat melmblantu pelnylusunan instrumeln ase lsmeln. Delngan 

mellihat hasil dari KKTP ini guru akan b lisa me llakukan tindak lanjut ylang 

selsuai de lngan hasil pe lselrta didik. Sellain itu, guru juga blisa melnggunakan 

indikator ini se lblagai pe ldoman pe lnylusunan instrumeln ase lsmeln sellanjutnyla. 

Hal ini akan melmblantu dalam prose ls aselsmeln selhingga b lisa lelb lih telpat dan 

akurat. 

Pelmblellajaran IPS ke llas V di SD Nelge lri 3 Taman khususnyla pada mate lri  

kelnampakan alam dan bluatan se lrta pelmblagian waktu di indonelsia sulit dimelnge lrti 

olelh siswa, dikare lnakan pe lmble llajaran ylang monoton dan mate lri ylang sangat 

blanylak selhingga siswa sulit melmahami mate lri Sari, 2021. Ke lgiatan ble llajar 

melngajar ylang me lnonton dapat me lmbluat siswa melrasa b losan dan malas saat 

pelmble llajaran, ke lblosanan telrselblut me lnganggu ke lgiatan b lellajar itu se lndiri, misalnyla 

siswa justru melngob lrol delngan te lman selblangku dan melmblicarakan hal melnarik 

blagi dirinyla, se lhingga tidak telrtarik pada Pe llajaran ylang dije llaskan olelh guru. 

Dampak lain ylang mungkin telrjadi adalah keltika guru me lmblelrikan tugas, siswa 

tidak akan me lmahami cara me lnge lrjakannyla. Hal ini dapat me lmicu ke lke lrasan pada 

siswa dan guru me lnjadi kelse ll kare lna siswa tidak melnge lrjakan tugasnyla se lhingga 

guru me lmblelrikan hukuman fisik. Me ltode l pelmble llajaran ylang digunakan ole lh guru 

sangat blelrpelngaruh te lrhadap hasil ble llajar siswa, kare lna dalam prose ls pelmblellajaran 

telrse lblut telrjadi intelraksi antara siswa dan guru guna me lncapai tujuan pe lmblellajaran 

ylang sudah disusun se lblellumnyla dan diharapkan para siswa dapat me lmahami matelri 
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ylang disampaikan ole lh guru Kartiani dalam Kurniawati, 2022. Ole lh karelna itu, 

salah satu tugas se lorang guru adalah me lmbluat strate lgi pe lmblellajaran ylang intelraksi 

dan tidak melmb losankan blagi para siswanyla, se lrta mellakukan e lvaluasi telrhadap 

pelmble llajaran ylang dilakukan Sari, 2021. Se lrta matelri ylang sangat b lanylak selhingga 

siswa sulit melmahami mate lri ylang diblelrikan,  dan juga guru se llalu melnggunakan 

meltodel celramah, ylang dimana meltode l celramah melnurut Surylono adalah pelnuturan 

atau pe lnjellasan guru dapat melnggunakan alat b lantu melngajar untuk me lmpelrje llas 

uraian ylang disampaikan kelpada pe lselrta didik. Kurangnyla meltodel ce lramah ini 

ylaitu mudah te lrjadi ve lrb lalismeln, ylang visual me lnjadi rugi, ylang auditif le lblih ble lsar 

melne lrima, melmblosankan untuk pelnggunaan ylang re llativel lama, sulit untuk 

melnylimpulkan b lahwa siswa paham dan te lrtarik delngan apa ylang disampaikan, 

siswa me lnjadi pasif. Se lrta jarangnyla me lnggunakan pe lmblellajaran inovatif kare lna 

masih prose ls me lmilih melnylelsuaikan mate lri pe lmblellajaran mampu me lmbluat meldia 

selde lrhana ylang me lmblutuhkan waktu ylang se ldikit lama, pelnggunaan meldia 

pelmble llajaran haruslah selsuai de lngan tujuan, mate lri dan strate lgi pe lmblellajaran. 

Pada kurikulum melrde lka, telrdapat hasil ylang diukur adalah kompelte lnsi 

pelnge ltahuan pada siswa. Melnurut B Ladan Standar Kurikulum, Ase lsmeln, dan 

Pelndidikan Ke lmelndikbludristelk (2022), siswa dapat me lncapai nilai keltuntasan 

paling tinggi de lngan re lntangan 86-100%. Me lnurut Standar Pelnilaian Univelrsitas 

Pelndidikan Gane lsha, siswa dapat me lncapai tingkat pe lnguasaan paling tinggi 

delngan re lntangan 85%-100% (Standar Pe lnilaian, 2018). Selcara nasional, hasil 

blellajar siswa blelrada pada kate lgori b laik delngan relntangan 80-89 se lsuai delngan 

Pelnilaian Acuan Patokan (PAP) delngan skala 5 (Agung, dkk, 2022). Maka dari itu, 

pelse lrta didik harus me lnuntaskan inte lrval nilai minimal 81% untuk melncapai 
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keltuntasan dan ditindaklanjuti de lngan adanyla pe lngaylaan se lsuai de lngan Kritelria 

Ke ltuntasan Tujuan Pelmblellajaran (KKTP) ylang b lelrpe ldoman pada B Ladan Standar 

Kurikulum dan Ase lsmeln Pelndidikan (Ke lmelndikbludristelk, (2022).  

Guru disini pastinyla selblagai pe lndidik. sangat blelrpe lran me lnyliapkan 

lingkungan b lellajar ylang kondusif, dan ini dapat melnyle lblablkan pe lrtumbluhan dan 

pelrke lmblangan siswa agar optimal. Guru blelrtanggung jawab l atas pelnge llolaan ke llas 

daam pe lmblellajaran di kellasnyla .Ini b lelrarti guru dapat harus melmbluat suasana 

blellajar ylang b laik untuk melncapai tujuan pe lngajaran. Charle ls (dalam Santrock : 

2008 : 553) melnylatakan blahwa pe lnge llolaan ke llas ylang e lfe lktif akan melmble lri siswa 

lelblih blanylak ke lselmpatan untuk ble llajar. Sellanjutnyla, Santrock melnylatakan blahwa 

melnciptakan suasana ylang aktif sangat pe lnting dalam manaje lmeln kellas. 

Sellanjutnyla, Slavin (2011:143) melnylatakan b lahwa b lelrblagai strate lgi ylang dapat 

digunakan guru untuk melnciptakan lingkungan kellas ylang positif dan produktif 

telrmasuk dalam pe lnge llolaan ke llas ylang e lfelktif, atau me lmbluat iklim pe lmblellajaran 

ylang e lfe lktif. Stratelgi-strate lgi ini tidak hanyla me lncakup me lnge lndalikan kellas dan 

melnciptakan suasana ylang kondusif, te ltapi juga melnce lgah dan me lnangani pelrilaku 

ylang tidak me lnylelnangkan. Pelndidik ylang kompe lteln me lmiliki kelmampuan untuk 

melnciptakan suasana b le llajar ylang me lnylelnangkan dan me lndorong siswa kel tahap 

pelmble llajaran ylang diharapkan. Hughe ls (1992) melngusulkan standar blellajar 

melngajar ylang ide lal, ylang akan me lnghasilkan lingkungan b lellajar ylang positif. 

antara lain: 1) me lmblelrikan kasih saylang de lngan siswa; 2) ke lmampuan untuk 

melmbluat mate lri blahan ajar me lnarik 3) me lliblatkan dan me lmblantu siswa se lsuai 

delngan tingkat pe lmahaman me lrelka; 4) dapat me lmblelrikan pe lnjellasan ke lpada siswa 

5) me lmjellaskan atau melmble lrikan topik melskipun siswa melmahaminyla; 6) 
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melnunjukkan ke lpeldulian kelpada siswa 7) ke linginan untuk melndorong siswa untuk 

melnjadi mandiri 8) ke lmampuan me lnylelsuaikan diri delngan blahasa ylang b laik dan 

9) melnggunakan pe lndamping cara untuk melningkatkan kualitas pelmblellajaran, 

sellain itu Guru harus mampu melnggunakan me ldia pe lmblellajaran b lelrb lasis telknologi 

ylang te lpat se lblagai alat blantu dalam pelmblellajaran. Te lknologi melmblelrikan 

kelmudahan b lagi siswa untuk melmahami matelri ylang ingin dipe llajari, kare lna itulah 

matelri ylang disajikan dikelmas delngan me lnarik agar siswa me lrasa tidak blosan  

selhingga dapat melnarik pelrhatian, minat, dan melnamblah se lmangat b lellajar siswa 

selrta siswa se lnang saat pe lmblellajaran b lelrlangsung Minsih (2018) . Agar 

pelnylampaian mate lri dikelmas le lblih melnarik dan elfisie ln, diharapkan guru dapat 

melmble lrikan kontriblusi ylang signifikan dalam melningkatkan pre lstasi akade lmik 

siswa kellas V SD Ne lge lri 3 Taman delngan me lncapai nilai ke ltuntasan ylaitu 86-

100%, dan dapat disimpulkan siswa sudah melncapai ke ltuntasan dan pelrlu 

pelngaylaan atau tantangan lelblih (Ke lmelndikb ludristelk, 2022). 

Ke lselnjangan atau masalah ylang di dapatkan di lapangan Me lnurut wali ke llas 

V SD Nelge lri 3 Taman ylaitu BLapak I Waylan Purnawan Mae lsa Putra S.Pd, ylakni 

siswa kurang me lmahami matelri ke lnampakan alam dan b luatan selrta pelmblagian 

waktu di Indone lsia dikare lnakan mate lri telrse lblut blanylak se lhingga siswa sulit 

melnge lrti dan juga siswa kurang me lmpunylai kelmampuan ble lrtanyla, melre lka 

ce lndelrung me lnghafal mate lri telrse lblut, se lblelnarnyla ylang diharapkan b lukan hanyla 

melnghafal mate lri te ltapi juga pe lmahaman konse lp mellalui blelrtanyla. Pelrmasalahan 

keldua ylaitu siswa kurang fokus saat pe lmblellajaran dan ada juga siswa ylang rib lut 

saat pe lmblellajaran di kellas se lrta b lelble lrapa faktor ylang me lnyle lblablkan siswa 

blelrkelsulitan blellajar dalam pelmblellajaran. Selrta suasana b lellajar kurang me lndukung 
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landasan b lellajar ylang kurang kuat, lingkungan b lellajar kurang kondusif, 

pelrancangan pe lngajaran dan pelnylampaian matelri pe llajaran. Anak ylang 

blelrkelsulitan blellajar di ke llasnyla lamblan saat me lmahami matelri, kurang re lspon, saat 

melngumpulkan tugas te lrlamblat dari ylang lain, dan nilai tidak tuntas (maksimal). 

Pada dasarnyla ke lsulitan blellajar siswa me lrupakan suatu ge ljala ylang nampak dalam 

blelrblagai manife lstasi tingkah laku siswa, b laik selcara langsung maupun tidak 

langsung se lsuai de lngan tingkat ke lsulitan ble llajar siswa. Se llain itu juga kurangnyla 

sarana dan prasarana pe lmblellajaran. Pe lmblellajaran di ke llas sangat me lmblosankan 

untuk siswa selrta kurangnyla me ldia ylang digunakan ole lh guru, siswa ke lblanylakan 

blelrmain saat prose ls blellajar me lngajar, hasil b lellajar siswa re lndah.  

Faktor-faktor pe lnylelblab l ylang diduga (dari le lmah sampai paling kuat 

Kurangnyla minat ble llajar siswa, pe lmblellajaran ylang te lrlalu monoton. Meltodel 

blellajar tidak selsuai delngan karakte lr siswa, se llain itu ada faktor intelrnal melliputi : 

kelce lrdasan, minat dan pelrhatian, motivasi blellajar, kelte lkunan, sikap, kelbliasaan 

blellajar, se lrta kondisi fisik dan Ke lselhatan, faktor e lkstelrnal: faktor ylang b lelrasal dari 

luar pe lselrta didik ylang melmpelngaruhi hasil b lellajar ylaitu kelluarga, se lkolah dan 

Masylarakat. Faktor-faktor melnurut para ahli se lblagai ble lrikut. 

1) Ada b lanylak faktor ylang me lmpe lngaruhi hasil siswa: motivasi, sikap, 

kelbliasaan b lellajar, konse lp diri Djaali, 2021:1010. 

2) Hasil blellajar siswa dipe lngaruhi olelh dua faktor utama ylaitu faktor dari dalam 

diri siswa itu dan faktor ylang datang dari luar diri siswa atau faktor 

lingkungan Nana sudjana, 2021:39. Lingkungan b lellajar ylang paling dominan 

melmpelngaruhi hasil b lellajar dise lkolah ylaitu kualitas pelngajaran. Y Lang 
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dimaksud de lngan kualitas pe lngajaran ialah tinggi re lndahnyla atau e lfelktif 

tidaknyla prose ls ble llajar melngajar dalam me lncapai tujuan pelngajaran. 

3) Melmblahas faktor inte lrnal ylang me lmpelngaruhi hasil blellajar siswa me lnjadi 

tiga faktor ylaitu Slamelto, 2021:54.  

a). Faktor jasmaniah: faktor Ke lse lhatan dan cacat tubluh ylang dapat 

melmpelngaruhi b le llajar siswa  

bl). Faktor psikologis: intellelge lnsi, pelrhatian, minat, blakat, motif, ke lmatangan, 

tanggungjawab l, dan ke lsiapan 

c). Faktor ke lle llahan: faktor ini dipisahkan melnjadi dua ylaitu kellellahan  

jamani dan ke llellahan Rohani (blelrsifat psikis 

Dari Pelne lliti melnylampaikan Solusi pelmelcahan masalah pe lnge lmblangan 

meldia E L-Comic ini de lngan ble lrblantuan aplikasi wordwall akan di de lsain mulai dari 

gamb lar ylang inovatif untuk melningkatkan litelrasi siswa, mate lri ylang akan 

diselde lrhanakan pada muatan ips, dan pelnggunaan me ldia ylang akan dirancang 

untuk melmudahkan siswa untuk b lellajar, te lntunyla untuk guru akan me lmblantu di 

dalam prose ls ble llajar me lngajar di ke llas dalam melngurangi rasa b losannyla siswa. 

Namun Hasil blellajar siswa di ke llas V masih di blawah rata-rata ylakni pada KKTP 

Fase l A adalah 70 te ltapi rata-rata siswa dalam skala PAP 5 melncapai pe lrselntase l 

pelnguasaan se lblelsar 62,35% delngan kate lgori “kurang” (Agung, 2022). Se lhublungan 

delngan pe lrnylataan diatas, maka diadakannyla pe lne llitian delngan judul 

“Pelnge lmblangan Me ldia EL-Comic B Le lrblasis Wordwall Muatan IPS Mate lri 

Ke lnampakan Alam dan B Luatan Selrta Pe lmblagian Waktu Di Indone lsia Kellas V SD 

Ne lge lri 3 Taman Kab lupateln B Ladung” 
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1.2 Identifikasi Masalah Penelitian  

B Lelrdasarkan latar blellakang te lrse lblut, maka masalah ylang muncul adalah 

selblagai b le lrikut.  

1). Guru me lmiliki kelsulitan melne lntukan dan melmbluat meldia pe lmblellajaran ylang 

dapat me lndorong dan me lningkatkan minat siswa dalam pe lmblellajaran muatan 

IPS. 

2). Siswa kurang fokus saat pe lmblellajaran dan ada juga siswa ylang rib lut saat 

pelmble llajaran di ke llas selrta b lelble lrapa faktor ylang me lnylelblab lkan siswa 

blelrkelsulitan ble llajar dalam pelmble llajaran. 

3). Suasana blellajar kurang melndukung landasan blellajar ylang kurang kuat, 

pelrancangan pe lngajaran dan pe lnylampaian mate lri pellajaran 

4). Kurangnyla pe lnggunaan meldia pe lmblellajaran ylang kre latif dan inovatif 

selblagai  pe lnunjang prose ls pelmble llajaran 

5). Kurangnyla me ldia ylang digunakan ole lh guru  

6). Siswa kelblanylakan b lelrmain saat prose ls blellajar me lngajar  

7). Hasil ble llajar siswa re lndah  

8). Guru jarang me lmbluat meldia pe lmblellajaran E L-Comic  

9). Matelri kelnampakan dan bluatan se lrta pelmblagian waktu di Indone lsia sangat 

blanylak dan tidak adanyla blantuan me ldia gamblar  

10). B Lellum te lrdapat me ldia pe lmblellajaran ylang me lnghadirkan E L-Comic b lelrb lasis 

wordwall untuk Melningkatkan Minat B Le llajar Siswa Muatan IPS Mate lri 

Ke lnampakan Alam dan B Luatan Selrta Pe lmblagian Waktu Di Indone lsia Ke llas 

V SD Ne lge lri 3 Taman Kablupate ln B Ladung 
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1.3 Pembatasan Masalah 

Pelmahaman masalah dalam mellakukan pe lnellitian wajibl dilakukan, agar 

nantinyla dapat me lnghindari pe lngluasan ruang lingkup ylang dikaji dan mampu 

melnghasilkan hasil ylang Optimal. Adapun pe lnellitian ini hanyla te lrblatas pada 

masalah b lellum dikelmblangkan me ldis pelmblellajaran untuk me lnylajikan matelri 

kelnampakan alam dan bluatan se lrta pe lmb lagian waktu di Indone lsia. Kajian ini 

melnitikblelratkan pada pe lnge lmblangan me ldia E L-Comic blelrblasis wordwall muatan 

IPS mate lri ke lnampakan alam dan b luatan se lrta pelmblagian waktu di Indonelsia. 

Ke lgiatan me lnge lmblangkan meldia EL-Comic b lelrtujuan agar dapat diaplikasikan pada 

prose ls ble llajar dan se lblagai sarana pada prose ls ke lgiatan b lellajar inovatif ylang dapat 

melmblantu siswa saat me lngikuti ke lgiatan b lellajar IPS pada mate lri ke lnampakan alam 

dan bluatan se lrta pe lmblagian waktu di Indone lsia di kellas V SD. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

B Lelrdasarkan latar b lellakang dan ide lntifikasi masalah te lrselb lut, adapun 

rumusan masalah ylang dibluat adalah se lblagai ble lrikut. 

1) B Lagaimanakah rancangan blangun me ldia EL-Comic blelrblasis wordwall muatan 

IPS mate lri ke lnampakan alam dan b luatan se lrta pe lmblagian waktu di Indone lsia 

kellas V SD Ne lge lri 3 Taman Kab lupateln BLadung? 

2) B Lagaimanakah ke llaylakan meldia E L-Comic b lelrblasis wordwall muatan IPS 

matelri ke lnampakan alam dan bluatan selrta pe lmblagian waktu di Indone lsia 

kellas V SD Ne lge lri 3 Taman Kab lupateln BLadung? 

3) B Lagaimanakah e lfe lktivitas meldia EL-Comic blelrb lasis wordwall muatan IPS 

matelri ke lnampakan alam dan bluatan selrta pe lmblagian waktu di Indone lsia 

kellas V SD Ne lge lri 3 Taman Kab lupateln BLadung? 
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1.5 Tujuan Penelitian 

Dari rumusan masalah ylang di uraikan, maka pe lnellitian ini ylakni se lblagai 

blelrikut. 

1) Untuk melnge ltahui rancangan blangun me ldia EL-Comic blelrb lasis wordwall  

muatan IPS matelri ke lnampakan alam dan bluatan selrta pelmblagian waktu di 

Indone lsia kellas V SD Ne lge lri 3 Taman Kab lupate ln B Ladung. 

2) Untuk  melnge ltahui kellaylakan me ldia EL-Comic ble lrblasis wordwall muatan IPS 

matelri ke lnampakan alam dan bluatan selrta pe lmblagian waktu di Indone lsia 

kellas V SD Ne lge lri 3 Taman Kab lupateln BLadung. 

3) Untuk melnge ltahui elfe lktivitas meldia EL-Comic blelrblasis wordwall muatan IPS 

matelri ke lnampakan alam dan b luatan se lrta pe lmblagian waktu Di Indone lsia 

kellas V SD Ne lge lri 3 Taman Kab lupateln BLadung. 

 

1.6 Manfaat Pengembangan 

      B Lelrdasarkan tujuan telrse lblut, Adapun manfaat dari pe lnellitian ini adalah  

selblagai b le lrikut. 

1) Manfaat Teoretis  

Manfaat te lore ltis dalam pelnge lmblangan meldia EL-Comic blelrblasis wordwall 

Muatan IPS Mate lri Ke lnampakan Alam dan B Luatan Selrta Pelmblagian Waktu 

Di Indone lsia Ke llas V SD Ne lge lri 3 Taman Kab lupate ln BLadung ylaitu dapat 

digunakan se lblagai sumb lelr b le llajar inovatif dan juga kre laktif ylang diharapkan 

dapat melmble lrikan pelngaruh positif telrhadap pelmble llajaran se lrta dapat 

dijadikan acuan dalam melningkatkan mutu dan hasil blellajar siswa.  
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2) Manfaat Praktis  

          a.  B Lagi Siswa 

Melmble lrikan ke lselmpatan blagi siswa untuk te lrliblat langsung dalam prose ls 

pelmble llajaran, me lmble lrikan pe lngalaman pe lmblellajaran ylang le lblih nylata, 

selrta me lningkatkan ke lmampuan ble lrpikir kritis siswa dalam pe lmblellajaran 

dan juga me lmblantu ke lgiatan b lellajar siswa dan pe lmahaman mate lri 

pellajaran de lngan me ldia EL-Comic b lelrb lasis wordwall. 

          bl.  B Lagi Guru  

Melnge lmblangkan pote lnsi guru dalam me lnylusun re lncana pe llaksanaan 

pelmble llajaran de lngan melnggunakan te lori dan pelnde lkatan b le llajar ylang 

inovatif  dalam pelmble llajaran, se lrta me lnggunakan meldia pe lmblellajaran 

kre laktif dan inovatif ylang dapat me lnunjang prosels pelmble llajaran. Se llain 

itu juga melmblantu guru melmbluat pelmble llajaran lelblih melnarik dan 

melnyle lnangkan se lrta me lmotivasi siswa untuk blellajar.  

          c. B Lagi Se lkolah 

Melndukung dalam prosels pe lmblellajaran IPS matelri Ke lnampakan Alam 

dan B Luatan Selrta Pe lmblagian Waktu Di Indone lsia, melndukung pe lne llitian 

guru dalam kaitannyla delngan pe lnge lmblangan meldia pe lmb lellajaran E L-

Comic b le lrblasis wordwall. 

          d. B Lagi Pe lne lliti Lain 

Diharapkan hasil dari pelne llitian ini melnjadi salah satu re lfe lrelnsi dalam 

melnge lmblangkan pe lnellitian se llanjutnyla.  
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1.7 Spesifikasi Produk Yang Diharapkan 

  Adapun spe lsifikasi produk ylang diharapkan pada pelne llitian pelnge lmblangan 

ini adalah se lblagai b lelrikut.  

1) Produk ini blelrupa me ldia dalam b lelntuk EL-Comic blelrblasis wordwall Muatan 

IPS Mate lri Kelnampakan Alam dan B Luatan Selrta Pelmblagian Waktu Di 

Indone lsia Ke llas V SD Nelge lri 3 Taman Kab lupateln B Ladung. 

2) Meldia E L-Comic ble lrblasis wordwall ini dikelmblangkan de lngan 

melnggab lungkan unsur gamblar, te lks, suara, se lrta warna ylang me lnarik. 

3) EL-Comic b lelrblasis wordwall melngandung komponeln-kompone ln ce lrita 

telntang ke lnampakan alam dan b luatan se lrta pe lmblagian waktu di Indone lsia 

kellas V SD. 

4) Meldia pe lmblellajaran EL-Comic b lelrb lasis wordwall ylang dilakukan 

pelnge lmblangan mudah digunakan me llalui smartphonel atau laptop. 

5) Meldia EL-Comic blelrb lasis wordwall ini dirancang se lblagai me ldia pelmblellajaran 

ylang fle lksiblell se lhingga guru dan siswa dapat me lngakse ls EL-Comic ini kapan 

saja dan dimana saja ataupun dapat diproyle lksi untuk ditaylangkan pada 

pelmble llajaran di dalam kellas. 

  

1.8 Pentingnya Pengembangan 

Pelnge lmblangan produk blelrupa me ldia pe lmblellajaran E L-Comic ble lrblasis 

wordwall  ini pada matelri Kelnampakan Alam dan BLuatan Selrta Pelmblagian Waktu 

di Indone lsia Kellas V SD melnjadi hal ylang pe lnting blagi guru dalam me lnylampaikan 

matelri te lntang Ke lnampakan Alam dan B Luatan Se lrta Pelmblagian Waktu di Indonelsia 

Ke llas V SD 3 Taman Kablupate ln B Ladung. Hal ini blelrtujuan untuk me lnciptakan 

suasana pe lmblellajaran ylang hidup dan me lnarik blagi siswa se lhingga me lningkatkan 



18 

 

 
 

kelmampuan akade lmik siswa dan juga me lncapai tujuan pelmblellajaran selcara 

optimal. Sellain itu guru harus me lnfasilitas ke lgiatan pe lmblellajaran te lrse lblut de lngan 

melnggunakan me ldia pe lmblellajaran kre laktif dan inovatif ylaitu EL-Comic blelrblasis 

wordwall. YLang dimana meldia ini me lnarik pe lrhatian siswa kare lna tampilan ylang 

melnarik, me ldia ini dikelmblangkan b le lrblasis wordwall de lngan harapan dapat 

melmblantu guru se lblagai pelrantara dan b lukan melnggantikan pe lran guru. 

 

1.9 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Pelnge lmblangan produk blelrupa me ldia pelmblellajara E L-Comic ble lrblasis 

Wordwall pada mate lri Kelnampakan Alam dan B Luatan Selrta Pe lmblagian Waktu di 

Indone lsia di dasari ole lh  blelblelrapa asumsi selblagai blelrikut. 

1) Asumsi Pengembangan  

Asumsi pelnge lmblangan EL-Comic blelrblasis Wordwall pada mate lri 

Ke lnampakan  Alam dan B Luatan Se lrta Pe lmblagian Waktu Di Indone lsia di ke llas 

V SD Ne lge lri 3 Taman Kablupate ln B Ladung adalah selblagai b le lrikut. 

a) Meldia pe lmble llajaran EL-Comic b le lrblasis wordwall pada mate lri 

kelnampakan alam dan b luatan se lrta pe lmblagian waktu di Indone lsia ke llas 

V se lkolah dasar ylang dapat me lmbluat suasana b lellajar me lnjadi 

melnyle lnangkan kare lna pelnampilan ylang me lnarik. Se lrta suatu b le lntuk 

meldia komunikasi visual ylang me lmpunylai kelkuatan untuk 

melnylampaikan informasi selcara popule lr dan mudah di melnge lrti. Dan 

blisa di padukan delngan programming selhingga blisa telrdapat suara, 

ge lrakan, b lahkan progre lsi ce lrita di dalam EL-Comic itu selndiri.  

b) Siswa akan lelblih mudah melmahami matelri pelmble llajaran de lngan 

melnggunakan E L-Comic ble lrblasis wordwall selrta siswa dapat 
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melningkatkan pre lstasi blellajarnyla juga. Siswa dapat melnge lmblangkan 

kelaktifannyla di dalam ke llas dikare lnakan pe lnggunaan me ldia 

pelmble llajaran dapat me lnumbluhkan motivasi blellajar siswa se lhingga 

melningkatkan hasil b lellajar kare lna siswa se lmangat untuk blellajar.  

c) Siswa delngan antusias dan melngikuti pe lmblellajaran de lngan b laik, siswa 

akan le lblih blanylak mellakukan ke lgiatan b lellajar delngan me lnggunakan 

meldia pe lmblellajaran E L-Comic ble lrblasis wordwall 

 

2) Keterbatasan Pengembangan 

Ke ltelrblatasan pe lnge lmblangan me ldia pe lmblellajaran E L-Comic b le lrblasis 

wordwall Pada mate lri Ke lnampakan Alam dan B Luatan Se lrta Pe lmblagian 

Waktu di Indone lsia adalah  selblagai b le lrikut. 

a) Meldia pe lmblellajaran EL-Comic ini dike lmblangkan b lelrdasarkan 

karakte lristik dari siswa dan juga pe lrmasalahan guru ylang masih b lellum 

selpe lnuhnyla me lnggunakan telknologi digital. Selhingga me ldia ini sangat 

di pelrlukan ole lh siswa dan guru ylang ada di SD Ne lge lri 3 Taman, dan 

melngub lah gayla b lellajar siswa me lnjadi lelblih elfe lktif dalam ble llajar  

b) Pelnellitian ini melnge lmblangkan me ldia pelmblellajaran E L-Comic blelrblasis 

wordwall hanyla di pelruntukkan untuk melmble llajarkan mate lri 

kelnampakan alam dan bluatan se lrta pelmblagian waktu di Indone lsia ylang 

telrdapat pada B LAB L 1 IPS kellas V SD Ne lge lri 3 Taman. 

c) Meldia pe lmble llajaran E L-Comic ini blisa dible lrikan kelpada siswa ke llas V 

dan juga guru, untuk siswa akan me lnjadi lelblih paham dalam me lndalami 

matelri dan untuk guru me lmpelrmudah dalam me lnjellaskan mate lri. Namun 
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blisa juga dib lelrikan ke l kellas lain jika sistelm pelmble llajaran me lmiliki 

karakte lristik ylang se lrupa. 

 

1.10 Definisi Istilah   

Telrdapat ble lblelrapa istilah ylang pe lrlu dijellaskan le lblih lanjut agar tidak te lrdapat 

kelsalahpahaman. Ole lh kare lna itu, istilah-istilah ylang digunakan pada pe lnellitian 

pelnge lmblangan ini adalah selblagai b le lrikut. 

1) Pelnellitian pelnge lmblangan adalah pe lne llitian untuk melnge lmblangkan suatu 

produk se lrta melmble lrikan solusi dalam blelntuk produk untuk pelrmasalahan 

ylang ada 

2) EL-Comic adalah salah satu me ldia pe lmblellajaran ylang dapat me lmbluat suasana 

blellajar melnjadi lelblih melnylelnangkan kare lna pe lnampilan ylang me lnarik dan 

selblagai komunikasi visual, E L-Comic dapat digunakan se lblagai me ldia 

pelmble llajaran ylang mampu melnylampaikan informasi se lcara e lfe lktif dan 

elfisie ln. Kare lna didalam EL-Comic te lrdapat gamblar atau ilustrasi ylang 

melnce lritakan suatu topik blahasan de lngan dise lrtai telks pe lrcakapan antar 

tokoh pada E L-Comic telrselblut. 

3) Ke lnampakan alam dan bluatan se lrta pelmblagian waktu di Indone lsia adalah 

salah satu matelri ips di selkolah dasar ylang b lelrisikan kelnampakan alam 

melliputi pelgunungan, gunung, tanjung Sungai, danau, te lluk dan sellat. 

Ke lnampakan bluatan melliputi waduk, pellabluhan, blandar udara, ke lblun 

B Linatang, Pe lrke lblunan, dan pab lrik. Sellain kelnampakan alam, kita juga akan 

melmpellajari telntang pe lrselblaran flora dan fauna, keladaan alam dan siste lm 

pelmblagian waktu di Indonelsia.  
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4) Hasil ble llajar adalah kompotelnsi atau ke lmampuan telrte lntu ylang dicapai ole lh 

siswa se ltellah me lngikuti prose ls blellajar me lngajar dan me lliputi keltelrampilan 

kognitig, afe lktif, mampun psikomotor Wulandari, 2022.  

5) Modell ADDIE L adalah modell pelnge lmb langan me ldia pelmblellajaran ylang te lrdiri 

dari 5 tahapan ylakni: (1) analisis (analy lzel), (2) pelrancangan (de lsign), (3) 

pelnge lmblangan (de lve llopme lnt), (4) imple lmelntasi (imple lme lntation), (5) 

elvaluasi (e lvaluation) 


