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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Gambar Game Cat Runner 
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Lampiran 2. Fungsi Main 

 Inisialisasi Kamera: Membuka kamera menggunakan cv2.VideoCapture. 

 

 get_landmarks() : Mengambil landmark tubuh yang dideteksi oleh 

MediaPipe 

 
 calc_angle() : Menghitung sudut antara tiga titik (landmark) dalam bidang 

kartesian 
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 draw_info() : Menampilkan teks mode (berjalan atau tidak) di atas video 
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Lampiran 3. Print Kontrol Pada Terminal 

Terlihat di terminal bahwa sistem mampu mendeteksi pose dan mengklasifikasikan 

sesuai dengan yang diinginkan. 
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Lampiran 3. Hasil Kontrol Game Dengan Pose 

Sistem mampu mendeteksi dan mengklasifiksi pose serta mengaplikasikannya pada 

game, terlihat bahwa ’cat’ memberikan aksi yang sama dengan arahan pose. 
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