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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Surat Penelitian 
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Lampiran 2. Uji Validitas Isi Instrumen Penelitian 

1) Instrumen Ahli Materi Pembelajaran
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2) Instrumen Desain Pembelajaran 
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3) Instrumen Media Pembelajaran 
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4) Instrumen Uji Perorangan dan Kelompok Kecil 
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5) Instrumen Hasil Belajar  
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6)  
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7)  
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Lampiran 3. Uji Validitas Butir Instrumen Hasil Belajar 

Dalam penelitian ini, pengujian validitas butir hasil belajar PKn siswa 

menggunakan rumus product moment. Berikut adalah contoh perhitungan untuk 

memperoleh nilai rxy pada butir soal nomor 1. 

 

Tabel 1. 

Ringkasan Perhitungan Butir Nomor 1 

 

Responden X Y XY X2 Y2 

1 1 25 25 1 625 

2 0 19 0 0 361 

3 1 33 33 1 1089 

4 1 27 27 1 729 

5 1 32 32 1 1024 

6 1 37 37 1 1369 

7 1 33 33 1 1089 

8 0 29 0 0 841 

9 1 25 25 1 625 

10 1 40 40 1 1600 

11 1 35 35 1 1225 

12 1 23 23 1 529 

13 0 7 0 0 49 

14 1 35 35 1 1225 

15 1 32 32 1 1024 

16 0 8 0 0 64 

17 1 22 22 1 484 

18 1 20 20 1 400 

19 1 24 24 1 576 

20 0 20 0 0 400 

21 1 37 37 1 1369 

⅀ 16 563 480 16 16697 

 

   Berdasarkan tabel tersebut, diketahui bahwa N = 21, ⅀X=16, ⅀Y=563, ⅀XY=480, 

⅀X2=16, ⅀Y2=16697. Kemudian nilai-nilai tersebut dimasukkan kedalam rumus 

product moment. 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁∑𝑋𝑌 − (∑𝑋)(∑𝑌)

√[𝑁∑𝑋2 − (∑𝑋)2][𝑁∑𝑌2 − (∑𝑌)2]
 

𝑟𝑥𝑦 =
(21 × 480) − (16 × 563)

√(21 × 16 − 162)(21 × 16697 − 4802)
 

𝑟𝑥𝑦 =
(10080) − (9008)

√(336 − 256)(350637 − 316969)
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𝑟𝑥𝑦 =
1072

√(80)(33668)
 

𝑟𝑥𝑦 =
1072

√2693440
 

𝑟𝑥𝑦 =
1072

1641,170314
 

𝑟𝑥𝑦 = 0,653

  Dengan db sebesar 21, diperoleh harga “r” tabel sebesar 0,4329 (pada taraf 

signifikansi 5%). Setelah dibandingkan dengan nilai “r” tabel, ternyata nilai rxy= 

0,653 > rtabel = 0, 4329. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa butir soal 

nomor 1 pada tes hasil belajar PKn adalah valid. Perhitungan validitas untuk butir 

nomor 2 sampai dengan 50 mengikuti yang telah diuraikan sebelumnya. Berikut 

adalah rangkuman hasil perhitungan keseluruhan butir tes serta keterangannya. 

 

Butir Soal r hitung r tabel Keterangan 

1 0,653 0,429 Valid 

2 0,501 0,429 Valid 

3 -0,047 0,429 Tidak Valid 

4 -0,477 0,429 Tidak Valid 

5 0,382 0,429 Tidak Valid 

6 0,543 0,429 Valid 

7 0,140 0,429 Tidak Valid 

8 0,578 0,429 Valid 

9 -0,227 0,429 Tidak Valid 

10 0,611 0,429 Valid 

11 0,470 0,429 Valid 

12 0,159 0,429 Tidak Valid 

13 0,578 0,429 Valid 

14 0,459 0,429 Valid 

15 0,541 0,429 Valid 

16 0,050 0,429 Tidak Valid 

17 0,563 0,429 Valid 

18 0,611 0,429 Valid 

19 0,634 0,429 Valid 

20 0,579 0,429 Valid 

21 0,376 0,429 Tidak Valid 

22 0,212 0,429 Tidak Valid 
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23 0,601 0,429 Valid 

24 0,334 0,429 Tidak Valid 

25 0,107 0,429 Tidak Valid 

26 0,014 0,429 Tidak Valid 

27 -0,085 0,429 Tidak Valid 

28 0,551 0,429 Valid 

29 0,620 0,429 Valid 

30 0,620 0,429 Valid 

31 0,117994559 0,43 Tidak Valid 

32 0,547223434 0,43 Valid 

33 0,484281257 0,43 Valid 

34 0,050234551 0,43 Tidak Valid 

35 0,629654267 0,43 Valid 

36 0,398669947 0,43 Tidak Valid 

37 0,476693824 0,43 Valid 

38 0,404792499 0,43 Tidak Valid 

39 0,470149711 0,43 Valid 

40 0,423905477 0,43 Tidak Valid 

41 0,48171077 0,43 Valid 

42 0,437529248 0,43 Valid 

43 0,252241575 0,43 Tidak Valid 

44 0,55107712 0,43 Valid 

45 0,084956082 0,43 Tidak Valid 

46 0,510361662 0,43 Valid 

47 0,028323736 0,43 Tidak Valid 

48 0,432646716 0,43 Valid 

49 0,624584532 0,43 Valid 

50 0,273845503 0,43 Tidak Valid 
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  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

1 Almira Meviani 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 25

2 Asyifa Khaira Shaumy 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 19

3 Daffa Al Hafidz 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 33

4 Desak Putu Ria Octaviani 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 27

5 DESAK PUTU YUNNA DELISYHA PUTRI 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 32

6 Dewa Ayu Corrine Calista 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 37

7 Firmansyah 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 33

8 Firza Az Zahra 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 29

9 GEDE BAYU AGASTYA 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 25

10 Gede Dimas Ari Saputra 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 40

11 Gusti Ayu Komang Aprilia Pratiwi 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 36

12 GUSTI AYU MADE RHISMA RATNAYU 1 0 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 23

13 Haidar Nasir 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 7

14 KADEK DEANDRA DHARMA PUTRA 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 35

15 Kadek Masayu Puspaning Ari 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 32

16 Kadek Reka Maharani 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 8

17 Kadek Reno Oktavian 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 22

18 Ketut Ayu Swandini 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 20

19 Ketut Resa Purnami Dewi 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 24

20 Komang Adi Ariadi 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 20

21 PUTU DHIRA KIRANA ARYANTI 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 37

16 10 9 8 9 12 9 13 6 13 9 6 13 11 15 6 14 13 13 11 13 7 11 12 9 12 14 16 12 14 9 7 6 13 18 8 13 11 14 14 14 11 13 14 9 13 8 13 9 11

0,653 0,504 -0,052 -0,467 0,387 0,534 0,135 0,579 -0,230 0,612 0,463 0,154 0,579 0,462 0,542 0,046 0,563 0,612 0,635 0,581 0,378 0,207 0,603 0,336 0,113 0,008 -0,080 0,551 0,621 0,621 0,124 0,540 0,490 0,043 0,628 0,392 0,478 0,408 0,471 0,425 0,483 0,429 0,255 0,552 0,091 0,512 0,024 0,534 0,627 0,278

0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433 0,433

Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Tidak Valid Valid Valid Tidak Valid

r hitung

No Responden
Butir Soal

Skor

Jumlah

Kriteria

r tabel



243 

 

Lampiran 4. Uji Reliablitas Instrumen Hasil Belajar 

Diketahui: 

k = 28 

𝑆𝐷2 = 47,90 

∑𝑝𝑞 = 6,34 

𝑟1.1 = (
𝑘

𝑘 − 1
)(

𝑆𝐷2 − ∑𝑝𝑞

𝑆𝐷2
) 

𝑟1.1 = (
28

28 − 1
) (

47,90 − 6,34

47,90
) 

𝑟1.1 = 0,87 

Nilai hasil uji reliabilitas sebesar 0,87 menunjukkan bahwa instrumen yang 

digunakan dalam penelitian memiliki tingkat konsistensi yang sangat baik. 
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 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

1 R01 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0

2 R02 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0

3 R03 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1

4 R04 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0

5 R05 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0

6 R06 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1

7 R07 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1

8 R08 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1

9 R09 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0

10 R10 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1

11 R11 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1

12 R12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0

13 R13 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

14 R14 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0

15 R15 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1

16 R16 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

17 R17 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1

18 R18 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0

19 R19 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0

20 R20 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0

21 R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

16 10 12 13 13 9 13 11 15 14 13 13 11 11 16 12 14 7 6 18 13 14 14 11 14 13 13 9

0,76 0,48 0,57 0,62 0,62 0,43 0,62 0,52 0,71 0,67 0,62 0,62 0,52 0,52 0,76 0,57 0,67 0,33 0,29 0,86 0,62 0,67 0,67 0,52 0,67 0,62 0,62 0,43

0,24 0,52 0,43 0,38 0,38 0,57 0,38 0,48 0,29 0,33 0,38 0,38 0,48 0,48 0,24 0,43 0,33 0,67 0,71 0,14 0,38 0,33 0,33 0,48 0,33 0,38 0,38 0,57

0,18 0,25 0,24 0,24 0,24 0,24 0,24 0,25 0,20 0,22 0,24 0,24 0,25 0,25 0,18 0,24 0,22 0,22 0,20 0,12 0,24 0,22 0,22 0,25 0,22 0,24 0,24 0,24

6,34

47,90

0,87

Reliabel

27

Keterangan

k-1

p

q

pq

⅀pq

Varians

r 1.1

No Responden

Jumlah

k

Butir Soal

28
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Lampiran 5. Uji Tingkat Kesukaran Instrumen Hasil Belajar 

a) Tingkat Kesukaran Butir Instrumen Hasil Belajar 

  Berdasarkan rumus cara perhitungan yang dipakai, untuk menghitung angka 

indeks kesukaran item pada butir soal nomor 1 mengikuti cara sebagai berikut.  

P =
nB

n
 

P =
16

21
 

P = 0,64 

Dari hasil perhitungan tersebut, diketahui bahwa nilai P untuk butir soal no. 

1 adalah 0,64. Setelah dibandingkan dengan tabel interpretasi, ternyata angka 

indeks kesukaran item nomor 1 termasuk ke dalam kategori Sedang. Perhitungan 

tingkat kesukaran butir tes untuk butir nomor 2 sampai dengan 29 mengikuti yang 

telah diuraikan sebelumnya. Berikut adalah rangkuman hasil perhitungan 

keseluruhan butir serta keterangannya. 

 

Tabel 1. 

Ringkasan Hasil Analisis Tingkat Kesukaran Butir Instrumen Hasil Belajar 

 

Butir Soal P Interpretasi 

1 0,64 Sedang 

2 0,40 Sedang 

6 0,48 Sedang 

8 0,52 Sedang 

10 0,52 Sedang 

11 0,36 Sedang 

13 0,52 Sedang 

14 0,44 Sedang 

15 0,60 Sedang 

17 0,56 Sedang 

18 0,52 Sedang 

19 0,52 Sedang 

20 0,44 Sedang 

23 0,44 Sedang 

28 0,64 Sedang 

29 0,48 Sedang 

30 0,56 Sedang 

32 0,28 Sukar 

33 0,24 Sukar 

35 0,72 Mudah 

37 0,52 Sedang 

39 0,56 Sedang 
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Butir Soal P Interpretasi 

40 0,56 Sedang 

41 0,56 Sedang 

42 0,44 Sedang 

44 0,56 Sedang 

46 0,52 Sedang 

48 0,48 Sedang 

49 0,36 Sedang 

Total 14,44 

 

b) Tingkat Kesukaran Perangkat Tes 

Rumus untuk tingkat kesukaran perangkat tes (Pp) adalah sebagai berikut. 

 

𝑃𝑝 =
∑𝑃

𝑛
=
14,44

28
= 0,50 

Dari hasil perhitungan tersebut, diketahui bahwa nilai Pp adalah 0,50. Setelah 

dibandingkan dengan tabel interpretasi, ternyata angka indeks kesukaran perangkat 

tes termasuk ke dalam kategori Sedang.
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

1 R01 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0

2 R02 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0

3 R03 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1

4 R04 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0

5 R05 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0

6 R06 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

7 R07 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1

8 R08 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1

9 R09 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0

10 R10 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1

11 R11 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1

12 R12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0

13 R13 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0

14 R14 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0

15 R15 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1

16 R16 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

17 R17 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1

18 R18 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0

19 R19 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0

20 R20 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0

21 R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

16 10 12 13 13 9 13 11 15 14 13 13 11 11 16 12 14 7 6 18 13 14 14 14 11 14 13 12 9

5 11 9 8 8 12 8 10 6 7 8 8 10 10 5 9 7 14 15 3 8 7 7 7 10 7 8 9 12

0,64 0,40 0,48 0,52 0,52 0,36 0,52 0,44 0,60 0,56 0,52 0,52 0,44 0,44 0,64 0,48 0,56 0,28 0,24 0,72 0,52 0,56 0,56 0,56 0,44 0,56 0,52 0,48 0,36

Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sukar Sukar Mudah Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang

Tingkat Kesukaran Butir

Kriteria

No Responden

Tingkat Kesukaran Perangkat Tes 0,52

Benar

Salah

Butir Soal
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Lampiran 6. Uji Daya Beda Instrumen Hasil Belajar 

 

Hasil Uji Daya Beda 

  Berikut adalah perhitungan untuk memperoleh nilai “D” butir nomor 1 

dengan rumus sebagai berikut. 

𝐷𝑏 =
𝑛𝐵𝐴
𝑛𝐴

−
𝑛𝐵𝐵
𝑛𝐵

 

𝐷𝑏 =
9

11
−

7

10
= 0,12 

Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan rumus tersebut, diperoleh 

koefisien daya beda untuk butir nomor 1 sebesar 0,12 termasuk dalam kategori 

kurang baik. Untuk menghitung beda item nomor 2 sampai dengan 29 mengikuti 

cara yang telah dipaparkan sebelumnya. Berikut adalah ringkasan perhitungan daya 

beda 29 item sebagai berikut. 

Tabel 1. 

Ringkasan Hasil Perhitungan Daya Beda Item (D)  

 

Butir Soal D Interpretasi 
1 0,12 Kurang Baik 

2 0,15 Kurang Baik 

6 0,14 Kurang Baik 

8 0,04 Kurang Baik 

10 0,42 Baik 

11 0,44 Baik 

13 0,23 Cukup Baik 

14 0,24 Cukup Baik 

15 0,22 Cukup Baik 

17 0,51 Baik 

18 0,80 Sangat Baik 

19 0,42 Baik 

20 0,24 Cukup Baik 

23 0,24 Cukup Baik 

28 0,5 Baik 

29 0,51818182 Baik 

30 0,31818182 Cukup Baik 

32 0,44545455 Baik 

33 0,54545455 Baik 

35 0,3 Cukup Baik 

37 0,41818182 Baik 

39 0,50909091 Baik 

40 0,50909091 Baik 

41 0,50909091 Baik 

42 0,23636364 Cukup Baik 

44 0,12727273 Kurang Baik 

46 0,60909091 Baik 

48 0,51818182 Baik 
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49 0,62727273 Baik 
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Skor

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 31

1 R21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16

2 R06 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15

3 R10 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 14

4 R14 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 14

5 R08 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 13

6 R11 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 13

7 R03 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 12

8 R07 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 12

9 R15 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 12

10 R09 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 10

11 R02 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 9

12 R04 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 9

13 R17 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 9

14 R01 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 8

15 R05 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 8

16 R12 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 7

17 R19 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 6

18 R18 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 5

19 R20 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 5

20 R13 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1

21 R16 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

16 10 12 13 13 9 13 11 15 14 13 13 11 11 16 12 14 7 6 18 13 14 14 14 11 14 13 12 9

nBA 9 6 7 7 9 7 8 7 9 10 11 9 7 7 11 9 9 6 6 11 9 10 10 10 7 8 10 9 8

nBB 7 4 5 6 4 2 5 4 6 4 2 4 4 4 5 3 5 1 0 7 4 4 4 4 4 6 3 3 1

nA 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11

nB 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10

D 0,12 0,15 0,14 0,04 0,42 0,44 0,23 0,24 0,22 0,51 0,80 0,42 0,24 0,24 0,50 0,52 0,32 0,45 0,55 0,30 0,42 0,51 0,51 0,51 0,24 0,13 0,61 0,52 0,63

Kriteria Kurang Baik Kurang Baik Kurang Baik Kurang Baik Baik Baik Cukup Baik Cukup Baik Cukup Baik Baik Sangat Baik Baik Cukup Baik Cukup Baik Baik Baik Cukup Baik Baik Baik Cukup Baik Baik Baik Baik Baik Cukup Baik Kurang Baik Baik Baik Baik

Butir Soal
No Responden

B

A

T

A

S

 

A

T

A

S

B

A

T

A

S

 

B

A

W

A

H

Jumlah

DAYA BEDA
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Lampiran 7. Rekapan Data Penelitian 

1. Uji Ahli Materi 

 

I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.

5 4 3 2 1

STRUKTUR MATERI

1. Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran (CP) 5

2. Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran 5

3. Kecukupan materi untuk mencapai tujuan pembelajaran 5

4. Kesesuaian judul materi 5

ISI MATERI

6. Kemenarikan dan ketepatan gerakan animasi 4

7. Keluasan dan kedalaman materi 4

8. Kelengkapan penyajian materi 5

9. Kemenarikan penyajian materi 5

10. Kejelasan penyajian materi 5

11. Ketepatan ilustrasi/contoh yang diberikan 5

12 Materi sudah menggambarkan keterkaiatan terhadap Profil Pelajar Pancasila 5

13 Penyajian materi dalam video dapat meningkatkan hasil belajar 5

TATA BAHASA

14 Kejelasan penggunaan bahasa 5

15 Kesesuaian intonasi kata/kalimat dengan perkembangan peserta didik 5

16 Kejelasan artikulasi narasi 5

EVALUASI

17 Ketersediaan petunjuk pengerjaan soal 5

18 Kejelasan petunjuk pengerjaan soal 5

19 Kesesuaian soal dengan materi 5

20 Kesesuaian soal dengan materi berkaitan dengan Profil Pelajar Pancasila 5

90 8 0 0 0

No Aspek/Pernyataan
Skor

Persentase (%) 98

5. Kesesuaian gambar, animasi dan, video untuk memperjelas materi 5

Jumlah

Total 98
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Kadek Yudiana, S.Pd., M.Pd.

5 4 3 2 1

STRUKTUR MATERI

1. Kesesuaian materi dengan Capaian Pembelajaran (CP) 5

2. Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran 5

3. Kecukupan materi untuk mencapai tujuan pembelajaran 5

4. Kesesuaian judul materi 5

ISI MATERI

6. Kemenarikan dan ketepatan gerakan animasi 4

7. Keluasan dan kedalaman materi 4

8. Kelengkapan penyajian materi 5

9. Kemenarikan penyajian materi 5

10. Kejelasan penyajian materi 5

11. Ketepatan ilustrasi/contoh yang diberikan 5

12 Materi sudah menggambarkan keterkaiatan terhadap Profil Pelajar Pancasila 5

13 Penyajian materi dalam video dapat meningkatkan hasil belajar 5

TATA BAHASA

14 Kejelasan penggunaan bahasa 5

15 Kesesuaian intonasi kata/kalimat dengan perkembangan peserta didik 5

16 Kejelasan artikulasi narasi 5

EVALUASI

17 Ketersediaan petunjuk pengerjaan soal 5

18 Kejelasan petunjuk pengerjaan soal 5

19 Kesesuaian soal dengan materi 5

20 Kesesuaian soal dengan materi berkaitan dengan Profil Pelajar Pancasila 5

90 8 0 0 0

Persentase (%) 98

Jumlah

Total 98

5. Kesesuaian gambar, animasi dan, video untuk memperjelas materi 5

No Aspek/Pernyataan
Penilaian
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2. Uji Ahli Media  

 
  

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

5 4 3 2 1

TEKS

1 Kesesuaian jenis dan ukuran huruf 4

2 Keterbacaan teks 4

3 Ketepatan sajian teks 5

4 Kesesuaian pemilihan tata letak teks

GAMBAR

5 Kualitas atau resolusi gambar standar 5

6 Kesesuaian tampilan gambar 5

7 Kesesuaian tata letak/penempatan gambar 4

8 Kesesuaian background /latar belakang 4

9 Penggunaan gambar mendukung pemahaman materi 5

10 Kemenarikan gambar

AUDIO

11 Kejelasan narasi mendukung materi 5

12 Kesesuaian musik latar 5

13 Kesesuaian sound effect 5

14 Kualitas suara 5

VIDEO

15 Kualitas tampilan video 4

16 Kesesuaian video dengan materi yang disampaikan 4

ANIMASI

17 Kualitas animasi 4

18 Kesesuaian animasi dengan materi 5

19 Pesan yang disampaiakan melalui animasi dapat dipahami 5

AKSEBILITAS

20 Kemudahan akses/penggunaan video pembelajaran 5

21 Petunjuk penggunaan video interaktif membantu dalam penggunaan video untuk pembelajaran 4

22 Fleksibelitas penggunaan video pembelajaran 4

55 36 0 0 0

Skor

91

Jumlah

No Aspek/Pernyataan

Skor Akhir 82,73

Persentase (%) Baik

Total
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3. Uji Ahli Desain Pembelajaran 

 
  

Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

5 4 3 2 1

MATERI

1 Kejelasan judul 5

2 Kejelasan sasaran pengguna 5

3 Kejelasan penyajian materi 4

4 Keterkaitan contoh dengan materi 4

5 Kesesuaian storyboard dengan media 5

6 Materi disampaikan dengan menarik 4

TUJUAN

7. Kesesuaian indikator pembelajaran dengan kompetensi dasar 5

8. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan rumusan indikator dan kompetensi dasar 5

9. Rumusan tujuan pembelajaran sesuai dengan format ABCD 5

PENGOPERASIAN VIDEO INTERAKTIF

10. Penyajian materi secara inovatif dapat meningkatkan minat dan motivasi sasaran 4

11. Sistematika penyajian materi mudah dipahami 4

12. Kejelasan uraian materi 4

13. Isi materi video interaktif disajikan dengan sistematis 4

14. Memicu ketertarikan dan keterlibatan sasaran belajar menggunakan bahan ajar 5

15. Ketepatan pemberian umpan balik 4

16. Penggunaan ilustrasi/contoh yang relevan 4

17. Penyajian materi sesuai dengan karakteristik sasaran 4

18. Peserta didik diberikan kesempatan untuk berlatih secara mandiri 4

EVALUASI

19. Kesesuaikan soal dengan capaian pembelajaran (CP) 5

20. Soal yang disajikan sesuai dengan materi. 4

21. Soal yang diberikan sesuai dengan tingkat materi 4

22. Kejelasan petunjuk mengerjakan soal 4

40 56 0 0 0

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

Skor Akhir 87,27

Persentase (%) Baik

Jumlah

Total 96
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4. Uji Perorangan 

 

 

Nama Siswa Ulil 'Azmi Rabbani

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 4

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 5

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 4

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 5

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 4

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 5

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

50 12 0 0 0

Skor Akhir 95,38

No Aspek/Pernyataan

Total 62

MEDIA

Penilaian

MATERI

Persentase (%) Sangat Baik

STRATEGI

MANFAAT

EVALUASI

Jumlah

Nama Siswa Almira Meviani

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 5

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 4

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 4

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 4

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 5

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 4

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 4

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 4

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 4

30 28 0 0 0

Skor Akhir 89,23

Persentase (%) Baik

Total 58

Jumlah

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

MATERI

STRATEGI

MANFAAT

EVALUASI
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Nama Siswa NAURA DIVANA PUTRI

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 4

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 4

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 5

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 5

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 4

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 4

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 5

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 4

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 4

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 4

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 4

25 32 0 0 0

57

Skor Akhir 87,69

Jumlah

MEDIA

MATERI

STRATEGI

MANFAAT

Total

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

EVALUASI

Persentase (%) Baik
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5. Uji Kelompok Kecil 

 
 

 

Nama Siswa Muhammad Andry Tri Kurniawan

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 4

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 5

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 5

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 4

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 5

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 5

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 5

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 4

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

50 12 0 0 0

Persentase (%) Sangat Baik

MANFAAT

EVALUASI

Jumlah

Total 62

Skor Akhir 95,38

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

MATERI

STRATEGI

Nama Siswa Syahfitri

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 4

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 4

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 5

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 5

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 4

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 4

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 5

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 4

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

40 20 0 0 0

60

Skor Akhir 92,31

Jumlah

Total

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

MATERI

STRATEGI

MANFAAT

EVALUASI

Persentase (%) Sangat Baik
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Nama Siswa Asyifa Khaira Shaumy

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 5

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 4

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 5

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 4

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 5

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 4

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 5

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

50 12 0 0 0Jumlah

Total 62

Skor Akhir 95,38

MEDIA

MATERI

STRATEGI

MANFAAT

EVALUASI

Persentase (%) Sangat Baik

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

Nama Siswa Putra Dwi Cahyono

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 4

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 5

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 5

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 4

7. Materi pada media mudah dimengerti 4

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 5

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 5

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 4

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 4

40 20 0 0 0

MATERI

Skor Akhir 92,31

Jumlah

Total 60

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

STRATEGI

MANFAAT

EVALUASI

Persentase (%) Sangat Baik
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Nama Siswa Nabila Safitri

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 4

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 4

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 5

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 4

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 4

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 4

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 4

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 4

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

30 28 0 0 0

Total 58

Skor Akhir 89,23

Jumlah

MATERI

STRATEGI

MANFAAT

EVALUASI

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

Persentase (%) Baik

Nama Siswa Daffa Al Hafidz

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 4

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 5

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 4

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 3

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 4

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 5

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 4

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 5

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

40 16 3 0 0

Skor Akhir 90,77

MEDIA

MATERI

STRATEGI

MANFAAT

EVALUASI

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

Jumlah

Total 59

Persentase (%) Sangat Baik
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Nama Siswa Firza Az Zahra

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 5

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 5

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 4

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 4

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 4

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 4

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 5

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 5

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

45 16 0 0 0

Skor Akhir 93,85

Jumlah

Total 61

EVALUASI

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

MATERI

STRATEGI

MANFAAT

Persentase (%) Sangat Baik

Nama Siswa Haidar Nasir

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 4

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 5

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 3

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 4

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 5

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 5

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 5

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 4

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

45 12 3 0 0

Total 60

Skor Akhir 92,31

Jumlah

EVALUASI

Persentase (%) Sangat Baik

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

MATERI

STRATEGI

MANFAAT
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Nama Siswa Muhamad Hafiz

5 4 3 2 1

1. Penggunaan teks pada media jelas dan mudah dibaca 4

2. Penggunaan gambar pada media mempermudah memahami materi 5

3. Penggunaan video pada media mempermudah memahami materi 5

4. Penggunaan animasi pada media menarik dan mempermudah memahami materi 4

5. Penggunaan suara pada media jelas dan menarik 4

6. Penggunaan contoh pada media mempermudah memahami materi 5

7. Materi pada media mudah dimengerti 5

8. Materi disajikan sesuai dengan pelajaran disekolah 5

9 Penggunaan media dapat menarik perhatian dalam belajar 4

10 Kemenarikan video animatoon untuk memancing minat belajar siswa 5

11 Video interaktif dapat memotivasi siswa dan meningkatkan hasil belajar 5

12 Petunjuk pengerjaan soal jelas 5

13 Soal yang disajikan sesuai dengan materi yang dipelajari 5

45 16 0 0 0

Skor Akhir 93,85

MANFAAT

EVALUASI

Jumlah

Total 61

Persentase (%) Sangat Baik

No Aspek/Pernyataan
Penilaian

MEDIA

MATERI

STRATEGI
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6. Data Uji Efektivitas 

   

BENAR NILAI BENAR NILAI

1 AFIFATUS SHOLEHA 15 60 19 76

2 ALICIA NAURA ZULMI 18 72 20 80

3 ATHAYA QAIREEN 10 40 18 72

4 AZKA PRATAMA 12 48 23 92

5 Desak Made Citra Satria Yasilla 13 52 22 88

6 DWI RAHAYU MAHARANI 12 48 24 96

7 Ferlytha Arsyfa Salsabila 11 44 20 80

8 GEDE ABICHANDRA WIDIARSA 16 64 18 72

9 Gede Restu Devdi Manik Putra 14 56 21 84

10 Kadek Yudi Widi Putra 13 52 19 76

11 LAURA BELLA AURELIA 14 56 19 76

12 MUHAMMAD ANDI ALFAREZA 12 48 18 72

13 MUHAMMAD AUFAR AKBAR HASAN 16 64 19 76

14 MUHAMMAD ZHIYAD PUTRA HARDIANSYAH 15 60 24 96

15 PANDE MADE OKA PRATAMA 13 52 18 72

16 Putu Ariyanti Devi 16 64 22 88

17 Putu Mangku Rini 12 48 23 92

18 PUTU SINTYA OKTAVIARYANI 12 48 22 88

19 Putu Yuda Widi Putra 14 56 21 84

20 Rizky Zulfani 11 44 23 92

21 SEPTIANI AZIZHA PUTRI 10 40 20 80

NILAI PRE TEST NILAI POST TEST
NAMANO

Rata-rata 53,14 82,48
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Lampiran 8. Hasil Uji Efektivitas Media 

Uji Normalitas 

 
Uji Homogenitas 

 
Uji Paired Sampel T-Test 
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Lampiran 9. Modul Ajar 
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MODUL AJAR (MA) 

PENDIDIKAN PANCASILA 

 
INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS SEKOLAH 

Nama Penyusun 

Instansi                          

Tahun Penyusunan       

Jenjang Sekolah            

Mata Pelajaran          

Fase/ Kelas 

Bab                                

Materi                                                    

Alokasi Waktu                

: Ni Putu Sri Wahyu Dewi 

: SD Negeri 1 Banjar Bali 

: 2024/ 2025 

: Sekolah Dasar 

: Pendidikan Pancasila 

: B/ IV (Empat) 

: 2 (Konstitusi dan Norma di Masyarakat) 

: Bentuk Norma dan Aturan di Kehidupan Sehari-hari 

: 4 x 35 menit (2x pertemuan) 

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Peserta didik mampu mengklasifikasikan norma dan aturan yang berlaku di lingkungan 

sekitarnya 

2. Peserta didik mampu membuat contoh pelaksanaan norma di lingkungan sekitarnya 

 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia; 

2. Berkebinekaan global; 

3. Bergotong-royong; 

4. Mandiri; 

5. Bernalar kritis; dan 

6. Kreatif. 

 

D. SARANA DAN PRASARANA 

1. Sumber Belajar      : Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik  

                                 Indonesia, 2023 Pendidikan Pancasila untuk kelas IV, Penulis:  

                                 Kurniawan, D., Priharto, D. N., & Lubis, Y. 
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2. Sarana                    : Laptop, Chromebook, Speaker, Proyektor, Jaringan Internet, Video  

                                 Interaktif (https://bit.ly/3FtCauc ) 

                                 Pendidikan Pancasila 

3. Prasarana               : Ruang Kelas 

 

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

a). Peserta didik reguler/ tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar. 

b). Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu 

mencapai keterampilan berfikir arah tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin 

 

F.  METODE DAN MODEL PEMBELAJARAN 

Model Pembelajaran              : Problem Based Learning (PBL)  

Pendekatan Pembelajaran      : Saintifik, TPACK 

Metode Pembelajaran            : Diskusi, Tanya Jawab, dan Presentasi 

KOMPONEN INTI 

A.  CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Peserta didik mampu mengidentifikasi aturan di keluarga, sekolah, dan lingkungan sekitar 

tempat tinggal serta melaksanakannya dengan bimbingan orang tua dan guru. 

B.  TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Setelah berdiskusi kelompok, peserta didik dapat mengklasifikasikan norma dan aturan 

yang berlaku di lingkungan sekitarnya dengan tepat. (C2) 

2. Setelah kegiatan tanya jawab, peserta didik dapat mengaitkan norma dengan penerapan di 

kehidupan sehari-hari dengan benar. (C4) 

3. Setelah berdiskusi kelompok, peserta didik dapat membuat contoh pelaksanaan 

norma di lingkungan sekitarnya dengan tepat. (C6) 

C.  PEMAHAMAN BERMAKNA 

Peserta didik mampu memahami pengertian norma dan jenis-jenis norma yang berlaku dalam 

masyarakat. 

D.  PERTANYAAN PEMANTIK 

https://bit.ly/3FtCauc
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1. Menurut pendapatmu, mengapa aturan diberlakukan dalam masyarakat? 

2. Apa yang terjadi jika tidak ada aturan di rumah, sekolah, atau masyarakat? 

3. Bagaimana cara menunjukkan bahwa kita menghormati konstitusi dan norma dalam 

kehidupan sehari-hari? 

E.  LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Tahapan Deskripsi Kegiatan Waktu 

Kegiatan Pendahuluan 

• Guru membuka pembelajaran dengan salam dan doa. 

• Guru melakukan orientasi, apersepsi, dan motivasi 

awal dengan mengajukan pertanyaan pemantik 

terkait topik yang akan dipelajari. 

• Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan 

manfaatnya dalam kehidupan sehari-hari. 

5 menit 

Kegiatan Inti   

Fase 1. Orientasi pada 

Masalah 

• Guru memberikan pengantar singkat terkait topik 

pembelajaran. 

•  Guru memandu siswa untuk menyimak video 

interaktif animasi melalui tautan 

https://bit.ly/3FtCauc pada perangkat Chromebook. 

• Siswa mengamati dan menganalisis permasalahan 

dalam video berbentuk cerita. 

10 menit 

Fase 2. 

Mengorganisasikan 

Peserta Didik 

• Guru membagi siswa secara heterogen ke dalam 

kelompok kecil (2–3 orang per kelompok). 

• Guru menjelaskan tugas kelompok dan tujuan 

kegiatan secara jelas. 

10 menit 

Fase 3. Membimbing 

Penyelidikan Individual 

maupun Kelompok 

• Siswa mendiskusikan isi video dan menganalisis 

permasalahan secara kelompok. 

• Guru berperan sebagai fasilitator dan membimbing 

proses diskusi dan analisis kelompok. 

20 menit 

https://bit.ly/3FtCauc
https://bit.ly/3FtCauc
https://bit.ly/3FtCauc
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Fase 4. 

Mengembangkan dan 

Menyajikan Hasil 

• Siswa menjawab kuis berbasis video secara individu 

untuk mengukur pemahaman. 

• Guru membahas hasil jawaban kuis dan memberi 

penguatan terhadap konsep penting yang telah 

dipelajari. 

10 menit 

Fase 5. Mengevaluasi 

• Guru melakukan refleksi bersama siswa terkait apa 

yang telah dipelajari. 

• Guru memberi umpan balik dan mengevaluasi 

pemahaman siswa secara umum dari hasil diskusi 

dan kuis. 

10 menit 

Kegiatan Penutup 

• Guru menyimpulkan materi pembelajaran bersama 

siswa. 

• Guru menyampaikan pesan moral dan pentingnya 

penerapan materi dalam kehidupan sehari-hari. 

• Guru memberi informasi tentang tugas lanjutan atau 

pembelajaran berikutnya. 

•  Doa penutup dan salam. 

5 menit 

 

F. ASESMEN/ PENILAIAN 

1. Penilaian Sikap 

Penilaian sikap dapat dilakukan di sepanjang proses pembelajaran. Teknik penilaian digunakan 

adalah pengamatan atau observasi. Pada kegiatan belajar ini, aspek sikap yang diobservasi 

adalah sikap religius, komunikatif, tanggung jawab, dan demokratis. Pemilihan aspek sikap ini 

dengan mempertimbangkan kesesuaian dengan capaian dan materi pembelajaran.  

 

2. Asesmen Formatif 

Penilaian Pengetahuan dilakukan dalam bentuk tes tertulis/lisan dengan menjawab 

soal-soal pada Soal Evaluasi secara individu.  

 

3. Penilaian Keterampilan 

Penilaian ini dilakukan guru dengan melihat kemampuan peserta didik dalam presentasi, 

kemampuan bertanya, kemampuan menjawab pertanyaan atau mempertahankan 
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argumentasi kelompok, kemampuan dalam memberikan masukan/saran pada saat 

menyampaikan pendapat di kelompok atau saat presentasi.  

 

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

1.  Pengayaan 

Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti pembelajaran 

dengan pengayaan. Guru dapat menginstruksikan kepada peserta didik untuk membuat 

laporan penerapan norma dalam kehidupan sehari-hari 

2.  Remedial 

Bagi siswa yang menemukan kesulitan/sulit memahami konsep dapat diberikan materi tambahan 

berupa latihan personal dan dibimbing lagi dengan perantara media inovatif lainnya. 

 

 

 

 

H. REFLEKSI SISWA DAN GURU 

 

Refleksi Siswa 

1. Apa saja yang telah kalian pelajari dari kegiatan pembelajaran hari ini? 

………………………………………………………………………… 

 

2. Apa yang sudah kalian laksanakan pada pembelajaran ini? 

………………………………………………………………………… 

 

3. Apa yang belum kalian laksanakan pada pembelajaran ini? 

………………………………………………………………………… 

 

4. Apa yang kalian sukai dari kegiatan pembelajaran hari ini? 

………………………………………………………………………… 
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5. Bagaimana perasaan kalian selama mengikuti pembelajaran hari ini? 

………………………………………………………………………… 

 

Refleksi Guru 

Tabel Refleksi Strategi Pembelajaran 

Berikan tanda centang   sesuai dengan kenyataan sebenarnya 

 

No Pendekatan/ Strategi Selalu Kadang 
Tidak 

Pernah 

1 Saya menyiapkan media sebelum 

memulai pembelajaran 

   

2 Saya melakukan kegiatan pendahuluan 

dan mengajak peserta didik berdiskusi, 

membuat prediksi terhadap tema yang 

akan dibahas. 

   

3 Saya meminta peserta didik mengamati 

gambar sampul cerita sebelum 

membacakan isi cerita. 

   

4 Saya membahas tanggapan seluruh 

peserta didik dalam kegiatan berdiskusi. 

   

5 Saya memberikan alternatif kegiatan 

pendampingan dan pengayaan sesuai 

dengan kompetensi peserta didik. 

   

6 Saya memperhatikan reaksi peserta 

didik dan menyesuaikan strategi 

pembelajaran dengan rentang perhatian 

dan minat peserta didik. 

   

7 Saya memilih dan menggunakan media 

yang relevan di luar yang disarankan 

Buku Guru. 
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8 Saya memanfaatkan media dalam 

pembelajaran. 

   

9 Saya mengumpulkan hasil pekerjaan 

peserta didik sebagai asesmen formatif 

peserta didik. 

   

10 Saya mengajak peserta didik 

melakukan refleksi pemahaman dan 

keterampilan mereka pada akhir 

pembelajaran. 

   

 

 

I. DAFTAR PUSTAKA 

- Hanik, S., & Siroj, H. Z. (2023). Buku Pelengkap Pembelajaran-PENDIDIKAN PANCASILA 

untuk SD/MI Kelas IV. Penerbit Andi, dkk 

- Pendidikan Pancasila Bab 2 “Konstitusi Dan Norma Di Masyarakat”Portal Layanan Program 

GTK https://files1.simpkb.id/guruberbagi/rpp/ 

- Kurniawan, D., Priharto, D. N., & Lubis, Y. (2023). Pendidikan Pancasila. Jakarta: 

Kemendikbudristek. 

 
 
 
 
 

Mengetahui,                                                                 Singaraja, 20 Maret 2025 

Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali                                   Guru Kelas IV 
 

 
 
Ni Made Sudarmi, S.Pd., SD                                       Nyoman Lili Saraswati, 

S.Pd. 

NIP. 196607071988042004                                          NIP. 19910302 2022212

https://files1.simpkb.id/guruberbagi/rpp/
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Lampiran 10. Data Hasil Penilaian Sumatif Kelas IV A Pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Pancasila Unit 2 Konstitusi dan Norma di Masyarakat 

 

Data Hasil Penilaian Sumatif Kelas IV A Pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila Unit 2 Konstitusi dan Norma di Masyarakat 

   

NO NAMA SISWA 
 Penilaian 

Sumatif Unit 2 

1 AQILA AFIKA NAURA AZZAHRA 65 

2 Ketut Seni Astini 60 

3 Ketut Yona Prameswari 60 

4 Komang Bagas Kusumayasa 64 

5 Komang Mahatma Putra 60 

6 Komang Medi Saputra 55 

7 Komang Tiana Pradnya Santi 70 

8 M. Abidzar Ramadhan 60 

9 M. Hafiz 25 

10 Muhammad Andry Tri Kurniawan 45 

11 Muhammad Rehan 65 

12 Nabila Safitri 60 

13 Naura Divana Putri 60 

14 Nur Muhammad Arfa 62 

15 Putra Dwi Cahyono 66 

16 Putu Kirana Surya Tarayani 63 

17 Putu Krishna Wiryawan Putra 66 

18 Putu Nia Okta Yulianti 70 

19 Syahfitri 68 

20 Ulil’ Azmi Rabbani 66 

21 Vania Cantika Aurellia 65 

   

Jumlah 1657  
Rata-rata Kelas 60,71  
Daya Serap 10%  
Nilai Terbesar 70  
Nilai Terkecil 25  
Dibawah KKTP 90,5%  
Tepat KKTP 9,5%  
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Lampiran 11. Buku Panduan Penggunaan Video Interantif Animatoon 
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Gambar Media Petunjuk Penggunaan Media 

 
 

Langkah pertama. 

→ Pastikan media telah diunduh.  

→ Kemudian buka aplikasi VANOPA. Setelah terbuka, akan 

muncul tampilan awal seperti pada gambar di samping. 

→ Tekan tombol mulai untuk melanjutkan pada slide 

berikutnya. 

 
 

Langkah Kedua. 

→ Setelah menekan tombol mulai, akan terlihat profil 

pengembang, dengan tiga tombol pendukung. 

→ Pada pojok kanan bagian atas, terdapat tombol (      ), untuk 

keluar dari media. 

→ Pada pojok kiri bagian bawah terdapat tombol (     ), untuk 

kembali ke halaman sebelumnya, dan (     ), untuk menuju 

pada slide selanjutnya. 

 
 

Langkah Ketiga 

→ Setelah menekan tombol next (   ), akan muncul lima 

tombol beserta fungsinya untuk memudahkan pengguna 

dalam mengakses VANOPA.  

→ Setelah memahami fungsi dari masing-masing tombol, 

selanjutnya Kembali tekan tombol next untuk menuju 

slide berikutnya. 

 
 

 

 

 

Langkah Keempat 

→ Halaman selanjutnya berisi petunjuk penggunaan media 

secara singkat. Petunjuk digunakan untuk mempermudah 

pengguna dalam menggunakan media. 

→ Setelah memahami petunjuk penggunaan media, tekanlah 

kembali tombol next untuk menuju ke slide berikutnya. 
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Gambar Media Petunjuk Penggunaan Media 

 
 

Langkah Kelima. 

→ Pada halaman ini terdapat tujuan pembelajaran. Tujuan 

pembelajaran pada media ini bertujuan untuk memberikan 

informasi kepada pengguna mengenai terkait tujuan 

pokok dari penggunaan media ini. 

→ Setelah memahami tujuan pembelajaran dengan baik, 

tekanlah kembali tombol next untuk menuju ke slide 

berikutnya. 

 

 
 

Langkah Keenam. 

→ Pada slide ini, disediakan 6 video dengan sub tema yang 

berbeda-beda dalam seri konstitusi dan norma di 

masyarakat. 

→ Tekanlah tombol play (    )   yang terdapat pada bagian 

bawah judul video yang ingin diputar. 

 
 

Tampilan Video 1 (Norma Agama) 

→ Saat tombol play ditekan, otomatis video akan diputar. 

→ Simaklah video yang dipilih dengan baik. 

→ Perlu diketahui, video juga bisa dihentikan sewaktu-waktu 

dengan cara menekan tombol pause yang terdapat pada 

bagian bawah video. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

→ Tampilan keenam video berbeda-beda sesuai topik yang 

dibahas namun dilengkapi dengan fungsi tombol yang 

sama. 

→ Gambar di samping adalah tampilan awal video 1 (norma 

agama).  

→ Tekanlah tombol pause saat terdapat tanda seperti pada 

gambar, untuk menumbuhkan interaksi pada siswa. 



 

 

276 

 

Gambar Media Petunjuk Penggunaan Media 

 
 

→ Gambar di samping adalah bagian inti cerita dalam video. 

→ Lakukanlah hal yang sama jika terdapat tanda pause, 

untuk menumbuhkan interaksi pada siswa. 

 
 

→ Gambar di samping adalah bagian inti cerita dengan 

munculnya konflik sederhana.  

→ Pada bagian akhir dari masing-masing video dilengkapi 

dengan materi sesuai topik yang mempermudah 

pemahaman siswa. 

 
 

Langkah Ketujuh. 

→ Setelah selesai menyimak video dengan baik. Tekanlah 

tombol quiz (     ) yang terdapat pada pojok kanan bagian 

bawah. 

 

 
 

 

 

Tampilan Quiz Video 1 (Norma Agama) 

→ Setelah menekan tombol quiz akan muncul tampilan 

seperti gambar di samping. 

→ Setelah memahami petunjuk, tekanlah tombol next untuk 

melanjutkan ke bagian quiz. 

 

 

 



 

 

277 

 

Gambar Media 
Petunjuk Penggunaan Media 

 

 
 

→ Setelah menekan tombol next, akan terlihat gambar di 

samping. 

→ Quis berjumblah 10 soal untuk masing-masing video. 

→ Quiz dilengkapi dengan reaksi (       ) untuk benar dan,  

reaksi (       ) untuk salah 

 
 

→ Setiap soal pada quiz dilengkapi dengan pembahasan yang 

mempermudah memahaman siswa. 

 

→ Gambar di samping adalah tampilan jika siswa salah 

dalam menjawab pertanyaan pada quiz.  

→ Setelah siswa berhasil menjawab 10 pertanyaan pada quiz. 

Tekanlah tombol menu (    ) pada pojok kiri bawah untuk 

Kembali ke halaman sebelumnya. 

 
 

→ Setelah menekan tombol menu, terlihat tampilan seperti 

pada gambar di samping. 

→ Langkah yang sama dilakukan pada keenam video sesuai 

keperluan pembelajaran. 

→ Tekanlah tombol silang (     ) pada pojok kanan atas 

untuk keluar dari media. 

 

“Selamat Menggunakan Media”        
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Lampiran 12. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

  

 

Gambar 1. Pelaksanaan wawancara terhadap kepala sekolah dan guru wali kelas 

IV dan V SD Negeri 1 Banjar Bali 

 

 

 

 

Gambar 2. Pelaksanaan Wawancara gaya belajar siswa 
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Gambar 3. Dokumentasi Test Pengetahuan Awal IV SD Negeri 1 Banjar Bali 
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Gambar 4.  Uji Perorangan dan Uji kelompok kecil 

 

   

 

Gambar 5.  Pelaksanaan Uji Efektivitas 

 

  

 
Gambar 6.  Pelaksanaan Kegiatan Pre-test 
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Gambar 7.  Implementasi Video interaktif Animatoon di kelas IV SD Negeri 1 

Banjar Bali 

 
 

 

Gambar 8.  Pelaksanaan Kegiatan Post-test 
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Gambar 9.  Dokumentasi bersama kelas  IV dan V di SD Negeri 1 Banjar Bali 
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