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PRAKATA 

 

Puji syukur dipanjatkan kehadirat Ida Sang Hyang Widhi Wasa / Tuhan 

Yang Maha Esa, karena berkat karunia-Nya tugas akhir skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Game Puzzle Berbasis Bookwidgets 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Sekolah Dasar Pada Materi 

Proses Fotosintesis” dapat diselesaikan tepat waktu. Skripsi ini disusun untuk 

memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana dalam bidang Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar di Universitas Pendidikan Ganesha. Dalam menyelesaikan skripsi 

ini, tentu mendapat banyak bantuan dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam 

kesempatan ini ucapan terima kasih disampaikan kepada: 

1. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Pendidikan motivasi dan fasilitas yang diberikan sehingga penulis bisa 

menyelesaikan studi sesuai dengan rencana. 

2. Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar 

atas motivasi yang diberikan dalam penyelesaian skripsi ini. 

3. Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Prodi Pendidikan   Guru 

Sekolah Dasar atas motivasi yang diberikan dalam penyelesaian skripsi ini. 

4. Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL selaku pembimbing I yang 

telah banyak memberikan bimbingan, arahan, pengalaman, motivasi, serta 

dukungan selama penyusunan skripsi ini sehingga dapat terselesaikan tepat 

waktu. 

5. Ketut Herya Darma Utami, S.Pd., M.Pd. selaku pembimbing II yang telah 

banyak memberikan bimbingan, arahan, pengalaman, motivasi, serta 

dukungan selama penyusunan skripsi ini sehingga dapat terselesaikan tepat 

waktu. 

6. Kepala SD Negeri 2 Sukawana yang telah memberikan izin untuk 

melakukan penelitian di sekolah yang dipimpin. 



 

vii 
 

7. Wali Kelas V SD Negeri 2 Sukawana yang telah membimbing peneliti 

dalam melaksanakan penelitian di kelas. 

8. Seluruh mahasiswa Fakultas Ilmu Pendidikan Program Studi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, khususnya teman-teman Kelas C PGSD Angkatan 

2021 atas kebersamaan, kerja sama dan motivasi selama melaksanakan 

perkuliahan. 

9. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah membantu 

penyusunan skripsi ini. 

Disadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh dari kata 

sempurna karena keterbatasan kemampuan. Untuk itu demi mencapai 

kesempurnaan skripsi ini, diharapkan kritik maupun saran yang sifatnya 

membangun dari berbagai pihak. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan berguna 

bagi kita semua khususnya bagi pengembangan dunia pendidikan. 

 

Singaraja, 27 Mei 2025 

Penulis 

  



 

viii 
 

DAFTAR ISI 

 

DAFTAR ISI ....................................................................................................... viii 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................. x 

DAFTAR TABEL ................................................................................................. xi 

DAFTAR LAMPIRAN ....................................................................................... xii 

BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang Masalah ........................................................................... 1 

1.2 Identifikasi Masalah .................................................................................. 8 

1.3 Pembatasan Masalah ................................................................................. 8 

1.4 Rumusan Masalah ..................................................................................... 9 

1.5 Tujuan Pengembangan .............................................................................. 9 

1.6 Manfaat Penelitian .................................................................................. 10 

1.7 Spesifikasi Produk yang Diharapkan ...................................................... 11 

1.8 Pentingnya Pengembangan ..................................................................... 13 

1.9 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan .............................................. 14 

1.10 Definisi Istilah ........................................................................................ 14 

BAB II KAJIAN TEORI .................................................................................... 16 

2.1 Kajian Teori ............................................................................................ 16 

3.7.1. Media Pembelajaran ........................................................................ 16 

3.7.2. Pengembangan media pembelajaran ............................................... 18 

3.7.3. Media Game Puzzle Berbasis Bookwidgets .................................... 19 

3.7.4. Pengertian Hasil Belajar Materi Proses Fotosintesis ....................... 21 

3.7.5. Materi Proses Fotosintesis ............................................................... 23 

2.2 Kajian Hasil Penelitian yang Relevan .................................................... 25 

2.3 Kerangka Pikir ........................................................................................ 33 

2.4 Perumusan Hipotesis .............................................................................. 37 

BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 38 

3.1 Model Penelitian Pengembangan ........................................................... 38 

3.2 Tempat dan Waktu Penelitian ................................................................. 39 

3.3 Prosedur Penelitian Pengembangan ........................................................ 39 

3.4 Uji Coba Produk .............................................................................................. 43 

3.4.1 Subjek dan Objek Uji Coba ............................................................. 43 



 

ix 
 

3.4.2 Desain Uji Coba Produk .................................................................. 44 

3.5 Metode dan Instrumen Pengumpulan Data ............................................. 45 

3.6.1. Jenis Data ........................................................................................ 45 

3.6.2. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data ...................................... 45 

3.5.3 Kisi-Kisi Instrumen ......................................................................... 47 

3.6 Validitas Instrumen ................................................................................. 51 

3.6.1. Uji Validitas Isi Instrumen .............................................................. 51 

3.6.2. Uji Validitas Butir ........................................................................... 52 

3.6.3. Reliabilitas Instrumen ...................................................................... 53 

3.6.4. Tingkat Kesukaran Soal .................................................................. 54 

3.6.5. Daya Pembeda ................................................................................. 55 

3.7 Metode dan Teknik Analisis Data .......................................................... 56 

3.7.1. Analisis Deskriptif Kuantitatif ........................................................ 56 

3.7.2. Uji validitas media ........................................................................... 56 

3.7.3. Uji kepraktisan media ...................................................................... 57 

3.7.4. Analisis Efektifitas Media (Uji-t) .................................................... 58 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ................................... 60 

4.1 Hasil Penelitian ....................................................................................... 60 

4.1.1. Prototype Atau Rancang Bangun Media Pembelajaran Game Puzzle 

Berbasis Bookwidgets .................................................................................... 62 

4.1.2. Analisis Validasi Media .................................................................. 64 

4.1.3. Analisis Kepraktisan Media ............................................................ 66 

4.1.4. Analisis Efektivitas Media .............................................................. 66 

4.1.5. Revisi Produk .................................................................................. 69 

4.2 Pembahasan Hasil Penelitian .................................................................. 70 

4.3 Implikasi Penelitian ................................................................................ 74 

BAB V PENUTUP ............................................................................................... 76 

5.1 Rangkuman ...................................................................................................... 76 

5.2 Simpulan ................................................................................................. 77 

5.3 Saran ....................................................................................................... 78 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 79 

 

 



 

x 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir  ....................................................................... 32 

Gambar 3.1 Model Pengembangan ADDIE  .................................................... 34 

Gambar 4.1 Dokuemntasi Permlasahan  .......................................................... 57 

Gambar 4.2 Dokuemntasi Permlasahan ADDIE  ............................................. 57 

 

 

 

 

  



 

xi 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 1.1  Nilai siswa semester 1 kelas V tahun 2023 SD Negeri 2 Sukawana  ... 5 

Tabel 2.1 Indikator Hasil Belajar  ....................................................................  .... 21 

Tabel 3.1 Kisi-kisi Lembar Ahli Media  ............................................................... 43 

Tabel 3.2 Kisi-kisi Lembar Ahli Materi  ..........................................................  .... 44 

Tabel 3.3 Kisi-kisi Lembar Respon Praktisi  ...................................................  .... 44 

Tabel 3.4 Kisi-kisi Lembar Respon Siswa  ......................................................  .... 45 

Tabel 3.5 Kisi-kisi Instrumen Tes Pilihan Ganda  ...........................................  .... 46 

Tabel 3.6 Tabulasi Silang  ................................................................................  .... 47 

Tabel 3.7 Kriteria Validitas Isi Instrumen  .......................................................  .... 48 

Tabel 3.8 Kriteria Tingkat Reliabilitas  ............................................................  .... 49 

Tabel 3.9 Kriteria Tingkat Kesukaran Tes  ......................................................  .... 50 

Tabel 3.10 Kriteria Daya Pembeda  .................................................................  .... 51 

Tabel 3.11 Pedoman Konversi Skala Lima  .....................................................  .... 53 

Tabel 3.12 Pedoman Konversi PAP Tingkat Pencapaian dengan Skala Lima   .... 54 

Tabel 4.1 Rancang Bangun Media  ..................................................................  .... 59 

Tabel 4.2 Ringkasan Penilaian Ahli Media  .....................................................  .... 60 

Tabel 4.3 Ringkasan Penilaian Ahli Materi  ....................................................  .... 60 

Tabel 4.4 Hasil Perhitungan  ............................................................................  .... 61 

Tabel 4.5 Hasil Uji Normalitas  ........................................................................  .... 62 

Tabel 4.6 Hasil Uji Homogenitas  ....................................................................  .... 63 

Tabel 4.7 Hasil Uji-t Berkorelasi  ....................................................................  .... 64 

Tabel 4.8 Masukan Saran dan Komentar Ahli Media  .....................................  .... 65 

Tabel 4.9 Masukan Saran dan Komentar Ahli Materi  .....................................  .... 65 

 

 

 

 

 

 

  



 

xii 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 01. Surat-Surat Penelitian ....................................................................... 80 

Lampiran 02. Instrumen Validasi Ahli Media ......................................................... 87 

Lampiran 03. Instrumen Validasi Ahli Materi ........................................................ 89 

Lampiran 04. Instrumen Respon Siswa ................................................................... 92 

Lampiran 05. Instrumen Respon Guru .................................................................... 94 

Lampiran 06. Instrumen Efektivitas ........................................................................ 96 

Lampiran 07. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan 

dan Efektivitas Judges I ........................................................................................... 102 

Lampiran 08. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan 

dan Efektivitas Judges II ......................................................................................... 111 

Lampiran 09. Perhitungan Validitas Instrumen ...................................................... 120 

Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Ahli Media ......................................................... 125 

Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Materi ......................................................... 129 

Lampiran 12. Hasil Respon Guru ............................................................................ 134 

Lampiran 13. Hasil Respon Siswa .......................................................................... 136 

Lampiran 14. Nilai Pre-Test dan Post-Test Siswa Kelas 5 ..................................... 137 

Lampiran 15. Respon Praktisi  ................................................................................ 144 

Lampiran 16. Respon siswa  .................................................................................... 147 

Lampiran 17. Lembar Pengesahan  ........................................................................ 168 

Lampiran 18. Dokumentasi Penelitian .................................................................... 138 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1 
 

 

 


