
 

 

iii 

 

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI JEJAK 

NUANSANTARA UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN METAKOGNITIF SISWA 

PADA MUATAN IPAS KELAS V 

DI SD NEGERI 3 PUJUNGAN 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Diajukan Kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan 

Program Sarjana Teknologi Pendidikan 

 

 

Oleh: 

I Komang Ardina Ajus Saputra 

NIM 2111021018 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

JURUSAN ILMU PENDIDIKAN PSIKOLOGI DAN BIMBINGAN 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2025 



 

 

iv 

 

 

  



 

 

v 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

vi 

 

 

 : 

 

 

 

 

  



 

 

vii 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

viii 

 

PRAKATA 
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