LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Observasi Awal di SD Gugus Kompyang Sujana

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jatam Uy ana Womeor 11, Smgarapa 311186
Lamag - hetps Tapoosdiksha a3 Surel © fipfEuadisha ae id

Momor : THOUNAE. MAL T 2024 Singamja, ¥ Sepbermber 2124

Lamparan Ta
Hal : Dhbservasi Awal

Yth.

Kepala Selodah

SD Sathya Sai
SOM 3 Tonja

SDM 4 Tonja

SOM I Peguyangan
SN 4 Peguyangan
SDN 7 Peguyangan
SN & Peguyangan
SN 9 Peguyangan
di temnpat

Diengan hormat, dalem romgks melengkaps syamt-syamt perkulinhan Mata Kuliah Skripsi
Fakubtaz llmu Pendidikan Unmversitas Pendidikan Ganesha, mobon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikam keterangan guma pengumpulan data di mstansi Bapak/Thu
pimpin. Adspun nama mahasiswa terschut:

Mama = Amak Agung Ohka Patama
MR 2011030024
Frogram Shadi : Pendidikan (Guna Sekolab Dasar

Demikian surat ini disampaskan atas kesedinan dan kerjasamanya kami wcapkan terima kasik.

Eetua Jumsan

'.,.

Dir. | Gede Astawan, 5.Pd. M.
MIF. 19840820001 202 D4

@ bt T Bishaas bl o Fakiinas Bvve Podad Ban @ fiprenciin b G-F'FLMM @ BETT =11 6305
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Lampiran 2. Surat Permohonan Izin Penelitian di SD Negeri 4 Peguyangan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGH

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

hboUdsyasaNomee 1], Soprap E1116
Lamag.. betps - Tip wodiksha. ac 1d Surel | fipTendikda ac id

Noanor S 30S6UNSS 10 VLT 2024 Singaraja, 7 Maset 224
Lamgpuaran ‘e

Hal : jin Penclinan {Sknipsi)

Yih

SD Negen 4 Peguyangan

di tempet

Dengan horma, dalem megks melenghepe syarat-syamt perkelishan Mata Kuliah Sknipsi
Fakultas lbwva Pendidikan Universitas Pendudikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kasm
dapat diteruna dan diberikan keterangan guna pesgampalin dam di instanst yaog Bapek/Tbu
pimpia. Adapon sahastswa tersebut adalah sebagai berikut,

Nama - Anak Agung Oka Pratame
NIM 2111031124
Program Studi Pendsdikan Gure Sekolah Dasar

Densloan surat ini disampaskan atas kesediaan dun kenasamanys kami ucapkan senma ke,

Prof. Dr. Kodek Sunssam, SPA. M Pd. Koes
NIP. 1982081620081 21002

e et Ypuunclicoho s bs armmm @ Apunddans OIDW @ OATY DEnk SN0
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Lampiran 3. Surat Permohonan Izin Penelitian di SD Negeri 8 Peguyangan

KEMENTERIAN PENDITHEAN, KEBUDAYAAY, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jabn Udavana Nemer L], Sopuraga 31118
Laman : hips:fip undikesha ac id Suorel : fipfondiksha ac o

Homor T MISTAUNAR 101 L T 024 Singarmja, T Maret 2025
Lampiran s

Hal : Iyin Penelitian (Skripsi)

Yih.

S0 Meger & Peguyangan

il tempat

Dengan hormmat, dalam rangks melenglapi syarat-syarat perkulishan Main Kullish Skripsi
Fakultzs lmwo Pendiddon Universias Pendidikan Ganesha, mohon agar mabasiswa kamd
dapat diderima dan diberifan keterangan guna pengumpalan data di instansi yang Papak Tho
pimpin. Adapon mahasizwa tersebut adalah sebagai beriko.

Bamsa : Amak Agung (e Pratama
MM 2110031124
Program Studi : Pendidikan Guru Sekollah Dasar

Drenuikian surat ini disampaiksn sias kesedisan dan kerjasamanya kami vcaplan terima kasih

a.n. Dekan

Wakil Dekan 1

o m g

Prof. Dr. Ksdek Suransta, S P4, M Pd_, Kons.
MNIP. 198208 G200 121 002

@ bbb W el il e el o Fabubin o Bimbdliain @ Tipsretictha a‘ﬂ'l.hill.'?ﬁ@ OETY BT SR
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Lampiran 4. Surat Keterangan Validasi Instrumen Pakar 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TLMU PENDIDIK AN
SUMBER DAYA DAN PEMBELAJARAN
KAMPUS DENPASAR
Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar
Fax & Telp (0362) 22570

SURAT KETERANGAN VALIDASI

KEMAMPUAN NUMERASI
Yang bertandatangan di bawah i
Nama : Gusti Ngurah Sastra Agustika, .53, M.Pd.
NIP : 19860317 201504 1 00}

Membenarkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah i

Nama - : Anak Agung Oka Pratama

NIM 2111031124

Proch . Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Semester : VI (Delapan)

Telah melakukan uji validitas 11 instrumen pada 2. Februari 2025
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagasmana

mestinya

Denpasar, & 2Februari 2025
Pakar I,

';”i ;’] \ A

Yotk
Gusti Nguzaly' Sistra Agustika, S.5i., M.Pd.
NIP 19860517 201504 1 001
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Lampiran 5. Surat Keterangan Validasi Instrumen Pakar 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAY AAN, RISET. DAN TEKNOLOG]
UMNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIRAN
SUMBER DAY A DAN PEMBELAJARAN
KAMPUS DENPASAR
Alamat: Jalan Raya Sesetan Mo, 196 Denpasar
Fax & Telp (0362) 22570

SURAT KETERANGAN VALIDAS]
KEMAMPUAN NUMERASI

Yang beriandatangan di bawah ini,
Nami ¢ Dirs. | Wayan Wiarta, 5.Pd. M. For,
MIP D 1RINATG | SEEIS | 008

Membenarkan bahwa Mahasswa Universitas Pendidikan Gamesha di bawab imi

Warma : Anak Agung Oka Pratama

MM 2111031124

Prodi ¢ Pendidikan Gurs Sckolsh Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Semesier - W {Delapan)

Telah melakukan uji validitas isi instrumen pada 2 A Februan 2025
Demnikian sarat keterangan ini dibuat dengan sehenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

miestinya

Denpasar, 4.+ Februan 2025
Pakar [1,

- I |
W
A ¥ % S

'
Drs, | Wayan Wiarta, S.Pd., M For,
MIF I3 06 ]SS0 ] D



Lampiran 6. Surat Keterangan Melaksanakan Uji Coba Instrumen

- -

vl"‘,’~- - ey

P' \Ol lll\t A RKOT A TSN FAsAn

w-vawiﬂ-ﬂg.’l’.jw'nlﬁ'—g Ve
ISAS FESDIDIRANS RAFLEMUDBAAN AN U| St AN
u-—-ﬁ-v?-u--vzu l\v—.u~—--‘
v

BEROLAMN DASAM NEGEMR! 4 FEGLUYANGAN

-4-‘--\" - -"b--r- - — 'v - St e ae o ——— VO TN 1 N -

\s.v-.. LB T t‘olbu'\na.. LN lvll..b—--l
R e ——y | - —

NOMOR : 42L2217/SDNAPGY 12025

Yany bertanda tangan i bawah im, Kepala SD Negen 4 Peguyangan dengan ind
menyatkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah o

Nama Anak Agung Oka Pratama

NIM 111057124

Program Studi Pendidiken Guru Sekolah Dasar
Juwrusan Pendidikan Dasar

Fakultas Itmu Pendidikan

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakokan w) coba mmrumen & kelas
V umstuk Kepentingan sknipsi di SD Negen 4 Peguvaagan

Demkianlah surat keterangan o dibuat denpan sebenamyn, untulk dipergunakam

sebagmmann mestinva.

Denpasar, 19 Maret 2025
Kepala SD Negen 4 Peguyangan

<

Idka Avy Hyges Dews, S P
NIP 19660727 200701 2 020
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Lampiran 7. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian di SD Negeri 4
Peguyangan

- o ’-nm-w‘-\u‘-./u
rt\!rnoxt AN KT A PENPFASAOm

-P-u;-v-:u(;ar---a .aco L
IMN AN T saumu AN AREFENMLDAN \\ " \\ (J'! AR AL \
10 e T -'u-unhs'-~ SN A A ol
o’

SEROLAH DASAR Nl R A PFVGL YANGAN

.- .;-l’.«a P e o 0 G 'v“uv e, -.-—..\-—-.—rw 1Y e b 40
-

v
Shamee N1 Pervslens lk\a" v we .m.-h.m'- L= w- LR e s B
P rae b e g v —y 4wl

NOMOR : 420.2219/SDNAPGY /1122025

Yang bertanda tangan di bawah v, Kepala SD Negen 4 Peguyangan dengan i
menyatakan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah i

Nama Anak Agung Oka Pratama

NIM 2111051124

Program Studi Pendsdikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan Pendadikan Dasar

Fakultas - [imu Pendidikan

Mémang benar mahasiswa tersebut telah melakukan penchian vang berudul
“Pengaruh Model Pembelagaran Game-Based Learming Berbanman Media Game Digital
Geometry Dash Terhadap Kemampuan Numeras Seswa Kelas 11T Sd Gugos Kompyang

Sujana Denpasar Utara”
Demikianlah surat keterangan 1m dibuat dengan sebesarmya, untuk dipergunakan

schagaimana mestinya

Denpasar, 19 Maret 2025
Kepala SD Negen 4 Peguyangan

g

Ida Ayu Hygia Dewr, S Pd
NIP. 19660727 200701 2 020
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Lampiran 8. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian di SD Negeri 8
Peguyangan
”8 \
vuo =, 7-3- "KNQJD
l‘”liMERINTA'I’l}(OTA DENPASAR
Bl \ uéuga- \ |utVIR) W \am,rn
DINAS PENDIDIKAN . KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
e 7:0\‘53\0\6 wen
SD NEGERI S PEGUYANGAN
-~ Y
nmn’l Z 0l 7n7¥n\$a\7mn.m
Jalan Sentanu, No. 24 Denpasar
Pos-cl : sdncgenSpeguyangan0] (@ gmail. com
SURAT KETERANGAN
NOMOR : 400.3 5039/ SDNSPEG/111/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SD Negen 8 Peguyangan dengan ini
menyatakan bahwa mahasiswa Unaversitas Pendidikan Ganesha dibawsh ini ¢

Nama : Anak Agung Oka Pratama

NIM c 2111031124

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : lmu Persdadikan

Memang benar mahasiswa tersehut telah melakukan penchitian yang berjudul
“Pengaruh Model Pembelajaran Game-Based Leaming Berbantuan Media Game Digital
Geometry Dash Terhadap Kemampuan Numerass Siswa Kelas In Sd Gugus Kompyang
Sujana Denpasar Utara™

Demikianlah surst keterangan i dibuat dengan sebenamya, untuk dipergunakan

schagaimana mestinya,

Denpasar, 19 Marer 2025

Kepala SD Negen 8 Peguyangan

it Gede Artavasa, S.Pd.
NIP 19861212 201001 1 015
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Lampiran 9. Surat Keterangan Melaksanakan Pre-test di SD Negeri 4
Peguyangan

-
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NOMOR : 4212218 SDN4PGY /112025

Yang bertanda tangan & bawah i, Kepala SD Negen 4 Peguyangan dengan in)
menyatakan bahwa mahastswa Universitas Pendidikan Canesha dibawah i

Nama Anak Agung Oka Pratama

NIM 2101031124

Program Smudi Pendidakan Guru Sekolah Dasar
Jurasan Pendudekan Dasar

Fakultas Hmu Peodidekan

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakukan pee-iess di kelas 111 untok
kepentingan skrpsi ci SD Negen 4 Peguyangan
Demikianlah surat keterangan i dibuat dengan sebenamya. muk diperganakan

sehaganana mesunya.

Denpasar, 19 Maret 2025
K gnala S Negrn 3 Peguyangan

S

Ida Ay Hygaa Dews, S 1°d
NIP 19660727 200701 2020
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Lampiran 10. Surat Keterangan Melaksanakan Pre-test di SD Negeri 8
Peguyangan
PEMERINTAH KOTA DENPASAR
Lowal \5&8:0 \ wlgmunK) o \ m’nn
INNAS PENDIDIKAN , KEPENL ’QAAN DAN OLAHRAGA
\an 1«\\‘53\0\ wes
SD NEGERI B PEGUYANGA!
nm‘l fnn\ "nv]%\gn\'}mnab
Jalan Sentanu, No. 24 Denpasar
Pos-¢l : s&wgcriSpcwnOl-’a;gmll.com
SURAT KETERANGAN

NOMOR : 400 3.5038/'SDNEPEG/IIL2025

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SD Negen 8 Peguvangan dengan ini

menyatakan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini

Nama : Anak Agung Oka Pratama

NIM (2111051124

Program Studs : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakullas ¢ Himu Pendadikan

Memang benar mahasiswa tersehut telah melakukan pre-tess di kelas [ untuk
kepentmgan skrips: di SD Negen 8 Peguyangan.
Demikianksh surat keterangan i dibuat dengan sebenarnya, untuk dipergunakon

sehagaimana mesunya.

Denpasar, 19 Maret 2025
Kepala SD Negen B Peguyangan

# asa, S.Pd.
NIP 19861212 201001 1 045
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Lampiran 11. Surat Keterangan Melaksanakan Post-test di SD Negeri 4
Peguyangan

-

JDY‘,)“{‘U R L
F".l’..l"‘l’ AL KOTA DENEFASAR

U-U—-&*’v.‘aw‘--a~\ - -———
BINAS PENIHDIKAS hll‘l\il DAAN DAN I)l Al A
u*-ﬁw)wvhﬂﬁ LR .o-;n v--l
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v B . IO ATII SV SOt & Wi s v oF

SURAT RETERANGAN
NOMOR : 421.2220/8DN4PGY /112025

Yang bertanda tangan ds bawah i, Kepala SD Negen 4 Peguyangan dengan ini
menyasakan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawab i

Nurma Anak Agung Oka Pratama

NIM 2111031124

Program Stud Pendidikun Guru Sckolah Dasar
Jurusan Pendubikan Dasa

Fakultas Hmu Pendsdikan

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakukan post-rest di kefas 111 untuk
kepentingan sknpsi di SD Negen 4 Peguyangan
Demiksanlah surat keterangan i dibuat dengan sehenamya, untuk dipergunakan

schagmmana mestinyva

Denpasar. 19 Mares 2025
Kepala SD Negen 4 Peguyangan

N

NIP 19660727 200701 2 020
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Lampiran 12. Surat Keterangan Melaksanakan Post-test di SD Negeri 8
Peguyangan
Gsﬁz) mnn ?mnab
P’EMERINTAM KOTA DENPASAR
D \uéann \Sﬁvmmn 0| AN
DINAS PENDIDIKAN . KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA
-~ ~ -
\aulﬂ,u\\nng\d\ur}wnn
sb .\"GERI 8 PEGUYANGAN
nmn’l ugc’\ 7n7§a\gu\7m-ab
Jalan Sentanu, No. 24 Denpasar
Pos-¢l : sdnegenSpeguyangan0| @ gmail.com
NOMOR : 400.3.5/040/SDNSPEG/I12025

Yang bertanda tangan b bawah im, Kepala SD Negen 8 Peguyangan dengan i

menyatakan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini

Nama : Anak Agung Oka Pratama

NIM (2111031124

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : lmu Pendidikan

Memang benar mahasiswa tersebut telah melakukan posi-test di kelas 11 untuk
kepentingan skripsi di SD Negeri 8 Peguyangan
Demikianlah surat keterangan i dibuat dengan sebenamya, untuk dipergunakan

schagaimana mestinya,

Denpasar, 19 Maret 2025

Kepala SD Negen 8 Peguyangan

Ketut Gede Anayasa, S.Pd,
NIP 19861212 201001 1 015
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Lampiran 13. Uji Kesetaraan

Hasil Uji Kesetaraan

Y. s ‘s ‘e 'r's "' ', ‘fn 'y . . ‘iz ', iy hrs Wy hS e hOS et e ' Yot ot e o'
T 56 g 50 43 [ ) T2 4 a7 g2 476 336 230 250 2401 el ] 500 5154 500 1348 ThE: 1600
& 7 El i Tl 4 g6 5} TE E400 240 75 448: 3T 2704 A7 036 7398 1] 2116 677 2601
T £ 1 B ! 3 it} 4 [:14] G154 Tt 1336 T2 2B 3 HE2! 64 3364 631 23916 422! 3963
6 3 a7 BE T 2 EE 5 Eid ikl ETE: 1349 280 TEE: 336 E0E: T4 4366 3243 2601 TEzh A329
] il 65 LAl 49 a0 il B4 T4 53 A3 70 it} Ta21 EEE1 3025 1681 2401 E400 A041 4036 B4TE 2803 2809 4300 3364
B 92 1] 7 4 4 T TE 2 7! 481 2704 G464 B2 BTTE 1E81 1621 49 A7 E400 33 280 BE2E
T a3 4 4 7E T 2 T8 ) K 4489 1936 T4 24 1764 BY7E A041 44 E0%: 2601 24 g281 | E084
g 42 1] 4 L & 0 53 7 T 4225 744 1764 =41 2025 Er24 E400 00 348 G625 2 BEE1 | G184
] 6 T3 T 42 K 3 &0 7! & 2116 vzl 336 32! 5323 1764 4356 29 2601 BE2E BT, o et THES
1 T a1 i) ER 44 Bl 1] 4 4 a2 a4 6E a281 6329 a281 26 4228 1936 arz1 3600 2116 1621 Ev24 TO5E JIE
1 T T T4 B4 ) 45 £ 45 74 4 7 & 928 £ 433 G471 4036 BE1 216 T4 2028 | B2 E00 4301 705
1 5 0 0 &7 4 54 2 Bl a7 ! & ki 2601 0 00 360 3249 E00 2916 270 e 3249 B25 74 g24 |
1 T £l ] T 7 7 i g2 &) T Tl & 20 4 401 T2 4300 300 5323 462 BT 4761 241 577 B35
1 L 4 3 &0 L a2 7 49 &0 ) 4 a 360N 2 936 ERE: 2600 303 ET24 220 240 2600 B0l 240 k]
15 44 A4 43 T3 82 62 BT 45 47 48 44 47 1243 1936 2916 1243 5323 Ev24 2704 4429 2025 2203 2304 1936 2209
£ il a0 40 i 4 TE 7 B2 70 3 B77E 04 E401 1e00 | 7225 EBE1 TT44 1651 A77 5776 3044 E28
7 T 74 50 42 a8 53 53 0 J226 | 4489 | B4 2601 2304 2916 176 7 764 3364 el
il 70 7 7 4 B4 T 677 il ] {i] 4401 2704 75 Ha2: A3, 400 2! 2209 |
E7 62 T a1 2 677 401 4 270 134 4761 E401 E: TE4 2209 | 281 | 72
[ 87 A2 7 A 250 E00 3 7HE! E00 6329 TO5E 3 T 280 5929 Ei
48 ] [ E: 348 E00 230 TE4 2601 T4, 2116 T 462 4 47E1
42 ] b T 5: EAE 281 G456 41 4781 22 3025 T Ta 4 2
4 41 4 7 k) 4 T4 16831 ET. 1764 1E; TI5E 1 B34 a1
83 it} i) TE 1] L T 4 4356 £3589 33 3364 a7 3025 202! 7a21 41
T 65 hl 62 0 [ T 4 ) 1764 6329 30 A041 3364 2600 EEE1 4483 H T
B2 47 g6 74 T8 70 a9 T 40 a0 B2 3044 2209 TIHE 241 E024 4300 a281 5923 1E00 E400 3844
] 65 T B3 il T g2 54 A3 5, E829 3025 5323 34 4 041 ET24 2918 28 46 0
5E 5 B2 E7 T2 il 5E T 136 BE2E 3600 27 g 096 5184 B041 k) 47l 4
1] T3 a5 E7 42 85 1] 5 3364 A323 2100 30, i 916 1764 i) 25 (=11} 0
a2 40 77 62 47 T2 40 B Ev24 1600 3963 A3, E: 936 2209 G124 16 4! TE4
A1 64 EE] L] 70 BE g2 40 a0 &7 T4 2601 2916 7 3364 4300 36 ET24 1600 2600 3249 E241
4 3 40 a8 az a4 EE 42 63 B2 1E81 3364 1600 T4 Taz1 ET2: TO5E 4356 1764 8 384
4 98 40 1 g5 Bl 47 1936 T4 4356 1800 v 7228 er| 2209 |
2 g8 a7 ] A3 2704 TT44 4356 3243 T3 34
&) E E: 321 EEE1 T3 47
I REET
1501 132?| 2024 2233 2236 2196 2263 2228 2256 2093 1248 2182 363 107233 9289?| 137576| 163127| 156746 142420 152695 143660| 16ZE3Z| 140423 113018 166513 161 E‘

KETERANGAN

Y1 =Kelas Ill A SD Sathya Sali

Y2 = Kelas Il B SD Sathya Sai

Y3 =Kelas Il SDN 3 Tonja

Y4 = Kelas Ill A SDN 4 Tonja

Y5 =Kelas Ill B SDN 4 Tonja

Y6 = Kelas Ill A SDN 2 Peguyangan
Y7 = Kelas 111 B SDN 2 Peguyangan
Y8 = Kelas 111 SDN 4 Peguyangan
Y9 = Kelas 111 A SDN 7 Peguyangan
Y10 = Kelas Il B SDN 7 Peguyangan
Y11 = Kelas Il A SDN 8 Peguyangan
Y12 = Kelas Il B SDN 8 Peguyangan
Y13 = Kelas Il SDN 9 Peguyangan

Statistik | N Y YY? Yy? Rata-Rata
Y1 22 1501 107299 4889.86 68.23

Y2 20 1325 92895 5113.75 66.25
Y3 32 2024 137576 9558.00 63.25

Y4 35 2239 153127 9894.97 63.97

Y5 34 2236 155746 8696.12 65.76
Y6 35 2196 148420 10636.69 | 62.74
Y7 34 2269 158695 7272.62 66.74
Y8 35 2228 149650 7821.89 63.66
Y9 33 2256 162632 8403.64 68.36




Y10 33 2093 140423 7676.06 63.42
Y11 32 1848 113018 6296.00 57.75
Y12 32 2182 156518 7732.88 68.19
Y13 36 2359 161575 6994.97 65.53
Jumlah | 413 26756 | 1837574 | 100987.44 | 844

Menguji Kesetaraan dengan Anava Satu Jalur

1. Menentukan Jumlah Kuadrat Sumber Varians
a. Jumlah Kuadrat Total (JK Total)

X Y)? (26756)”
2 _ = _
E VE - =S = 1837574 — — o

= 1837574 — 1733374.18
= 104199.82
b. Jumlah Kuadrat Antar Kelompok (JK Antar)

15012 = 13252 = 20242 = 22392
= aF + + +

22362

+

21962

96

22692

{ a & Yt)z} Wi

=1 p, ne 22 20 32 35

22282 2256% = 20932 = 18482
N ap + ar

21822

34

_|_

34

23592 267562

35 33 33 32

32

413

= 102409.14 + 87781.25 + 128018 + 143232.03 +
147049.88 + 137783.31 + 151422.38 +
141828.11 + 154228.36 + 106722 + 148785.13 +

154580.03 — 1733374.18
= 3212.38
c. Jumlah Kuadrat Dalam Kelompok (JK Dalam)
JKior — JKanear = 104199.82 — 3212.38
= 100987.44

2. Menentukan Derajat Bebas

db(T) = n, — 1 = 412
db(A) = n, — 1 = 12
db (D) = n, — n, = 400
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3. Menentukan Rata-rata Jumlah Kuadrat (RJK)

RJK (4) _JK(4) = 267.698737
~db (A)
RJK (D) _JK (D) = 233.115136
"~ db (D)
4.  F Hitung
RJK (A)

5. Menyusun Tabel Anava

Sumber JK Db RJK Fhitung Ftavel (n=0,05)
Varian

Antar 3212.38 12 | 267.698737

Dalam 100987.44 400 | 233.115136 | 1.148354164 | 1.77641208
Total 104199.82 412 -

6. Kesimpulan
Fhitung < Ftabel
Berdasarkan tabel ringkasan ANAVA satu jalur, diketahui bahwa nilai
Fhitung lebih kecil dari Frapel, Yaitu 1.148354164< 1.77641208 pada taraf
signifikansi 5%. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa tidak terdapat
perbedaan yang signifikan di antara seluruh siswa kelas Il di SD Gugus

Kompyang Sujana.
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Lampiran 14. Uji Validitas isi

LEMBAR VALIDITAS ISI INSTRUMEN
KEMAMPUAN NUMERASI
A. Judul Penelitian

“Pengaruh Model Pembelajaran Gamebased Learning Berbantuan Media
Game Digital Geometry Dash Terhadap Kemampuan Numerasi Siswa
Kelas 11l Sd Gugus Kompyang Sujana Denpasar Utara”

B. Kecakapan yang Dikaji
Pada penelitian ini difokuskan pada kecakapan pemahaman konsep
matematis

C. ldentitas Peneliti
Nama : Anak Agung Oka Pratama
NIM :2111031124
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

D. Pentunjuk
Berilah tanda checklist ( ¥ ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan
penilaian Bapak/lbu terhadap tes Kemampuan Numerasi dengan skala
penilaian sebagai berikut.
1 :Sangat Tidak Relevan
2 : Tidak Relevan
3 :Relevan
4 :Sangat Relevan

E. ldentitas Judges |
Nama : Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.

NIP  :19860517201504100



F. Lembar Validasi
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Butir
Tes

Relevensi

Sangat
Relevan

Relevan

Tidak
Relevan

Sangat
Tidak
Relevan

Catatan

Skor

Skor

Skor

Skor

4

3

2

1

\/

Sudah baik dan sesuai
dengan Kkisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kkisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

Sudah baik sesuai dengan
Kisi -Kisi soal.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi -Kisi serta
pedoman pembuatan soal.

Soal rancu

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kkisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

Sudah baik sesuai dengan
kisi -kisi soal.

Soal rancu

10.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kkisi -Kisi serta
pedoman pembuatan soal.

11.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

12.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

13.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kkisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

14.

Sudah baik sesuai dengan

kisi -kisi soal.
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15.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi -Kisi serta
pedoman pembuatan soal.

16.

Sudah baik sesuai dengan
kisi -kisi soal.

17.

Sudah baik sesuai dengan
kisi -kisi soal.

18.

Soal rancu

19.

Sudah baik sesuai dengan
kisi -kisi soal.

20.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kkisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

21.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi -Kisi serta
pedoman pembuatan soal.

22.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan soal.

23.

Sudah baik sesuai dengan
kisi -kisi soal.

24,

Sudah baik sesuai dengan
kisi -kisi soal.

25.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kkisi -kisi serta

pedoman pembuatan soal.

Denpasar, 22 Februari 2025

Pakar I,

il

Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.

NIP 19860517 201504 1 001
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LEMBAR VALIDITAS ISI INSTRUMEN
KEMAMPUAN NUMERASI

. Judul Penelitian

“Pengaruh Model Pembelajaran Gamebased Learning Berbantuan Media
Game Digital Geometry Dash Terhadap Kemampuan Numerasi Siswa
Kelas 11l Sd Gugus Kompyang Sujana Denpasar Utara”

. Kecakapan yang Dikaji

Pada penelitian ini difokuskan pada kecakapan pemahaman konsep
matematis

. Identitas Peneliti

Nama : Anak Agung Oka Pratama

NIM  :2111031124

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

. Pentunjuk

Berilah tanda checklist ( V' ) pada kolom penilaian yang sesuai dengan
penilaian Bapak/lbu terhadap tes Kemampuan Numerasi dengan skala
penilaian sebagai berikut.

1 : Sangat Tidak Relevan

2 : Tidak Relevan

3 : Relevan

4 : Sangat Relevan

. Identitas Judges Il

Nama : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For.

NIP  :196306161988031003
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Relevensi

Tes Relevan

Relevan

Tidak
Relevan

Sangat
Tidak
Relevan

Catatan

Skor

Skor

Skor

Skor

4

3

2

1

\/

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi-Kisi

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

Soal rancu

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi-Kisi

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi-Kisi

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi-Kisi

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

10.

Soal rancu

11.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi-Kisi

12. N

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

13. N

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

14.

Soal rancu
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15.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

16.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi-Kisi

17.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi-Kisi

18.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

19.

Soal rancu

20.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

21.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi-Kisi

22.

Sudah baik dan sesuai
dengan Kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

23.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

24,

Soal rancu

25.

Sudah baik dan sesuai
dengan kisi -kisi serta
pedoman pembuatan
soal.

! -
e ! ""r"?:}"
I,-/ / W"‘

Denpasar, 22 Februari 2025

z 4

1

Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For.

NIP 19630616 198803 1 003
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Lampiran 15. Substansi Rumus dan Analisis Data

Pakar (expert)
Tidak Relevan Relevan
Pakar (expert) 2 Kurang Relevan 5
Sangat Relevan 3 17

Data dimasukkan ke dalam rumus sebagai berikut.
Validitas isi =————
A+B+C+D

17
0+5+3+17

_17
25

=0,68

Berdasarkan dari hasil perhitungan, menyatakan bahwa validitas isi

instrument kompetensi pengetahuan matematika berada pada kategori tinggi.



Lampiran 16. Kisi-kisi Uji Instrumen

Kisi-kisi Instrumen Numerasi
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Satuan Pendidik : SD/MI
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas a
Alokasi Waktu : 60 menit

Numerasi Indikator Indikator Bentuk | No.

Numerasi Capaian Soal Soal

Numerasi Mengurutkan Siswa mampu | Pilihan | 1,8,
merupakan bilangan atau data | mengurutkan Ganda | 10,17,
kemampuan dari yang terkecil | data sederhana | Biasa 22
berpikir ke terbesar atau | seperti  jumlah
menggunakan sebaliknya. (C2) buah atau tinggi
konsep, fakta, dan badan dalam
alat  matematika urutan tertentu.
untuk Membandingkan Siswa dapat | Pilihan | 2,3,9,
menyelesaikan dua bilangan atau | menentukan Ganda | 11,18
masalah sehari-hari | lebih dengan tanda | mana yang lebih | Biasa
pada berbagai jenis | perbandingan atau | banyak,  lebih
konteks yang | dengan  kata-kata | sedikit, atau
relevan untuk | sederhana. (C4) sama jumlahnya.
individu  sebagai | Melengkapi isi | Siswa mampu | Pilihan | 4,5,12
warga negara | tabel dengan data | melengkapi atau | Ganda |,13,15
Indonesia dan | sederhana  sesuai | memahami tabel | Biasa ,19,24
dunia.  Numerasi | kategori. (C3) berdasarkan data
mencakup yang diberikan.
keterampilan Menghitung hasil | Siswa  mampu | Pilihan | 6,7,14
mengaplikasikan dari informasi yang | menentukan Ganda |,16,20
konsep dan kaidah | diberikan  dalam | hasil dari | Biasa | ,21,23
matematika dalam | tabel. (C3) informasi  yang 25

situasi nyata.

diberikan dalam

tabel sederhana.
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Lampiran 17. Soal Uji Instrumen

SOAL UJI INSTRUMEN NUMERASI
TAHUN AJARAN 2024/2025

Satuan Pendidikan . Sekolah Dasar

Muatan Materi . Matematika

Bab : Penyajian Data dan Tabel
Kelas/Semester - 11 (Tiga) / 1 (Ganjil)
Tahun Ajaran : 2024/2025

Kurikulum . Merdeka

Alokasi Waktu : 60 menit

Jumlah Soal . 25 Butir

Petunjuk Kerja:

1) Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!

2) Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda
silang (X) untuk pilihan A,B,C dan D.

3) Laporkan kepada guru atau pengawas apabila ada tulisan yang kurang
jelas, rusak,atau jumlah soal kurang.

4) Kerjakan soal yang lebih mudah terlebih dahulu!

5) Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru atau
pengawas!

***SELAMAT BEKERJA***
1. Dina, Budi, dan Siti mengikuti lomba lari di sekolah. Berikut jarak yang
mereka tempubh:
e Dina berlari sejauh 250 meter
e Budi berlari sejauh 275 meter
e Siti berlari sejauh 230 meter
Urutan peserta dari yang menempuh jarak paling pendek ke yang paling jauh

adalah...
A. Siti - Dina — Budi C. Dina - Siti - Budi
B. Budi - Dina — Siti D. Budi - Siti - Dina

2. Ibu membeli beberapa jenis buah di pasar. la membeli 24 jeruk, 19 apel, dan
27 mangga. Setelah sampai di rumah, ia ingin membandingkan jumlah buah
yang dibeli.

Manakah pernyataan yang benar?
A. Jumlah jeruk lebih banyak daripada mangga.
B. Jumlah apel paling sedikit dibandingkan buah lainnya
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C. Jumlah apel lebih banyak dari jeruk.
D. Jumlah mangga lebih sedikit dibandingkan apel.

. Pak Toni memiliki dua karung beras. Karung pertama berisi 25 kg beras,
sedangkan karung kedua berisi 32 kg beras. Ketika hendak mengangkatnya,
ia merasa karung kedua lebih berat.

Berapakah selisih berat kedua karung beras tersebut?

A.5kg C. 7kg
B. 6 kg D. 8 kg
. Perhatikan tabel berikut tentang jumlah siswa di kelas 3 SD Nusantara!
Jenis Kelamin Jumlah
Laki-laki 12
Perempuan
Total 25

Berapakah jumlah siswa perempuan di kelas tersebut?

A 11 . L
B. 12 D. 14
. Tabel berikut menunjukkan jumlah buku yang dimiliki oleh beberapa siswa:

Nama Jumlah Buku
Andi 10
Lani
Sinta 12
Total 35

Berapakah jumlah buku yang dimiliki Lani?

A. 10 a2

B.11 D. 13

. Perhatikan tabel berikut yang menunjukkan jumlah siswa di kelas 3 yang
memiliki hewan peliharaan:

Jenis Hewan Jumlah Siswa
Kucing 10

Anjing 5

Ikan 8

Burung 7
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Berdasarkan tabel, hewan peliharaan yang paling banyak dimiliki siswa
adalah...

A. Burung C. lkan

B. Kucing D. Anjing

Perhatikan tabel berikut yang menunjukkan hasil panen buah dari sebuah
kebun dalam satu minggu:

Jenis Buah Jumlah (kg)
Apel 50
Mangga 30
Pisang 40
Jeruk 35
Buah yang jumlah panennya paling sedikit adalah...
A. Apel C. Mangga
B. Pisang D. Jeruk

Ibu membeli beberapa buah dengan berat berbeda:
e Semangka: 6 kg
e Pepaya: 1kg
e Melon: 4 kg

Jika diurutkan dari yang paling ringan ke yang paling berat, urutannya
adalah...

A. Semangka - Melon — Pepaya C. Melon - Pepaya - Semangka
B. Pepaya - Melon — Semangka D. Pepaya - Semangka — Melon

Doni dan Rina sama-sama mendapatkan uang saku dari orang tua mereka
setiap hari. Doni menerima uang saku sebesar Rp5.000, sedangkan Rina
menerima Rp7.500

Berapa selisih total uang saku yang diterima Doni dan Rina?

A. Rp7.500 C. Rp12.500
B. Rp2.500 D. Rp10.000
Tiga anak sedang bermain kelereng. Berikut jumlah kelereng mereka:

e Andi: 35 kelereng
e Joni: 40 kelereng
e Beni: 30 kelereng

Urutan jumlah kelereng dari yang paling sedikit ke yang paling banyak
adalah...

A. Joni - Andi — Beni C. Andi - Beni — Joni
B. Beni - Andi — Joni D. Beni - Joni - Andi
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11. Dito dan Rini berangkat ke sekolah setiap hari dengan berjalan kaki. Jarak
rumah Dito ke sekolah adalah 850 meter, sedangkan jarak rumah Rini ke
sekolah adalah 920 meter. Suatu hari, guru bertanya kepada mereka siapa
yang menempuh jarak lebih jauh.

Manakah pernyataan yang benar?

A. Jarak rumah Dito lebih jauh daripada Rini.
B. Jarak rumah Rini lebih jauh daripada Dito.
C. Jarak rumah Dito dan Rini sama.
D. Rumah Dito lebih jauh 100 meter dari rumah Rini.
12. Perhatikan tabel berikut tentang jumlah ikan di kolam Pak Tono!

Jenis Ikan Turus Jumlah
Lele RENENNEN
Mujair NN TR 10
Gurame MNP T 14
Berapakah jumlah ikan lele di kolam Pak Tono?
A. 10 C.12
B. 11 D. 13

13. Berikut adalah tabel jumlah anak yang membawa bekal makanan ke
sekolah:

Jenis Bekal Turus

Nasi Goreng RVERY

Roti

Mie R

Total PN TN NN T

Berapakah jumlah anak yang membawa roti sebagai bekal?
AN NS BN T GO T D. N N

14. Tabel berikut menunjukkan jumlah pengunjung perpustakaan sekolah
dalam 4 hari terakhir:

Hari Jumlah Pengunjung
Senin 20
Selasa 25
Rabu 30
Kamis 15




15.

16.

17.

18.

Hari dengan jumlah pengunjung paling sedikit adalah...

A. Senin
B. Selasa
Tabel berikut menunjukkan jumlah penjualan berbagai jenis minuman di
kantin sekolah:
Jenis Minuman Jumlah Terjual
Teh 18
Jus
Susu 10
Total 40
Berapakah jumlah jus yang terjual?
A. 10 C.12
B. 11 D. 13
Tabel berikut menunjukkan jumlah buku yang dipinjam oleh siswa dalam 4

hari terakhir:

Hari Jumlah Buku Dipinjam
Senin 12

Selasa 10

Rabu 15

Kamis 8

Jika dijumlahkan, total buku yang dipinjam dalam 4 hari adalah...
A. 45 C. 40
B. 42 D. 38

Tiga siswa bangun tidur di waktu yang berbeda:
e Siti bangun pukul 05.30
e Rina bangun pukul 05.00
e Toni bangun pukul 06.00

Siapa yang bangun paling awal, dan bagaimana urutan mereka dari yang
paling awal hingga yang paling siang?

A. Toni - Siti — Rina C. Siti - Rina - Toni
B. Rina - Siti — Toni D. Rina - Toni - Siti

Pak Budi adalah seorang petani yang memiliki dua petak sawah. Petak
sawah pertama menghasilkan 175 kg padi, sedangkan petak sawah kedua
menghasilkan 210 kg padi. Setelah semua padi dipanen.

Berapa selisih hasil panen dari kedua kebun tersebut?
A. 25 kg B. 35 kg C.40kg D. 50 kg



19. Perhatikan tabel berikut tentang jumlah buah yang dibeli Ibu di pasar!

20.

21.

22.
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Jenis Buah Turus Jumlah
Apel T 7
Mangga 1 3
Jeruk M

Berapakah jumlah buah jeruk yang dibeli 1bu?

A4
B.5

C.6
D.7

Tabel berikut menunjukkan jumlah pensil warna yang dimiliki oleh

beberapa siswa:

Nama Jumlah Pensil Warna
Ani 12
Budi 15
Cici 10
Dika 18

Siapa yang memiliki jumlah pensil warna paling banyak?

A. Ani C. Cici
B. Budi D. Dika
Tabel berikut menunjukkan hasil ulangan matematika beberapa siswa:
Nama Nilai
Rina 85
Siti 90
Bayu 80
Dito 75
Siapa yang mendapatkan nilai tertinggi?
A. Rina C. Bayu
B. Siti D. Dito
Di perpustakaan, tiga siswa telah membaca beberapa buku dalam seminggu:

Aldi membaca 12 buku
Maya membaca 15 buku
Nita membaca 10 buku

Siapa yang membaca buku paling sedikit, dan bagaimana urutan mereka dari
yang paling sedikit ke yang paling banyak?



A. Nita - Aldi — Maya
B. Aldi - Maya — Nita

23. Berikut adalah jumlah siswa yang mengikuti ekstrakurikuler:

C. Maya - Aldi - Nita
D. Aldi - Nita — Maya
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Ekstrakurikuler Jumlah Siswa

Pramuka 25

Basket 18

Tari 22

Berapa jumlah siswa yang mengikuti Basket dan Tari?

A. 40 C.42B. 41 D. 43
24. Berikut adalah tabel jumlah anak yang membawa bekal makanan ke

sekolah:

Jenis Burung Turus Jumlah

Merpati N

Pipit YRR

Beo [1]

Berapakah jumlah burung pipit yang diamati?

A5
B.6

25. Tabel berikut menunjukkan hasil panen sayuran dari sebuah kebun:

C.7
D.8

Jenis Sayuran

Hasil panen per hari (kg)

Bayam 10
Kangkung 8
Wortel 15

Total panen bayam sel
A. 36 kg
B. 34 kg

ama 3 hari adalah...
C.32kg
D. 30 kg



Lampiran 18. Kunci Jawaban Uji Instrumen

KUNCI JAWABAN UJI PRE-TEST

TAHUN AJARAN 2024/2025
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No

Jawaban

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

No Jawaban
1 A
2 B
3 C
4 C
5 D
6 B
7 D
8 B
9 B
10 B
11 B
12 D
13 C

25

OO|> > |wowwwm >0l
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Lampiran 19. Lembar Jawaban Uji Instrumen

Lembar Jawaban Uji Coba Instrumen

Nama : Kende X Tz,,:,_USU Prodona - SR 3

No : A6

Kelas 0 LY 4

Sekolah :sPN A4 Pe G Yoroom
No|A[BJ[C|[D] [No|]A|B|C|D
1 DX|B[C|D| [16X[B[C[D
2 |ADBICID| |17]|A C D
3[A[B[XID| [18] A C D
4 A|B K D 19 A | Cc | D
s[A|B][CDR| [20|/A|B]|C]

6 |A>BlCc[D] |21, ARICID
7A[B]C DR [22 B|C|D |
8 | A C D 23 B|C|D
o [ADR[C|D]| [4[A|B][C [ DB
10]/A[B|C|D]| [25/A[B|C
11|ADR]C|[D]
[12|A[B ]| C | S",

A ABILZ | D -

14| A | B [.C [

I5/]A|B L&D




Lampiran 20. Nilai Siswa Uji Instrumen
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No | Nama Siswa Nilai No | Nama Siswa Nilai
1 Alisha Wahyu Nurwanto 48 18 | Made Satria Yoga Purnama 52
2 Anak Agung Ketut Angga Putra 84 19 | Made Saatyaa Dharmawan 44
3 Anak Agung Ngurah Gede Agastya 40 20 | Made Tirta Pranaya 56
4 Deepika Ayu Gita Cintya 68 21 | Putu Agasthya Parama Yoga 40
5 Ni Putu Jessica Erlena 44 22 | Putu Arkananta Pradipta 56
6 Dewa Putu Mahardika 24 23 | Putu Kayana Putra Sartika 84
7 Ni Putu Meli Anindya Darayani 48 24 | Wayan Desta Abhirama 96
8 I Komang Pradnya Adityama Putra 96 25 Ida Bagus Agrasandi 52
9 Gusti Ayu Komang Trisha Pradnya Sari 76 26 Kadek Bayu Pradana Adinata 96
10 I Gusti Bagus Wiryanda Adhyasta 50 97 IS\lrii;ﬁ/r?;/?;aGianti Jayamanika 48
11 | Kadek Dwipa Murtiana 72 28 Ni Kadek Divya Kanaya Putri 72
12 | | Kadek Denis Premartha 80 29 Ni Kadek Nara Aristya Saraswati 76
13 | I Komang Ari Saputra 56 30 Putu Wedari Prabawati Sangging 96
14 | Komang Bagus Naranya 40 31 Ni Komang Diana Sri Astiti 52
15 | Narendra Nala Wicaksana 52 32 Ni Komang Sri Cantikaa Dewi 76
16 | Made Aditya Wira Pranata 7 e \')'\/ii;:;: Anindita Handayani ,
17 | | Made Fajar Dwiyana 48 34 Ratih Prabandari 64




Lampiran 21. Uji Validitas Butir
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No |ma Si BNl Sl Hasil (Xt)[ Xtr2
1 2 3 4 5 6 7 8 10 12 13 14 15 16 20 21 2 23 24 25
1 |Alisha] 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 12 144
7 |Anak| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 21 241
3 7Y 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 10 100
4 [57 o 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17 289
5 [0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 11 121
6 o] 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 5 36
7 [0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 144
8 |, 1 1 1 1 1 1 1 0 1 il 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24| 576
9 [0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 19 361,
10 [ 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 15 225
u [ 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 18 324
2 [ 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 20| 400
13 [ 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 14 196
1 [ ] o 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 10 100
5[] o 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 13 169
6 [, 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 121
17 |, 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 12 144
18|, 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 i 0 0 1 1 0 1 1 0 0 13 169
19 [, 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 11 121
20 [}, 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 0 14 196
a [ o 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 10 100
2 [ 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 14 196
3 [P 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 il 1 1 0 1 1 1 1 1 2 441
1 i 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 576
25 [ida 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 13 169
26 |Kade| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 i 1 1 1 1 1 1 1 24| 576
27 |Ni 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 12 144
28 [Ni 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 18 324
29 [Ni 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 19 361,
30 [Putu 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2| 576
31 [Ni 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 13 169
32 |Ni 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 i 0 1 1 1 0 0 1 1 19 361
33 [Ni 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 1 18 324
34 [Ratih] 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 16 256
JB 20 19 17 18 18 15 19 16 17 19 18 15 2% 16 15 21 20 18 19 528 | 8950
P 058 | 0559 | 0500 | 0529 | 0529 | 0441 | 0559 | 0.471 0500 | 0559 | 0529 0.441 0.706 0471 | 0441 | 0618 | 0588 | 0529 0559
Q 0412 | 0441 | 0500 | 0471 | 0471 | 0559 | 0441 | 0.529 0500 | 0441 | 0471 0.559 0.294 0529 | 0559 | 0382 | 0412 | o047 0.441
PQ 0242 | 0247 | 0250 | 0249 | 0249 | 0247 | 0247 | 0.249 0250 | 0247 | 0249 0.247 0.208 0249 | 0247 | 023 | 0242 | 0249 0.247
Mt 15.529
Sdt 4.698
Mp 16.800 | 16.842 | 18118 | 17.556 | 17.889 | 18333 | 16.632 | 17.250 17.353 | 16.842 | 18.333 18.067 16.917 18.250 | 18.667 | 17.095 | 17.450 | 17.444 17.789
rpbi/Uji_ | 12.849 | 13122 | 14.812 | 14.050 | 14.383 | 15396 | 12.911 | 14.134 14.048 | 13.122 | 14827 | 15130 11.79 15134 | 15730 | 12.894 | 13.499 | 13.939 | 14.069
rtabel | 0349 | 0349 | 0349 | 0349 | 0349 | 0349 | 0349 | 0.349 0349 | 0349 | 0349 0349 0349 0349 | 0349 | 0349 | 0349 | 0349 | 0349 0349
Hasil valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid
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Lampiran 22. Uji Reliabilitas

®
© ~ o © n o«
° — — 313|238 n of~|w|ofafn]|a|S| D 3 ] g et g ]
-
) Q[ &
= 23| S
S
9 - — - —|o|o|lo|lo|-|o|= — | - o|g|o
E) IR
- IS
A I
S o — o olo|o|a|w|—|o|« - | = o|oc|o
=) FIRIE]
5 o= <
SN
B — — o o|lo|H|Oo|H|O| |- — | - o|o| o
= [ [ ©
~ ||
Q||
= — — o o|lo|w|w|w|o|w]|— — o~ SIR=1R=]
) IR
— M54
A
= - o o —|o|o|lo|lo|o|lo|«~ — o|o S|o|o
© IR
= INEMES
Sinf o
m - - o O|-|[—H|o|o|o|—|o - —| o o|o|o

n IR
- AR
AR
&) o o - o|l-|o|o|—|o|o|« = of — Slo| o
ES) IR
- NSNS
N
& — - o o|lo|lo|a|o|a|a|« - “ = S|o|o
= ‘ap|
© =) | =l %)
S — n < c
(7] 1P 095.Mm2%w0ﬂ
| — o o o|lo|lH|o|o|o|of— o —| o Rl S| |00 R o
= <|S|o|®
5 ~ an)
o0 5
EIEE ]
wn
5| n|d
S|s|o
AES
AR
o|o|o
5[]
SN
IR
|~
2 $M4
SN
~ — — — —|o|o|o|o|-|o|o - o - S|s|o
n IR
- 3|9l
S ]
© — o o o|lo|o|o|-|o|o|o - o|o S|o|o
ES) IR
- IS
LA
n o — o of-|o|lo|o|w|—|~ - -|o o|o|o
ES) IR
— NS S
N
< o — o A|lH|d|d|oflo|lo|— — | - o|o| o
5 38| 8| ]
5| n| A
o o o o of-|o|lo|w|o|w|— — -|o S|s|o
|~
2 $M4
SN
o~ o o - O|O|H|[O|H|O| | - | O o|o| o
o 0l N[
5 ®|df <
0| %S
- o - o O|lH|O|H|[H]|O| |- - —| - o|o| o
e ik B E =k E B b b p ~ 2
n B B P . =] wu E B . = [} S| = =
] b L € i = £ . 5 kel =} a|s o
EEfrETEEE b b 3 EEEY £ |sl8|=s|s|=|5ls|s|=| 8l 2|ol=
SEKExLPEPF [ ¥ K £ FEE H ¢ 4= =14 Z|Zz|a|z|Z|Z|E|® - 3|9 8
SEEEEEEENE
=] = ]
=) < of« nfg|nfo|n|o|alo|d|a|oft|lv]le| |l a|o] o | of D HKK
= RS RS I RS0 R R0 RE R RN RN Y PN I R R RS R R T R R R RS S




117

Lampiran 23. Tingkat Kesukaran Butir Tes
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Lampiran 24. Uji Daya Pembeda Tes

Total
19
19
19
19
16
16
15
13
13
13
12
11
10

Butir Soal

ma Sis]

25

19
14
16
18
0.60
B

24

18
12
16
18

23

20
13
16
18
0.42
B

22

21

13

16

18
0.37
Sedang

21

15
12
16
18
0.58
B

20

16

16
11
16
18
0.41
B

24
15
16
18

0.44

Tinggi

15

15
10
16
18
0.35

Sedang

14

18

14

16

18
0.65

Tinggi

13

19

11

16

18
0.24
Rendah

12

10

17
11
16
18
0.35

Sedang

19
12
16
18
0.36

Sedang

16

11

16

18
0.41

Tinggi

19
12
16
18
0.36

Sedang

15
10
16
18
0.35

Sedang

18

12

16

18
0.42

Tinggi

18

12

16

18
0.42

Tinggi

17
11
16
18
0.35

19
10
16
18

0.13
Rendah Sedang

1

1

0
20

11

16
18
0.19
Rendah

INT
INT
INT
Ratih A

Anak

Ida

Dewa

Koma

| Putu

No

24
26
30
12
32
28
33

34
10
13

20
22
25
31
17
27
16
19

6

14
21

Total
nBa
nBb

na
nb

D
Kriteria




Lampiran 25. Kisi-kisi Instrumen Pre-test

Kisi-kisi Instrumen Numerasi

119

Satuan Pendidik : SD/MI
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas a
Alokasi Waktu : 60 menit

Numerasi Indikator Indikator Bentuk | No.

Numerasi Capaian Soal Soal

Numerasi Mengurutkan Siswa mampu | Pilihan | 1,8,
merupakan bilangan atau data | mengurutkan Ganda | 9,17
kemampuan dari yang terkecil | data sederhana | Biasa
berpikir ke terbesar atau | seperti jumlah
menggunakan sebaliknya. (C2) buah atau tinggi
konsep, fakta, dan badan dalam
alat  matematika urutan tertentu.
untuk Membandingkan Siswa dapat | Pilihan | 2,3
menyelesaikan dua bilangan atau | menentukan Ganda
masalah sehari-hari | lebih dengan tanda | mana yang lebih | Biasa
pada berbagai jenis | perbandingan atau | banyak, lebih
konteks yang | dengan  kata-kata | sedikit, atau
relevan untuk | sederhana. (C4) sama jumlahnya.
individu  sebagai | Melengkapi isi | Siswa mampu | Pilihan | 4,5,10
warga negara | tabel dengan data | melengkapi atau | Ganda |,11,13
Indonesia dan | sederhana  sesuai | memahami tabel | Biasa ,19
dunia.  Numerasi | kategori. (C3) berdasarkan data
mencakup yang diberikan.
keterampilan Menghitung hasil | Siswa  mampu | Pilihan | 6,7,12
mengaplikasikan dari informasi yang | menentukan Ganda |,14,15
konsep dan kaidah | diberikan  dalam | hasil dari | Biasa | ,16,18
matematika dalam | tabel. (C3) informasi  yang 20

situasi nyata.

diberikan dalam

tabel sederhana.
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Lampiran 26. Soal Pre-test

SOAL UJI PRE-TEST NUMERASI
TAHUN AJARAN 2024/2025

Satuan Pendidikan . Sekolah Dasar

Muatan Materi . Matematika

Bab : Penyajian Data dan Tabel
Kelas/Semester - 11 (Tiga) / 1 (Ganjil)
Tahun Ajaran : 2024/2025

Kurikulum . Merdeka

Alokasi Waktu ;60 menit

Jumlah Soal . 25 Butir

Petunjuk Kerja:

1) Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!

2) Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda
silang (X) untuk pilihan A,B,C dan D.

3) Laporkan kepada guru atau pengawas apabila ada tulisan yang kurang
jelas, rusak,atau jumlah soal kurang.

4) Kerjakan soal yang lebih mudah terlebih dahulu!

5) Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru atau
pengawas!

***SELAMAT BEKERJA***
1. Dina, Budi, dan Siti mengikuti lomba lari di sekolah. Berikut jarak yang
mereka tempubh:
e Dina berlari sejauh 250 meter
e Budi berlari sejauh 275 meter
e Siti berlari sejauh 230 meter
Urutan peserta dari yang menempuh jarak paling pendek ke yang paling jauh

adalah...
A. Siti - Dina — Budi C. Dina - Siti - Budi
B. Budi - Dina — Siti D. Budi - Siti - Dina

2. Ibu membeli beberapa jenis buah di pasar. la membeli 24 jeruk, 19 apel, dan
27 mangga. Setelah sampai di rumah, ia ingin membandingkan jumlah buah
yang dibeli.

Manakah pernyataan yang benar?

A. Jumlah jeruk lebih banyak daripada mangga.

B. Jumlah apel paling sedikit dibandingkan buah lainnya
C. Jumlah apel lebih banyak dari jeruk.
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D. Jumlah mangga lebih sedikit dibandingkan apel.

. Pak Toni memiliki dua karung beras. Karung pertama berisi 25 kg beras,
sedangkan karung kedua berisi 32 kg beras. Ketika hendak mengangkatnya,
ia merasa karung kedua lebih berat.

Berapakah selisih berat kedua karung beras tersebut?

A.5kg C.7kg
B. 6 kg D. 8 kg
. Perhatikan tabel berikut tentang jumlah siswa di kelas 3 SD Nusantara!
Jenis Kelamin Jumlah
Laki-laki 12
Perempuan
Total 25

Berapakah jumlah siswa perempuan di kelas tersebut?

A 1l C.13
B. 12 D. 14
. Tabel berikut menunjukkan jumlah buku yang dimiliki oleh beberapa siswa:

Nama Jumlah Buku
Andi 10
Lani
Sinta 12
Total 35
Berapakah jumlah buku yang dimiliki Lani?

A. 10 C.12

B.11 D. 13

. Perhatikan tabel berikut yang menunjukkan jumlah siswa di kelas 3 yang
memiliki hewan peliharaan:

Jenis Hewan Jumlah Siswa

Kucing 10

Anjing 5

Ikan 8

Burung 7

Berdasarkan tabel, hewan peliharaan yang paling banyak dimiliki siswa
adalah...
A. Burung C. Ikan

B. Kucing D. Anjing




7.

10.
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Perhatikan tabel berikut yang menunjukkan hasil panen buah dari sebuah
kebun dalam satu minggu:

Jenis Buah Jumlah (kg)
Apel 50
Mangga 30
Pisang 40
Jeruk 35
Buah yang jumlah panennya paling sedikit adalah...
A. Apel C. Jeruk
B. Pisang D. Mangga

Ibu membeli beberapa buah dengan berat berbeda:
e Semangka: 6 kg
e Pepaya: 1 kg
e Melon: 4 kg

Jika diurutkan dari yang paling ringan ke yang paling berat, urutannya
adalah...

A. Semangka - Melon — Pepaya C. Melon - Pepaya - Semangka
B. Pepaya - Melon — Semangka D. Pepaya - Semangka — Melon
Tiga anak sedang bermain kelereng. Berikut jumlah kelereng mereka:

e Andi: 35 kelereng

e Joni: 40 kelereng

e Beni: 30 kelereng

Urutan jumlah kelereng dari yang paling sedikit ke yang paling banyak
adalah...

A. Joni - Andi — Beni C. Andi - Beni — Joni
B. Beni - Andi — Joni D. Beni - Joni - Andi
Perhatikan tabel berikut tentang jumlah ikan di kolam Pak Tono!
Jenis Ikan Turus Jumlah
Lele RSNENNEY
Mujair NN TR 10
Gurame NI 14
Berapakah jumlah ikan lele di kolam Pak Tono?
A. 10 C.13

B.11 D. 12
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11. Berikut adalah tabel jumlah anak yang membawa bekal makanan ke

12.

13.

14.

sekolah:

Jenis Bekal Turus

Nasi Goreng NN N

Roti

Mie N

Total PG TN NG PN PN

Berapakah jumlah anak yang membawa roti sebagai bekal?

A. TN N BN T

C. N T

D. TN M |

Tabel berikut menunjukkan jumlah pengunjung perpustakaan sekolah

dalam 4 hari terakhir;

Hari Jumlah Pengunjung
Senin 20
Selasa 25
Rabu 30
Kamis 15
Hari dengan jumlah pengunjung paling sedikit adalah...
A. Senin C. Rabu
B. Selasa D. Kamis
Tabel berikut menunjukkan jumlah penjualan berbagai jenis minuman di

kantin sekolah:

Jenis Minuman Jumlah Terjual
Teh 18
Jus
Susu 10
Total 40
Berapakah jumlah jus yang terjual?
A. 10 C.12
B. 11 D. 13

Tabel berikut menunjukkan jumlah buku yang dipinjam oleh siswa dalam 4

hari terakhir:

Hari

Jumlah Buku Dipinjam

Senin

12




124

Selasa 10
Rabu 15
Kamis 8

Jika dijumlahkan, total buku yang dipinjam dalam 4 hari adalah...
A. 45 C. 40
B. 42 D. 38

15. Tabel berikut menunjukkan jumlah pensil warna yang dimiliki oleh
beberapa siswa:

Nama Jumlah Pensil Warna
Ani 12
Budi 15
Cici 10
Dika 18

Siapa yang memiliki jumlah pensil warna paling banyak?

A. Ani C. Cici
B. Budi D. Dika
16. Tabel berikut menunjukkan hasil ulangan matematika beberapa siswa:

Nama Nilai
Rina 85
Siti 90
Bayu 80
Dito 75

Siapa yang mendapatkan nilai tertinggi?

A. Rina C. Bayu

B. Siti D. Dito

17. Di perpustakaan, tiga siswa telah membaca beberapa buku dalam seminggu:

e Aldi membaca 12 buku
e Maya membaca 15 buku
e Nita membaca 10 buku
Siapa yang membaca buku paling sedikit, dan bagaimana urutan mereka dari
yang paling sedikit ke yang paling banyak?
A. Nita - Aldi — Maya C. Maya - Aldi - Nita
B. Aldi - Maya — Nita D. Aldi - Nita — Maya

18. Berikut adalah jumlah siswa yang mengikuti ekstrakurikuler:

Ekstrakurikuler Jumlah Siswa




19.

20.
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Pramuka 25
Basket 18
Tari 22

Berapa jumlah siswa yang mengikuti Basket dan Tari?
A. 40 B. 41 C.42 D. 43

Berikut adalah tabel jumlah anak yang membawa bekal makanan ke
sekolah:

Jenis Burung Turus Jumlah

Merpati NN 6

Pipit NN

Beo [ 3

Berapakah jumlah burung pipit yang diamati?

A.5 Crel

B.6 D.8

Tabel berikut menunjukkan hasil panen sayuran dari sebuah kebun:
Jenis Sayuran Hasil panen per hari (kg)
Bayam 10

Kangkung 8

Wortel 15

Total panen bayam selama 3 hari adalah...
A. 36 kg C. 32 kg
B. 34 kg D. 30 kg
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Lampiran 27. Kunci Jawaban Pre-test

KUNCI JAWABAN UJI PRE-TEST
TAHUN AJARAN 2024/2025

No Jawaban No Jawaban
1 A 11 C
2 B 12 D
3 C 13 C
4 C 14 A
5 D 15 D
6 B 16 B
7 D 17 A
8 B 18 A
9 B 19 D

10 D 20 D




Lampiran 28. Kisi-kisi Instrumen Post-test

Kisi-kisi Instrumen Numerasi

127

Satuan Pendidik : SD/MI
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas a
Alokasi Waktu : 60 menit

Numerasi Indikator Indikator Bentuk | No.

Numerasi Capaian Soal Soal

Numerasi Mengurutkan Siswa mampu | Pilihan | 1,8,
merupakan bilangan atau data | mengurutkan Ganda | 9,17
kemampuan dari yang terkecil | data sederhana | Biasa
berpikir ke terbesar atau | seperti jumlah
menggunakan sebaliknya. (C2) buah atau tinggi
konsep, fakta, dan badan dalam
alat  matematika urutan tertentu.
untuk Membandingkan Siswa dapat | Pilihan | 2,3
menyelesaikan dua bilangan atau | menentukan Ganda
masalah sehari-hari | lebih dengan tanda | mana yang lebih | Biasa
pada berbagai jenis | perbandingan atau | banyak, lebih
konteks yang | dengan  kata-kata | sedikit, atau
relevan untuk | sederhana. (C4) sama jumlahnya.
individu  sebagai | Melengkapi isi | Siswa mampu | Pilihan | 4,5,10
warga negara | tabel dengan data | melengkapi atau | Ganda |,11,13
Indonesia dan | sederhana  sesuai | memahami tabel | Biasa ,19
dunia.  Numerasi | kategori. (C3) berdasarkan data
mencakup yang diberikan.
keterampilan Menghitung hasil | Siswa  mampu | Pilihan | 6,7,12
mengaplikasikan dari informasi yang | menentukan Ganda |,14,15
konsep dan kaidah | diberikan ~ dalam | hasil dari | Biasa | ,16,18
matematika dalam | tabel. (C3) informasi  yang 20

situasi nyata.

diberikan dalam

tabel sederhana.
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Lampiran 29. Soal Post-test

SOAL UJI POST-TEST NUMERASI
TAHUN AJARAN 2024/2025

Satuan Pendidikan . Sekolah Dasar

Muatan Materi . Matematika

Bab : Penyajian Data dan Tabel
Kelas/Semester - 11 (Tiga) / 1 (Ganjil)
Tahun Ajaran : 2024/2025

Kurikulum . Merdeka

Alokasi Waktu ;60 menit

Jumlah Soal . 25 Butir

Petunjuk Kerja:

1) Isilah lembar jawaban dengan identitas yang lengkap!

2) Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling tepat dan beri tanda
silang (X) untuk pilihan A,B,C dan D.

3) Laporkan kepada guru atau pengawas apabila ada tulisan yang kurang
jelas, rusak,atau jumlah soal kurang.

4) Kerjakan soal yang lebih mudah terlebih dahulu!

5) Periksa kembali pekerjaan, sebelum diserahkan kepada guru atau
pengawas!

***SELAMAT BEKERJA***

1. Dina, Budi, dan Siti mengikuti lomba lari di sekolah. Berikut jarak yang
mereka tempuh:

e Dina berlari sejauh 350 meter
e Budi berlari sejauh 275 meter
e Siti berlari sejauh 330 meter
Urutan peserta dari yang menempuh jarak paling pendek ke yang paling jauh

adalah...
A. Siti - Dina — Budi C. Dina - Siti - Budi
B. Budi - Dina — Siti D. Budi - Siti - Dina

2. Ibu membeli beberapa jenis buah di pasar. la membeli 24 jeruk, 27 apel, dan
28 mangga. Setelah sampai di rumabh, ia ingin membandingkan jumlah buah
yang dibeli.

Manakah pernyataan yang benar?
A. Jumlah jeruk lebih banyak daripada mangga.
B. Jumlah apel paling sedikit dibandingkan buah lainnya
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C. Jumlah apel lebih banyak dari jeruk.
D. Jumlah mangga lebih sedikit dibandingkan apel.

. Pak Toni memiliki dua karung beras. Karung pertama berisi 23 kg beras,
sedangkan karung kedua berisi 32 kg beras. Ketika hendak mengangkatnya,
ia merasa karung kedua lebih berat.

Berapakah selisih berat kedua karung beras tersebut?

A. 9 kg B. 6 kg C.7kg D. 8 kg
. Perhatikan tabel berikut tentang jumlah siswa di kelas 3 SD Nusantara!

Jenis Kelamin Jumlah
Laki-laki 12
Perempuan
Total 23
Berapakah jumlah siswa perempuan di kelas tersebut?
A 11 B. 12 C.13 D. 14
. Tabel berikut menunjukkan jumlah buku yang dimiliki oleh beberapa siswa:
Nama Jumlah Buku
Andi 10
Lani
Sinta 12
Total 30
Berapakah jumlah buku yang dimiliki Lani?
A7 B.6 C.8 D.9

. Perhatikan tabel berikut yang menunjukkan jumlah siswa di kelas 3 yang
memiliki hewan peliharaan:

Jenis Hewan Jumlah Siswa
Kucing 10

Anjing 11

Ikan 8

Burung 12

Berdasarkan tabel, hewan peliharaan yang paling banyak dimiliki siswa
adalah...

A. Burung B. Kucing C. Ikan D. Anjing

. Perhatikan tabel berikut yang menunjukkan hasil panen buah dari sebuah
kebun dalam satu minggu:

Jenis Buah Jumlah (kg)
Apel 46
Mangga 26
Pisang 33
Jeruk 35

Buah yang jumlah panennya paling sedikit adalah...

A. Apel

D. Mangga

Ibu membeli beberapa buah dengan berat berbeda:

e Semangka: 16 kg




10.

11.

12.
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e Pepaya: 11 kg
e Melon: 24 kg

Jika diurutkan dari yang paling ringan ke yang paling berat, urutannya
adalah...

A. Semangka - Melon — Pepaya C. Melon - Pepaya - Semangka
B. Pepaya - Melon — Semangka D. Pepaya - Semangka — Melon
Tiga anak sedang bermain kelereng. Berikut jumlah kelereng mereka:

e Andi: 67 kelereng

e Joni: 98 kelereng

e Beni: 86 kelereng

Urutan jumlah kelereng dari yang paling sedikit ke yang paling banyak
adalah...

A. Joni - Andi — Beni C. Andi - Beni — Joni

B. Beni - Andi — Joni D. Beni - Joni - Andi

Perhatikan tabel berikut tentang jumlah ikan di kolam Pak Tono!
Jenis lkan Turus Jumlah

Lele M N

Mujair N PN 10

Gurame N MY T 14

Berapakah jumlah ikan lele di kolam Pak Tono?
A. 10 B. 11 /16 D. 12

Berikut adalah tabel jumlah anak yang membawa bekal makanan ke
sekolah:

Jenis Bekal Turus

Nasi Goreng M M

Roti

Mie M

Total PN NN TN NI N

Berapakah jumlah anak yang membawa roti sebagai bekal?
AMNIMN BN T C N T D. TN M |

Tabel berikut menunjukkan jumlah pengunjung perpustakaan sekolah
dalam 4 hari terakhir:

Hari Jumlah Pengunjung
Senin 24




13.

14.

15.

16.

17.
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Selasa 52

Rabu 37

Kamis 33
Hari dengan jumlah pengunjung paling sedikit adalah...
A. Senin B. Selasa C. Rabu D. Kamis

Tabel berikut menunjukkan jumlah penjualan berbagai jenis minuman di
kantin sekolah:

Jenis Minuman Jumlah Terjual
Teh 18
Jus
Susu 10
Total 41
Berapakah jumlah jus yang terjual?
A. 10 B.11 C.12 D. 13

Tabel berikut menunjukkan jumlah buku yang dipinjam oleh siswa dalam 4
hari terakhir:

Hari Jumlah Buku Dipinjam

Senin 12

Selasa 10

Rabu 11

Kamis 5
Jika dijumlahkan, total buku yang dipinjam dalam 4 hari adalah...
A. 45 B. 42 C. 40 D. 38

Tabel berikut menunjukkan jumlah pensil warna yang dimiliki oleh
beberapa siswa:

Nama Jumlah Pensil Warna
Ani 44
Budi 51
Cici 46
Dika 37
Siapa yang memiliki jumlah pensil warna paling banyak?
A. Ani B. Budi C. Cici D. Dika
Tabel berikut menunjukkan hasil ulangan matematika beberapa siswa:
Nama Nilai
Rina 91
Siti 89
Bayu 76
Dito 88
Siapa yang mendapatkan nilai tertinggi?
A. Rina B. Siti C. Bayu D. Dito

Di perpustakaan, tiga siswa telah membaca beberapa buku dalam seminggu:

e Aldi membaca 22 buku
e Maya membaca 37 buku
e Nita membaca 27 buku
Bagaimana urutan mereka dari yang paling sedikit ke yang paling banyak?



A. Nita - Aldi — Maya
B. Aldi - Maya — Nita

C. Maya - Aldi - Nita
D. Aldi - Nita — Maya

18. Berikut adalah jumlah siswa yang mengikuti ekstrakurikuler:
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Ekstrakurikuler Jumlah Siswa
Pramuka 25

Basket 17

Tari 26

Berapa jumlah siswa yang mengikuti Basket dan Tari?
A. 40 B.41 C.42 D. 43

19. Berikut adalah tabel jumlah anak yang membawa bekal makanan ke

sekolah:

Jenis Burung Turus Jumlah
Merpati NN 7

Pipit N

Beo [11] 4

Berapakah jumlah burung pipit yang diamati?

A.5

20. Tabel berikut menunjukkan hasil panen sayuran dari sebuah kebun:

B.6

G,V

D.8

Jenis Sayuran Hasil panen per hari (kg)
Bayam 12

Kangkung 8

Wortel 15

Total panen bayam selama 3 hari adalah...

A. 36 kg

B. 34 kg

C.32kg

D. 30 kg
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Lampiran 30. Kunci Jawaban Post-test

KUNCI JAWABAN UJI POST-TEST
TAHUN AJARAN 2024/2025

No Jawaban No Jawaban
1 D 11 B
2 C 12 A
3 A 13 D
4 A 14 D
5 C 15 B
6 A 16 A
7 D 17 D
8 D 18 D
9 C 19 D
10 C 20 A
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Lampiran 31. Lembar Jawaban Pre-test Siswa Kelompok Kontrol

Lembar Jawaban Pre-test
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Lampiran 32. Lembar Jawaban Pre-test Siswa Kelompok Eksperimen

Lembar Jawaban Pre-test

Nama TP W9y Oh gagq 4 pdi Ond

No H

Kelas B

Sekolah 15D el § PE 9, yq.on

Nl A[B|[C|D NolA[B|[C[D]
1l (X |X [ C[D M| A|K|-€ | D |
2 |A[R|C|D RIA|IB|C K
A X[ B|C|D 1” X/ Bl€|D
A | X[ B || D 14 A[B|C|D
| A|X|Cc|¥| [I5/A[B[C|¥|
6 | A[X|/C[D 16 AKX |[C|D|
7/AB[C|[H® 17X |[B|[C [ D]
8| A|X|[C|D X A|B|C|H|
9 [A|X|C[D| [19/A|B|C ¥ |
10 A B|C| K 200/ A|B|C|R|.

AN
e
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Lampiran 33. Lembar Jawaban Post-Test Siswa Kelompok Kontrol

C d il
Lembar Jawaban Post-test

Nama TPkl Rrdi K wiStara NdYo tAMNOA
No : 18 \
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Lampiran 34. Lembar Jawaban Post-Test Siswa Kelompok Eksperimen

Lembar Jawaban Post-test

. r’w}m"”“ Sryddrdi day

Nama

:(zlns :flﬁ

Sekolah 19D € Peg, 499
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Lampiran 35. Perhitungan Pre-test Kelompok Eksperimen

Deskripsi Data

No | Kode Siswa | Nilai (X7) | (X7-X)?
1 31E 40 264.0625
2 9E 40 264.0625
3 3E 40 264.0625
4 27E 40 264.0625
5 18E 45 126.5625
6 25E 45 126.5625
7 6E 45 126.5625
8 28E 45 126.5625
9 16E 45 126.5625

10 14E 45 126.5625

11 1E 50 39.0625

12 20E 50 39.0625

13 30E 50 39.0625

14 22E 50 39.0625

15 8E 55 1.5625

16 23E 55 1.5625

17 13E 55 1.5625

18 32E 55 1.5625

19 2E 60 14.0625

20 7E 60 14.0625

21 21E 60 14.0625

22 5E 65 76.5625

23 15E 65 76.5625

24 24E 65 76.5625

25 4E 65 76.5625

26 17E 70 189.0625

27 11E 70 189.0625

28 19E 70 189.0625

29 29E 75 351.5625

30 10E 75 351.5625

31 26E 75 351.5625

32 12E 75 351.5625

Total 1800 4300
Mean 56.25
Nilai Tertinggi 75
Nilai Terendah 40
Standar Deviasi 11.77751
Varians 138.7097

1. Menghitung Mean

138
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X
y = 2%
n
_ 1800
32
M = 56.25

2. Menghitung Standar Deviasi

9N
SN CEEV

_ [4300
57 731
s =11.77751

3. Menghitung Varians

o 2= Xy’

(n-1)
, 4300
ST
s2 = 138.7097

Data kemampuan numerasi siswa kelompok eksperimen disajikan pada
tabel distribusi frekuensi bergolong dengan langkah-langkah sebagai berikut.
1. Menghitung Rentangan Data (R)
Nilai tertinggi = 75
Nilai terendah = 40
R = (nilai tertinggi — nilai terendah) + 1
R = (75-40) + 1
R =36
2. Menentukan Banyaknya Kelas Interval (K)

K=1+3,3logn
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K =1+3,3log32
K = 5.966994928 dibulatkan menjadi 6

3. Menghitung Panjang Kelas Interval (P)

P_R
K

P—36—6
=—=

4. Tabel Distribusi Frekuensi Bergolong

Distribusi frekuensi data bergolong disajikan dalam tabel berikut.

Panjang | Frekuensi Nilai F relatif

Kelas (p) (1) fk | Tengah (xi) (%)
40-45 10 10 42.5 31%
46-51 4 14 48.5 13%
52-57 4 18 54.5 13%
58-63 3 21 60.5 9%
64-69 4 28 67 22%
70-75 7 32 74 13%

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, diketahui bahwa pada kelas
eksperimen, jumlah siswa yang memperoleh nilai antara 40-45 adalah 7 siswa,
yang memperoleh nilai antara 46-51 sebanyak 4 siswa, yang memperoleh nilai
antara 52-57 sebanyak 4 siswa, yang memperoleh nilai antara 58-63 sebanyak 3
siswa, yang memperoleh nilai antara 64-69 sebanyak 4 siswa, dan yang

memperoleh nilai antara 7075 sebanyak 7 siswa.



Lampiran 36. Perhitungan Pre-test Kelompok Kontrol

Deskripsi Data

No | Kode Siswa | Nilai (X7) (X1-X)?

1 34K 40 149.382716
2 16K 40 149.382716
3 12K 40 149.382716
4 10K 45 52.16049383
5 29K 45 52.16049383
6 6K 45 52.16049383
7 21K 45 52.16049383
8 25K 45 52.16049383
9 7K 45 52.16049383
10 36K 45 52.16049383
11 2K 50 4.938271605
12 1K 50 4.938271605
13 9K 50 4.938271605
14 33K 55 7.716049383
15 26K 55 7.716049383
16 15K 55 7.716049383
17 32K 55 7.716049383
18 23K 55 7.716049383
19 31K 55 7.716049383
20 28K 60 60.49382716
21 27K 60 60.49382716
22 11K 60 60.49382716
23 3K 60 60.49382716
24 14K 60 60.49382716
25 18K 65 163.2716049
26 24K 65 163.2716049
27 4K 65 163.2716049
28 8K 65 163.2716049
29 17K 65 163.2716049
30 22K 65 163.2716049
31 35K 70 316.0493827
32 5K 70 316.0493827
33 20K 75 518.8271605
34 19K 75 518.8271605
35 30K 75 518.8271605
36 13K 75 518.8271605
Total 1880 | 4363.580247

Mean 52.22222

Nilai Tertinggi 75

Nilai Terendah 40
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Standar Deviasi 11.16574
Varians 124.6737

4. Menghitung Mean

X
y = 2%
n
- 1880
36
M = 52.22222

5. Menghitung Standar Deviasi

B -%°
RO
4363.580247

5= 35

s =11.16574

6. Menghitung Varians

2
&2 2 (x; — X)
(n—-1)
. 4363580247
S =
35
s? =124.6737

Data kemampuan numerasi siswa kelompok eksperimen disajikan pada
tabel distribusi frekuensi bergolong dengan langkah-langkah sebagai berikut.
1. Menghitung Rentangan Data (R)
Nilai tertinggi = 75
Nilai terendah = 40
R = (nilai tertinggi — nilai terendah) + 1

R = (75-40) + 1
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R =36
2. Menentukan Banyaknya Kelas Interval (K)
K=1+43,3logn
K =1+ 3,3log36
K = 6.135798253 dibulatkan menjadi 6

3. Menghitung Panjang Kelas Interval (P)

P_R
K

P—36—6
=—=

4. Tabel Distribusi Frekuensi Bergolong

Distribusi frekuensi data bergolong disajikan dalam tabel berikut.

Panjang Frekuensi Nilai F relatif

Kelas (p) (1) fk | Tengah (xi) (%)
40-45 10 10 42.5 28%
46-51 3 13 48.5 8%
52-57 6 19 54.5 17%
58-63 5 24 60.5 14%
64-69 6 30 66.5 17%
70-75 6 36 725 17%

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, diketahui bahwa pada kelas
eksperimen, jumlah siswa yang memperoleh nilai antara 40-45 adalah 10 siswa,
yang memperoleh nilai antara 46-51 sebanyak 3 siswa, yang memperoleh nilai
antara 52-57 sebanyak 6 siswa, yang memperoleh nilai antara 58-63 sebanyak 5
siswa, yang memperoleh nilai antara 64-69 sebanyak 6 siswa, dan yang

memperoleh nilai antara 70—75 sebanyak 6 siswa.



Lampiran 37. Perhitungan Post-test Kelompok Eksperimen

Deskripsi Data

No | Kode Siswa | Nilai (X7) | (X7-X)2
1 14E 65 239.2822
2 3E 65 239.2822
3 27E 70 109.5947
4 17E 70 109.5947
5 31E 70 109.5947
6 9E 70 109.5947
7 1E 70 109.5947
8 20E 75 29.90723
9 25E 75 29.90723

10 6E 75 29.90723

11 28E 75 29.90723

12 16E 75 29.90723

13 30E 80 0.219727

14 13E 80 0.219727

15 32E 80 0.219727

16 2E 80 0.219727

17 7E 80 0.219727

18 18E 80 0.219727

19 8E 85 20.53223

20 23E 85 20.53223

21 21E 85 20.53223

22 s 85 20.53223

23 15E 85 20.53223

24 24E 85 20.53223

25 4E 85 20.53223

26 10E 90 90.84473

27 26E 90 90.84473

28 12E 90 90.84473

29 29E 90 90.84473

30 22E 95 211.1572

31 11E 95 211.1572

32 19E 95 211.1572

Total 2575 | 2317.969
Mean 80.46875
Nilai Tertinggi 95
Nilai Terendah 65
Standar Deviasi 8.647149
Varians 74.77319
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1. Menghitung Mean

X
o 2X
n
= 2575
32
M = 80.46875

2. Menghitung Standar Deviasi

B -%°
R ECT=EY

_ |2318
5= |31
s = 8.647149

3. Menghitung Varians

A
2 _ 2(x; — X)
(n—-1)
. _ 2318
31
s? =74.77319

Data kemampuan numerasi siswa kelompok eksperimen disajikan pada

tabel distribusi frekuensi bergolong dengan langkah-langkah sebagai berikut.
1. Menghitung Rentangan Data (R)

Nilai tertinggi = 95

Nilai terendah = 55

R = (nilai tertinggi — nilai terendah) + 1

R = (95-65) + 1

R=31

2. Menentukan Banyaknya Kelas Interval (K)
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K=1+3,3logn
K =1+3,3log32
K = 5.966994928 dibulatkan menjadi 6

3. Menghitung Panjang Kelas Interval (P)

p_R
K
31
P = = 5.195244905 dibulatkan menjadi 6

4. Tabel Distribusi Frekuensi Bergolong

Distribusi frekuensi data bergolong disajikan dalam tabel berikut.

Panjang Frekuensi Nilai F relatif

Kelas (p) (i) fk | Tengah (xi) (%)
65-70 7 7 67.5 22%
71-76 5 12 73.5 16%
77-82 6 18 79.5 19%
83-88 A 25 85.5 22%
89-94 4 29 91.5 13%
95-100 3 32 97.5 9%

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, diketahui bahwa pada kelas
eksperimen, jumlah siswa yang memperoleh nilai antara 65—70 adalah 7 siswa,
yang memperoleh nilai antara 71-76 sebanyak 5 siswa, yang memperoleh nilai
antara 77-82 sebanyak 6 siswa, yang memperoleh nilai antara 83-88 sebanyak 7
siswa, yang memperoleh nilai antara 89-94 sebanyak 4 siswa, dan yang

memperoleh nilai antara 95-100 sebanyak 3 siswa.



Lampiran 38. Perhitungan Post-test Kelompok Kontrol

Deskripsi Data

No | Kode Siswa | Nilai (X7) (X1-X)?
1 12K 55 76.5625
2 29K 55 76.5625
3 6K 55 76.5625
4 21K 60 14.0625
5 2K 60 14.0625
6 34K 60 14.0625
7 16K 60 14.0625
8 25K 60 14.0625
9 7K 65 1.5625

10 36K 65 1.5625

11 10K 65 1.5625

12 1K 65 1.5625

13 15K 65 1.5625

14 32K 65 1.5625

15 23K 65 1.5625

16 31K 70 39.0625

17 28K 70 39.0625

18 3K 70 39.0625

19 14K 70 39.0625

20 18K 70 39.0625

21 24K 75 126.5625

22 27K 75 126.5625

23 11K 75 126.5625

24 9K 75 126.5625

25 33K 75 126.5625

26 5K 75 126.5625

27 30K 75 126.5625

28 13K 75 126.5625

29 26K 80 264.0625

30 4K 80 264.0625

31 8K 80 264.0625

32 17K 80 264.0625

33 22K 80 264.0625

34 35K 80 264.0625

35 20K 85 451.5625

36 19K 85 451.5625

Total 2520 1825
Mean 70

147



148

Nilai Tertinggi 85
Nilai Terendah 55
Standar Deviasi 7.221001118

Varians 52.14285714

1. Menghitung Mean

X
y = 2%
n
M_2520
36
M =70

2. Menghitung Standar Deviasi

=X
BN

1825
S= ==

35

s =7.221001118

3. Menghitung Varians

, Ta—-X°
ST -
s? =1825

s? =52.14285714
Data kemampuan numerasi siswa kelompok eksperimen disajikan pada
tabel distribusi frekuensi bergolong dengan langkah-langkah sebagai berikut.
1. Menghitung Rentangan Data (R)
Nilai tertinggi = 85
Nilai terendah = 55

R = (nilai tertinggi — nilai terendah) + 1
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R =(85-55) +1
R=31
2. Menentukan Banyaknya Kelas Interval (K)
K=1+43,3logn
K =1+3,3log36
K = 6.135798253 dibulatkan menjadi 6

3. Menghitung Panjang Kelas Interval (P)

p_R
K
31
P = = 5.166666667 dibulatkan menjadi 6

4. Tabel Distribusi Frekuensi Bergolong

Distribusi frekuensi data bergolong disajikan dalam tabel berikut.

Panjang Frekuensi Nilali F relatif

Kelas (p) (1) fk | Tengah (xi) (%)
55-60 8 8 57.5 22%
61-66 7 15 63.5 19%
67-72 5 20 69.5 14%
73-78 8 28 75.5 22%
79-84 6 34 815 17%
85-90 2 36 87.5 6%

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, diketahui bahwa pada kelas
eksperimen, jumlah siswa yang memperoleh nilai antara 55-60 adalah 8 siswa,
yang memperoleh nilai antara 61-66 sebanyak 7 siswa, yang memperoleh nilai
antara 67—72 sebanyak 5 siswa, yang memperoleh nilai antara 73-78 sebanyak 8
siswa, yang memperoleh nilai antara 79-84 sebanyak 6 siswa, dan yang

memperoleh nilai antara 85-90 sebanyak 2 siswa.
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Lampiran 39. Uji Normalitas Sebaran Data Post-test Eksperimen

No. X X-% (x - X)? i ai Xn+1-i Xi (Xn+1-i - Xi) | @i(Xn+1-i = Xi)
1 65 -15.4688 | 239.2822 10.4188 95 65 30 12.564
2 65 -15.4688 | 239.2822 2 |0.2898 95 65 30 8.694
3 70 -10.4688 | 109.5947 31 0.2463 95 70 25 6.1575
4 70 -10.4688 | 109.5947 410.2141 90 70 20 4.282
5 70 -10.4688 | 109.5947 510.1878 90 70 20 3.756
6 70 -10.4688 | 109.5947 6 | 0.1651 90 70 20 3.302
7 70 -10.4688 | 109.5947 7 | 0.1449 90 70 20 2.898
8 75 -5.46875 | 29.90723 | 8| 0.1265 85 75 10 1.265
9 75 -5.46875 | 29.90723 9 0.1093 85 75 10 1.093
10 75 -5.46875 | 29.90723 | 10 | 0.0931 85 75 10 0.931
11 75 -5.46875 | 29.90723 | 11| 0.0777 85 75 10 0.777
12 75 -5.46875 | 29.90723 | 12 | 0.0629 85 75 10 0.629
13 80 -0.46875 | 0.219727 | 13| 0.0485 85 80 5 0.2425
14 80 -0.46875 | 0.219727 | 14| 0.0344 85 80 5 0.172
15 80 -0.46875 | 0.219727 | 15| 0.0206 80 80 0 0
16 80 -0.46875 | 0.219727 | 16 | 0.0068 80 80 0 0
17 80 -0.46875 | 0.219727 Jumlah 46.763
18 80 -0.46875 | 0.219727 1/D 0.0004314
19 85 4.53125 | 20.53223 k

20 85 | 453125 2053223 [Zal Koirs — X1) 0.943
21 85 4.53125 | 20.53223 i-1

22 85 453125 | 20.53223 | Tabel shapiro wilk dengan taraf signifikasi 5% dan n = 32 0.930
23 85 453125 | 20.53223 | Keterangan | Uji Nilai T3 > nilai tabel Shapiro Wilk yaitu 0.943> 0.930
24 85 453125 | 20.53223 | Kesimpulan | Maka HO diterima dan Ha ditolak (data berdistribusi normal)
25 85 4.53125 | 20.53223

26 90 9.53125 | 90.84473

27 90 9.53125 | 90.84473

28 90 9.53125 | 90.84473

29 90 9.53125 | 90.84473

30 95 14.53125 | 211.1572

31 95 14.53125 | 211.1572

32 95 14.53125 | 211.1572

Jumlah 2575

X 80.46875

D | 2317.969




Lampiran 40. Uji Normalitas Sebaran Data Post-test Kontrol

151

No. X x-X | (x-x) i a; Xn+1-i Xi (Xn+1-i - Xi) ai(Xn+1-i - Xi)

1 55 -15 225 1| 0.4068 95 60 35 14.238
2 55 -15 225 2| 0.2813 95 60 35 9.8455
3 55 -15 225 3| 0.2415 95 60 35 8.4525
4 60 -10 100 41 0.2121 95 60 35 7.4235
5 60 -10 100 5| 0.1883 95 60 35 6.5905
6 60 -10 100 6| 0.1678 90 65 25 4.195
7 60 -10 100 7| 0.1496 90 65 25 3.74
8 60 -10 100 8| 0.1331 90 65 25 3.3275
9 65 -5 25 9| 0.1179 90 65 25 2.9475
10 65 -5 25 10 | 0.1036 85 65 20 2.072
11 65 -5 25 11 | 0.0900 85 70 15 1.35
12 65 -5 25 12 | 0.0770 85 70 15 1.155
13 65 -5 25 13| 0.0645 85 70 15 0.9675
14 65 -5 25 14 | 0.0523 80 70 10 0.523
15 65 -5 25 15 | 0.0404 80 75 5 0.202
16 70 0 0 16 | 0.0287 80 75 5 0.1435
17 70 0 0 17| 0.0172 80 75 5 0.086
18 70 0 0 18 | 0.0057 80 75 5 0.0285
19 70 0 0 Jumlah 67.2875

20 70 0 0 1/D 0.000384615
21 75 5 25 K

22 [ S 25 [Z a; (Xn-i+1 — X1) 1.741

23 75 5 25 i-1

24 75 5 25 | Tabel shapiro wilk dengan taraf signifikasi 5% dan n = 36 0.935

25 75 5 25 | Keterangan Uji Nilai T3 > nilai tabel Shapiro Wilk yaitu 1.741> 0.935
26 75 5 25 | Kesimpulan | Maka HO diterima dan Ha ditolak (data berdistribusi normal)
27 75 5 25

28 75 5 25

29 80 10 100

30 80 10 100

31 80 10 100

32 80 10 100

33 80 10 100

34 80 10 100

35 85 15 225

36 85 15 225

Jumlah 2520
X 70
D | 2600
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Lampiran 41. Uji Homogenitas Varians Data Post-test

Post-test | Post-test
No Eksperimen | Kontrol
1 65 55
2 65 55
3 70 55
4 70 60
5 70 60
6 70 60
7 70 60
8 75 60
9 75 65
10 75 65
11 75 65
12 75 65
13 80 65
14 80 65
15 80 65
16 80 70
17 80 70
18 80 70
19 85 70
20 85 70
21 85 75
22 85 75
23 85 75
24 85 75
25 85 75
26 90 75
27 90 75
28 90 75
29 90 80
30 95 80
31 95 80
32 95 80
33 80
34 80
35 85
36 85
Varians 74.77319 | 52.14286
db 31 35
F hitung 1.434006297
F tabel 1.779251937 Fhitung < Ftabel yaitu 1.434 < 1.779
Kesimpulan Homogen Ho diterima dan Haditolak (varians data homogen)




Lampiran 42. Uji Hipotesis Menggunakan Uji-t

Post-test Eksperimen

Post-test Kontrol

No X X-X X X-X
1 65 239.2822 55 225
2 65 239.2822 55 225
3 70 109.5947 55 225
4 70 109.5947 60 100
5 70 109.5947 60 100
6 70 109.5947 60 100
7 70 109.5947 60 100
8 75 29.90723 60 100
9 75 29.90723 65 25

10 75 29.90723 65 25

11 75 29.90723 65 25

12 75 29.90723 65 25

13 80 0.219727 65 25

14 80 0.219727 65 25

15 80 0.219727 65 25

16 80 0.219727 70 0

17 80 0.219727 70 0

18 80 0.219727 70 0

19 85 20.53223 70 0

20 85 20.53223 70 0

21 85 20.53223 75 25

22 85 20.53223 75 25

23 85 20.53223 7 25

24 85 20.53223 75 25

25 85 20.53223 75 25

26 90 90.84473 75 25

27 90 90.84473 75 25

28 90 90.84473 75 25

29 90 90.84473 80 100

30 95 211.1572 80 100

31 95 211.1572 80 100

32 95 211.1572 80 100

33 80 100

34 80 100

35 85 225

36 85 225

total 2575 2317.969 2520 2600
rata-rata 80.46875 70
Varians 74.77318548 52.14286
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t hitung 5.402348265

t tabel 1.996564419
Keterangan t-hitung > t-tabel, yaitu 5.402> 1.996
Kesimpulan Ho DITOLAK \ Terdapat Pengaruh

Menghitung uji-t dengan rumus polled varians.

- X1 — X3
(ny — Vs 2 + (ny — 1)s,? (i n i)
ng+ny, —2 n,  n,
[ = 80.46875 — 70
\/(32 —1)74.77318548 + (36 — 1)52.14286 (i n i)
32+36—-2 32 36
L 10.46875
\/2317.9686765 + 1825 (0.059821429)
10.46875

t=T1937814722
t = 5.402348265

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, diperoleh nilai thiung = 5.402348265,
sedangkan nilai ttabel pada taraf signifikansi 5% dengan derajat kebebasan (dk) =
66 adalah 1.996. Karena t-hitung > t-tabel, yaitu 5.402> 1.996, maka Ho ditolak dan
Ha diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan dalam
kemampuan numerasi antara kelompok siswa yang dibelajarkan menggunakan
model Game Based Learning berbasis media game digital Geometry Dash dan
kelompok siswa yang tidak menggunakan model tersebut pada siswa kelas Ill

Gugus Kompyang Sujana Tahun Ajaran 2023/2024.
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Lampiran 43. Modul Ajar Kelas Eksperimen

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
MATEMATIKA SD KELAS |1l KELOMPOK EKSPERIMEN

1. INFORMASI UMUM PERANGKAT AJAR

Nama Penulis : Anak Agung Oka Pratama
Instansi : SD Negeri 8 Peguyangan
Tahun : 2024/2025

Jenjang Sekolah  : SD

Mata Pelajaram : Matematika

Fase/Kelas :B /111 (Tiga)

BAB 5 : Penyajian Data dalam Tabel

Alokasi Waktu : 2 X 35 Menit (6 kali pertemuan)
2. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Fase Capaian Pembelajaran : Fase B

2. Capaian Pembelajaran:

Pada fase ini, Peserta didik dapat mengurutkan, membandingkan,
menyajikan, menganalisis dan menginterpretasi data dalam bentuk tabel,
diagram gambar, piktogram, dan diagram batang (skala satu satuan).

3. Tujuan Pembelajaran dan Indikator Pencapaian Tujuan
Pembelajaran :

Pertemuan 1: Mengidentifikasi Data dalam Kehidupan Sehari-hari
Tujuan Pembelajaran:

1. Melalui kegiatan mengamati data dari lingkungan sekitar, siswa mampu
mengidentifikasi jenis data yang dapat dikumpulkan dalam kehidupan
sehari-hari dengan percaya diri.

Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran:

1. Siswa mampu mengenali dan mengumpulkan data dari lingkungan sekitar
dengan percaya diri.

Pertemuan 2: Mengurutkan dan Membandingkan Data
Tujuan Pembelajaran:

1. Melalui kegiatan mengolah data yang telah dikumpulkan, siswa mampu
mengurutkan dan membandingkan data berdasarkan karakteristik tertentu
dengan percaya diri.

Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran:

1. Siswa mampu mengurutkan dan membandingkan data berdasarkan

karakteristik tertentu dengan percaya diri.
Pertemuan 3: Menyajikan Data dalam Bentuk Tabel
Tujuan Pembelajaran:

1. Melalui kegiatan menyusun tabel sederhana, siswa mampu menyajikan

data dalam bentuk tabel dengan benar dan sistematis.
Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran:
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1. Siswa mampu menyusun dan menyajikan data dalam bentuk tabel dengan

rapi dan sesuai kaidah penyajian data.
Pertemuan 4: Menganalisis Data dalam Tabel
Tujuan Pembelajaran:

1. Melalui diskusi kelompok dan analisis tabel sederhana, siswa mampu
menganalisis dan menginterpretasi data yang telah disajikan dalam tabel
dengan benar.

Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran:

1. Siswa mampu menganalisis dan menginterpretasi data yang telah
disajikan dalam tabel dengan benar.

Pertemuan 5: Aplikasi Penyajian Data dalam Game Geometry Dash
Tujuan Pembelajaran:

1. Melalui permainan Geometry Dash yang Dberisi tantangan terkait
penyajian data, siswa mampu menggunakan keterampilan analisis data
untuk menyelesaikan tantangan dalam game dengan kreatif.

Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran:

1. Siswa mampu menggunakan keterampilan analisis data untuk menjawab

pertanyaan dalam game Geometry Dash dengan tepat.
Pertemuan 6: Refleksi dan Evaluasi Pembelajaran
Tujuan Pembelajaran:

1. Melalui diskusi reflektif dan penyusunan kesimpulan, siswa mampu
menyusun laporan sederhana tentang proses penyajian data dan
menghubungkannya dengan situasi nyata.

Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran:

1. Siswa mampu menyusun laporan hasil penyajian data yang sistematis dan
mengaitkannya dengan kehidupan sehari-hari.

4. Konsep Utama : Penyajian Data dalam Tabel

3. KOMPETENSI AWAL

1) Siswa pada awalnya belum memahami cara mengurutkan dan
membandingkan data, setelah pembelajaran siswa mampu mengurutkan
dan membandingkan data secara sistematis.

2) Siswa pada awalnya belum mengetahui cara menyajikan data dalam
bentuk tabel, setelah pembelajaran siswa mampu menyusun dan
menampilkan data dalam tabel dengan benar.

3) Siswa pada awalnya belum dapat menafsirkan informasi dari tabel,
setelah pembelajaran siswa mampu menganalisis dan menginterpretasi
data yang disajikan dalam bentuk tabel dengan baik.

4. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, dan berakhlak mulia
2) Berkebinekaan global

3) Bergotong-royong

4) Mandiri

5) Bernalar kritis

6) Kreatif

5. PENGUATAN PENDIDIKAN KARAKTER
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1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang Maha Esa, dan berakhlak mulia
2) Berkebinekaan global

3) Bergotong-royong

4) Mandiri

5) Bernalar kritis

6) Kreatif

6. SARANA DAN PRASARANA

1) Media: LCD/proyektor, laptop, smartphone, kartu Trurh or Dare, LKPD
2) Sumber pembelajaran : buku guru dan buku siswa

7. TARGET SISWA

1) Siswa Reguler

8. MODEL, METODE, DAN MODA PEMBELAJARAN

1) Model : Game Based Learning (GBL)

2) Metode : Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan, Kerja Kelompok,
dan Demonstrasi

3) Moda Pembelajaran : Pembelajaran Tatap Muka (PTM)/Luring

9. KEGIATAN PEMBELAJARAN UTAMA

Pengaturan siswa
1) Individu, ketika pembelajaran biasa
2) Berkelompok atau lebih dari dua orang ketika melaksanakan diskusi

10. PEMAHAMAN BERMAKNA

1) Setelah mengikuti pembelajaran ini, siswa mampu mengidentifikasi,
mengurutkan, dan membandingkan data dalam kehidupan sehari-hari,
siswa mampu menganalisis serta menginterpretasi data dalam bentuk
tabel, dan siswa mampu menyajikan informasi dalam bentuk tabel secara
rapi, sistematis, dan sesuai kaidah penyajian data.

11. PERTANYAAN PEMANTIK

1) Apakah kamu pernah melihat tabel? Di mana kamu menemukannya?

2) Mengapa menurutmu tabel digunakan untuk menyajikan data? Lebih
mudah dibaca atau tidak?

3) Coba bayangkan Kita ingin mengetahui jumlah buah favorit teman-teman
di kelas. Bagaimana cara kita mencatatnya supaya lebih rapi dan mudah
dibaca?

12. URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pertemuan ke-1

I. Kegiatan Pembuka

1) Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam, dan
dilanjutkan dengan berdoa yang dipimpin oleh salah satu siswa.

2) Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia Raya atau lagu
nasional lainnya untuk menumbuhkan dan menanamkan semangat
nasionalisme.

3) Guru mengecek kehadiran siswa

4) Guru mengecek kesiapan belajar siswa dengan mengecek apakah
lingkungan kelas sudah bersih atau belum.

5) Guru menanyakan kabar dan menanyakan perasaan siswa sebelum
memulai pembelajaran.

6) Mengaitkan materi kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman siswa dengan materi kegiatan sebelumnya.
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7) Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang penyajian
data.
8) Guru memberikan ice breaking untuk memusatkan pemikiran siswa.

Il. Kegiatan Inti

Fase 1: Tahap Persiapan

1. Siswa mengamati berbagai objek di kelas dan lingkungan sekolah, lalu
menyebutkan data yang dapat dikumpulkan dari objek tersebut.

2. Guru bersama siswa mereview pemahaman awal mereka tentang data dan
bagaimana data dapat dikumpulkan dari lingkungan sekitar.

3. Siswa diminta untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut:

(@) Apakah kalian pernah melihat orang mengumpulkan data? Di mana
dan untuk apa?

(b) Jenis data apa saja yang bisa kita kumpulkan dari lingkungan sekitar?

(c) Bagaimana cara mengumpulkan data dengan cara yang sistematis?

4. Guru memberikan kalimat pemantik untuk menstimulasi pemikiran
siswa.

5. Siswa mengemukakan jawaban dari pertanyaan yang dilontarkan oleh
guru.

6. Guru memberikan penguatan terkait jawaban yang sudah disampaikan
oleh siswa.

7. Guru memperkenalkan game Geometry Dash: Identifikasi Data, yang
telah dimodifikasi dengan level berisi pertanyaan tentang jenis data dalam
kehidupan sehari-hari. Guru menjelaskan bagaimana permainan ini akan
membantu siswa memahami materi.

8. Siswa menyimak penjelasan guru mengenai game Geometry Dash:
Identifikasi Data dan cara bermainnya.

9. Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya tentang hal-hal yang belum
mereka pahami sebelum mulai bermain.

Fase 2: Tahap Penjelasan Konsep

1. Guru menggunakan game Geometry Dash: Identifikasi Data yang telah
dimodifikasi untuk menyajikan pertanyaan terkait jenis data yang dapat
dikumpulkan dalam kehidupan sehari-hari.

2. Siswa menjelaskan konsep identifikasi data berdasarkan pertanyaan yang
muncul dalam game Geometry Dash melalui diskusi singkat di kelas.

3. Siswa mencatat data yang muncul dalam permainan dan
mengklasifikasikannya ke dalam kategori data kuantitatif dan kualitatif.

4. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya terkait
konsep identifikasi data yang telah dipelajari melalui game.

5. Siswa melakukan tanya jawab terkait pengumpulan dan pengelompokan
data berdasarkan pertanyaan yang muncul dalam game Geometry Dash.

6. Guru memberikan penguatan dengan menjelaskan bagaimana tantangan
dalam game Geometry Dash membantu siswa memahami
pengelompokan dan identifikasi data.

Fase 3: Tahap Aturan

1. Guru menjelaskan bahwa dalam Game Geometry Dash: Identifikasi Data,
siswa akan memainkan level yang berisi pertanyaan tentang
pengumpulan dan pengelompokan data.

2. Guru menekankan bahwa semua pertanyaan dalam game berkaitan
dengan materi identifikasi data agar siswa lebih memahami konsepnya.
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3.

S.
6.

7.

Guru menjelaskan aturan bermain:

(a) Siswa akan bergiliran memainkan level dalam game.

(b) Setiap level memiliki tantangan berupa pertanyaan tentang
pengumpulan data yang harus dijawab dengan benar.

(c) Jika siswa gagal menjawab pertanyaan, mereka akan mengulang
level atau mendapatkan pertanyaan lain yang lebih mudah sebagai
kesempatan kedua.

(d) Siswa diberikan waktu 1 menit untuk menjawab pertanyaan sebelum
melanjutkan permainan.

(e) Jika siswa tidak dapat menjawab, mereka bisa meminta bantuan
teman atau guru untuk mendapatkan penjelasan tambahan.

(f) Semua siswa harus berpartisipasi aktif, dan giliran bermain tidak
boleh dilewati kecuali dengan persetujuan guru.

Guru memastikan bahwa suasana permainan tetap kondusif,

menyenangkan, dan setiap siswa saling menghormati saat berdiskusi atau

menjawab pertanyaan.

Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang aturan permainan.

Siswa bertanya tentang beberapa aturan permainan jika ada yang kurang

jelas.

Siswa bersiap memainkan game Geometry Dash: Identifikasi Data.

Fase 4: Tahap Bermain Game

1.
2.
3.
4.
5. Siswa menganalisis pertanyaan dalam game untuk memastikan relevansi

Guru memfasilitasi permainan dengan meminta siswa bermain Geometry
Dash: Identifikasi Data.

Guru memantau dinamika permainan dan memastikan setiap siswa
mendapatkan kesempatan menjawab pertanyaan.

Guru menyediakan bantuan jika diperlukan agar siswa dapat
menghubungkan tantangan dalam game dengan konsep identifikasi data.
Siswa menjawab pertanyaan dalam game,

antara tantangan dengan konsep identifikasi data.

Fase 5: Tahap Merangkum Pengetahuan

1.

2.
3.

o

Siswa membentuk beberapa kelompok dan mendiskusikan pengalaman
bermain game serta materi yang telah dipelajari.

Guru membagikan LKPD kepada masing-masing kelompok.

Siswa bekerja sama untuk mengisi LKPD berdasarkan pengalaman
bermain game dan konsep identifikasi data yang telah dipelajari.

Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusi mereka di depan kelas.
Kelompok lain diberi kesempatan untuk memberikan masukan atau
apresiasi terhadap hasil presentasi.

Guru memberikan penguatan mengenai hasil presentasi dan memastikan
konsep identifikasi data dipahami dengan baik.

Fase 6: Tahap Evaluasi Hasil Belajar

1.

2.

Siswa dan guru menyimpulkan hasil pembelajaran tentang identifikasi
data, termasuk menjawab pertanyaan reflektif dari diskusi.

Siswa melakukan refleksi dengan mengungkapkan pengalaman dan
kesan mereka selama bermain game serta bagaimana game ini membantu
mereka memahami materi.
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Kegiatan Penutup

1)
2)
3)

4)

Guru memberikan kesimpulan mengenai materi Penyajian Data dalam
Tabel dan pentingnya menyajikan data secara sistematis.

Siswa mengerjakan soal evaluasi untuk mengukur pemahaman mereka
tentang penyajian dan analisis data dalam tabel.

Guru melaksanakan tindak lanjut dengan menyampaikan rencana
pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

Pelajaran ditutup dengan doa dan salam yang dipimpin oleh ketua kelas
sebagai bentuk rasa syukur dan kebersamaan.

Pertemuan ke-2

Kegiatan Pembuka

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam, dan
dilanjutkan dengan berdoa yang dipimpin oleh salah satu siswa.

Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia Raya atau lagu
nasional lainnya untuk menumbuhkan dan menanamkan semangat
nasionalisme.

Guru mengecek kehadiran siswa

Guru mengecek kesiapan belajar siswa dengan mengecek apakah
lingkungan kelas sudah bersih atau belum.

Guru menanyakan kabar dan menanyakan perasaan siswa sebelum
memulai pembelajaran.

Mengaitkan materi kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman siswa dengan materi kegiatan sebelumnya.

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang penyajian
data.

Guru memberikan ice breaking untuk memusatkan pemikiran siswa.

Kegiatan Inti

Fase 1:
1.

2.

S

Tahap Persiapan
Siswa mengamati tabel yang ditampilkan oleh guru dan menyebutkan
informasi yang dapat diperoleh dari data tersebut.
Guru bersama siswa mereview materi sebelumnya tentang penyajian data
dalam tabel dan menghubungkannya dengan materi hari ini, yaitu
mengurutkan dan membandingkan data.
Siswa diminta untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut:

(a) Apakah kalian pernah melihat data dalam bentuk daftar atau tabel

dalam kehidupan sehari-hari?
(b) Informasi apa yang bisa diperoleh dari data tersebut?
(c) Bagaimana cara mengurutkan data berdasarkan kriteria tertentu agar
lebih mudah dipahami?

Guru memberikan kalimat pemantik untuk menstimulasi pemikiran
siswa.
Siswa mengemukakan jawaban mereka terkait pertanyaan yang diberikan
guru.
Guru memberikan penguatan terkait jawaban yang disampaikan siswa.
Guru memperkenalkan game Geometry Dash: Sorting & Comparing
Data, yang telah dimodifikasi untuk berisi tantangan mengurutkan dan
membandingkan data. Guru menjelaskan bagaimana game ini akan
membantu siswa memahami konsep tersebut.
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8.

9.

Siswa menyimak penjelasan guru mengenai game Geometry Dash dan
cara bermainnya.

Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya mengenai materi
mengurutkan dan membandingkan data sebelum mulai bermain.

Fase 2: Tahap Penjelasan Konsep

1.

Guru menggunakan game Geometry Dash: Sorting & Comparing Data
untuk menyajikan pertanyaan terkait konsep mengurutkan dan
membandingkan data.

Siswa menjelaskan konsep pengurutan dan perbandingan data
berdasarkan pertanyaan yang muncul dalam game melalui diskusi singkat
di kelas.

Siswa mengolah data dari permainan dan menyajikannya dalam bentuk
tabel di papan tulis atau buku latihan.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya terkait
materi yang telah dipelajari melalui game.

Siswa melakukan tanya jawab terkait pengurutan dan perbandingan data
yang muncul dalam game.

Guru memberikan penguatan dengan menjelaskan bagaimana pertanyaan
dalam game membantu siswa memahami cara mengurutkan dan
membandingkan data dengan tepat.

Fase 3: Tahap Aturan

1.

o

Guru menjelaskan bahwa dalam Game Geometry Dash: Sorting &
Comparing Data, siswa akan menghadapi level tantangan yang berisi
pertanyaan tentang pengurutan dan perbandingan data.

Guru menekankan bahwa setiap tantangan dalam game berhubungan

dengan materi pembelajaran, sehingga siswa bisa memahami konsep

dengan lebih menyenangkan.

Guru menjelaskan aturan bermain:

(@) Siswa akan bergiliran memainkan level dalam game.

(b) Setiap level memiliki tantangan berupa pertanyaan tentang
pengumpulan data yang harus dijawab dengan benar.

(c) Jika siswa gagal menjawab pertanyaan, mereka akan mengulang
level atau mendapatkan pertanyaan lain yang lebih mudah sebagai
kesempatan kedua.

(d) Siswa diberikan waktu 1 menit untuk menjawab pertanyaan sebelum
melanjutkan permainan.

(e) Jika siswa tidak dapat menjawab, mereka bisa meminta bantuan
teman atau guru untuk mendapatkan penjelasan tambahan.

() Semua siswa harus berpartisipasi aktif, dan giliran bermain tidak
boleh dilewati kecuali dengan persetujuan guru.

Guru memastikan bahwa suasana permainan tetap kondusif,

menyenangkan, dan setiap siswa saling menghormati saat berdiskusi atau

menjawab pertanyaan.

Siswa mendengarkan penjelasan guru tentang aturan permainan.

Siswa bertanya tentang beberapa aturan permainan jika ada yang kurang

jelas.

Siswa bersiap memainkan game Geometry Dash: Sorting & Comparing

Data,.

Fase 4: Tahap Bermain Game
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1. Guru memfasilitasi permainan dengan meminta siswa memainkan
Geometry Dash: Sorting & Comparing Data.

2. Guru memantau jalannya permainan dan memastikan semua siswa
mendapatkan kesempatan bermain.

3. Guru memberikan bantuan jika diperlukan, agar siswa bisa
menghubungkan tantangan dalam game dengan konsep mengurutkan dan
membandingkan data.

4. Siswa menjawab pertanyaan dalam game, yang mencakup mengurutkan
data berdasarkan kriteria tertentu dan membandingkan data antar
kategori.

5. Siswa menganalisis setiap pertanyaan dalam game untuk memastikan
kesesuaian antara tantangan dan konsep materi.

Fase 5: Tahap Merangkum Pengetahuan

1. Siswa membentuk kelompok kecil untuk mendiskusikan pengalaman
mereka selama bermain game dan materi yang dipelajari.

2. Guru membagikan LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) kepada setiap
kelompok.

3. Siswa bekerja sama mengisi LKPD berdasarkan pengalaman bermain
Geometry Dash dan konsep mengurutkan dan membandingkan data yang
telah dipelajari.

4. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusi mereka.

Kelompok lain diberi kesempatan untuk memberikan masukan dan

apresiasi terhadap hasil presentasi.

6. Guru memberikan penguatan mengenai hasil presentasi dan memastikan
siswa memahami konsep dengan baik.

o

Fase 6: Tahap Evaluasi Hasil Belajar
1. Siswa dan guru menyimpulkan hasil pembelajaran tentang identifikasi
data, termasuk menjawab pertanyaan reflektif dari diskusi.
2. Siswa melakukan refleksi dengan mengungkapkan pengalaman dan
kesan mereka selama bermain game serta bagaimana game ini membantu
mereka memahami materi.

I1l. Kegiatan Penutup

1) Guru memberikan kesimpulan mengenai materi Penyajian Data dalam
Tabel dan pentingnya menyajikan data secara sistematis.

2) Siswa mengerjakan soal evaluasi untuk mengukur pemahaman mereka
tentang penyajian dan analisis data dalam tabel.

3) Guru melaksanakan tindak lanjut dengan menyampaikan rencana
pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

4) Pelajaran ditutup dengan doa dan salam yang dipimpin oleh ketua kelas
sebagai bentuk rasa syukur dan kebersamaan.

Pertemuan ke-3

I. Kegiatan Pembuka

1) Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam, dan
dilanjutkan dengan berdoa yang dipimpin oleh salah satu siswa.

2) Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia Raya atau lagu
nasional lainnya untuk menumbuhkan dan menanamkan semangat
nasionalisme.
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3)
4)

5)
6)
7)

8)

Guru mengecek kehadiran siswa

Guru mengecek kesiapan belajar siswa dengan mengecek apakah
lingkungan kelas sudah bersih atau belum.

Guru menanyakan kabar dan menanyakan perasaan siswa sebelum
memulai pembelajaran.

Mengaitkan materi kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman siswa dengan materi kegiatan sebelumnya.

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang penyajian
data.

Guru memberikan ice breaking untuk memusatkan pemikiran siswa.

Kegiatan Inti

Fase 1:

o

8.
9.

Fase 2:
1.

2.

3.

Tahap Persiapan
Siswa mengamati contoh tabel sederhana yang ditampilkan guru dan
menyebutkan informasi yang dapat diperoleh dari tabel tersebut.
Guru mereview materi sebelumnya tentang pengumpulan data, serta
menghubungkannya dengan topik hari ini, yaitu Penyajian Data dalam
Tabel.
Siswa menjawab beberapa pertanyaan pemantik:
(a) Apakah kalian pernah melihat tabel dalam kehidupan sehari-hari? Di
mana saja?
(b) Informasi apa yang dapat diperoleh dari tabel berikut? (Guru
menampilkan contoh tabel sederhana.)
(c) Bagaimana cara menyusun dan membandingkan data dalam tabel
agar lebih mudah dipahami?
Guru memberikan kalimat pemantik untuk merangsang pemikiran siswa.
Siswa mengemukakan pendapat dan jawaban mereka dari pertanyaan
yang diberikan guru.
Guru memberikan penguatan terhadap jawaban siswa dan meluruskan
konsep yang kurang tepat.
Guru memperkenalkan Game Geometry Dash yang telah dimodifikasi
dengan level khusus tentang penyajian data dalam tabel. Guru
menjelaskan bagaimana permainan ini akan membantu siswa memahami
materi.
Siswa menyimak penjelasan guru mengenai game dan cara bermainnya.
Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya jika ada hal yang belum
mereka pahami sebelum mulai bermain.
Tahap Penjelasan Konsep
Guru menggunakan Game Geometry Dash yang telah dimodifikasi untuk
menyajikan pertanyaan terkait penyajian data dalam tabel.
Siswa menjelaskan konsep penyajian data dalam tabel berdasarkan
pertanyaan yang muncul dalam game melalui diskusi singkat.
Siswa mengolah data dari permainan dan menyajikannya dalam bentuk
tabel di papan tulis atau buku latihan.
Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya terkait
materi yang telah dipelajari dalam game.
Siswa melakukan tanya jawab tentang penyajian data dalam tabel
berdasarkan pertanyaan dalam game.
Guru memberikan penguatan konsep dengan menjelaskan bagaimana
tantangan dalam game membantu siswa memahami cara menyusun dan
menganalisis data dalam bentuk tabel.
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Fase 3: Tahap Aturan

1.

~No

Guru menjelaskan bahwa dalam Game Geometry Dash: Penyajian Data,

siswa akan memainkan level khusus yang berisi pertanyaan tentang

penyajian data dalam tabel.

Guru menekankan bahwa pertanyaan dalam game terkait dengan materi,

sehingga siswa dapat belajar dengan cara yang menyenangkan.

Guru menjelaskan aturan bermain:

(a) Siswa bergiliran memainkan level dalam game yang sudah dirancang.

(b) Setiap level memiliki tantangan berupa pertanyaan tentang penyajian
data yang harus dijawab dengan benar.

(c) Jika siswa gagal menjawab, mereka harus mengulang level atau
mendapat pertanyaan lain sebagai kesempatan kedua.

(d) Siswa diberikan waktu 1 menit untuk menjawab sebelum lanjut ke
pertanyaan berikutnya.

(e) Jika siswa tidak bisa menjawab, mereka bisa bertanya kepada teman
atau guru.

(f) Semua siswa harus berpartisipasi aktif, dan tidak boleh melewati
giliran tanpa alasan yang jelas.

Guru memastikan suasana permainan tetap kondusif dan menyenangkan

serta memberikan umpan balik dan pesan moral setelah permainan

selesai.

Guru memastikan bahwa siswa memahami bahwa permainan ini

bertujuan untuk meningkatkan pemahaman mereka tentang penyajian

data dalam tabel.

Siswa mendengarkan penjelasan aturan permainan.

Siswa bertanya jika ada aturan yang kurang jelas.

Siswa bersiap bermain, memastikan mereka mengikuti aturan dengan

benar.

Fase 4: Tahap Bermain Game

1.

2.

3.

4.

5.

Guru memfasilitasi siswa dalam bermain Game Geometry Dash:
Penyajian Data.

Guru memantau permainan dan memastikan setiap siswa mendapatkan
kesempatan bermain.

Guru memberikan bantuan jika diperlukan agar siswa bisa
menghubungkan tantangan game dengan konsep penyajian data.

Siswa menjawab pertanyaan dalam game tentang mengurutkan,
membandingkan, dan menyajikan data dalam bentuk tabel.

Siswa menganalisis pertanyaan dalam game untuk memastikan
pemahaman mereka.

Fase 5: Tahap Merangkum Pengetahuan

1.

2.

3.

Siswa membentuk kelompok kecil untuk mendiskusikan pengalaman
mereka selama bermain game dan materi yang dipelajari.

Guru membagikan LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik) kepada setiap
kelompok.

Siswa bekerja sama mengisi LKPD berdasarkan pengalaman bermain
Geometry Dash dan konsep mengurutkan dan membandingkan data yang
telah dipelajari.

Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusi mereka.
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5. Kelompok lain diberi kesempatan untuk memberikan masukan dan
apresiasi terhadap hasil presentasi.

6. Guru memberikan penguatan mengenai hasil presentasi dan memastikan
siswa memahami konsep dengan baik.

Fase 6: Tahap Evaluasi Hasil Belajar
1. Siswa dan guru menyimpulkan hasil pembelajaran tentang identifikasi
data, termasuk menjawab pertanyaan reflektif dari diskusi.
2. Siswa melakukan refleksi dengan mengungkapkan pengalaman dan
kesan mereka selama bermain game serta bagaimana game ini membantu
mereka memahami materi.

1. Kegiatan Penutup

1) Guru memberikan kesimpulan mengenai materi Penyajian Data dalam
Tabel dan pentingnya menyajikan data secara sistematis.

2) Siswa mengerjakan soal evaluasi untuk mengukur pemahaman mereka
tentang penyajian dan analisis data dalam tabel.

3) Guru melaksanakan tindak lanjut dengan menyampaikan rencana
pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

4) Pelajaran ditutup dengan doa dan salam yang dipimpin oleh ketua kelas
sebagai bentuk rasa syukur dan kebersamaan.

Pertemuan ke-4

I. Kegiatan Pembuka

1) Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam, dan
dilanjutkan dengan berdoa yang dipimpin oleh salah satu siswa.

2) Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia Raya atau lagu
nasional lainnya untuk menumbuhkan dan menanamkan semangat
nasionalisme.

3) Guru mengecek kehadiran siswa

4) Guru mengecek kesiapan belajar siswa dengan mengecek apakah
lingkungan kelas sudah bersih atau belum.

5) Guru menanyakan kabar dan menanyakan perasaan siswa sebelum
memulai pembelajaran.

6) Mengaitkan materi kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman siswa dengan materi kegiatan sebelumnya.

7) Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang penyajian
data.

8) Guru memberikan ice breaking untuk memusatkan pemikiran siswa.

I1. Kegiatan Inti

Fase 1: Tahap Persiapan

1. Siswa mengamati tabel dan grafik sederhana yang ditampilkan oleh guru
serta menyebutkan informasi yang dapat diperoleh dari data tersebut.

2. Guru bersama siswa melakukan review materi sebelumnya terkait
penyajian data dan menghubungkannya dengan topik hari ini, yaitu
Menganalisis Data dalam Tabel.

3. Siswa menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut:

(a) Apakah kalian pernah melihat tabel atau grafik dalam kehidupan
sehari-hari? Sebutkan contohnya!

(b) Informasi apa yang dapat diperoleh dari tabel berikut ini? (Guru
menampilkan contoh tabel sederhana).
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ook

Fase 2: Tahap Penjelasan Konsep
1.

2.

3.

Fase 3: Tahap Aturan
1.

(c) Bagaimana cara membandingkan dan menarik kesimpulan dari tabel?
Guru memberikan kalimat pemantik untuk merangsang pemikiran siswa.
Siswa mengemukakan jawaban mereka atas pertanyaan guru.

Guru memberikan penguatan terhadap jawaban siswa serta menjelaskan
konsep dasar analisis data dalam tabel.

Guru memperkenalkan game Geometry Dash yang telah dimodifikasi
dengan level yang berisi pertanyaan tentang analisis data dalam tabel.
Siswa menyimak penjelasan guru mengenai game dan cara
memainkannya.

Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya tentang hal-hal yang belum
mereka pahami sebelum bermain.

Guru menggunakan Geometry Dash untuk menyajikan pertanyaan terkait
analisis data dalam tabel.

Siswa menjawab pertanyaan yang muncul dalam game dengan
menganalisis data dari tabel yang diberikan.

Siswa mengolah dan menyajikan hasil analisis mereka dalam bentuk tabel
di papan tulis atau buku latihan.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya jika ada hal
yang belum dipahami.

Siswa melakukan diskusi singkat untuk menjelaskan pola atau
kesimpulan yang diperoleh dari tabel.

Guru memberikan penguatan dengan menjelaskan bagaimana tantangan
dalam game membantu siswa memahami cara menganalisis data dalam
tabel.

Guru menjelaskan bahwa dalam Geometry Dash: Menganalisis Data,
siswa akan menghadapi level yang berisi pertanyaan tentang analisis data
dalam tabel.

Guru menekankan bahwa game ini dirancang untuk meningkatkan

keterampilan berpikir kritis dan pemecahan masalah terkait data.

Guru menjelaskan aturan bermain:

(a) Siswa akan bergiliran memainkan level dalam game.

(b) Setiap level memiliki tantangan berupa pertanyaan analisis data yang
harus dijawab.

(c) Jika siswa gagal menjawab, mereka akan mengulang level atau
mendapatkan pertanyaan yang lebih mudah sebagai kesempatan
kedua.

(d) Siswa diberikan waktu 1 menit untuk menjawab sebelum lanjut ke
tantangan berikutnya.

(e) Jika siswa kesulitan, mereka bisa meminta bantuan teman atau guru.

(F) Semua siswa wajib berpartisipasi, dan giliran bermain tidak boleh
dilewati tanpa alasan yang jelas.

Guru memastikan suasana tetap kondusif dan menyenangkan. Setelah

semua siswa bermain, guru memberikan umpan balik dan merangkum

pembelajaran.

Guru memastikan bahwa siswa memahami tujuan permainan ini dalam

membantu mereka lebih memahami analisis data dalam tabel.
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Fase 4: Tahap Bermain Game

1.

2.

3.

Fase 5: Tahap Merangkum Pengetahuan

1.

wn

~No

Fase 6: Tahap Evaluasi Hasil Belajar

1.

2.

Guru memfasilitasi siswa untuk bermain Geometry Dash — Menganalisis
Data yang telah disiapkan.

Guru memantau dinamika permainan dan memastikan setiap siswa
mendapatkan kesempatan untuk bermain.

Guru membantu siswa yang mengalami kesulitan menghubungkan
tantangan dalam game dengan konsep analisis data.

Siswa menjawab pertanyaan dalam game, yang mencakup
membandingkan, mengidentifikasi pola, serta menarik kesimpulan dari
data dalam tabel.

Siswa menganalisis setiap tantangan dalam game untuk memastikan
bahwa mereka memahami cara menganalisis data.

Siswa membentuk kelompok dan berdiskusi tentang pengalaman mereka
dalam bermain game dan materi yang telah dipelajari.

Guru membagikan LKPD kepada masing-masing kelompok.

Guru menyampaikan instruksi terkait LKPD dan kriteria keberhasilan.
Siswa mengisi LKPD berdasarkan pengalaman bermain dan konsep
analisis data yang telah dipelajari.

Siswa berdiskusi dengan kelompoknya mengenai cara menarik
kesimpulan dari data dalam tabel.

Siswa menyusun jawaban dalam LKPD secara sistematis dan runtut.
Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusi mereka di depan kelas.
Kelompok lain memberikan masukan atau apresiasi terhadap hasil
presentasi.

Guru memberikan penguatan dan memastikan siswa memahami konsep
analisis data dalam tabel.

Siswa dan guru menyimpulkan hasil pembelajaran tentang identifikasi
data, termasuk menjawab pertanyaan reflektif dari diskusi.

Siswa melakukan refleksi dengan mengungkapkan pengalaman dan
kesan mereka selama bermain game serta bagaimana game ini membantu
mereka memahami materi.

Kegiatan Penutup

1)
2)
3)

4)

Guru memberikan kesimpulan mengenai materi Penyajian Data dalam
Tabel dan pentingnya menyajikan data secara sistematis.

Siswa mengerjakan soal evaluasi untuk mengukur pemahaman mereka
tentang penyajian dan analisis data dalam tabel.

Guru melaksanakan tindak lanjut dengan menyampaikan rencana
pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

Pelajaran ditutup dengan doa dan salam yang dipimpin oleh ketua kelas
sebagai bentuk rasa syukur dan kebersamaan.

Pertemuan ke-5

Kegiatan Pembuka

1)

Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam, dan
dilanjutkan dengan berdoa yang dipimpin oleh salah satu siswa.
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2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia Raya atau lagu
nasional lainnya untuk menumbuhkan dan menanamkan semangat
nasionalisme.

Guru mengecek kehadiran siswa

Guru mengecek kesiapan belajar siswa dengan mengecek apakah
lingkungan kelas sudah bersih atau belum.

Guru menanyakan kabar dan menanyakan perasaan siswa sebelum
memulai pembelajaran.

Mengaitkan materi kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman siswa dengan materi kegiatan sebelumnya.

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang penyajian
data.

Guru memberikan ice breaking untuk memusatkan pemikiran siswa.

Kegiatan Inti

Fase 1:

S

©

Fase 2:
1.

2.

3.

Tahap Persiapan

Siswa mengamati contoh tabel dan grafik sederhana yang ditampilkan

oleh guru dan menyebutkan informasi yang dapat diperoleh dari data

tersebut.

Guru mengajak siswa mereview materi sebelumnya tentang

pengumpulan dan penyajian data dalam tabel.

Siswa menjawab beberapa pertanyaan pemantik untuk membangun

pemahaman awal:

(a) Apakah kalian pernah melihat tabel atau grafik dalam kehidupan
sehari-hari? Di mana saja?

(b) Informasi apa yang bisa diperoleh dari tabel berikut? (Guru
menampilkan contoh tabel sederhana).

(c) Bagaimana cara menyusun dan membandingkan data dalam tabel
agar lebih mudah dipahami?

Guru memberikan kalimat pemantik untuk menstimulasi pemikiran

siswa.

Siswa mengemukakan pendapat dan jawaban mereka berdasarkan

pertanyaan yang diberikan guru.

Guru memberikan penguatan terhadap jawaban yang disampaikan siswa.

Guru memperkenalkan game Geometry Dash — Penyajian Data yang telah

dimodifikasi serta menjelaskan cara bermainnya.

Siswa menyimak penjelasan guru mengenai game dan aturan bermainnya.

Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya tentang hal-hal yang belum

mereka pahami sebelum mulai bermain.

Tahap Penjelasan Konsep

Guru menggunakan game Geometry Dash yang telah dimodifikasi untuk
menyajikan pertanyaan terkait penyajian data dalam tabel.

Siswa menjelaskan konsep penyajian data dalam tabel berdasarkan
pertanyaan yang muncul dalam game melalui diskusi singkat.

Siswa mengolah data yang diperoleh dari permainan dan menyajikannya
dalam bentuk tabel di papan tulis atau buku latihan.

Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya terkait
materi yang telah dipelajari dalam game.

Siswa melakukan tanya jawab mengenai cara menyusun dan membaca
data dalam tabel berdasarkan pertanyaan yang muncul dalam game.
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6.

Fase 3: Tahap Aturan
1.

Fase 4: Tahap Bermain Game
1.

2.
3.
4,
5.
Fasi 5: Tahap Merangkum Pengetahuan
2.
3.
4,
)
6.

Fase 6: Tahap Evaluasi Hasil Belajar

Guru memberikan penguatan dengan menjelaskan bagaimana pertanyaan
dan tantangan dalam game membantu siswa memahami penyajian data.

Guru menjelaskan bahwa dalam game Geometry Dash — Penyajian Data,

siswa akan memainkan level khusus berisi pertanyaan tentang penyajian

data dalam tabel.

Guru menegaskan bahwa semua pertanyaan dalam game dirancang untuk

meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi penyajian data.

Guru menjelaskan aturan permainan:

(a) Siswa bergiliran memainkan level dalam game.

(b) Setiap level memiliki tantangan yang harus diselesaikan dengan
menjawab pertanyaan terkait penyajian data.

(c) Jika siswa gagal menjawab, mereka mengulang level atau
mendapatkan pertanyaan lain yang lebih mudah.

(d) Siswa diberikan waktu 1 menit untuk menjawab pertanyaan.

(e) Jika kesulitan, siswa bisa meminta bantuan teman atau guru.

() Semua siswa harus berpartisipasi secara aktif.

Guru memastikan bahwa permainan berlangsung secara kondusif,

menyenangkan, dan penuh rasa hormat.

Siswa memahami bahwa game ini bertujuan untuk membantu mereka

memahami materi secara interaktif.

Guru memfasilitasi siswa dalam bermain Geometry Dash — Penyajian
Data.

Guru memantau jalannya permainan dan memastikan setiap siswa
mendapat kesempatan bermain.

Guru memberikan bantuan jika diperlukan agar siswa bisa
menghubungkan tantangan dalam game dengan konsep penyajian data.
Siswa menjawab pertanyaan dalam game, termasuk mengurutkan,
membandingkan, dan menyajikan data dalam bentuk tabel.

Siswa menganalisis pertanyaan dalam game untuk memastikan
keterkaitan dengan materi penyajian data.

Siswa berdiskusi dalam kelompok mengenai pengalaman bermain dan
materi yang dipelajari.

Guru membagikan LKPD kepada setiap kelompok untuk
mendokumentasikan hasil permainan dan analisis data.

Siswa bekerja sama dalam mengisi LKPD berdasarkan pengalaman
mereka dalam game.

Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusi mereka.

Kelompok lain memberikan tanggapan dan masukan terhadap hasil
presentasi.

Guru memberikan umpan balik dan memastikan siswa memahami konsep
penyajian data dalam tabel.
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1.

2.

Siswa dan guru menyimpulkan hasil pembelajaran tentang identifikasi
data, termasuk menjawab pertanyaan reflektif dari diskusi.

Siswa melakukan refleksi dengan mengungkapkan pengalaman dan
kesan mereka selama bermain game serta bagaimana game ini membantu
mereka memahami materi.

Kegiatan Penutup

1)
2)
3)

4)

Guru memberikan kesimpulan mengenai materi Penyajian Data dalam
Tabel dan pentingnya menyajikan data secara sistematis.

Siswa mengerjakan soal evaluasi untuk mengukur pemahaman mereka
tentang penyajian dan analisis data dalam tabel.

Guru melaksanakan tindak lanjut dengan menyampaikan rencana
pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

Pelajaran ditutup dengan doa dan salam yang dipimpin oleh ketua kelas
sebagai bentuk rasa syukur dan kebersamaan.

Pertemuan ke-6

Kegiatan Pembuka

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam, dan
dilanjutkan dengan berdoa yang dipimpin oleh salah satu siswa.

Guru bersama siswa menyanyikan lagu Indonesia Raya atau lagu
nasional lainnya untuk menumbuhkan dan menanamkan semangat
nasionalisme.

Guru mengecek kehadiran siswa

Guru mengecek kesiapan belajar siswa dengan mengecek apakah
lingkungan kelas sudah bersih atau belum.

Guru menanyakan kabar dan menanyakan perasaan siswa sebelum
memulai pembelajaran.

Mengaitkan materi kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman siswa dengan materi kegiatan sebelumnya.

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang penyajian
data.

Guru memberikan ice breaking untuk memusatkan pemikiran siswa.

Kegiatan Inti

Fase 1:
1.

2.

Tahap Persiapan

Siswa mengamati contoh laporan hasil penyajian data yang ditampilkan

oleh guru.

Guru mengajak siswa merefleksikan materi sebelumnya tentang

penyajian data dalam tabel, lalu menghubungkannya dengan tugas hari

ini: menyusun laporan hasil penyajian data berdasarkan pengalaman

bermain Geometry Dash di pertemuan sebelumnya.

Siswa menjawab pertanyaan reflektif:

(a) Apa manfaat menyusun data dalam bentuk tabel?

(b) Bagaimana cara menyusun laporan berdasarkan data dalam tabel agar
mudah dipahami?

(c) Apasaja kendala yang pernah dialami saat mengolah atau menyajikan
data dalam tabel?

Guru memberikan kalimat pemantik untuk menstimulasi pemikiran

siswa.

Siswa mengemukakan pendapat mereka terkait pertanyaan reflektif.
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Guru memberikan penguatan terhadap jawaban siswa dan menjelaskan
struktur laporan sederhana yang akan dibuat.

Guru menjelaskan bahwa laporan ini akan disusun berdasarkan data yang
diperoleh dari permainan Geometry Dash di pertemuan sebelumnya.
Siswa menyimak penjelasan guru mengenai format laporan yang akan
mereka buat.

Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya jika ada yang belum
dipahami.

Fase 2: Tahap Penjelasan Konsep

1.

2.

3.

4.

5.

Guru menggunakan Geometry Dash yang telah dimodifikasi untuk
menyajikan pertanyaan evaluatif terkait materi penyajian data.

Siswa menjawab pertanyaan yang muncul dalam game melalui diskusi
kelas.

Siswa mengolah data dari permainan dan menyajikannya dalam bentuk
tabel di buku latihan.

Guru memberikan kesempatan bagi siswa untuk bertanya tentang bagian
materi yang belum mereka pahami.

Guru memberikan penguatan dan menjelaskan bagaimana data yang
mereka sajikan dalam tabel dapat digunakan untuk pengambilan
keputusan dalam kehidupan sehari-hari.

Fase 3: Tahap Aturan

1.

3.

Guru menjelaskan bahwa dalam permainan ini, siswa akan merefleksikan

pemahaman mereka dengan menjawab pertanyaan yang berhubungan

dengan penyajian data dalam tabel.

Guru menekankan bahwa permainan ini bertujuan untuk membantu siswa

menyusun laporan sederhana berdasarkan pengalaman mereka selama

belajar penyajian data.

Aturan permainan:

(a) Siswa akan bergiliran memainkan level dalam game yang telah
dirancang.

(b) Setiap level memiliki pertanyaan reflektif tentang penyajian data.

(c) Jika siswa gagal menjawab pertanyaan, mereka bisa berdiskusi
dengan teman atau meminta bantuan guru.

(d) Setelah bermain, siswa harus menyusun laporan sederhana
berdasarkan data yang mereka peroleh dalam permainan.

Guru memastikan semua siswa memahami aturan dan suasana permainan

tetap kondusif dan menyenangkan.

Siswa mendengarkan aturan permainan dan bertanya jika ada hal yang

kurang jelas.

Fase 4: Tahap Bermain Game

1.

2.

3.

Guru memfasilitasi siswa untuk bermain Geometry Dash — Refleksi
Penyajian Data.

Guru memantau jalannya permainan dan memastikan setiap Siswa
mendapat kesempatan bermain.

Siswa menjawab pertanyaan dalam game dan menghubungkannya
dengan pengalaman belajar mereka.

Guru memberikan bimbingan jika ada siswa yang kesulitan menjawab
pertanyaan.
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5. Siswa mencatat informasi penting dari permainan yang dapat digunakan
untuk menyusun laporan refleksi.

Fase 5: Tahap Merangkum Pengetahuan
1. Siswa membentuk beberapa kelompok dan mendiskusikan pengalaman
mereka saat bermain game serta pemahaman mereka tentang penyajian
data.
2. Guru membagikan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang berisi
panduan untuk menyusun laporan reflektif.
3. Guru memberikan instruksi tentang bagaimana menyusun laporan
sederhana berdasarkan data yang telah dikumpulkan dalam permainan.
4. Siswa bekerja sama dalam kelompok untuk mengisi LKPD dengan
menjawab pertanyaan berikut:
(a) Apa yang telah mereka pelajari tentang penyajian data?
(b) Bagaimana cara menyusun data agar lebih mudah dipahami?
(c) Bagaimana penyajian data dapat membantu dalam kehidupan sehari-
hari?
Siswa menyusun laporan secara runtut dan jelas.
Setiap kelompok mempresentasikan hasil laporan mereka di depan kelas.
7. Kelompok lain diberi kesempatan untuk memberikan masukan dan
apresiasi terhadap hasil presentasi.
8. Guru memberikan umpan balik serta memastikan bahwa siswa
memahami materi dengan baik.

oo

Fase 6: Tahap Evaluasi Hasil Belajar
1. Guru dan siswa secara bersama menyimpulkan hasil pembelajaran
tentang penyajian data dalam tabel.
2. Siswa merefleksikan pengalaman belajar mereka dengan menjawab
pertanyaan reflektif, seperti:
(a) Apa yang paling mereka sukai dari pembelajaran ini?
(b) Apa yang masih mereka ingin pelajari lebih lanjut tentang penyajian
data?
(c) Bagaimana game Geometry Dash membantu dalam memahami
materi?
3. Siswa menuliskan kesimpulan pribadi mereka tentang pentingnya
penyajian data dalam kehidupan sehari-hari.

I11. Kegiatan Penutup

1) Guru memberikan kesimpulan mengenai materi Penyajian Data dalam
Tabel dan pentingnya menyajikan data secara sistematis.

2) Siswa mengerjakan soal evaluasi untuk mengukur pemahaman mereka
tentang penyajian dan analisis data dalam tabel.

3) Guru melaksanakan tindak lanjut dengan menyampaikan rencana
pembelajaran pada pertemuan berikutnya.

4) Pelajaran ditutup dengan doa dan salam yang dipimpin oleh ketua kelas
sebagai bentuk rasa syukur dan kebersamaan.

13. LAMPIRAN - LAMPIRAN

1) Media Pembelajaran Game Geometry Dash




® weorETRY

() 2
L) %Be

Urutkan Jumlah dari tersedikit ke terbanyak

4]

14. PENGAYAAN DAN REMEDIAL
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1) Pengayaan : Bagi siswa yang berhasil mencapai indikator pencapaian
tujuan pembelajaran guru dapat memperkaya pengetahuan siswa dengan

memberikan materi pengayaan.

2) Remedial : Siswa yang belum memenuhi indikator pencapaian tujuan
pembelajaran diberikan remedial oleh guru. Guru memberikan tugas bagi
siswa tersebut dengan siswa diberikan soal — soal remedial, siswa
difasilitasi guru dengan pertanyaan — pertanyaan terkait materi yang

belum dipahami.

Wali kelas II1.
i
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Y

Putu Risky Putri Yasintha, S.Pd.
NIP 19970504 202221 2 002

Mengetahui

Denpasar, 11 Maret 2025
Mahasiswa,

7 /
4 J
1A

O/

f

Anak Agung Oka Pratama
NIM 2111031124

Kepala SD Negeri 8 Peguyangan

Keétut Gede Artavasa. S.Pd

NIP 19861212 201001 1 015
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Lampiran 44. Modul Ajar Kelas Kontrol

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
MATEMATIKA SD KELAS Il KELOMPOK KONTROL

IDENTITAS UMUM

Identitas Modul:

Nama Penyusun Anak Agung Oka Pratama
Satuan Pendidikan SD Negeri 4 Peguyangan
Kelas/ Semester 11/2

Mata pelajaran MATEMATIKA

Materi Pokok Penyajian data dalam tabel
Tahun Pelajaran 2024-2025

Alokasi waktu 2 x 35 menit

Fase B

Capaian Pembelajaran Matematika Kelas 111 Fase B

Bilangan

Pada akhir fase B, peserta didik menunjukkan pemahaman dan intuisi bilangan (number sense)
pada bilangan cacah sampai 10.000. Mereka dapat membaca, menulis, menentukan nilai tempat,
membandingkan, mengurutkan, menggunakan nilai tempat, melakukan komposisi dan
dekomposisi bilangan tersebut. Mereka juga dapat menyelesaikan masalah berkaitan dengan uang
menggunakan ribuan sebagai satuan.peserta didik dapat melakukan operasi penjumlahan dan
pengurangan bilangan cacah sampai 1.000. Mereka dapat melakukan operasi perkalian dan
pembagian bilangan cacah sampai 100 menggunakan benda-benda konkret, gambar dan simbol
matematika. Mereka juga dapat menyelesaikan masalah berkaitan dengan kelipatan dan faktor.

Peserta didik dapat membandingkan dan mengurutkan antar-pecahan dengan pembilang satu
111 247

(misalnya, 2374 gan antar-pecahan dengan penyebut yang sama (misalnya, 8°8"2 " Mereka
dapat mengenali pecahan senilai menggunakan gambar dan simbol matematika.

Peserta didik menunjukkan pemahaman dan intuisi bilangan (number sense) pada bilangan
desimal. Mereka dapat menyatakan pecahan desimal persepuluhan dan perseratusan, serta
menghubungkan pecahan desimal perseratusan dengan konsep persen.

Aljabar

Pada akhir Fase B, peserta didik dapat mengisi nilai yang belum diketahui dalam sebuah kalimat
matematika yang berkaitan dengan penjumlahan dan pengurangan pada bilangan cacah sampai
100 (contoh: 10+ ... =19, 19 - ... =10)

Peserta didik dapat mengidentifikasi, meniru, dan mengembangkan pola gambar atau obyek
sederhana dan pola bilangan membesar dan mengecil yang

melibatkan penjumlahan dan pengurangan pada bilangan cacah sampai 100.

Pengukuran

Pada akhir Fase B, peserta didik dapat mengukur panjang dan berat benda menggunakan satuan
baku. Mereka dapat menentukan hubungan antar-satuan baku panjang (cm, m). Mereka dapat
mengukur dan mengestimasi luas dan volume menggunakan satuan tidak baku dan satuan baku
berupa bilangan cacah.

Geometri

Pada akhir Fase B, peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar
(segiempat, segitiga, segibanyak). Mereka dapat menyusun (komposisi) dan mengurai
(dekomposisi) berbagai bangun datar dengan lebih dari satu cara jika memungkinkan.

Analisa Data dan Peluang
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e Pada akhir fase B, peserta didik dapat mengurutkan, membandingkan, menyajikan, menganalisis
dan menginterpretasi data dalam bentuk tabel, diagram gambar, piktogram, dan diagram batang
(skala satu satuan).

Profil Pelajar Pancasila

1. Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia
2. Berkebhinekaan Global

3. Gotong royong
4. Mandiri
5. Bernalar Kritis
6. Kreatif

Sarana dan prasarana, Media, Target Peserta didik, Jumlah Peserta Didik, Model Pembelajaran, Metode

Sarana dan prasarana,
Media:

LCD proyektor, komputer/laptop, pengeras suara, jaringan internet
Sumber Belajar:
Buku Teks, laman E-learning, E-book, dan lain-lain

Target Peserta didik

Peserta didik reguler
Pesera didik dengan hambatan belajar
Peserta didik cerdas istimewa berbakat

Model Pembelajaran

Discovery learning

Metode

Demonstrasi

B. Komponen Inti

Kata Kunci

e ¢ Urutan Data ¢ Data Terkecil * Data Terbesar ¢ Tabel

Tujuan Pembelajaran

Setelah mempelajari bab ini, peserta didik diharapkan dapat:

e Mengurutkan data dari terkecil ke terbesar dengan benar.
Membandingkan data dengan benar.
Menyajikan data dalam bentuk tabel dengan benar.
Menentukan data paling banyak dan paling sedikit dalam bentuk tabel
dengan benar.

Pertanyaan Pemantik

Hari ini diadakan pemilihan ketua kelas.

Beberapa siswa diajukan menjadi calon ketua kelas.

Setiap siswa berhak memilih salah satu dari calon ketua kelas.

Calon yang mendapatkan suara terbanyak terpilih menjadi ketua kelas.
Ada berapa calon ketua kelas?

Siapakah yang mendapatkan suara paling banyak?

Deskripsi Materi

dalam bentuk tabel.

Persiapan
Pembelajaran

e Guru menyiapkan komputer, pengeras suara, CD Pembelajaran interaktif,
jaringan internet dan link youtube

e Guru menyiapkan tayangan tentang materi yang diajarkan

¢ Guru menyiapkan tayangan video tentang materi yang diajarkan

e Guru menyiapkan bahan bacaan tentang materi yang diajarkan

PEMBELAJARAN

Pendahuluan

o Kegiatan pembelajaran diawali dengan ucapan salam dari guru;

e Guru meminta seorang peserta didik untuk memimpin doa sesuai agama dan

kepercayaan masing-masing;
e Guru mengajak siswa Menyanyikan lagu “Indonesia Raya”
e  Guru Memeriksa kehadiran peserta didik;

e Guru melakukan Ice breaking bisa dengan bernyanyi, tepuk-tepukan, permainan

atau apa saja yang dikuasai guru yang dapat memberikan semangat belajar;

Pada Bab 5 ini peserta didik akan belajar mengenai data, meliputi data
terkecil dan data terbesar. Selanjutnya peserta didik akan mempelajari
cara mengurutkan data, membandingkan data, dan menyajikan data




176

Guru melakukan apersepsi dengan memberikan gambaran kegiatan sehari-hari
yang dikaitkan dengan materi

Guru memberikan motivasi dengan cara memberitahukan manfaat mempelajari
materi yang dipelajari

Menyampaikan tujuan pembelajaran, garis besar materi, dan Kkegiatan
pembelajaran yang akan dilakukan peserta didik

Aktivitas Kegiatan Inti

Mengamati e Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, membaca
dan menuliskannya kembali. Mereka diberi tayangan dan bahan bacaan terkait
materi :

e Mengurutkan dan membanding-kan data
Menanya e Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin hal

yang belum dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan
yang bersifat hipotetik. Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan materi yang
diajarkan.

Mengurutkan dan membanding-kan data

Mengekplorasi/
menalar

Peserta didik bersama orang tua mendiskusikan, mengumpulkan informasi,
kemudian melalaui siswa mempresentasikan ulang, dan saling bertukar
informasi dengan siswa lain mengenai materi yang diajarkan

Mengurutkan dan membanding-kan data

Mengasosiasi/
mencoba

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau individu secara
klasikal, mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian
ditanggapi kembali oleh kelompok atau individu yang mempresentasikan

Mengurutkan dan membanding-kan data

Mengomunikasikan

Peserta didik dan guru melakukan tanya jawab terkait materi yang belum
dipahami.

Guru dan peserta didik membuat kesimpulan terkait materi yang telah
dipelajari.

Mengurutkan dan membanding-kan data

Kegiatan Akhir (10 Menit)

Penutup (10 Menit)

Peserta didik membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point
penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan
Guru membuat rangkuman/simpulan pelajaran.tentang point-point penting
yang muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan

Kegiatan Pembelajran Alternatif

Jika skenario kegiatan pembelajaran tidak dapat dilaksanakan atau tidak dapat berjalan baik, maka guru
melaksanakan pembelajaran alternatif. Kegiatan pembelajaran alternatif dilaksanakan karena berbagai
alasan diantaranya; tidak tersedianya alat teknologi informasi (laptop, HP, proyektor, speaker), media
simbol, puzzle, wacana atau bacaan, jaringan internet/kuota , tidak ada listrik atau dalam keadaan darurat
bencana maka guru tetap dapat melaksanakan pembelajaran tentunya dengan beberapa penyesuaian.
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Mengetahui, Denpasar, 17 Maret 2025
Wali Kelas 111 Mahasiswa
Ida Bagus Putra Dwi Adnyana, S.Pd.SD Anak Agung Oka Pratama
NIP. 19860329 202221 1 020 NIM 2111031124
Mengetahui, \
Kepala SD Negeri 4 Peguyangan

~

1da Ayu Hygia Dewi, S.Pd

NIP. 196607272007012020
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Lampiran 45. Tabel Shaphiro Wilk

Table 1 - coefficients

n= 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
al 0.7071 0.7071 0.6872 0.6646 0.6431 0.6233  0.6052 0.5838 0.5739 0.5601 0.5475  0.5359  0.5251
a2 0.1677 0.2413 0.2806 0.3031 0.3164 0.3244 0.3291 0.3315 0.3325 0.3325 0.3318
a3 0.0875 0.1401 0.1743 0.1976 0.2141 0.2260 0.2347  0.2412  0.2460
a4 0.0561 0.0947 0.1224 0.1429 0.1586  0.1707  0.1802
a5 0.0399 0.0695 0.0922 0.1099  0.1240
a6 0.0303  0.0539  0.0727|
a7 0.0240

n= 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
al 0.5150 0.5056 0.4968 0.4836  0.4808 0.4734 0.4643 0.4590 0.4542 0.4493  0.4450  0.4407
a2 0.3306 0.3290 0.3273 0.3253 0.3232 0.3211 0318 0.3156 0.3126  0.3098  0.3069  0.3043
a3 0.2495  0.2521  0.2540 0.2553  0.2561  0.2565 0.2578  0.2571  0.2563  0.2554  0.2543  0.2533
a4 0.1878 0.1939 0.1988 0.2027 0.2059 0.2085 0.2119 0.2131 0.2139  0.2145 0.2148  0.2151
a5 0.1353  0.1447 0.1524 0.1587 0.1641 0.1686 0.1736 0.1764 0.1787 0.1807 0.1822  0.1836
a6 0.0880 0.1005 0.1109 0.1197 0.1271 0.1334 0.1399 0.1443 0.1480 0.1512 0.1539  0.1563
a7 0.0433 0.0593 0.0725 0.0837 0.0932 0.1013 0.1092 0.1150 0.1201 0.1245 0.1283  0.1316
a8 0.0196 0.0359 0.049 0.0612 0.0711 0.0804 0.0878 0.0941 0.0997 0.1046  0.1089
a9 0.0163 0.0303 0.0422 0.0530 0.0618 0.0696 0.0764 0.0823  0.0876
alo 0.0140 0.0263 0.0368 0.0459 0.0539 0.0610  0.0672
all 0.0122  0.0228 0.0321  0.0403  0.0476|
al2 0.0000 0.0107 0.0200  0.0284
al3 0.0000  0.0094

n= 27 28 29 30 31 32 28 34 35 36 37 38
al 0.4366  0.4328 0.4291 0.4254 0.4220 0.418 0.4156 0.4127 0.4096 0.4068  0.4040  0.4015
a2 0.3018 0.2992 0.2968  0.2944 0.2921 0.2898 0.2876  0.2854 0.2834 0.2813 0.2794  0.2774
a3 0.2522  0.2510 0.2499  0.2487 0.2475 0.2463  0.2451  0.2439  0.2427 0.2415 0.2403  0.2391
a4 0.2152  0.2151 0.2150 0.2148 0.2145 0.2141  0.2137 0.2132 0.2127 0.2121  0.2116  0.2110
a5 0.1848  0.1857 0.1864 0.1870 0.1874 0.1878 0.1830 0.1882 0.1883 0.1883 0.1883  0.1881
a6 0.1584  0.1601 0.1616 0.1630 0.1641 0.1651 0.1660 0.1667 0.1673 0.1678 0.1683  0.1686
a7 0.1346  0.1372 0.1395 0.1415 0.1433 0.1449 0.1463 0.1475 0.1487 0.1496 0.1505 0.1513
a8 0.1128 0.1162 0.1192 0.1219 0.1243 0.1265 0.1284 0.1301 0.1317 0.1331 0.1344  0.1356
a9 0.0923 0.0965 0.1002 0.1036 0.1066 0.1093 0.1118 0.1140 0.1160 0.1179 0.119  0.1211
alo 0.0728 0.0778 0.0822 0.0862 0.0899 0.0931 0.0961 0.0988 0.1013 0.1036 0.1056  0.1075
all 0.0540 0.0598 0.0650 0.0697 0.0739 0.0777 0.0812  0.0844 0.0873  0.0900 0.0924  0.0947
al2 0.0358  0.0424 0.0483 0.0537 0.0585 0.0629 0.0669 0.0706 0.0739 0.0770  0.0798  0.0824
al3 0.0178 0.0253 0.0320 0.0381 0.0435 0.0485 0.0530 0.0572 0.0610 0.0645 0.0677  0.0706
ald 0.0000 0.0084 0.0159 0.0227 0.0289 0.0344 0.0395 0.0441 0.0484 0.0523  0.0559  0.0592
al5 0.0000 0.0076 0.0144 0.0206 0.0262 0.0314 0.0361 0.0404 0.0444  0.0481
alé 0.0000 0.0068 0.0131 0.0187 0.0239 0.0287 0.0331  0.0372
al7 0.0000 0.0062 0.0119 0.0172 0.0220  0.0264
ald 0.0000 0.0057 0.0110 0.0158
al9 0.0000  0.0053

n= 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
al 0.3989 0.3964 0.3940 0.3917 0.3894 0.3872 0.3850 0.3830 0.3808 0.3789 0.3770  0.3751
a2 0.2755  0.2737 02719 02701 0.2684 0.2667 0.2651 0.2635 0.2620 0.2604  0.2589  0.2574
a3 0.2380 0.2368  0.2357 0.2345 0.2334 0.2323 0.2313 0.2302 0.2291  0.2281  0.2271  0.2260
a4 0.2104 0.2098 0.2091 0.2085 0.2078 0.2072 0.2065 0.2058  0.2052  0.2045  0.2038  0.2032
a5 0.1880 0.1878 0.1876 0.1874 0.1871 0.1868 0.1865 0.1862 0.1859  0.1855 0.1851  0.1847
a6 0.1689  0.1691 0.1693 0.1694 0.1695 0.1695 0.1695 0.1695 0.1695 0.1693 0.1692  0.1691
a7 0.1520 0.1526  0.1531 0.1535 0.1539 0.1542 0.1545 0.1548 0.1550 0.1551  0.1553  0.1554
a8 0.1366 0.1376  0.1384  0.1392 0.1398  0.1405 0.1410 0.1415 0.1420 0.1423  0.1427  0.1430
a9 0.1225 0.1237 0.1249 01259 0.1269 0.1278 0.1286 0.1293 0.1300 0.1306 0.1312  0.1317
alo 0.1092  0.1108 0.1123 0.1136 0.1149 0.1160 0.1170 0.1180 0.1189 0.1197 0.1205 0.1212
all 0.0967 0.0986 0.1004 0.1020 0.1035 0.1049 0.1062 0.1073 0.1085 0.1095 0.1105 0.1113
al2 0.0848 0.0870 0.0891 0.0909 0.0927 0.0943 0.0959 0.0972 0.0986  0.0998 0.1010  0.1020
al3 0.0733  0.0759 0.0782  0.0804 0.0824 0.0842 0.0860  0.0876  0.0892  0.0906  0.9190  0.0932
ald 0.0622 0.0651 0.0677 0.0701 0.0724 0.0745 0.0765 0.0783 0.0801 0.0817 0.0832  0.0846
al5 0.0515 0.0546 0.0575 0.0602 0.0628 0.0651 0.0673 0.0694 0.0713 0.0731  0.0748  0.0764
alé 0.0409 0.0444 0.0476 0.0506 0.0534 0.0560 0.0584 0.0607 0.0628 0.0648  0.0667  0.0685
al7 0.0305 0.0343 0.0379 0.0411 0.0442 0.0471 0.0497 0.0522 0.0546  0.0568 0.0588  0.0608
ald 0.0203  0.0244 0.0283 0.0318 0.0352 0.0383 0.0412 0.0439 0.0465 0.0489  0.0511  0.0532
al9 0.0101  0.0146 0.0188 0.0227 0.0263  0.0296  0.0328  0.0357 0.0385 0.0411 0.0436  0.0459
a20 0.0000 0.0045 0.0094 0.0136 0.0175 0.0211  0.0245  0.0277  0.0307 0.0335 0.0361  0.0386
a2l 0.0000 0.0045 0.0087 0.0126 0.0163 0.0197 0.0229 0.0259  0.0288  0.0314
a22 0.0000 0.0042 0.0081 00118 0.0153 0.0185 0.0215 0.0244
a23 0.0000 0.0039 0.0076 0.0111 0.0143  0.0174]
a24 0.0000 0.0037 0.0071 0.0104
a25 0.0000  0.0035




Table 2 - p-values
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0.01 0.02 0.05 0.1 0.5 0.9 0.95 0.98 0.99
0.753 0.756 0.767 0.789 0.959 0.998 0.999 1.000 1.000
0.687 0.707 0.748 0.792 0.935 0.987 0.992 0.996 0.997
0.686 0.715 0.762 0.806 0.927 0.979 0.986 0.991 0.993
0.713 0.743 0.788 0.826 0.927 0.974 0.981 0.986 0.989
0.730 0.760 0.803 0.838 0.928 0.972 0.979 0.985 0.988
0.749 0.778 0.818 0.851 0.932 0.972 0.978 0.984 0.987
0.764 0.791 0.829 0.859 0.935 0.972 0.978 0.984 0.986
0.781 0.806 0.842 0.869 0.938 0.972 0.978 0.983 0.986
0.792 0.817 0.850 0.876 0.940 0.973 0.979 0.984 0.986
0.805 0.828 0.859 0.883 0.943 0.973 0.979 0.984 0.986
0.814 0.837 0.866 0.889 0.945 0.974 0.979 0.984 0.986
0.825 0.846 0.874 0.895 0.947 0.975 0.980 0.984 0.986
0.835 0.855 0.881 0.901 0.950 0.975 0.980 0.984 0.987
0.844 0.863 0.887 0.906 0.952 0.976 0.981 0.985 0.987
0.851 0.869 0.892 0.910 0.954 0.977 0.981 0.985 0.987
0.858 0.874 0.897 0.914 0.956 0.978 0.982 0.986 0.988
0.863 0.879 0.901 0.917 0.957 0.978 0.982 0.986 0.988
0.868 0.884 0.905 0.920 0.959 0.979 0.983 0.986 0.988
0.873 0.888 0.908 0.923 0.960 0.980 0.983 0.987 0.989
0.878 0.892 0.911 0.926 0.961 0.980 0.984 0.987 0.989
0.881 0.895 0.914 0.928 0.962 0.981 0.984 0.987 0.989
0.884 0.898 0.916 0.930 0.963 0.981 0.984 0.987 0.989
0.888 0.901 0.918 0.931 0.964 0.981 0.985 0.988 0.989
0.891 0.904 0.920 0.933 0.965 0.982 0.985 0.988 0.989
0.894 0.906 0.923 0.935 0.965 0.982 0.985 0.988 0.990
0.896 0.908 0.924 0.936 0.966 0.982 0.985 0.988 0.990
0.898 0.910 0.926 0.937 0.966 0.982 0.985 0.988 0.990
0.900 0.912 0.927 0.939 0.967 0.983 0.985 0.988 0.990
0.902 0.914 0.929 0.940 0.967 0.983 0.986 0.988 0.990
0.904 0.915 0.930 0.941 0.954 0.983 0.986 0.988 0.990
0.906 0.917 0.931 0.942 0.968 0.983 0.986 0.989 0.990
0.908 0.919 0.933 0.943 0.969 0.983 0.986 0.989 0.990
0.910 0.920 0.934 0.944 0.969 0.984 0.986 0.989 0.990
0.912 0.922 0.935 0.945 0.970 0.984 0.986 0.989 0.990
0.914 0.924 0.936 0.946 0.970 0.984 0.987 0.989 0.990
0.916 0.925 0.938 0.947 0.971 0.984 0.987 0.989 0.990
0.917 0.927 0.939 0.948 0.971 0.984 0.987 0.989 0.991
0.919 0.928 0.940 0.949 0.972 0.985 0.987 0.989 0.991
0.920 0.929 0.941 0.950 0.972 0.985 0.987 0.989 0.991
0.922 0.930 0.942 0.951 0.972 0.985 0.987 0.989 0.991
0.923 0.932 0.943 0.951 0.973 0.985 0.987 0.990 0.991
0.924 0.933 0.944 0.952 0.973 0.985 0.987 0.990 0.991
0.926 0.934 0.945 0.953 0.973 0.985 0.988 0.990 0.991
0.927 0.935 0.945 0.953 0.974 0.985 0.988 0.990 0.991
0.928 0.936 0.946 0.954 0.974 0.985 0.988 0.990 0.991
0.929 0.937 0.947 0.954 0.974 0.985 0.988 0.990 0.991
0.929 0.939 0.947 0.955 0.974 0.985 0.988 0.990 0.991
0.930 0.938 0.947 0.955 0.974 0.985 0.988 0.990 0.991
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Lampiran 46. Dokumentasi

Dokumentasi Uji Instrumen

Siswa kelas IV SD Negeri 4 Peguyangan mengerjakan
soal uji instrument kemampuan numerasi.

Dokumentasi pada Kelompok Eksperimen

Siswa kelas I111B SD Negeri 8 Peguyangan sebagai kelompok
eksperimen mengerjakan pre-test kemampuan numerasi

Kelompok eksperimen dibelajarkan menggunakan model
game-based learning berbantuan game digital Geometry Dash
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Siswa kelas 111B SD Negeri 8 Peguyangan sebagai kelompok
eksperimen mengerjakan post-test kemampuan numerasi

Dokumentasi pada Kelompok Kontrol

Siswa kelas 111 SD Negeri 4 Peguyangan sebagai kelompok
kontrol mengerjakan pre-test kemampuan numerasi

Kelompok kontrol tidak dibelajarkan menggunakan model
game-based learning berbantuan game digital Geometry Dash

Siswa kelas 111 SD Negeri 4 Peguyangan sebagai kelompok
kontrol mengerjakan post-test kemampuan numerasi




Dokumentasi dengan kepala sekolah SD Negeri 4 Peguyangan
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