LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Izin Observasi

LR KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman.; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 5401/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 31 Juli 2024
Lampiran -

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Tembuku

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Thu
pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama - Ni Nyoman Luh Ardiani
NIM c 2111031450
Program Studi : Pendidikan Curu Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua lurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
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Lampiran 2. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 3521/UN48.10.1/LT/2024 Singaraja, 12 Maret 2025

Lampiran -

Hal : ljin Penelitian (Skripsi)
Yth.

SD Negeri 2 Tembuku

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Nyoman Luh Ardiani
NIM 12111031450
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

a.n. Dekan
Wakil Dekan I

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd.. Kons.
NIP. 198208162008121002
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Lampiran 3. Surat Keterangan Sudah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 TEMBUKU

Alamat : Dsn. Penida Kaja, Kec. Tembuku, Kab. Bangli Kode Pos. 80671
Email: sdn. 2. remhukuia ymail.com

SURAT KETERANGAN TELAH MENERIMA PENELITIAN
No. 422.5/203/SD Negeri 2 Tembuku

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SD Negeri 2 Tembuku, Kecamatan Tembuku, Kabupaten
Bangli, dengan ini menyatakan bahwa:

Nama : Ni Nyoman Luh Ardiani
NIM 12111031450
Jurusan : Pendidikan Dasar
Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Fakultas : llmu Pendidikan
M bahwa berikan ijin kepada mahasiswa tersebut untuk melaksanakan

penelitian di SD Negeri 2 Tembuku, Kecamatan Tembuku, Kabupaten Bangli.

Demikian surat keterangan ini kami buat dengan sesungguhnya untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Tenbuku,-9 April 2025
i((_?mla SD Negeri 2 Tembuku
* SON 3T
\ L Wayal i, S.Pd
NIP. 19611119 20]503 2 006




123

Lampiran 4. Dokumentasi Wawancara




124

Lampiran 5. Lembar Pernyataan Uji Instrumen

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For.

NIP : 19630616 198803 1 003
Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai instrument penilaian ahli dan subjek uji
coba media powerpoint interaktif pada skripsi yang berjudul Pengembangan Media Powerpoint
Interaktif Berbasis Problem Based Learning Materi Bangun Datar Muatan Matematika Kelas
V SD N 2 Tembuku yang disusun oleh:

Nama : Ni Nyoman Luh Ardiani
NIM : 2111031450
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk yempurnakan skripsi
hasiswa yang b .

Denpasar, 15 Maret 2025
Ahli

Drs. Wi S.Pd.
NIP. 19630616 198803 1 003



125

PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan di bawah inj:
Nama : Gusti Ngurah Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.
NIP

+ 19860517 201504 1 001 o
Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai instrument penilaian ahli en sk
caba media powerpoint interaktif pada skripsi yang berjudul Pengembangan Media
Powerpoint Interaktif Berbasis Problem Based Learning Materi Bangun Datar Muatan
Matematika Kelas V SD N 2 Tembuku yang disusun oleh:

Nama : Ni Nyoman Luh Ardiani

NIM : 2111031450

i : Pendidikan Guru Sekolah Dasar B

Hmmr:mmmpmgmbaikmdwndigumkm untuk menyempurnakan skripsi
mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 11 Maret 2025
Validator

Gusti Mam Agustika, S Si., M.Pd.

NIP 19860517 201504 | 001
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Lampiran 6. Penilaian Uji Instrumen

FORMAT INSTRUMEN UJI COBA KELOMPOK KECIL MEDIA POWERPOINT
INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING MATERI BANGUN
DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

E. Petunjuk pengisian

7. Bapak/Tbu membaca pemyataan dengan seksama,

8. Bapakﬂhnmanbaikmtmdzemﬂzg(!)padakolmpenihimymgmmi
untuk setiap pernyataan kuesioner,

9. Bapaknb\:dapatmengisibtgimcamanymglehhdisedim:pabilamanﬂiki
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

F. Lembar Validasi Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil

No | Aspek Pernyataan Penilaian Ahli | Keterangan
Relevan | Tidak
Relevan

1 | Desain 1. Desain yang
ditampilkan pada media
pembelajaran sangat |
menarik
2. Media pembelajaran
memiliki kualitas yang »
menank
2 | Materi 3. Materi yang disajikan
sangat mudah dipahami
4. Maten yang dijelaskan
disajikan dengan v
menarik
5. Materi yang disajikan
pada media V4
pembelajaran disajikan
sangat j
3 | Teks 6. Teks yang disajikan
pada media

S

pembelajaran sudah
sangat jelas

4 | Evaluasi 8. Soal yang disajikan W
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Denpasar, 4 Maret 2025

Validator,

Drs. I Wayan Wiarta. S.Pd., M.For.
NIP. 19630616 198803 1 003



FORMAT INSTRUMEN UJ1 RANCANG BANGUN MEDIA POWERPOINT
INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING MATERI BANGUN
DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

C. Petunjuk pengisian

4. Bapnk/lbnmanbmpunymdenmwkmna.
5. Bapak/lbumunbaiknmdaemung(vl)pldakolom penilaian yang sesuai

6. Bapak/Tbu dapat men
kritik, saran, ataupun

D. Lembar Validasi Instrumen Uji Rancang Bangun

gisibagimmanymgtehhdisediahn,mbilamiliki
perbaikan instrumen.

No Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

Relevan = Tidak

Keterangan

1 | Model
Pengembangan
yang
digunakan

Model
pengembangan y:
digunakan sesuai
dengan karakteristik

pengembangan

3 | Kejelasan dan
keruntunan




Evaluasi

7. Evaluasi yang
dilakukan sudah
sesuai dengan
tahapan model
ADDIE

8. Evaluasi yang
dilakukan sudah
tepat dan dilakukan
dengan benar sesuai
dengan model yang
digunakan

Denpasar, 4 Maret 2025

Drs. I Wayan Wiarta. S.Pd, MPd
NIP. 19630616 198803 1 003
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FORMAT INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN MEDIA POWERPOINT
INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING MATERI BANGUN
DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

A. Petunjuk pengisian

Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama,

Bapak/Tbu memberikan tanda centang (v') pada kolom penilaian yang sesuai

untuk setiap pernyataan kuesioner.

Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki

kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Coba Perorangan

No

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli |

Relevan

Desain

. Desain yang

pembelajaran sangat
menank

. Media pembelajaran

memiliki kualitas yang
menank

Materi

. Mateni yang disajikan

sangat mudah dipahami

. Maten yang dijelaskan

disajikan dengan
menarnk

&Il &K

. Materi yang disajikan

pada media
pembelajaran sangat
jelas

g

Teks

. Teks yang disajikan

pada media
pembelajaran sudah
sangat jelas

. Teks yang digunakan

pada media
pembelajaran sudah
sesuai dengan PUEBI

Evaluasi

. Soal yang disajikan

sudah sesuai dengan
maten pembelajaran

130
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Denpasar, 4 Maret 2025

Validator,

Drs. I Wayan Wiarta. S.Pd., M.For.
NIP. 19630616 198803 1 003
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FORMAT INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN MEDIA
POWERPOINT INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
MATERI BANGUN DATAR MUATAN MATEMATIKA KELASVSDN 2
TEMBUKU

A. Petunjuk pengisian

1. Bapak/Tbu membaca pemyataan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V') pada kolom penilaian yang sesuai
untuk setiap pemyataan kuesioner.

3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No| Aspek | Pernyataan Penilaian Abli | Keterangan
Relevan | Tidak
Relevan

I | Desain 1. Desain media pembelajaran
sudah disajikan dengan
menank

S

2. Tampilan media pembelajaran

| yang disajikan sudah

| berkualitas

3. Desain dan tampilan media
sudah sesuai dengan
karakteristik siswa

2 | Teknik 4. Media pembelajaran dapat
digunakan dengan mudah

5. Media dapat digunakan
dengan lancar

6. Peletakan tombol navigasi
sudah sesuai dengan
fungsinya

3 | Animasi 7. Animasi yang digunakan

sudah sesuai fungsinya

4 | Ketepatan | 8. Materi yang dissjikan pada
dan media pembelajaran sudah

kejelasan | tepat

9. Tampilan gambar yang
disajikan pada media
pembelajaran sudah jelas

5 | Teks 10. Teks yang digunakan pada

media pembelajaran sudah

Jelas

L SRR 18] 8] X &
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Denpasar, 4 Maret 2025

Validator,

Drs. I Wayan Wiarta. S.Pd., M.For.
NIP. 19630616 198803 1 003



2 FORMAT INSTRUMEN UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN MEDIA
WERPOINT INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING MATERI
BANGUN DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

A. Petunjuk pengisian

3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki

1. Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama. ;
2 Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada kolom penilaian yang sesuai

untuk setiap pemyataan kuesioner.

kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

No

Aspek

Pernyataan

Penilaian Ahli

Relevan

Tidak
Relevan

Tujuan

1. Media yang disajikan sudah
sesuai dengan tujuan
pembelajaran__

2. Tampilan media pembelajaran
sudah disajikan dengan
menarik

3. Tampilan media yang

A d:saphnsudahmena:ik

. Tema yang digunakan sudah
sesuai dengan materi yang
disajikan

Materi

5. Maten yang disajikan pada

____media sudah cukup jelas

6. Materi yang disajikan sudah
sesuai dengan karakteristik
siswa

Evaluasi

7. Soal yang disajikan sudah
suai dengan maten
pembelajaran

8. Soal yang disajikan sudah
sesuai dengan tujuan
pembelajaran

] | €N SIS S
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Denpasar, 4 Maret 2025

Validator,

Drs. I Wayan Wiarta. S.Pd., M.For.
NIP. 19630616 198803 1 003
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FORMAT INSTRUMEN UJI AHLI ISV MATERI PEMBELAJARAN MEDIA
POWERPOINT INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING MATERI
BANGUN DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

A. Petunjuk pengisian

1. Bapak/Tbu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Bapak/Ibu memberikan tanda centang () pada kolom penilaian yang sesuai untuk
setiap pemyataan kuesioner. g
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Isi/ Materi Pembelajaran

No| Aspek | Pernyataan Penilaian Ahli | Keterangan

l Relevan
Relevan

1 | Kurikulum | 1. Materi yang disajikan pada
media pembelajaran sesuai
) dengan kompetensi

2 | Materi . 2. Materi yang disajikan dapat
_____pahami dengan jelas

‘ 3. Maten yang disajikan
- memiliki susunan atau alur
| yang tepat

| 4. Materi yang disajikan pada
- media powerpoint dapat
| dipahami dengan mudah

3 |Bahasa 5. Penyampaian materi sudah
sesuai dengan kaidah
l kebahasaan

" 6. Sudah menggunakan bahasa
baik dan benar

1

| 7. Bahasayang digunakan
untuk materi mudah
dipahami

N RSN ESEN RN

|
g
8 | Evaluasi ‘ 8. Soal yang disajikan sudah
sesuai dengan materi
| | pembelajaran
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Denpasar, 4 Maret 2025

Validator,

Drs. I Wayan Wiarta. S.Pd., M.For.
NIP. 19630616 198803 1 003



Petunjuk
Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom sesuai dengan

penilaiun Bupak/Tou untuk setiap butir pada penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:

No

Skor | Keterangan

Skor 4 Sangat Setuju

Skor 3 Setuju

b Bad Fad B

Skor2 | Tidak Setuju

Skor 1 | Sangat Tidak Setuju

A. Penilaian Produk oleh Ahli Isi/Materi Pembelajaran

No

Aspek/Pernyataan

Kurikulum

1.

Materi yang disajikan pada media pembelajaran
sesuai dengan kompetensi dan tujuan

Materi

2

Materi yang disajikan dapat pahami dengan jelas] <~

3

Materi yang disajikan memiliki susunan atau aluf
yang tepat

v

4

Materi yang disajikan pada media powerpoint
dapat dipahami dengan mudah

J'

Bahasa

5

Penyampaian maten sudah sesuai dengan kaidah|
kebahasaan

6

Sudah menggunakan bahasa baik dan benar

7

Bahasa yang digunakan untuk materi mudah
Feabaad

<R

Evaluasi

8

Soal yang disajikan sudah sesuai dengan materi
pembelajaran

138
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Denpasar, 4 Maret 2025

Validator,

Drs. I Wayan Wiarta. S.Pd., M.For.
NIP. 19630616 198803 1 003
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FORMAT INSTRUMEN UJI RANCANG BANGUN MEDIA POWERPOINT
UNTEKARLIF BEKBADI FRUBLEM BASEY LEAKNIYG MALEKI BANGUN
DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

C. Petunjuk pengisian

4. Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan seksama.

5. Bapak/Tbu memberikan tanda centang (') pada kolom penilaian yang sesuai

6. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
mnx,um:.ampmpawmmm

D. Lembar Validasi Instrumen Uji Rancang Bangun

No| Aspk | Permyataan | _PemilaianAbli | Keterangao |
Roicvan | 1IUAR
|Relevan|
|

A

1 | Model 1. Model
;:::emb-m peagembangan yang l
Aiovmakan ?... e Sonoaletantasite v

danans barslaasicalls
media powerpoint
interaktif

2. Model

pengembangan yang
diovnakan aidah V4
jelas dan sesuai
ketentuan
Tahapan- 3. Tahap
tahapan pengembangan
pengembangan media sudah sesuai v
dengan model
ADDIE
4. Pengembanagn
media menggunakan v
media ADDIE sudah
St i om i .
3 | Kejelasan dan 5. Model ADDIE sudah '
keruntunan dilakuakn dengan | 7
jelas dan benar
6. Langkah-langkah 1




B

[ 7. Evaluasi yang

dilakukan sudah
sesuai dengan
ADDIE

. Evaluasi yang

dilakukan sudah
tepat dan dilakukan
dengan benar sesuai
dengan model yang
digunakan

Denpasar, 11 Maret 2025

Validator

Gusti Nj

Sastra Agustika, 5.5i., M.Pd.
NIP 19860517 201504 1 001
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FORMAT INSTRUMEN UJI COBA PERORANGAN MEDIA POWERPOINT
INTEKAR LIF BEKBADIS FKUBLEM BASED LEAKVINVG MALEKI BANGUN
DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

A. Petunjuk pengisian

1. Bapak/Tbu membaca pemnyataan dengan seksama.

2. Bapak/Tbu memberikan tanda centang (v') pada kolom penilaian yang sesuai
untuk setiap pernyataan kuesioner. .

3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
KIUK, SAran, Alaupun PErakan Imsrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Coba Perorangan

[No| Aspek Pernyataan [_Pealsan AL [ Keterangan |

1} lull
Relevan

1 | Desain 1. Desain yang
ditampilkan pada media
pembelajaran sangat
menarik J

2. Media pembelajaran
memiliki kualitas yang
menarik

2 | Materi 3. Maten yang disajikan

sangat mudah dipahami

4. Maten yang aijetaskan
disajikan dengan
menanik

5. Materi yang disajikan
pada media
mh‘l‘wnn ooﬂno' "

Jelas

3 | Teks 6. Teks yang disajikan I
pada media S
pembelajaran sudah

_sangat jelas

1. leks yang digunakan
pada media v
pembelajmm sudah

dengan PUEBI

4 | Evaluasi 8. Soal yang disajikan >

mardats mnseni Anmmne
s —ewmirs gy I l l

| | | materi pembelajaran

<

S ™S

s
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Denpasar, 11 Maret 2025

Validat ‘
Gusti r% Sastra Agustika, $.Si., M.Pd.

NIP 19860517 201504 1 001



FORMAT INSTRUMEN UJ1 AHLI MEDIA PEMBELAJARAN MEDIA
PUOWEKPOINT INIERAK L IF BERBASIS PKUBLEM BASED LEAKNING
MATERI BANGUN DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS VSD N2

TEMBUKU

A. Petunjuk pengisian

Bapak/Tbu membaca pemyataan dengan seksama.

Bapak/Ibu memberikan tanda centang (') pada kolom penilaian yang sesuai
untuk setiap pemyataan kuesioner.
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
knitik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

| No|

Aspek |

|

Pernyataan

Penilaian Abli

Kelevan

113K
Relevan

Keterangan |

Desain

1. Desain media pembelajaran
sudah disajikan dengan
menarik

v

) Tgmpulgn madia nembelaiaran

yang disajikan sudah
berkualitas

3. Desain dan tampilan media
sudah sesuai dengan
karakteristik siswa

Teknik

4. Medw pembelajaran dapat

Animasi

sudah sesuai fungsinya

Ketepatan
dan

8. Materi yang disajikan pada
media pembelajaran sudah
tepat

kejelasan |
i

"9, Tampilan gambar yang

disajikan pada media
pembelajaran sudah jelas

L

Teks |

|

lO Teks yang dngumakan pada

el ,,..........v....... Sudadi

jelas

LR

144
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Denpasar, 11 Maret 2025

Validat ‘
Gusti w Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.

NIP 19860517 201504 1 001
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FORMAT INSTRUMEN UJI AHLI DESAIN PEMBELAJARAN MEDIA
PUOWERPOINT INVERAK I LK BERBASIS PKUBLEM BASED LEAKNING MAL ERI
BANGUN DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU

A. Petunjuk pengisian

1. Bapak/Ibu membaca pemyataan dengan scksama. )

2. Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v') pada kolom penilaian yang sesual

3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
Knuk, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Abli Desain Pembelajaran

[No[Aspek | Pernyataan [ Penilaian Abli___| Keterangan |
; Relevan | lidak

| Relevan
1 | Tujuan 1. Media yang disajikan sudah
sesuai dengan tujuan
pembelajaran
\Viesal 2. Tampilan media nambalaisear

sudah disajikan dengan
menank

"~
3
-
9

NS

3. Tampilan media yang
disajikan sudah menank
4. Tema yang digunakan sudah

3 | Materi S. Maten yang disajikan pada

.

-

‘
NJR
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Petunjuk
Penclitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom sesuai deagan
penilaian Bapuk/Thu untuk sctiap butir pada penilaiun dengan ketentuan sebags berikut,
Keterangan Skala:

Skor 4 Sangat Setuju

Skor 3 Setuju

Skor 2 Tidak Setuju
Skor 1 |  Sangat Tidak Sctuju

alwlrl=Z

A. Penilaian Produk oleh Abli Isi/Materi Pembelajaran

Neo Aspek/Pernyatsan Skala Penilaian
4 [3 ]2 ]1

Kurikulum

1. | Materi yang disajikan pada media pembelajaran |
sesuai dengan kompetensi dan tujuan v

Materi

2| Materi yang disajikan dapat puhami dengan jelas] |/

3 W'ﬂ‘im&ujhlmnnildnmmnu{‘r
yang tepat

4 | Materi yang disajikan pada media powerpoint /
dapat dipshami dengan mudah 1 |

Bahasa

3 Puummnuaiamhmmkm_/
kebahasaan

6 | Sudah menggunakan bahasa baik dan berar | s

7 | Babasa yang digunakan untuk materi mudah 7
s

Evaluasi

8 Wyﬂti:ﬁihnwdﬁmmidmmm\/
pembelajaran ‘

Denpasar, 11 Maret 2025
Validat

Gusti N Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.
NIP 19860517 201504 1 001
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Denpasar, 11 Maret 2025

Validat ‘
Gusti r% Sastra Agustika, S.Si., M.Pd.

NIP 19860517 201504 1 001
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FORMAT INSTRUMEN UJI AHLI ISV MATERI PEMBELAJARAN MEDIA
POWERPOINT INTERAKTI

F BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING MATERI
BANGUN DATAR MUATAN MATEMATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU
A. Petunjuk pengisian

1 mmmawm
2 Blp&ﬂhmunbmhn“m(l)pmtolmpaiﬁanmmm
setiap pemyataan kuesioner
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang teiah disediaksn, apabila memiliki
m&mmmm
B. Lembar Validasi mmwwmm

(No|  Aspek Pernyataan " Penilaian Abli | Keterangan
‘ ' Relevan | Tidak
!# Relevan
-1 | Kurikulum 1. Materi yang disajikan pada
media ; i

dengan kompetensi ‘

2 | Materi 2 Mateni yang disajikan dapat
q ... pahami dengan jelas
3. Materi yang disajikan |

\ susunan atau alur

$ |Evaluasi | 8 Soal yang disajkan sudah
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Denpasar, 11 Maret 2025

Validat ‘
Gusti Ym&ﬂn Agustika, §.Si., M.Pd.

NIP 19860517 201504 1 001
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Lampiran 7. Lembar Pernyataan Uji Ahli Isi/Materi Pembelajaran

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini;

Mama  Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., MFor.

NIP - 19630616 198803 1 003 | |
Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai isi/materi media powerpoint interaktif
pada skripsi yang berjudul Pengembangan Media Powerpoint Interaktif Berbasis Problem
Based Learning Materi Bangun Datar Muatan Matematika Kelas V SD N 2 Tembuku yang

disusun oleh:

Nama - Ni Nyoman Luh Ardiani

NIM : 2111031450

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar N
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan unhuk menyempurnakan skripsi
mahasiswa yang bersanghatan.

Denpasar, 24 Maret 2025
Ahli

NIP. 19630616 198803 1003
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Lampiran 8. Angket Penilaian Ahli Isi/Materi Pembelajaran

ANG
PENGE KET U ISUMATERI PEMBELAJARAN

BERBASIS Pkog::; ENGEMBANGAN MEDIA pOWERPOINT INTERAKTIE,
BASED LEARNING MATERI BANGUN DATAR MUAT:
MATIKA KELAS V SD N 2 TEMBUKU
Judul Penelifigy . Pengembangan Media Pomerpoint Interakiif Berbasis Prob™ B«:':
Leamning Materi Bangun Datar Muatan Matematiks Kelas V sD
Tembuky
Sasaran Program : Siswa Kelas V SD N 2 Tembuku
Peneliti : Ni Nyoman Luh Ardiani
Pembimbing : Drs, | Wayan Wiarta, 5.Pd,, M.For. (Pembimbing )
Dewi Anzelina, M Pd. (Pembimbing 11
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Drs. | Wayan Wiarta, S.Pd., M.For.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat, ’

msehub\mgan dengan dilaksanakanoya penelitian mengenai «pengembangan Medi
Powerp Interaktif Berbasi Problem Based Learning Maten e
Matematika Kelas V SD N 2 Tembuku”, saya mohon kesediaan Bapak/Tbu lm -
mm:mmMMmmmemmmmf@spf s
learning sebagai salah satu inovasi yang dikembangkan dengan mgsn angk 7%
media pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk mengcmhm pa)dz:!mmskm
tertang kesesuaian isi/materi pembelajaran media powerpoint nyans i ‘m;
sehingga dapat diketahui sesuai atau tidaknya isi/materi pmbelfjm powerpoint inf ‘
yang dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V muatan pelajaran nmamnh mww
bangun datar. penilaian, kammmymgBmkﬂbubaﬂmgmd:MW
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan pada mateni powcrp?lnl interaktif
berbasis problem based learning yang dikembangkan. Atas perhatian dan I';«edlaannya untuk
mengisi angket penilaian desain instruksional ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk
Penelitian ini dilakukan dengap Memberikan tanda centang () Pada kolom sesuai dengan

penilaian Bapak/Tbu untuk se(; sebagai berikul.
1ap butir ketenluan sebagai
Keterangan Skala: pada penilaian Jengan

No | Skor Kete =

Skor 4

thn pada media pembelajaran
sesuai dengan kompetensi dan tijig pees

Materi
,§~$‘Mummmwmds T
teri yang disajikan memiliki susunan atau alur o
yang tepat
4 [Mater yang disajikan pada media powerpoint | _,
dapatdlpahanndmnmudah
Bahasa ——
5 | Penyampaian mateni sudah sesuai dengan kaidah | v/ |
| kebabasaan
6 | Sudah menggunakan bahasa baik dan benar
7 | Bahasa yang digunakan untuk materi mudah o
dipahami
Evalussi '
8 | Soal yang disajikan sudah sesuai dengan materi
pembelajaran

C. Catamll(omenmlSam
wng Een W"‘ SQ Suai

................................................................................
.....................

.......................................................................

.........................
------------
..................................................................
........................

..................
............................................................................................................

.............................................................................................
...............

........................................................................................................



(D Laysk untuk digunakan

2. Layak untuk digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

{Mohon diberi fanda lingkaran pada nowmor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Tbu)

NIFP. 19630616 198803 1 003
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Lampiran 9. Lembar Pernyataan Uji Ahli Desain Pembelajaran

PEENYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Mama : Prof. Dr. I Made Tegeh, 5 Pd., MPd.

NIP -19710815 200112 1 001
Menyatakan bahwa sava telah me-riview dan menilal powerpoint mnterabtif pada slaipsi yang
berjudul Pengembangan MMedia Powerpoint Interaktif Berbasiz Problem Based Learning
Materi Bangun Datar Muatan Matematika Kelas WV 8D N 2 Tembuku yang disusun olzh:

Nama : Ni Nyoman Luh Ardiani
NN S 2111031430
Prod - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat digunakan untik menyempumakan skripsi
mahasizwa yang bersanglotan.

Singaraja, 21 Maret 2023
Ahli

\ U

Prof Dr T Made Tegeh 5.Pd. MMPd
NIP. 18710815 200112 1 001
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Lampiran 10. Angket Penilaian Uji Ahli Desain Pembelajaran

ANGEET UJI DESAIN PEMBELAJARAN

PENGEMBANGAN PENGEMEANGAN MEDIA POFERPOINT INTERAKTIF
BERBASIS PROELEM BASED LEARNING MATERI BANGUN DATAR MUATAN
MATEMATIKA KELAS VSD N 2 TEMBUKU

Judul Penelitian : Pengembangan Media Fowerpoinr Interaltif Berbaziz Problem Based
Learning Mateni Bangun Datar Muatan MMatematika Kelaz V 8D N 2

Tembulu
Sasarzn Program : Siswa Kelas V 5D N 2 Tembuku
Peneliti : N1 Myvoman Luh Ardiani
Pembimbing : Drs. I Wayan Wiarta, 5 Pd., M For. (Pembimbing I}
Dewl Anzelina, M Pd. {Pembimbimg IT)
Instanz : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validater  : Prof. Dr. I Made Tegeh, S Pd., MPd.
InstanziTembapa : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungzn dengan dilaksanakanmya penelifizn mengenal “Pengembangan Media
Powerpoint Interaktif Berbasiz Problem Based Learning MMateri Bangum Datar Wuatan
Matematika Kelas V 5D N 2 Tembuku™, sava mohon kesediaan Bapak Thu untuk: memberikan
penilaian terhadap desain pembelajaran media powerpoint interaktif berbasiz problem based
learning sebagal salah satn novasi vang dikembanglkan dengan mengisi angket penilaian
media pembelajaran. Angket pemilaian i berfujuan untuk mengetaln pendapat Bapak/Thu
tentang kesesunalan desain pembelajaran media powerpoint interaktif yang dikembangkan,
sehingga dapat diketahw sesuai atau tidaknya desain pembelajaran powerpoin interaktif vang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas V muatan pelajaran matematila mengenai bengun
datar. penilaian, komentar serta saran yang BapakThu berikan akan dipunzkan sebagai
mdikator kmalitas dan pertimbangan untul: perbaikan pada powerpoint interaktif berbasiz
problem based learning vang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi
angket penilalan dezain instruksional ini, ava ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk
Penelitizn ini dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom sesual dengan
penilaizn Bapak:/Thu untuk setiap butir pada penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:
No| Skor Keterangan
1. Skord Sangat Setuju
2| Bkor3 Setuju
3| Bkor2 Tidak Setuju
4. Bkorl| Sangat Tidak Setaju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Desain Instruksional

No Aspek/Pernyvataan 5kala Penilaian
4 | 3 | 2 | 1
Tujuan
1 | Media yang diszjiken sudzh sesuzi dengan tujuan "
pembelajaran
Visual
2 | Tampilan media pembelajaran sudah diszjikan "
dengan menarik

3 | Tampilan media yang dizajikan sudah berkualitas
4 | Tema yang digunakan sudah sesuai dengan materi| ./
vang disajikan

Materi

5 | Materi yang disajikan pada media sudah cukup "
jelas

& | Materi yang disajikan sudah sesuai dengan "
karakteristik siswa

Evaluasi

7 | Soal yang disajikan sudah sesaw dengan "
ketentuan

8 | Soal yang disajikan sudah sesual dengan tojuan |
pembelajaran

C. Catatan/Komentar/Saran

1. Pada permasalshan dan contoh soal cerita, nama orang diketik dengan hurof kapital di
awal nama.

2. Pada penyelesaian zoal luas persegi slide 10, satuan luas kurang “persegi”, tertulis 100 cm,
sehaminya 100 cm”®. Berlaku juza untuk 2ozl lammya.

3. Rangkuman disesuaikan dengan tujuan pembelajaran. Perlu direvisi dan dielaborasi.
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D. Kesimpulan
Produk mi dinyatakan:
1. Layvzk untuk digunakan
@ Layak mtuk diginakan dengan revisi
3. Tidak layak digumakan
(Mohon diberi tanda Lingkaran pada romor sesuai dengarn kesimpulen Bapal/Thu)

Singaraja, 21 Maret 2023
Ahli
| vy

Prof Dr [ Made Tegeh 5.Pd. MPd
WIP. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 11. Lembar Pernyataan Uji Ahli Media Pembelajaran

PEENYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah i

MNama : Prof Dr. I Made Tegeh, SPd., MPd.

NIP S19710815 200112 1 001
MMenyatalean bahwa saya telah me-riview dan menilai powerpsind interabtif pada shripst vang
berjudul Pengembangan Media Powerpoint Interaktif Berbaziz Prodlem Based Learning
Materi Bangun Datar Muatan Matematika Kelas V 5D N 2 Tembubu vang disusun oleh:

Nama : Ni Nvoman Luh Ardiani
NI - 2111031450
Prodi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan vang saya berikan dapat digunakan untuk menyempumakan skripst
mahasiswa yang berzanglutan.

Singzraja, 21 Maret 2023
Ahli

\ U

Prof Dr I Made Tezeh S Pd. MPd
NIP. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 12. Angket Penilaian Uji Ahli Media Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN PENGEMEBANGAN MEDIA POFERPOINT INTERAKTIF
BEREASIS PROBLEM BASED LEARNING MATERI BANGUN DATAR MUATAN
MATEMATIKAKELAS V 5D N 2 TEMBUKTU

Judul Penelitian  : Pengembangan Mediza Powerpoind Interaktif Berbazis Problem Based
Learning Mater1 Bangun Datar Muatan Matematika Kelas WV SD N 2

Tembulon
Sasarzn Program : Siswa Eelas V 5D N 2 Tembulu
Peneliti : N1 Nvoman Luh Ardiani
Pembimbing : Drs. I Wayan Wiarta, 3. Pd., M For. (Pembimbing I}
Dewi Anzelina, M Pd. {Pembimbing IT)
Instanz : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Prof Dr. I Made Tegeh, 3.Pd., MPd.
InstanziTembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelifizn mengena “Pengembangan Media
Powerpoint Interaktif Berbasizs Problem Bared Learning Matern Bangun Datar Muatan
Matematikz Kelas V 8D N 2 Tembuku™, zava mohon kesediaan BapakThu untuk memberikan
penilzian terhadap media pebelajaran powerpoint interakctif berbasis problem based learning
sebagal salah satu novasi yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian media
pembelajaran. Anglet penilaian ini bertujuan untuk mengetahni pendapat BapakThu tentang
kezesnalan media pembelajaran powerpoint mterabfif vang dikembangkan, sehingga dapat
diketzboi sesual atau tidakmya media pembelajaran powerpoint interaltif vang dikembanglan
untuk pembelajaran di kelas V muatan pelajaran matematika mengenai bangun datar. penilaian,
komentar serta saran yang Bapak/Thu berikan akan digunakan sebagai indikator kmalitas dan
pertimbangan untuk: perbaikan pada powerpoini mterabtif berbasis problem based learning
vang dikembangkan. Atas perhatian dan kesedizznnya unfuk mengizl anghet penilaizn media
pembelajaran imi, sava ucapkan terima kasih.
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A. Petunjuk
Penelitizn ini dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom sesuai dengan
penilaian Bapak/Thu untuk setiap butir pada penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:
No| Skor Keterangan
1.| Skerd Sangat Setuju
2| Sker3 Setuju
3. Skorl Tidak Setaju
4. Skerl | Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Media Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 | 3 | 2 | 1
Desain
1 | Desam media pembelajaran sudah disajikan 4
dengan menarik
2 | Tampilan media pembelajaran vang disajikan 4
sudah berkualitas
3 | Desam dan tempilan media sudah sesuai dengan |
karaktenstik siswa
Materi
4 | Media pembelajarzn dapat digunakan dengan .
mudah
5 | Media dapst digunakan dengan lancar S
6 | Peletakan tombol navigasi sudah sesuai 4
Animasi
7 | Animasi yang digumakan sudah sesuai | " | | |
Ketepatan dan kejelasan
8 | Materi vang dizajikan pada media pembelajaran S
sudah tepat
9@ | Tampilan gambar vang disajikan pada media o
pembelajaran sudah jelas
Teks
10 | Teks yang digunakan pada media pembelajaran |
sudah jelas

E. Catatan/Komentar/Saran

1. Judul BANGUN DATAR pada bagian awal diketik dengan humuf kapital semua.
2. Pada bagian awal tambahlan nama pengembang dan Kelas 5 dilengleapi SD.
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F. Kesimpulan
Produk m: dinyatakan:
1. Layzk untuk digunakan
@ Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan]|
{Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesugi dengan kesimpulan Bapak/Thu)

Singaraja, 21 Maret 2025
Ahl

\ U

Prof Dr. [ Made Tezeh 5Pd. MNP
NIP. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 13. Pernyataan Uji Rancang Bangun

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19710815 200112 1 001
Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai rancang bangun powerpoint interaktif
pada skripsi yang berjudul Pengembangan Media Powerpoint Interaktif berbasis Problem
Based Learning Materi Bangun Datar Muatan Matematika Kelas V SD N 2 Tembuku yang

disusun oleh:

Nama : Ni Nyoman Luh Ardiani
NIM : 2111031450
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk menyempurnakan skripsi

mahasiswa yang bersangkutan.
Singaraja, 23 Februari 2025

Validator

Prof. Dr. | Made Tegeh. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 19710815 200112 1 001
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Lampiran 14. Angket Penilaian Uji Rancang Bangun

ANGRKET UJI RANCANG BANGUN

PENGEMBANGAN PENGEMBANGAN MEDIA POWERPOINT INTERAKTIF
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING MATER] BANGUN DATAR MUATAN
MATEMATIKA KELAS V5D N2 TEMBUKU

Judul Penelitian @ Pengembangan Media Powerpeint Interaktf Berbasis Profdem Based
Learning Materi Bangun Datar Muatan Matematika Kelas ¥V SD N 2
Tembuku

Sasaran Program  : Siswa Kelas V 3D N 2 Tembuku

Peneliti : Ni Nyoman Luh Ardiani

Pembimbing ¢ Drs. 1 Wayan Wiarta, 3.Pd., M For. (Pembimbing [)
Dewi Anzelina, M_Pd. (Pembimbing 11}

Instansi ! Universitas Pendidikan Ganesha

MNama Validator  : Prof. Dr. 1 Made Tegeh, 5.Pd., M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan GGanesha

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media
Powerpoint Interaktif Berbasis Problem Based Learning Materi Bangun Datar Muatan
Matematika Kelas ¥V 8D N 2 Tembuku”, sayva mohon kesediaan Bapab/Ibu untuk memberikan
penilaian terhadap rancang bangun media powerpoint interaktif berbasis problem based
learning sebagai salah satu inovasi vang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian
media pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu
tentang kesesuaian rancang bangun pewerpoint interaktif vang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui sesuai atau tidaknya rancang bangun powerpoint interaktif vang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas ¥V muatan pelajaran matematika mengenai bangun datar. Penilaian,
komentar serta saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan
pertimbangan untuk perbaikan pada powerpeint interaktif berbasis proflem based learning
vang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian desain

instruksional ini, saya ucapkan terima kasih.



A. Petunjuk

Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom sesuai dengan

penilaian Bapak/1bu untuk setiap butir pada penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:

No | Skor Keterangan
1| Skor4 Sangat Setuju
2| Skor3 Setuju
3. Skor2 Tidak Setuju
4| Skorl Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Desain Pmbelajaran

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
4 [3 [z [1

Muodel Pengembangan yang digunakan

1 Model yvang digunakan sesuai dengan o
karakteristik media powerpoint interaktif

2 | Model pengembanagn yang digunakan sudah
jelas dan sesuai ketentuan

Tahapan-tahapan pengembangan

3. | Tahap pengembangan media sudah  sesuai |
dengan model ADDIE

4. | Pengembanagn media menggunakan media o
ADDIE sudah terlihat dengan jelas

kejelasan dan Keruntunan

5. | Model ADDIE sudah dilakuakn dengan jelas danf s
benar

6. | Langkah-langkah pengembangan media dengan | 7
model ADDIE sudah dilakukan benar

Evaluasi

7. | Evaluasi yang dilakukan sudah sesuai dengan Ny
tahapan model ADDIE

8. | Evaluasi yang dilakukan sudah tepat dan v
dilakukan dengan benar sesuai dengan model
yang digunakan

C. Catatan/Komentar/Saran

1.

Pada tahap analisis juga perlu ada evaluasi, karena setiap tahapan pada model ADDIE ada
evaluasinya. Untuk itu tuliskan juga “Ada Revisi?” di bagian akhir Tahap Analisis.

165
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Pada storyboard hal vang ditampilkan lebih spesifik, misal LOGO, sebaiknya lengkap
Logo Undiksha. “Hiasan gambar”™ menjadi “Hiasan gambar beberapa bangun datar™
Sebelum evaluasi sebaiknya ditambahkan Rangkuman.

. Kesimpulan
Prodduk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan
Layak untuk digunakan denpgan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Mehon diberi tanda ngharan pada nonor seswal dengan kesimpulan Bapak )

Singaraja, 23 Februari 2025

Validator

Prof. D, I Made Teaeh, S.Pd.. M. Pd.
MIP 19710815 200112 1 001
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Lampiran 15. Angket Uji Coba Perorangan

A. Petunjuk
Pwdiﬁmhﬁdil&uhndmmmbaikmnnammg(l)padakdmmaidmm
penilaian Bapak/Tou untuk setisp butir pads peniluian dengan ketentuan sebugai berikut.

Keterangan Skala:
No | Skor | Keterangan
L] Skord |  SangatSetuju
2.7 Skord | Setaju
3. Skor2 | Tidak Setwju
4. Skor1| Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Produk Uji Perorangan

| No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
@[3 ]2 [1
Desain
! ! Desain yang ditampilkan pada media E st
pembelajaran sangat menarik v
2 | Media pembelajaran memiliki kualitas yang \/ J
menank
Materi

i'mmymmimmdemm [ ]
|4 | Maten yang dijelaskan disajikan dengan menank
'5 | Maten yang disajikan pada media pembelajaran W,

disajikan dengan sangat jelas
 Teks
|6 | Teks yang disajikan pada media pembelajaran J
r sudah sangat jelas
7 | Teks yang digunakan pada media pembelajaran | \/
{ sudah sesuai
Evaluasi
8 | Socal yang dissjikan sudah sesuai dengan maten | |/
pembelajaran

A. Catatan/Komentar/Saran . .
Gudah oak dan  puddh  dimetgera




A
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Lampiran 16. Angket Uji Coba Kelompok Kecil

A. Petunjuk

Penf.lifim ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom sesuai dengan
penilaian Bapak/Tou untuk setiap butir pada penilaian dengan ketentuan sebagai berikut

Keterangan Skala:
Noi Skor |  Keterangan
.| Skor4 Sangat Setuju
2. Skor3 Setufu
4.| Skorl | SangatTidak Setuju

B. Penilaian Produk Uji Coba Kelompok Kecil

No

Aspek/Pernyataan

Desain

Desain yang ditampilkan pada media |
pembelajaran sangat menarik

2

Media pembelajaran memiliki kualitas yang
menarik

Materi

Materi yang disajikan sangat mudah dipahami |

7T

Maten yang dijelaskan disajikan dengan menarik

Maten yang disajikan pada media pembelajaran
disajikan dengan sangat jelas

Vs

Teks yang disajikan pada media pembelajaran
sudah sangat jelas

v

Teks yang digunakan pada media pembelajaran
sudah sesuai

"Evaluasi

Soal yang disajikan sudah sesuai dengan materi
pembelajaran

Vv

A. Catatan/Komentar/Saran
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Lampiran 17. Soal Post-test

Mata Pelajaran: Matematika

Nama

Kelas

Han/tanggal -
Petunjuk mengerjakan soal

1.
2

& w

O«

Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.

Tulislah nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawaban. Kerjakan soal dengan
benar.

Bacalsh setiap soal dengan cermat

Mulailah dengan mengerjakan soal yang dirasa mudah terlebih dahulu, kemudian
dilanjutkan mengerjakan soal yang dirasa sulit.

Silangkan (X) jawaban yang benar.

. Terdapat scbuah bangun datar persegi panjang dengan panjang 2m dan lebar Im,

hitunglah berapa luas kasur yang dimiliki tebangun datar persegi panjang tersebut..

A 2m? C.1m?
B. 6m? D.4m?
. Hitunglah berapa keliling yang dimiliki oleh bangun datar sesuai dnegan soal
nomor |
A 2m? Ci1m?
B. 6m? D.4m?
. Terdapat sebuah bangun datar persegi dengan panjang sisi S0cm, hitunglah berapa
luas dan bangun tersebut..
A 2500 cm? C. 1500 cm?
B. 3000 cm? D. 4000 cm?
. Kemudian hitunglah berapa keliling bangun datar persegi, sesuai nomor 3
A. 200 em? C. 150 em?
B. 300 cm? D. 400 cm?

. Terdapat sebuah hitunglah berapa bangun datar segitiga, seperi gambar berikut

(untuk soal nomor 5 dan 6)

650 cm

Berapakah luas cermin tersebut.,
A 2500 cm? C. 1500 cm?
B, 3000 cm? D. 4000 cm?

6. Sclain luas dani cermin, hitunglah berapa keliling dari cermin tersebut ..
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A. 205 cm? C. 150 cm?
C. 180 cm? D. 400 cm?
7. Pecahkanlah masalah berikut soal nomor 7 dan 8 !
Ayah sishmﬂildsehﬁpmksmnhyngbmmhyammym bangun datar
n‘q)esiumsepaﬁmmdibawahim'!

Ly

4m
Scﬁmmmwingbajdanmwsdiw»nhtymnnambihdshnm
nmyelmiknlkdimmmenadﬂingiswahaydmyahhnghbbmm
siska sudah berjalan selama mengelilingi sawah ayanhnya.
A 12m? C.13m?
B. 16m? D. 14 m?

8 mmmwmmmmiwmmmm
hinmghhbmpclmssamhyangdmﬂilddehayd:sish?
A 2,5m? C.1m?
B. 6 m? D.3,5m?

9. Lﬁnjihginmanhus&uhhdmummﬁmmpi-juiz
m.mﬁmwmmlmmmmamm Minji,
mahdsiimmd*nhhpmnhhnhﬁnjidahmmnghmglw

kolamnya. ...
A 21m? C.14m?
B. 6m? D. 12,56 m?

10. Pecahkan masalsh berikut! Soal nomor 10 dan 11
denpnpmjnssisinyuyliNSn.Riminginmmdeuinnmkmnyadmm
bebu‘apabumg.apd:ih:yahdmmdnhmmbdhnrinkuuyngw‘
bangun datar persegi panjang dengan Panjang 2m dan lebar 1m, berapakah luas

Kasur yang sudah dibeli olch ayah rina?
A 3m? C.2m?
B. 6m? D.4m?

ll.Kmuﬁmﬁuhginmmmbﬂkmhdeuymmgum’m‘mpﬁn
ruang kamarnya seperti gambar dibawah!

zm

4m
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Berapakah luas dani karpet yang dibeli rina?
A 2,5m? C.1m?
B. 6m? D.3,5m?

12. Rina pergi komoknynumlkmanbdiseb\nhpapllba‘bmmklinmm
jlﬁ-hﬁZOm.mukmmuwlmimmﬁmmmaluhnmmmk
digunahnmanbawap-pmlenebln.Muhmmhhymgpummkrim

tersebut?, pecahkanlah masalah yang dihadapi olch Rina

C.2m?

D. 4 m?

13. Pecahakan masalah berikut! o _
Ibu membeli sebuah boncka berbentuk onigin yang menyerupail bangun datar

segitiga seperti gambar dibawah!

m

4cm

Untuk membawa pulang boneka periu dimasukan kedalam kantong plastic, sebelum
dimmhnpcdumanﬂihkmmgpluﬁkymmaidengmlmsdxibmdm
tersebut

1) Kantong merah 50 cm

2) Kantong kuning 30 cm

3) Kantong hijau 20 cm

4) Kantong hitam 10 cm
Mmhmmmmmﬁaaﬂmﬁmmdndakmﬂm
untuk membawa boneka yang dibeli oleh ibu?

Al C.3
B. 2 D.4

14. Rika memiliki sebuah laci menyerupai persegi dengan sisi 50cm, Rina mengalami
kebingungan mengenai berapa luas laci yang dimiliki, pecahkanlah masalah yang

dihadapi oleh Rika
A. 2000 cm C. 2500 cm
B. 6000 cm D. 5000 cm

15. Pecahakan masalah berikut!
Pada sebuah rumah terdapat halaman yang bentuknya menyerupai persegi

panjmgdmmpujanghndmlebtlmnpuﬁgmbabuﬂml

4m

7m



Rimdipemnkmolduy-hnywnmkmnnmn’ rumput kucai pada pinggir halaman
rumahnya, untuk ditanami rumput diperlukan 20 butir rumput sctiap metermya, jadi
mﬂmmmm&mﬂmkwﬁdimwwmbm

rumput kucai?
Al C.3
B. 2 D. 4

16. Pecshakan masalah berikut! Soal nomor 16 dan 17
mmmmmdmmddw.dumwmmm
yang menyerupai bangun datar persegi Panjang dengan panjang 2m dan lebar 1m,
berapakah luas kasur yang dimiliki oleh rina tersebut
A 2m? C.1m?
B. 6m? D.4m?
17.Mkmﬁaxmjupmwgmhkmymmmdmm
m@mmgudsm.mlmmwm.
A 2500 cm? C. 1500 cm?
B. 3000 cm? D. 4000 em?
18. Minji inp'nmemh-xubuhkdmdenwbennﬂ:linm dengan jari-jan 1
m,miﬁmwmmﬂlwﬁkmm&bwdehw,
mhduiitnpeahkmlahpamaahhManimmghiumshnskolmnya....

19. Riko memiliki sebuah laci menyerupai pusegidengansisiwan.kikokebing\man
mmgliimngkeﬁhnslwiymgdimilﬂd.peaMhhMymM nko,
dengan menghitung keliling dari laci yang dimiliki.,

A. 200 cm? C. 120cm?
B. 600 cm? D. 500 cm?
Untuk soal nomor 20 dan 21
Pecahkanlah masalah berikut!

AdikrimyangBermmnﬁkojugtdipuinn&lnoiehayﬁmerehmmkmbdi
uﬁnmkmmmiudmdﬁmnmahmehymgmmymmsmm

seperti gambar berikut! 2™

20. Untuk menutupi Im tanah diperiukan 5 ubin, jadi berapakah ubin yang diperlukan
untuk menutupi bagian halaman yang menyerupai jajar genjang tersebut?
A 10 C.30
B. 20 D. 40
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Zl.Mpinmﬁnymgu&thdlnthiﬂmidehm
nwkmn,buw-mmwkuaiymgakmdimdehayuh riko pada
pinggiran ubin tersebut?

A. 6m? C.3m?
B. 5m? D.4m?

Untuk soal nomor 22 dan 23
Pecahkan masalah berikut! Riko juga dipednlﬂtknunmkmm.mipohmbung;
padapenkyansmmyauplibmgmdmupcmgimﬁmbubaim!

n.juakmnpohmymgdummmberjmkwm.mbihpmkmmw
paseg'tmebllsebewmunbaap&nhj\mlﬁmmmymgbindimmﬁko

pada petak tersebut.
A. 56 C.39
B. 49 D. 40

23. Sdaindipuinnhkmmmnmmmpadlpeukymsmwymmiwmm
pasegitawbmﬁkojugpdipcrimnhkmwmmmimwkhuim
pingg‘rpeuktusebm.mmkseﬁnp 10cm petak diperlukan 2 rumput kucai, jadi
b«tpnhhnmpmymsdipaluhnmmkmengisisdmhpingg'tpakumbut

A. 50 C.39
B. 49 D. 40

24. Pecahkan masalah berikut!
Didalunmmskduterdlpﬁsebudimqia gmuymgbeutnknynmaxyuupai
bangun datar persegi Paljms.siswakehﬂdipainnhkmmmkmgisimmlak
mejapcdamejlwseb\l.mq‘amimmanpmyaipujmgmandmhwSOcm.
bmpakahlwmpnkmejaymgaipumhnolehsimlmnkmmuw seluruh

bagian meja guru tersebut.
A. 2500 cm? C. 1500 cm?
B. 3500 cm? D. 4000 cm?
Untuk soal nomor 25-27
1) Memiliki 4 sisi

2) Setiap sisi sama Panjang
3) Memiliki 2 sisi miring
4) MemilikiZsisiymgmquimsdanZsisiddakamjms
5) Memiiki 4 titik sudut
6) Semua sudut yang dimiliki membentuk sudut siku-siku
ﬁ.mmﬁﬁmmﬂmmbﬁmsm&mmgipmﬂw&mm
bmpakahymgmmjnkmdﬁ-citibungmdmpemgihqian@
A. 1,2,dan5 C.2,3,4dan6
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B. 1,4,dan 5 D. semua benar

26.Bﬂdmxkn<hpudishnptﬂhnbamk¢hﬁbmsmdmwu¢i.mo:benpam
yang menunjukan ciri-ciri bangun datar persegi
A 1,2,dan$ C.2,4dan 6
B. 1,3,dan 6 D. semua benar

21.Berdmrkmdnpndidmp\dhnbmuk<hﬁbmgmdawnapesiumbamakahymg
memmjuhndxi-cirib-ngmdmrmpedmn
A 1,4dan5 C.3,4dan 6
B 1,3dan6 D. semua benar
Uml&sodmz&mmhwahinimaupuhnbebatpabumsyangahdiﬂimkiu

sebagai berikut

6. Ketupat
1. cermin 5. Dompet
28. Berdasarkan gambar simpulkanlah gambar barang manakah yang menyerupai
bangun datar segitiga
A 2 :
B 4 D.6
29. Berdasarkan gambar simpulkanlah gambar barang manakah yang menyerupai
bangun datar lingkaran
A 2 C.3
B. 4 D.6

30. Berdasarkan gambar simpulkanlah gambar barang manakah yang menyerupai
bangun datar persegi
A2 C.5
B. 4 D.6
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Lampiran 18. Kunci Jawaban

Kunct Jawaban
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Lampiran 19. Uji Coba Post-test

Mata Pelgjaran: Matematika
Name : San9 Ayu pMade Eria DrabivA
Kelas Y]] > |0
Harihanggal : Yelgs3 5
Petunjuk mengerjakan soal
1. Bﬂfluhhlalebihdahmgbdmtmrjmm.
2. w&mmmmmmmnmxujmwhm
3. Bacalah setiap soal dengan cermat
4. Mulailsh dengan mengerjekan soal yang dirasa mudah terlebih dahulu, kemudian
dilanjutkan mengenjakan soal yang dirasa sulit.
S, Silangkan (X) jawaban yang benar.
6. Penksa kembali jawaban sebelum lembar soal dan jawaban dikumpulkan

Soal

1. Terdapat scbush bangun datar persegi panjang dengan Panjang 2 m dan lebar 1 m
hitunglah berapa luas yang dimiliki bangun datar terscbut.
X 2m? ci1m?
B. 6m? D.4m?

A Hitunglah berape keliling yang dimiiliki sesusi dengan soal pomor 1.
A 2m? Cim
B 6m? X 4m?

/Terdapat sebuah bangun datar persegi deagan panjang sisi S0cm, hitunglah berapa
luas dari bangun tersebut..
& 2500 cm? X 1500 cm?
B 3000 cm? D. 4000 cm?
4" Kemudian hitunglah berapa keliling bangun datar persegi, sesuai nomor 3
A. 200 cm? C. 150 cm?
B. 300 cm? B, 400 cm?
/rmmmumwmmwmmwm
(untuk soal nomor $ dan 6)

an

50 cm

Berapakah luas cermin tersebut.,
A. 2500 cm? C. 1500 cm?

b3 3000 cm?* D. 4000 cm?



S lmmmummbmwﬁhgtﬂmmw“
A 205 em? X 150 em?
C. 180 cm? D. 400 cm?
Pecahkanlah masalah berikut soal nomor 7 dan 8!
Ayah siska memiliki sebush petak sawah yang bentuknya menyerupai bangun datar
trapesium seperti gambaran dibawah ini!

[

4m
7 Setiap sore siska sering berjalan mengelilingi sawah ayahnya. apabila siska sudah
menyelesaikan | kali putaran mengelilingi sawah ayahnya hitunglah berapa meter
siska sudah berjalan selama mengelilingi sawah ayanhnya,
A llm? X 13m?
B. 16 m? D.14m?
8. Dengan bentuk sawah ayah siska yang menyerupai bangun datar trapesium
hitunglah berapa luas sawsh yang dimiliki oleh ayah siska?
A 25m? C.im?
B. 6m? M 3,5m?

hﬁnﬁhﬁnmnbumﬂnkdndmmumdumjﬁ-jniz‘ ’
mm,hﬁnjibhmb:wahhbamkﬂ:lu«hﬁkdmmdibudehmﬁ.
maka dan imwcd:kddnpamud&mhﬁnjiddmnmdimlu&

A 21m? ¥ 14m?
B. 6m? D. 12,56 m*

Peahhmuuuhhba&n!&nlamlﬁdnll
Kamar yang dimiliki olch rian beotukn ,yamqvﬁmvmmwmsi
dengan panjang sisinya yaitu Sm. Rina ingin mendesain ruang kamarnya dengan
hbmm&mgqﬁﬂaayﬂﬁunﬂmmmmymmw
mwmmgmmpgmmmlm,
10 luas Kasur yang sadah dibeli oleh ayah rina?
A 3m? C.2m?
B. 6m? ¥ 4am?

Il.Kmudinﬁminginmmbthhlhrpabuhyngmenmdumed\nm
ruang kamarnya seperti gambar dibawah!
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aman rumah dipenubi kucai maka diperfukan berapa butir numput kucai?
A123 560
B. 200 D. 400

16. Rina mempunyai kamar dengan luas 10 m , ayah rina memebeli scbuah Kasur yang
Wsebmhpauﬁ?mmmhnjmﬂmdmlewlm.mw
mmwwmmmmwmmlw
kamarnya. Hitunglah berapa luas Kasur yang dimiliki oleh rina.

W 3m? c.2m?
B. 6m? D.4m?

l1.hdak§muﬁdnkimtudlmxhnhkﬂpdymmwymmdu
persegi dengan panjang sisi sisi SOcem, Rina sebagai pemiliki kamar ingin
wmhﬁbmpcalwkupamdamiﬁh.mhuﬁmpeaﬂmld

prmasalahan yang dihadapi oleh Rina.
K 2500 em? C. 1500 cm?
B. 3000cm? D. 4000 cm?
%Mib@'nmbmmmmwmdmphﬂ-jsﬂ
meter, Minji bingung berapakah berspakah luas dari kolam yang dibuat oleh Miaji,
maka dan itu pecahkanlah Minji menghitung Juas kolamuya
A LIm? 11,4 m?

B. 56m? D. 3,14m?
I9.R&0Mmbeﬁdmdnladdaub0ukhm4umjsi-jmi 1 meter, riko
kmdiuukdiﬁulmmdmﬂﬂd.whmhhqu
okhmkodammenghimgkdﬂingduiladymdimﬂﬂd

A 200 cm? % 120 cm?
B. 600 cm* D. 500 em?
Untuk seal nomor 20 dan 21

Rikojugadipaim&mmnknmmipdmhm@p«hpakm
wmmdﬂmsewumhbmm'

70cm
20, jarak antar pohon yang ditanam riko berjarak 10cm, apabila petak yang menyerupai
Mmmmwmmmmﬁnﬁmﬁko
pada petak tersebut.
C 39

A. 56
%49 D. 40




181

21'“"'_&Mmmmmmymmymmaw
persegi tersebut riko juga diperintahian untuk menanami rumpak kucai pada
pinggir petak tersebut, untuk setiap 10cm petak diperlukan 2 rumput kucai, jadi

berapakah rumput yang diperlukan untuk mengisi seluruh pinggir petak tersebut

/X 56 C.39
B. 49 D. 40
Untuk soal nomor 22 dan 23

Riko juga diperintabkan untuk menanami pohon bunga pada petak yang
menyerupai bangun datar persegi seperti gambar berikut!

2m
22, ummlnmmpdmsmmﬁawwqms
dipaiuhnmmkmmpihdnwmmmmywpdjapmns

tersebut?
)( 10 C.30
B. 20 D.40
23.Padlpingginnwhyngmdlhdipwgoldnikonhndinminmpmlmcﬁ
Okhlydlny&buaplmumwlkuaiymdimmidduyahkikopuda
pinggiran ubin tersebut?

A 6m? C3im?
B 5m? 4 m?
24, Pecahkan masalsh benkut! .
mwmmkduwmhmmmbuubyamw
mmmmmm.wasldipainMMmmgsimphk
mejnpcdamjuanbu.mgiagnmitumanpmyaipujng?ﬁmdmlebusom.
benpakﬂhmmhknejnyngdpeﬂ&udduiulmmkmeunﬁsdmh
bagian meja guru tersebut.
A 2500 cm? C. 1500 cm®
y‘ 3500 cm? D. 4000 cm?
Untuk soal nomor 25-27
1) Memiliki 4 sis

2) Setiap sisi sama Panjang

3) Memiliki 2 sisi minng

4) MmﬂihZﬁﬁynngnjansthﬁﬁdnkmmm

5) Memiiki 4 titik sudut

6).-Semua sudut yang dimiliki membentuk sudut siku-siku

" Berdasarkanketeranagn di atas dapat disimpulkan bentuk dani bangun datar persegi
pxngj-n.nanorbnpahhmmmj&ndﬁ-dﬁ bangun datar persegi

Panjang?
7‘« 1,2,dan 5 C.2,3,4dmn6
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B. 1,4,dan s D. semua benar

zs.mmam@ndimwmmmm&mm
pomor berapakah yang menunjukan ciri-ciri bangun datar persegi
1,2,dan 5 C.2,4dan 6
. 1,3,dan 6 D. semua benar :
27. Berdasarkan keterangan di atas dapat disimpulkan bentuk bangun datar trapesium,
nomor berapakah yang meunjukan cini-cini dari bangun datar trapesium.
A 1,2,dans C.2,4dan6
"1,3,dan 6 D. semua benar

Untuk soal no 28-30 dibawah ini merupakan beberapa barang yang ada disekitar kita
sebagai berikut

bangun datar segitiga
A2 C.5
X 4 D.6

29. Berdasarkan gambar simpulkanlah gambar barang manakah yang menyerupai
bangun datar lingkaran

A 2 ¥ 3
B 4 D.6
30. Berdasarkan gambar simpulkanlah gambar barang manakah yang menyerupai
bum;édmpersegi
2

C.5
B 4 D.6




Lampiran 20. Hasil Uji Validitas
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Lampiran 21. Tingkat kesukaran
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Lampiran 22. Daya Beda

KELOMPOIK ATAS
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Lampiran 24. Post-test

Mata Pelajaran: Matematika
Nama

Kelas
Hari/tanggal

.\ Made OWi Qaskara Cuerd
© v v

>0

Petunjuk mengerjakan soal

1.
2

»

Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal. )
muahmmamuwmmujmmxapmwdw
benar.

Bacalah setiap soal dengan cermat '
Mulailsh dengan mengerjakan soa yang dirasa mudah telebi dahulu, kemdiz?
dilanjutkan mengerjakan soal yang dirasa sulit

Pﬂnmmm%ml soal dan jawaben dikumpulkan

1. Tmmmmmmgmmmzmmmlm
, hitunglah berapa keliling yang dimithiki.

A 2m? Cim?

B 6m? D.4m?

2 T«dmmmmmmmmgﬁm.ww

luas dani bangun tersebut.. ,
K. 2500 cm® C. 1500 cm
D. 3000 cm? D. 4000 cm? ' '
3 Km:dimhimdahbamkdilinghmmdum,mmaZ
K 200 cm? C.150cm?
B. 300 cm? D. 400 cm? , ' A
4. Tmmumwwmmmmp.mwwm
(untuk soal nomor 5 dan 6)

Berapakah luas cermin tersebut..

A. 2500 cm? ¥ 1500 cm?
B. 3000 cm? D. 4000 cm?

S, Selain luas dani cermin, hitunglah berapa keliling dani cermin tersebut ..
A 205 cm? C. 150 cm?

¥ 180 cm? D. 400 cm?



6. Wmﬂabbﬂﬂm! ) datat
Ay‘h?hm'mpﬂmﬁyugmhwmwyﬂww
trapesium seperti gambaran dibawah iai!

F Y
i 'unhgydny!.aplbillsiﬁlsnd!h

am

Mydadhnlhiwmmﬂhdumhlyﬁmwﬁwm

siska sudah berjalan selams mengelilingi sawah syanbay3
X nm c.13m?

B. 16m? D. 14 m?

T Wimmmswwtmmww- :
m.wajmumumwmlwwmmﬁwﬂ
Minjimahhiimmhknﬂpanuﬂahwbﬁnimmﬂﬂ'mm
kolamnya. ...

A 2m?

B. 6m? ¥ 12,56 m?

Kasur yang sodzh dibeli oleh ayzh nna?
A 3m? K2m?
B, 6m? D.4m?

9. memnnhonmmwﬂmhwwn)mwmpai trapesium pada
nmgkmnyawperﬁgmba&hnh!

3m

m
5m

Berapakah luas dani karpet yang dibeli nna?
A 25m? Cim!

B. 6m’ Kssm?
lo.RimPay'keloothyummkmanbdisebmhplpnbabeumklimmn
jaﬁ-jlrilm.uﬂmanbumpmmdamdipdlhnsebuahms,mm
berapakah yang sesuai untuk digunakan oleh rina membawa papan terscbut?.

Pecahkan permasalahan yang dihadapi oleh rina.
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14. Rikojuga dipeintabkan untuk mcnanami umpk kucai pada ping” petak
tersebut, uatuk setisp 10cm petak iperlukan 2 rumpot kucai,jadi berapakah
pinggir petak tersebut.

A 36 C 39
X D. 40
1S. Pada pinggiran ubin : ditapami ramput kucas
yeng sudsh dipasang oleh Riko akan ditanafmi
@mnbmwwmm&unwdamhmv‘"
pinggiran ubin tersebur?
A 6m? Cim?
B Sm? x'lm'
16. Pecahkan masalsh berikut! .

bagian meja guru tersebat.
A. 2500 cm® C. 1500 cm®

4. 3500 cm? D. 4000 cm?

Untuk soal nomor 25-27

1) Memiliki 4 sisi

2) Setiap sisi sama Panjang

3) Memiliki 2 sisi mifiog

4) .\milﬂdZdﬁmumjngMZsisimemjm

2
A 1,2,dm5 C.23,4dm6
X 1,4,dan$ D. semua beoar

Untuk soal no 28-30 dibawah ini merupakan beberapa barang yang ada disekitar kita
schagai benkut



6. Ketupat

4. cermin 5. Dompet

19. Berdasarkan gambar simpulkanlah gambar barang manakah yang menyerupai
bangun datar segitiga

A 2 C.5
X4 D.6
20 B«dmﬂmmbusmmlkuﬂdimbubmgmmhhyugmuym
bangun datar lingkaran
A2 X3
B. 4 D.6
ZI.MWwdmunmhhmbummmhhymng
bangun datar persegi
X 2 C.s

B. 4 D.6

189



Lampiran 25. Hasil Uji-¢

NO ABSEN
1

W 0~ s W N

R e s
~ & s W N e O

18
JUMLAH

X
sD

Xi
80
70
70
80
85
90
100
85
90
100
90
90
100
95
80
75
75
80
1535

85.2778
9.77274

XI-X
-5.278

-15.278
-15.278

-5.278

-0.278

4.722

14.722

-0.278

4.722

14.722

4.722

4.722

14.722

9.722

-5.278
-10.278

-10.278

-5.278

27.855
233.410
233.410

27.855

0.077

22.299

216.744
0.077

22.299
216.744

22.299

22.299
216.744

94.522

27.855
105.633
105.633

27.855

1623.611
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Lampiran 26. Uji Normalitas

NO ABSEN
1

W~ g kW N

e e e R e =
~N U R W N RO

18
JUMLAH
X
D

Xi
70
70
75
75
80
80
80
80
85
85
90
90
90
90
95
100
100
100
1535
85.27778

Xi- ¥
-15.278

-15.278

-10.278

-10.278

-5.278

-5.278

-5.278

-5.278

-0.278

-0.278

4.722

4.722

4.722

4.722

9.722

14.722
14.722
14.722

(Xi — X)?
233.410
233.410
105.633
105.633

27.855
27.855
27.855
27.855
0.077
0.077
22.299
22.299
22.299
22.299
94,522
216.744
216.744
216.744

1623.611

[T = B I R L N Y

Ai
0.4886
0.3253
0.2553
0.2127
0.1587
0.1197
0.0837
0.049%6
0.0163

(Xp—i2Xi)
30

30

25

20

10

10

10

10

0
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A (Xn_ie17Xi)

14.658

9.759

6.3825

4.254

1.587

1.197

0.837

0.496

0

39.1705
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Lampiran 27. Dokumentasi Uji Perorangan
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Lampiran 28. Dokumentasi Uji Kelompok Kecil




194

Lampiran 29. Dokumentasi Post-test




Lampiran 30. Modul Ajar

MODUL AJAR
MATEMATIKA KELAS ¥V

INFORMASI UMUM

A, Identitas Modul
Identitas Sekolah SD N 2 Tembuku
Materi Pemnbelajaran - Matematika
Materi Pokok : Bangun Datar
Fase H
Kelas/Semester iz
Alokasi Waktu 3P

B. Kompetensi Awal

Pada materi ini peserta didik akan mempelajari mengenai luas dan keliling bangun

datar.

Profil Pelajar Pancasila

1. Beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan Berakhlak Mulia

2. Berkebinekaan Global.

3. Gotong Royong.

4. Mandiri.

5. Kreatif.

fi. Bernalar kritis.

Sarana dan Prasarana

1. Buku Pembelujaran Matematika.
. Komputer/Laptop.

. Buku Catatan Siswa.

. Lembar Kerja Peserta Didik.

2
3
4. Buku Catatan Guru.
5
fi. Lembar Penilaiun.

Target Peserta Didik
1. Perangkat ini digunakan untuk mengajar peserta didik reguler.

2. Jumlah peserta didik perkelas maksimum 32 orang.
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Muodel Pembelajaran

Mouodel pembelajaran menggunakan Problem Based Learning,

Capaian Pembelajaran

Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas berbagai bentuk bangun datar (segitiga,
segiempat, dan segibanyak) serta gabungannya.

Tujuan Pembelajaran

1. Melalui mengamati tayangan video siswa mampu memecahkan permasalahan Juas
dan keliling bangun datar dengan benar (C5)

2. Melalui berdiskusi kelompok siswa mampu menvelesaikan masalah vang
dituangkan pada LEPD bersama kelompok mengenai konsep luas dan keliling
bangun datar dengan tepat (P5)

3. Dengan berdiskusi kelompok siswa mampu menampilkan hasil diskusi kelompok
mengenal masalah luas dan keliling bangun datar dengan kehidupan sehari-hari di
depan kelas bersama anggota kelompok dengan percaya din (A1)

Materi Pembelajaran

Materi

Reguler Remidial Pengayaan

Materi Luas dan keliling Materi Luas dan keliling Materi luas dan keliling

bangun datar bangun datar bangun ruang

Pemahaman Bermakna

1. Pada bab ini peserta didik mempelajart mengenal rumus luas dan keliling dari
bangun datar.

2. Setelah memahami nomus luas dan keliling bangun datar peserta didik memahami
bagaimana konsep penyelesaian soal dan masalah mengenai bangun datar.

Pertanyvaan Pematik

. Apakah peserta didik pernah melihat sebuah bangun datar?, bangun datar apa yng pernah

peserta didik lihat?
Kegiatan Pembelajaran
Pendahuloan

1. Mengondisikan suasana kelas dan menvapa peserta didik.

Membuka kegiatan dengan berdoa bersama (dipimpin ketua kelasnya)
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3. Menyampaikan informasi tentang materi yang akan dipelajan.
4. Menjelaskan teknik pembelajaran vang akan dilakukan.

5. Mengawali pembelajaran dengan tanya jwaab.
2. Kegiatan Inti

Orientasi Masalah

1 Gura membagi siswa menjadi beberapa kelompok yang terdin dari 3-4 orang

1} Guru mengkordinasikan agar siswa duduk bersama kelompok masing-masing
dnegan mempersiapkan laptop/'chrome book ataupun ponsel

3} Guru memberikan media pembelajran yang akan digunakan selama proses
pembelajran

4} Guru menjelaskan bagaimana cara penggunaan dari media pembelajaran

5} Peserta didik dikordinasikan untuk melihat petunjuk penggunaan dan tujuan
pembelajaran

6} Peserta didik dikordinasikan untuk membaca dan menganalisii permasalahan vang

dibenkan oleh gurn
Organisaasi peserta didik untuk belajar

Th Gura membagikan LEPD kepada peserta didik pada masing-masing kelompok

) Peserta didik diberikan kesempatan untuk membaca dan memahami materi
pembelajaran yang diberikan

9} Guru mengajak peserta didik untuk melihat video dan contoh seal vang berkaitan
dengan matert bangun datar

10 Guru memberikan kesempatan untuk peserta didik mendiskusikan permaslaahan
vang yang telah diberikan

11} Sisiwa diperintahkan untuk melakukan penyvelidikan masalah sesuai dengan LEPD
vang diberikan

Membimbing penyelidikan

12} Guru mengawas peserta didik selama proses penyelidikan masalab

13} Guru memberikan kesempatan untuk peserta didik bertanya mengenai masalah
yang diseldiki

14} Guru memberikan webreaking kepada peserta didik

Menyajikan hasil penyelidikan
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15) Guru memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk menyajikan hasil diskus
kelompok vang telah dilakukan

16) Peserta didik menyampaikan hasil diskuis kelompok vang telah mereka lakukan

17) Kelompok yvang belum atau sudah melakukan presentasi diberikan kesempatan

untuk menyampaikan kritik ataupun saran kepada kelompok yang presentasi
Menganalisis dan evaluasi pemecahan masalah

18) Guru memberikan tanggapan dan apresiasi mengenai hasil dari presentasi peserta
didik

19} Gruru memberikan refleksi mengenai hasil dan pemecahan masalah yvang telah
dilakukan oleh siswa

20) Siswa mengumpulkan LKPD vang telah dikerjakan

Penutup
171 Guru memberikan soal evaluasi kepada peserta didik
2y Peserta didik mengerjakan evaluasi vang diberikan oleh gum
31 Guru mengajak peserta didik untuk menyimpulkan kegiatan pembelajaran yang

teluh dilabukan,
4) Guru memberikan motivasi kepada peserta didik untuk semangat belajar.
51 Menyampaikan rencana materi perternuan selanjutnya
61 Menutup pembelajaran dengan salam penutup.
Refleksi
1. Apa kesulitan vang sava hadapi dalam memahami bangun datar?

2. Bagaimana sava bisa menggunakan konsep bangun datar dalam kehidupan sehari-

han?
Format Penilaian Pengetahuan
Memecahkan permasalahan luas dan keliling
Tujuan hangun datar dengan benar
Teknik Penilaian Tes Tulis

Instrumen Soal




Penilaian Pengetahuan (MNP
Tes tulis

- Skala skor: 1-3

- Skor Maksimal =5 X 1 =15

- Milai Pengetahuan (NP} = Skor vang diperoleh

Skor maksimal X 100

Format Penilaian Ketrampilan

Mo Indikator Kriteria

SB B | CB
(4) ) I )

TB
(1

1 | Siswa mampu memahami masalah vang disajikan

pada LKFPD

2 | Siswa mampu merencanakan penyelesaian masalah
bersama anpeoda kelompoknyva

3 | Siswa melaksanakan rencana penvelesaian masalah

4 | Siswa mampu memeriksa kembali hasil penyelesaian
masalah

Keterangan:

Jika 4 terlaksana maka skor 4 dikategonkan sangat baik
Jika 3 terlaksana maka skor 3 dikategonkan buk

Jika 2 terlaksana maka skor 2 dikategonkan cukup baik
Jika 1 terlaksana maka skor | dikategonkan tidak bak

Format Penilaian Sikap Percava Diri

199

K riteria

Mo Indikator SP P CP
4 ] ()

TP
(1)

Berani tampil

Suara keras

Tidak terbata-bhata

b | | o | vt

Tidak menunggu bantuan teman

Keterangan:

Jika 4 terlaksaana maka skor 4 dikategonkan sangat percayva dir
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jika 3 terlaksana maka skor 3 dikategonkan percaya diri
Jika 2 terlaksana maka skor 2 dikategorikan cukup percava diri
jika 1 terlaksana maka skor 1 dikategorikan tidak percaya diri

M. Remedial dan Pengayaan

1. Remedial
w. Jika siswa belum biza memahami isi materi.maka guru dapat memberikan
bimbingan.

b. Jika siswa yang belum memahami cara penyelesaian luas dan keliling
bangun datar, gure dapat menjelaskan kembali mengenai bagaian materi
vang belum dipahami.

2. Pengayaan

a. Jikn siswa sudah bisa memahami isi materi, maka guru dapat meminta siswa

untuk mempelajar matert luas dan keliling bangun ruang.

Mengetahui. Denpasar,
Kepala Sekolah 5D Megeri Guru Kelas W

MIP. NIF
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LAMPIRAN,
I. Lembar Penilaian Sikap Percaya diri
Mo Mama Kriteria Ket
SP F CP TF
4 3 £ 1
1
2
4
boeterangan:
SP o : Sangat Percava Dhind Skor 4
P : Percaya Dir Skor 3
CP : Cukup Percava Diry Skor 2
P Tidak Percava Dind Skor |
2. Lembar Penilaian Keterampilan
M Mama Kriteria Kt
sSB B CB TE
4 4 2 1
1
2
3
Boeterangan:
B Sangat Baik/ Skor 4
B : Buik ! Skor 3
CB : Cukup Baik / Skor 2
B : Tidak Baik / Skor |



EVALUASI
Mata Pelajaran : Matematika
Nama Siswa
Hari/Tanggal
1. Perhatikan gambar bertkut!
5 cm

#cm

Crambar di atas merupakan sebuah persegi panjang, hitunglah berapa luas dari persegi
panjang tersebut. ..
2. Perhatikan gambar berikut!

T em

Crambar di atas merupakan sebuah persegi, hitunglah berapa luas dan persegi

tersebut. .

m

Crambar di atas merupakan sebuah segitiga sama kakd, hitunglah berapa luas dan
segitign tersebut...

4. 10 em

Crambar di atas merupakan sebuah jajar genjang, hitunglah berapa luas dan jajar
penjang tersehut.

fem

B cmy

Ciambar di atas merupakan schuah trapesium, hitunglah berapa luas dari trapesium
tersebut. . ..
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Lembar Kerja Perserta Didik
LKPD»

Mata Pelajaran : Matematika

Mama Siswa

Haru/Tanggal

Petunjuk Mengerjakan Soal :

a. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal.
b. Tulislah nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawaban.
. Kerjakan soal dengan sebaik-baiknya. Mulatlah dengan mengerjakan soal yang dirasa
mudah terlebih dabulu, kemudian dilanjutkan mengerjakan soal yang dirasa sulit.
d. Periksa kembali hasil kera sebelum dikumpulkan.
Masulah
1. I desa penida kaja terdapat sebuah lapangan bola voly yang menyerupai bangun datar
persegi panjang dan memiliki panjang 10 m*dan lebar 4 m? | seorang pria bernama Anton
sering berlari sore mengelilingi lapangan tersebut, apabila Anton berlan mengeliling
lapangan sebanyak 1 kali berapa meter langkah yang sudah ditempuh oleh Anton ?
Langkah-Langkah Pengerjaan:
g, Siswa mengidentifikas data yang diketahui:
o Panjang lapangan = ..
o Lebar lapangan = _...
b. Menuliskan Rumos Keliling Persegi Panjang:
K =2=({Panjang+Lebar)
¢ Substitusikan Milai yang Diketahoi ke dalam Rumus:
K=
d. Kesimpulan:
o Anton menempuh jarak .. meter setiap kalt mengeliling lapangan.
2. Selain itu berapakah luas dari lapangan bola voly yang dikelilingi oleh Anton?

Luangkah-Langkah Pengerjaan:
a. Siswa mengidentifikasi data yang diketahu:
Panjung lupangan = ...
Lebar lapangan = _...
b, Menuliskan Rumus Keliling Persegi Panjang:
L = Panjang x Lebar
¢. Substitusikan Milai yang Diketahui ke dalam Bumus:
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d. Kesimpulan:
®  Jadi luas dari lapangan bola voly vang dikelilingin oleh anton adalah
... MEEEL.

3. Gambarkanlah lapangan bola voly vang menyerupan persegi panjang yang ada di desa
penida kaja pada petak dibawah ini, masing masing petak seluas 1x1 m?, sesuaikan
dengan permasalahan vang ada pada soal!

Langkah-Langkah Pengerjaan:

a. Siswa mengidentifikasi data vang diketahu:
Panjang lapangan = __..
Lebar lapangan = ...
Luas setiap petak = ..

b. Gambarlah ruas pans pada petak sesuan dengan panjang dan lebar dan lapangan

bola voly
¢.  Tandai batas luar lapangan sesual dengan ukuran




Lampiran 31. Storyboard Media Powerpoint Interaktif
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NO

Visual

Keterangan

Hiasan

gambar

bangun
datar

b

Judul media

kampus merdeka

Logo tutwuri
handayani dan

Materi

kelas

[ Tombol mulai/start ]

Hiasan
gambar

bangun
datar

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada tapilan
ini pengguna dapat
melihat judul dari
media, materi yang ada
pada media dan kelas
yang dapat
menggunakan media,
selain itu pengguna
dapat menekan tombol
mulai/start yang dapat
terhubung ke halaman
selanjutnya.

Animasi: Gambar
hiasan dan logo
Tombol navigasi:
Mulai/start menuju
halaman selanjutnya.

Hiasan
gambar

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

[ Selamat datang ]

MASUK

Hiasan
gambar

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
dapat sambutan selamat
datang dan dapat
menekan tombol masuk
untuk menuju menu
utama.

Animasi: Gambar
hiasan dan logo
Tombol navigasi:
Masuk (Menuju menu
utama)
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Petunjuk

penggunaan

!

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

[ Menu Utama
J

Tujuan
Pembelajaran

NEXT

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
dapat menekan petunjuk
penggunaan untuk
melihat bagaimana cara
penggunaan tombol
yanga da pada media ini
dan juga dapat menekan
tujuan pembelajran
untuk melihat apa tujuan
dari pembelajaran
menggunakan media ini
Animasi: Logo

Tombol navigasi:
tombol kembali ke
halaman sebelumnya
dan tombol next untuk
menuju halaman
selanjutnya

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

[ Petunjuk Penggunaan

[ Kembali kehalaman sebelumnya J

NEXT

{ Maju kehalaman selanjutnya

*e)le

[ Keluar halaman J

3

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
bagaimana petunjuk
penggunaan dari media
ini.

Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol X untuk keluar
dari halaman.

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

[ Tujuan Pembelajaran

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
bagaimana tujuan
pembelajaran dari media
ini.

Animasi: Logo
Tombol navigasi:
Tombol X untuk keluar
dari halaman.
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MASALAH

Logo tutwuri
handayani dan

kampus merdeka

materi bangun datar

[ Permasakahan matematika 1

(=)

NEXT

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
permasalahan berkatian
dengan kehidupan
sehari-hari

Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol Kembali
kehalaman sebelumnya
dan tombol next untuk
kehalam selanjutnya.

MATERI

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

Pengertian bangun datar

)

Video Pembelajaran

)

Contoh Soal

)

[

[

[
(]

NEXT

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
dapat menekan tombol
pengertian bangun datar
untuk masuk kedalam
halaman yang
menjelaskan
pengertiannya, dapat
menekan video
pembelajran untuk
menonton video yang
menjelaskan materi dan
dapat melihat contoh
soal

Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol panah untuk
kehalaman sebelumnyha
dan next untuk
kehalaman selanjutnya.

Logo tutwuri

[ Pengertian bangun datar

handayani dan
kampus merdeka

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
pengertian dari bangun
datar.

Animasi: Tombol dan
logo
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Tombol navigasi:
Tombol X untuk keluar
dari halaman.

[ Video Pembelajaran

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
dapat menonton video
pembelajran materi
banguan datar.
Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol X untuk keluar
dari halaman.

10

|

Contoh soal berkaitan dengan
masalah

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
contoh soal mengenai
materi bangun datar
Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol X untuk keluar
dari halaman.

11

{ Soal 1-5

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
contoh soal mengenai
materi bangun datar
Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol X untuk keluar
dari halaman.
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12

[ Evaluasi

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

Cara pengerjaan dari soal

NEXT

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
evaluasi dari soal yang
diberikan pada halaman
sebelumnya

Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol panah untuk
kembali kehalaman
sebelumnya dan next
untuk menuju halaman
selanjutnya

13

[ RANGKUMAN

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
rangkuman dari media
pembelajaran ini
Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol panah untuk
kembali kehalaman
sebelumnya dan next
untuk menuju halaman
selanjutnya

14

[ Profil Pengembang

Logo tutwuri
handayani dan
kampus merdeka

Foto identiitas

NEXT

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
profil dari pengembang
media ini

Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol panah untuk
kembali kehalaman
sebelumnya dan next
untuk menuju halaman
selanjutnya
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15

[ Profil Pembimbing 1 dan 2

Logo tutwuri
handayani dan

kampus merdeka

Foto

identiitas

NEXT

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
profil dari kedua dosen
pembimbing dari
pengembang media
Animasi: Tombol dan
logo

Tombol navigasi:
Tombol panah untuk
kembali kehalaman
sebelumnya dan next
untuk menuju halaman
selanjutnya

16

Logo tutwuri
handayani dan

Terimakasih dan
tetap semangat

kampus merdeka

[

Hiasan
Gambar

Menu utama

Tampilan: Berbentuk
landscape, pada
tampilan ini pengguna
melihat dan membaca
ucapan terimakasih dan
semangat serta tombol
untuk Kembali pada
menu utama

Animasi: Gambar
hiasan dan logo
Tombol navigasi: Menu
utama (Untuk kembali
pada menu utama).




Lampiran 32. Flowchart Media Powerpoint Interaktif

FLOWCHART PENGEMBANGAN MEDIA POWERPNNT INTERAKTIF BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING MATERI BANGUN DATAR MUATAN
MATEMATIKA KELAS V5D N 2 TEMBUKU
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¥

[ Menu Utama ]
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. A Pembmbing 2
v

Contoh
permasalahan dan
cara pemecahan
masalah

Review

Materi bangun
datar mulai dan
pengertian seria

cara menentukan
Iuas dan keliling
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Lampiran 33. Diagram Alir
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Lampiran 34. Jadwal Waktu Pelaksanaan Penelitian

NO

Kegiatan

2024

2025

819

10

11

12

Melakukan
analisis
kebutuhan di
sekolah

Pengajuan
Judul

Penyusunan
Proposal

Bimbingan
Proposal
Penelitian

Ujian
Seminar
Proposal

Revisi
Proposal

Penyusunan
Skripsi dan

Bimbingan

Skripsi

Ujian
Skripsi
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PERNYATAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul
“Pengembangan Media Powerpoint Interaktif Berbasis Problem Based
Learning Materi Bangun Datar Muatan Matematika Kelas V SD N 2 Tembuku”
beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri dan saya tidak
melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai
dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini,
saya siap menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila
kemudian ditemukan adanya pelangaran atas etika eilmuan dalam karya saya

ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 16 April 2025
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