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PRAKATA   

Puji syukur yang sebesar-besarnya penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

Rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penyusunan tesis judul 

“Pengembangan E-Modul Interaktif Berorientasi Computational Thinking untuk 

Meningkatkan Keterampilan Pemecahan Masalah Siswa pada Materi Barisan dan Deret 

Bilangan” dengan baik dan berjalan dengan semestinya.   

Dalam proses penyusunan tesis ini, penulis mendapatkan banyak bantuan, baik berupa 

dukungan moral maupun material dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin 

menyampaikan rasa terima kasih yang mendalam kepada semua pihak yang telah memberikan 

dukungan dan kontribusinya dalam penyelesaian tesis ini. Ucapan terima kasih yang sebesar-

besarnya penulis sampaikan kepada: 

A. Bapak Prof.Dr. I Nengah Suparta, M.Si., selaku pembimbing I, yang dengan sabar 

memberikan bimbingan, arahan, serta motivasi yang sangat berharga dalam proses 

penyusunan proposal tesis ini. 

B. Bapak Prof.Dr.Phill. I Gst. Putu Sudiarta, M.Si., selaku pembimbing II, yang telah 

memberikan masukan, arahan, dan dukungan yang membantu penulis tetap termotivasi 

untuk menyelesaikan proposal tesis ini dengan baik. 

C. Keluarga dan teman-teman terdekat yang selalu memberikan doa dan dukungan moral 

selama proses penyusunan tesis ini. 

D. Rekan-rekan serta pihak lain yang telah berkontribusi dalam penyelesaian proposal ini 

melalui dukungan informasi dan saran-saran yang berharga. 

Akhir kata, penulis mohon maaf jika terdapat hal-hal yang kurang berkenan dalam 

penyusunan proposal ini. Semoga proposal ini dapat memberikan manfaat, terutama di bidang 

pendidikan. 
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