LAMPIRAN



115

Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

ST,

"

Nomor 1 1518/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 5 Agustus 2024

Lampiran -
Hal : Observasi Awal

Yth. Kepala SD Negeri 2 Banyuning
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu
pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut :

No Nama NIM Program Studi
1 | Dewa Ayu Trisnawati 2111031418 PDzrs’g;dﬂ‘an Gl
2 | Gede Wardana Yasa 2111031110 PDZ‘;‘:;dlk"‘“ GRSk

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

e
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha °FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
JIn.Wr. Supratman No 8 Singaraja

SURAT KETERANGAN
NOMOR: 045.2/050/TU/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Desak Putu Sri Sadwity, S.Pd.
NIP 1 19801222 200604 2 021
Jabatan : Plt. Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 2 Banyuning

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini.

Nama : Gede Wardana Yasa
NIM 22111031110
Jurusan/Fakultas : Pendidikan Dasar/ Ilmu Pendidikan

Memang benar yang bersangkutan di atas telah melakukan penelitian dan
pengumpulan data guna melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 30 Agustus 2024
~ la SDN 2 Banyuning
s

ak Putu Sri Sadwity, S.Pd.
NIP. 19801222 200604 2 021




Lampiran 3. Hasil Wawancara
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Nama Sekolah : SD Negeri 2 Banyuning
Nama Wali Kelas : Ni Luh Gede Dwijani, S.Pd
Kelas 'V
No Pertanyaan Wawancara

1 | Berapa jumlah siswa di kelas?

Siswa kelas V berjumlah 33 siswa

sarana dan
memadai untuk

Wi-fi, papan tulis, dls)?

2 | Apakah di sekolah ini tersedia
prasarana  yang
menunjang
pembelajaran (chromebook, LCD,

Terdapat sarana yang cukup memadai
di sekolah ini untuk menunjang proses
pembelajaran. Terdapat 15
chromebook bantuan dari BOS, Wi-Fi
dengan kecepatan internet yang cukup
bagus juga.

menggunakan chromebook?

3 | Apakah siswa sudah pernah

Siswa yang Ibu ajar saat ini semua
sudah pernah menggunakan
chromebook. Tapi  penggunaan
chromebook  tidaklah setiap hari,
hanya di hari dan materi tertentu saja.

pembelajaran Bahasa Bali?

4 | Bagaimana menurut guru tentang
minat dan motivasi siswa dalam

Sejauh ini, Ibu perhatikan mata
pelajaran Bahasa Bali menjadi salah
satu mapel yang kurang diminati oleh
siswa, selain matematika.

5 | Bagaimana hasil belajar siswa
pada mata pelajaran Bahasa Bali?

Antara minat belajar dan hasil belajar
siswa berbanding lurus. Karena minat
mereka sedikit untuk belajar, jadi hasil
ulangan atau tes mereka tidak banyak
yang diatas KKM.

dipahami siswa?

6 | Apakah materi aksara Bali mudah

Ini adalah materi yang kurang disukai
oleh siswa. Masih banyak siswa yang
belum bisa menulis dan menghafal
aksara Bali padahal mereka sudah
mempelajarinya  dari  kelas  III.
Selaginya bisa menulis aksara Bali,
tapi menyusun kata atau kalimatnya
masih banyak yang berantakan atau
tidak sesuai

ketika mengajar aksara Bali?

7 | Apakah kendala yang dialami

Banyak kendala yang Ibu alami dalam
mengajar aksara Bali selama ini. Di
sekolah ini tidak ada guru bidang
Bahasa Bali, saya bisa mengajari
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mereka  namun takut  untuk
memberikan konsep yang salah karena
basic saya bukan disini. Saat ini siswa
juga lebih sering menggunakan
Bahasa Indonesia dalam kehidupan
sehari-hari, saya kira ini juga menjadi
alasan lumayan susah untuk mengajari
mereka Bahasa Bali. Kalau saya
berikan PR menulis aksara Bali, ada
juga siswa yang tidak  bisa
mengerjakannya  dirumah  karena
banyak juga orang tua siswa yang
belum mengerti aksara Bali yang
membuat siswa tidak bisa belajar
secara intens dirumah. Padahal
dirumah menjadi satu tempat yang
tepat untuk belajar lebih lama dan
serius lagi.

8 | Apakah dalam proses mengajar | Selama ini, saya tidak pernah
aksara Bali pernah menggunakan | menggunakan media pembelajaran
media pembelajaran? Sertakan | untuk materi aksara Bali karena contoh
contohnya dan hasilnya aksara sudah ada di buku paket siswa.

Untuk membuat media juga Ibu
bingung harus buat media seperti apa
yang cocok untuk mengajar aksara
Bali.

9 | Buku acuan apa yang dipakai | Ada satu buku yang Ibu jadikan
selama proses mengajar Bahasa | patokan untuk mengajari siswa yaitu
Bali? buku paket bahasa Bali kelas V saja.

10 | Penawaran solusi penggunaan | Penggunaan media pembelajaran

Multimedia Interaktif pada materi
aksara Bali

memang sangat penting karena bisa
membuat siswa lebih teratrik untuk
belajar. Bila ada media pembelajaran
untukmateri  aksara  Bali  yang
merupakan materi yang kurang
diminati siswa, itu akan sangat bagus
dan keren sekali.




Lampiran 4. Flowchart Multimedia Interaktif Paralia
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Lampiran 5. Surat Pengantar Uji Instrumen oleh Ahli

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip @ undiksha ac 1d

Nomor : 2779/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 3 Maret 2025
Lampiran -

Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah scbagai berikut.

Nama : Gede Wardana Yasa

NIM 12111031110

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

[

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http:/fip.undiksha.ac.id o Fakuitas limu Pendidikan @ fipundiksha ° FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 6. Surat Keterangan Uji Instrumen Ahli I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP ¢ 197108152001121001
Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama ¢ Gede Wardana Yasa

NIM : 2111031110

Prodi . S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges validitas instrumen penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenamnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 5 Maret 2025
Ahli,

Pr r. Made Tegeh., S.Pd., M.Pd.
NIP.7197108152001121001



Lampiran 7. Hasil Uji Instrumen Ahli I

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL PADA
MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

f—

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom yang tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Materi

interaktif Paralia sudah jelas dan mudah
dipahami.

Penilaian
No Pernyataan Tidak Catatan
f Relevan
Relevan
Aspek Tujuan
1 | Materi yang disajikan dalam multimedia \/ Yui (Gow
interaktif Paralia sudah sesuai dengan \u.&l": '-H?w
tujuan pembelajaran.
2 | Mateni yang disajikan dalam multimedia
interaktif Paralia sudah konsisten dengan “
tujuan dan evaluasi.
Aspek Pembelajaran
3 | Struktur materi dalam  multimedia \/
interaktif Paralia sudah benar dan
sistematis. 1
4 | Materi yang disajikan dalam multimedia /
interaktif Paralia sudah lengkap
5 | Materi yang disajikan dalam multimedia v
interaktif Paralia sudah benar.
6 | Materi yang disajikan dalam multimedia

latihan di multimedia interaktif Paralia

7 |Penulisan tata bahasa pada multimedia| /
interaktif Paralia sudah benar 7

8 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia \/
dapat dijadikan sumber belajar oleh siswa

Aspek Evaluasi g

9 | Soal latihan yang disediakan sudah sesuai \/
dengan tujuan pembelajaran p;

10 | Terdapat umpan balik dari pada soal 4
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

Mgt powgr 1

Singaraja, 5 Maret 2025
Ahli,

. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL

PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom yang tersedia.

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian
No Pernyataan Tidak Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Pembelajaran ,

Tujuan pembelajaran dalam multimedia
interaktif Paralia sudah dirumuskan
dengan jelas.

Petunjuk penggunaan dalam multimedia
interaktif Paralia sudah dijabarkan dengan
jelas.

Multimedia interaktif Paralia dapat
membangun motivasi belajar siswa.

ek Tampilan

Background dalam multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai

Jenis font yang digunakan dalam
multimedia interaktif Paralia sudah sesuai.

Ukuran teks dalam multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai.

Teks yang ada di multimedia interaktif
Paralia dapat dibaca dengan jelas.

Warna setiap elemen dalam multimedia
interaktif Paralia disajikan dengan serasi.

Tata letak setiap elemen dalam multimedia
interaktif Paralia sudah sesuai,

Penggunaan video pada multimedia
nteraktif Paralia dapat mendukung siswa
dalam pemahaman materi

Video pembelajaran dalam multimedia

interaktif Paralia memiliki kualitas yang
baik.

12

Backsound dalam multimedia interaktif
Paralia memiliki kualitas yang baik.

NSNS SN
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Penilaian
No Pernyataan Tidak Catatan
Relevan
/| Relevan
13 | Suara narator dalam multimedia interaktif v

Paralia memiliki kualitas yang baik.

Asp

ek Pemrograman dan Software

14

Setiap  halaman dalam  multimedia
interaktif Paralia sudah dihubungkan
dengan benar.

7 .
v
4

15 | Multimedia interaktif Paralia dapat
berjalan lancar tanpa memberatkan
perangkat

16 | Multimedia interaktif Paralia memiliki
latihan untuk melatih pemahaman siswa
terhadap materi y

17 | Multimedia interaktif ~Paralia dapat| (/

diakses dengan mudah.

C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

—_

Singaraja, 5 Maret 2025
Ahli,

ProfNDr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL

PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca sctiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom yang tersedia.
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3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

B. Tabel Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa

Penilaian
No Pernyataan Tidak Catatan
Relevan Rilovin
Aspek Materi
1 | Materi yang terkandung pada multimedia l/
interaktif Paralia sudah jelas
2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia 74
mudah untuk dipahami )
3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali v
pada multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif 4
Paralia memiliki kualitas yang baik
5 | Video pada multimedia interaktif Paralia v
memiliki kualitas yang baik
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia | |/
mudah untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia interaktf \/
Paralia sudah jelas
8 | Penggunaan warna pada multimedia \/
interaktif Paralia sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia l/
membuat pembelajaran lebih
menyenangkan /
10 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia vV
menambah semangat untuk belajar
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

=~

)lwa plopw

Singaraja, 5 Maret 2025
Ahli

Pro%/Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 8. Surat Keterangan Uji Instrumen Ahli 11

A KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd
NIP : 1974071620231001085
Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Gede Wardana Yasa

NIM : 2111031110

Prodi : SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges validitas instrumen penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, § Maret 2025

Ahli,

I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd
NIP. 1974071620231001085



Lampiran 9. Hasil Uji Ahli I1

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL PADA
MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Petunjuk Pengerjaan

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca sctiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom yang tersedia.
Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.
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B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Materi
Penilaian
No Pernyataan Tidak Catatan
Relevan
Relevan
Aspek Tujuan

Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif Paralia sudah sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

4

latihan di multimedia interaktif Paralia

2 | Materi yang disajikan dalam multimedia
interaktif Paralia sudah konsisten dengan N/
tujuan dan evaluasi.

Aspek Pembelajaran

3 | Struktur materi  dalam  multimedia
interaktif Paralia sudah benar dan V4
sistematis.

4 | Materi yang disajikan dalam multimedia /
interaktif Paralia sudah lengkap

5 | Materi yang disajikan dalam multimedia Vv
interaktif Paralia sudah benar.

6 |Materi yang disajikan dalam media
interaktif AR sudah jelas dan mudah /
dipahami.

7 | Penulisan tata bahasa pada multimedia
interaktif Paralia sudah benar 4

8 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia /
dapat dijadikan sumber belajar oleh siswa

Aspek Evaluasi

9 | Soal latihan yang disediakan sudah sesuai
dengan tujuan pembelajaran v

10 | Terdapat umpan balik dari pada soal
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

G Whnetne Yt Fmdls lfven Fonr
QM,

Singarajp 5 Maret 2025

Ahli,
pomee D
—
— M)
I Nyoman iugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.

NIP. 1974071620231001085




LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL

PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan

—

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan scksama.
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2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom yang tersedia.
3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

B. Tabel Validasi Instrumen Ahli Media

No

Pernyataan

Penilaian

Tidak

Relevan
Relevan

Catatan

Asp:

ek Pembelajaran

Tujuan pembelajaran dalam multimedia
interaktif Paralia sudah dirumuskan
dengan jelas.

Vv

Petunjuk penggunaan dalam multimedia
interaktif Paralia sudah dijabarkan dengan
jelas.

3

Multimedia interaktif Paralia dapat
membangun motivasi belajar siswa.

Aspek Tampilan

4

Background dalam multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai

5

Jenis font yang digunakan dalam
multimedia interaktif Paralia sudah sesuai.

6

Ukuran teks dalam multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai.

Teks yang ada di multimedia interaktif
Paralia dapat dibaca dengan jelas.

Wama setiap elemen dalam multimedia
interaktif Paralia disajikan dengan serasi.

Tata letak setiap elemen dalam multimedia
interaktif Paralia sudah sesuai.

Penggunaan video pada multimedia
interaktif Paralia dapat mendukung siswa
dalam pemahaman materi

Video pembelajaran dalam multimedia
interaktif Paralia memiliki kualitas yang
baik.

Backsound dalam multimedia interaktif
Paralia memiliki kualitas yang baik.

v
4
/
v
/
v
v
v
Vv
/
v
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Paralia memiliki kualitas yang baik.

v

Penilaian
No Pernyataan Tidak Catatan
Relevan
Relevan
13 | Suara narator dalam multimedia interaktif

Asp

ek Pemrograman dan Software

14

Setiap  halaman dalam  multimedia
interaktif Paralia sudah dihubungkan
dengan benar.

15

Multimedia interaktif Paralia dapat
berjalan lancar tanpa ~memberatkan
perangkat

16

Multimedia interaktif Paralia memiliki
latihan untuk melatih pemahaman siswa
terhadap materi

17

Multimedia interaktif Paralia dapat
diakses dengan mudah.

v
/
v
/

C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

%W'

NIP. 1974071620231001085



LEMBAR VALIDITAS INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL

PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom yang tersedia.
3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan terkait butir pernyataan pada instrumen.

B. Tabel Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa
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Penilaian
No Pernyataan Relevian Tidak Catatan
Relevan
Aspek Materi
1 | Materi yang terkandung pada multimedia
interaktif Paralia sudah jelas v
2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia \/
mudah untuk dipahami
3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali /
pada multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif
Paralia memiliki kualitas yang baik v
5 | Video pada multimedia interaktif Paralia
memiliki kualitas yang baik v
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia /
mudah untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia interaktif
Paralia sudah jelas ‘/
8 | Penggunaan wama pada multimedia ‘/
interaktif Paralia sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia
membuat pembelajaran lebih /
menyenangkan
10 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia \/
menambah semangat untuk belajar
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C. Komentar/Saran Perbaikan Instrumen

oo Tt A Con L,

Singaraja, 3 Maret 2025
Ahli,

I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.
NIP. 1974071620231001085
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Lampiran 10. Analisis Hasil Isi Instrumen

HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Validitas isi instrument ahli materi pada penelitian ini telah diuji oleh dua
ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I Nyoman
Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.. Penilaian dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan

tabulasi silang Gregory, sebagai berikut:

Ahli IT
Penilaian Ahli | Tidak Relevan Relevan
A B
Tidak Relevan
Ahli I 0 1
C D
Relevan
0 9

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang diatas, maka untuk nilai koefisien

validitas instrument ahli materi dapat dihitung menggunakan rumus Gregory
sebagai berikut:

D
(A+B+C+D)

B 9

(0+1+0+9)
2

10
=0,90

Koefisien validitas isi =

Koefisien validitas isi instrument ahli materi memperoleh nilai 0,90 yang
masuk dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan

bahwa instrument ahli materi layak digunakan untuk mengumpulkan data

penelitian.
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Validitas isi instrument ahli media pada penelitian ini telah diuji oleh dua
ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I Nyoman
Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.. Penilaian dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan

tabulasi silang Gregory, sebagai berikut:

Ahli IT
Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan
A B
Tidak Relevan
Ahli I 0 0
C D
Relevan
0 10

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang diatas, maka untuk nilai koefisien
validitas instrument ahli media dapat dihitung menggunakan rumus Gregory

sebagai berikut:

D
(A+B+C+D)

n 10
(0+0+0+10)

_ 10

10
=1,00

Koefisien validitas isi =

Koefisien validitas isi instrument ahli media memperoleh nilai 1,00 yang
masuk dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa instrument ahli media layak digunakan untuk mengumpulkan data

penelitian.
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HASIL UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN VALIDASI SISWA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Validitas isi instrument uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil
pada penelitian ini telah diuji oleh dua ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh,
S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.. Penilaian

dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi silang Gregory, sebagai

berikut:
Ahli 1T
Penilaian Ahli | Tidak Relevan Relevan
A B
Tidak Relevan
Ahli I 0 0
C D
Relevan
0 10

Berdasarkan hasil analisis tabulasi silang diatas, maka untuk nilai koefisien
validitas instrument validasi siswa dapat dihitung menggunakan rumus Gregory

sebagai berikut:

D
(A+B+C+D)
5 10
T (0+0+0+10)
10
" 10
= 1,00

Koefisien validitas isi =

Koefisien validitas isi instrument validasi siswa memperoleh nilai 1,00 yang
masuk dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa instrument uji coba perorangan dan uji coba kelompok kecil layak digunakan

untuk mengumpulkan data penelitian.
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Lampiran 11. Surat Pengantar Uji Materi Ahli I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac.id Surel : fip @undiksha ac id

1 o
Nomor : 3013/UN48.10.6/L.1/2024 Singaraja, 6 Maret 2025
Lampiran e

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

1 Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami -
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Gede Wardana Yasa

NIM :2111031110

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http://fip.undiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan @ fipundiksha °FI9 Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 12. Surat Keterangan Uji Ahli Materi I

AL KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : 1 Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.
NIP : 1974071620231001085
Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Gede Wardana Yasa

NIM : 2111031110

Prodi : SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges validitas materi. Demikian surat keterangan

ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 7 Mret 2025

I Nyoman Sugitd Rupiana, S.Sn., M.Pd.
NIP. 1974071620231001085



Lampiran 13. Hasil Validasi Ahli Materi I

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL PADA
MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran

Bahasa Bali Kelas V
Peneliti : Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan
. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen

dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.

Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.
4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Materi

Skor

No. Pernyataan 1 2

w»n|w
w
w

STS | TS

Aspek Tujuan

1 Tujuan pembelajaran dalam multimedia interaktif
Paralia sudah dirumuskan dengan jelas.

2 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
Paralia sudah konsisten dengan tujuan dan evaluasi.

Aspek Pembelajaran

3 Struktur materi dalam multimedia interaktif Paralia
sudah benar dan sistematis.

4 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
Paralia sudah lengkap

5 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
Paralia sudah benar.

6 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
Paralia sudah jelas dan mudah dipahami.

SN SIS R] [(BS

7 Penulisan tata bahasa pada multimedia interaktif

Paralia sudah benar

140
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S [ SS

8 Penggunaan multimedia interaktif Paralia dapat /
dijadikan sumber belajar oleh siswa

Aspek Evaluasi

9 Soal latihan yang disediakan sudah sesuai dengan /
tujuan pembelajaran

10 | Terdapat umpan balik dari pada soal latihan di J/
multimedia interaktif Paralia

C. Komentar/Saran

Cefuar

D. Kesimpulan

Materi pada multimedia interaktif Paralia berbasis kearifan lokal ini dinyatakan:
Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.
NIP. 1974071620231001085



142

Lampiran 14. Surat Pengantar Uji Materi Ahli 11

AN KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
5.\\“'“""‘4» UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
3 FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd
NIP : 1987053120220202023
Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Gede Wardana Yasa

NIM . 2111031110
Prodi : S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges validitas materi. Demikian surat keterangan

ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 7 Maret 2025

Ahli,

Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd
NIP. 1987053120220202023
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Lampiran 15. Hasil Validasi Ahli Materi 11

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA

(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL PADA

MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian . Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan

Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti : Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1.
2.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.
Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 =Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Materi
Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S [ SS
Aspek Tujuan
1 Tujuan pembelajaran dalam multimedia interaktif
Paralia sudah dirumuskan dengan jelas. v
2 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif ‘/
Paralia sudah konsisten dengan tujuan dan evaluasi.
Aspek Pembelajaran
3 Struktur materi dalam multimedia interaktif Paralia
sudah benar dan sistematis. W
4 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif g
Paralia sudah lengkap -
5 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif J
Paralia sudah benar.
6 Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
Paralia sudah jelas dan mudah dipahami. Vv
7 | Penulisan tata bahasa pada multimedia interaktif
Paralia sudah benar \/
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S | SS
8 Penggunaan multimedia interaktif Paralia dapat
dijadikan sumber belajar oleh siswa v
Aspek Evaluasi
9 | Soal latihan yang disediakan sudah sesuai dengan 5
tujuan pembelajaran
10 | Terdapat umpan balik dari pada soal latihan di \/
multimedia interaktif Paralia

C. Komentar/Saran

(e gelab Sofuad qawtw  pada Yojuew  Rembe ez
\Aag«va\i;\\ Mbiw  bign )tJum dj Vol

qu\aqm":

D. Kesimpulan

Materi pada multimedia interaktif Paralia berbasis kearifan lokal ini dinyatakan:

Layak digunakan tanpa
Layak digunakan dengan revisi

Tidak layak digunakan

(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

revisi

Singaraja, 7 Maret 2025

Ahli,

Ni Komang Widiani, S.Pd.H., M.Pd
NIP. 1987053120220202023
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Lampiran 16. Analisis Validitas Ahli Materi

Skor
No. Pernyataan ARl 1 ’ ARLLTI
Aspek Tujuan
1 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
. . . . 4 3
Paralia sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran.
2 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif 4 4
Paralia sudah konsisten dengan tujuan dan evaluasi.
Aspek Pembelajaran
3 | Struktur materi dalam multimedia interaktif Paralia
. . 4 4
sudah benar dan sistematis.
4 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
. 4 4
Paralia sudah lengkap
5 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif
. 4 4
Paralia sudah benar.
6 | Materi yang disajikan dalam multimedia interaktif 4 4
Paralia sudah jelas dan mudah dipahami.
7 | Penulisan tata bahasa pada multimedia interaktif
. 4 4
Paralia sudah benar
8 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia dapat 4 4
dijadikan sumber belajar oleh siswa
Aspek Evaluasi
9 | Soal latihan yang disediakan sudah sesuai dengan 4 4
tujuan pembelajaran
10 | Terdapat umpan balik dari pada soal latihan di 4 4
multimedia interaktif Paralia
Total Skor 40 39

Data hasil uji validitas materi oleh kedua ahli, kemudian diuji validitasnya
menggunakan rumus indeks validitas Aiken. Berikut merupakan hasil analisis

validitas materi:

Butir I Ahli I S1 152 z S | n(c-1) \4 Kriteria
Butir - 1 4 3 3 12 5 6 0,83 | Sangat Baik
Butir - 2 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 3 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 4 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 5 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 6 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 7 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 8 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
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Butir ; Ahli T S| Sz Z S| nel) | V Kriteria
Butir - 9 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 10 4 4 3 13 6 6 1,00 | Sangat Baik

Total 40 39 (30 |29 59 60 0,983 Sangat

Baik

Berdasarkan analisis data menggunakan indeks validitas Aiken diperoleh

hasil validitas materi pada multimedia interaktif Paralia berbasis kearifan lokal

sebesar 0,983 dengan kriteria validitas sangat baik.
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Lampiran 17. Surat Pengantar Uji Media Ahli I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac.id Surel : fip @undiksha ac 1]

1 ' SR
Nomor : 3012/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 6 Maret 2025
Lampiran 1.

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Gede Wardana Yasa

NIM : 2111031110

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http://fip.undiksha.acid o Fakultas imu Pendidikan 0 fipundiksha °FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 18. Surat Keterangan Uji Ahli Media I

= KEMENTERJAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
by UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama . Gede Wardana Yasa

NIM . 2111031110
Prodi . S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan . Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan
Memang benar telah melakukan uji judges validitas media. Demikian surat keterangan

ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 7 Maret 2025
Ahli

Prof. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 19. Hasil Validasi Ahli Media I

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian . Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti . Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Media

Skor

No. Pernyataan 1 2
STS | TS

AES

Aspek Pembelajaran

1 Tujuan pembelajaran dalam multimedia interaktif
Paralia sudah dirumuskan dengan jelas.

2 Petunjuk penggunaan dalam multimedia interaktif
Paralia sudah dijabarkan dengan jelas.

3 Multimedia interaktif Paralia dapat membangun
motivasi belajar siswa.

Aspek Tampilan

4 Background dalam multimedia interaktif Paralia
sudah sesuai

5 Jenis font yang digunakan dalam multimedia
interaktif Paralia sudah sesuai.

6 Ukuran teks dalam multimedia interaktif Paralia
sudah sesuaij.

7 Teks yang ada di multimedia interaktif Paralia dapat
dibaca dengan jelas,

<| <| w|w

<< S
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mudah.

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 )
STS| TS | S | S§S

8 | Warna setiap elemen dalam multimedia interaktif \/
Paralia disajikan dengan serasi.

9 Tata letak setiap elemen dalam multimedia interaktif ;/
Paralia sudah sesuai.

10 | Penggunaan video pada multimedia interaktif v
Paralia dapat mendukung siswa dalam pemahaman
materi

11 | Video pembelajaran dalam multimedia interaktif \/
Paralia memiliki kualitas yang baik.

12 | Backsound dalam multimedia interaktif Paralia \/
memiliki kualitas yang baik.

13 | Suara narator dalam multimedia interaktif Paralia |/
memiliki kualitas yang baik.

Aspek Pemrograman

14 | Setiap halaman dalam multimedia interaktif Paralia ‘/
sudah dihubungkan dengan benar.

15 | Multimedia interaktif Paralia dapat berjalan lancar \/
tanpa memberatkan perangkat ;

16 | Multimedia interaktif Paralia memiliki latihan untuk ‘/
melatih pemahaman siswa terhadap materi /

19 | Multimedia interaktif Paralia dapat diakses dengan N

C. Komentar/Saran

\ e vawr

wbﬂw v (A "\MC

(("ML. Ankorrrslcan pvbvr k
;m(»

7

(ot
b ey




151

D. Kesimpulan
Multimedia interaktif Paralia berbasis kearifan lokal ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

Singaraja, 7 Maret 2025
Ahli

Prof. Dr,/Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 20. Surat Pengantar Uji Media Ahli 11

L KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

: UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman : https://fip.undiksha.ac id Surel : fip @undiksha ac id

NI,
\\f\“" 127k,

1 )
Nomor : 3013/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 6 Maret 2025
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami -
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Gede Wardana Yasa

NIM 12111031110

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http://fip.undiksha.ac.id 0 Fakultas imu Pendidikan @ fipundiksha °FIP Undiksha @ 0877 8811 6905




153

Lampiran 21. Surat Keterangan Uji Ahli Media II

. KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
: UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.
NIP : 1974071620231001085
Jabatan  : Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Gede Wardana Yasa

NIM : 2111031110

Prodi . SI Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges validitas media. Demikian surat keterangan

ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja) 7 Maret 2025

I Nyoman Sugita Rupiana, S.Sn., M.Pd.
NIP, 1974071620231001085
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Lampiran 22. Hasil Validasi Ahli Media IT

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti : Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu membaca setiap butir pernyataan dengan saksama.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Bapak/Ibu dapat menuliskan catatan pada kolom yang tersedia apabila memiliki
komentar, saran, ataupun masukan.

4. Bapak/Ibu dapat menyimpulkan kelayakan materi dengan mengisi kesimpulan yang
telah disediakan.

B. Tabel Validasi Ahli Media

EN

No. Pernyataan 1 2 3
STS | TS S SS

Aspek Pembelajaran

1 Tujuan pembelajaran dalam multimedia interaktif
Paralia sudah dirumuskan dengan jelas.

2 Petunjuk penggunaan dalam multimedia interaktif
Paralia sudah dijabarkan dengan jelas.

3 Multimedia interaktif Paralia dapat membangun
motivasi belajar siswa.

Aspek Tampilan

4 | Background dalam multimedia interaktif Paralia
sudah sesuai

5 Jenis font yang digunakan dalam multimedia
interaktif Paralia sudah sesuai.

6 Ukuran teks dalam multimedia interaktif Paralia
sudah sesuai.

7 Teks yang ada di multimedia interaktif Paralia dapat
dibaca dengan jelas.

=l SIS ISR =
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No.

Pernyataan

STS

Warna setiap elemen dalam multimedia interaktif
Paralia disajikan dengan serasi.

Tata letak setiap elemen dalam multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai.

10

Penggunaan video pada multimedia interaktif
Paralia dapat mendukung siswa dalam pemahaman
materi

11

Video pembelajaran dalam multimedia interaktif
Paralia memiliki kualitas yang baik.

12

Backsound dalam multimedia interaktif Paralia
memiliki kualitas yang baik.

13

Suara narator dalam multimedia interaktif Paralia
memiliki kualitas yang baik.

Aspek Pemrograman

14

Setiap halaman dalam multimedia interaktif Paralia
sudah dihubungkan dengan benar.

15

Multimedia interaktif Paralia dapat berjalan lancar
tanpa memberatkan perangkat

16

Multimedia interaktif Paralia memiliki latihan untuk
melatih pemahaman siswa terhadap materi

19

Multimedia interaktif Paralia dapat diakses dengan
mudah.

SRR IS SIS SIS S 58)=

C. Komentar/Saran

Lt [hnes Rdle et \FoReoA

La. Gsoar:




156

D. Kesimpulan
Multimedia interaktif Paralia berbasis kearifan lokal ini dinyatakan:
(1) Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
(Lingkari salah satu pernyataan yang sesuai)

I Nyoman Sugitd Rupiana, S.Sn., M.Pd.
NIP. 1974071620231001085
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Skor
No. Pernyataan NI ‘ INSTRT
Aspek Pembelajaran
1 | Tujuan pembelajaran dalam multimedia interaktif Paralia
; . 3 4
sudah dirumuskan dengan jelas.
2 | Petunjuk penggunaan dalam multimedia interaktif Paralia
. . 3 4
sudah dijabarkan dengan jelas.
3 | Multimedia interaktif Paralia dapat membangun motivasi 4 4
belajar siswa.
Aspek Tampilan
4 | Background dalam multimedia interaktif Paralia sudah 4 4
sesuai
5 | Jenis font yang digunakan dalam multimedia interaktif
. . 4 4
Paralia sudah sesuai.
6 | Ukuran teks dalam multimedia interaktif Paralia sudah 4 4
sesuai.
7 | Teks yang ada di multimedia interaktif Paralia dapat dibaca 4 4
dengan jelas.
8 | Warna setiap elemen dalam multimedia interaktif Paralia 4 4
disajikan dengan serasi.
9 | Tata letak setiap elemen dalam multimedia interaktif
. . 4 4
Paralia sudah sesuai.
10 | Penggunaan video pada multimedia interaktif Paralia dapat 4 4
mendukung siswa dalam pemahaman materi
11 | Video pembelajaran dalam multimedia interaktif Paralia
- . ; 4 4
memiliki kualitas yang baik.
12 | Backsound dalam multimedia interaktif Paralia memiliki
) . 4 4
kualitas yang baik.
13 | Suara narator dalam multimedia interaktif Paralia memiliki
. . 4 4
kualitas yang baik.
Aspek Pemrograman dan Sofiware
14 | Setiap halaman dalam multimedia interaktif Paralia sudah
. 4 4
dihubungkan dengan benar.
15 | Multimedia interaktif Paralia dapat berjalan lancar tanpa 4 4
memberatkan perangkat
16 | Multimedia interaktif Paralia memiliki latihan untuk
. . . 4 4
melatih pemahaman siswa terhadap materi
17 | Multimedia interaktif Paralia dapat diakses dengan mudah. 4 4
Total Skor 66 68

Data hasil uji validitas media oleh kedua ahli, kemudian diuji validitasnya

menggunakan rumus indeks validitas Aiken. Berikut merupakan hasil analisis

validitas media;:
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Butir ; Ahli S| S 2 S |ne1)| V Kriteria
Butir - 1 3 4 2 3 5 6 0,83 | Sangat Baik
Butir - 2 3 4 2 3 5 6 0,83 | Sangat Baik
Butir - 3 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 4 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 5 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 6 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 7 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 8 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 9 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 10 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir— 11 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir — 12 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir — 13 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir — 14 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir — 15 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir — 16 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik
Butir - 17 4 4 3 3 6 6 1,00 | Sangat Baik

Total 66 68 | 49 | 51 100 102 0,98 Sangat

Baik

Berdasarkan analisis data menggunakan indeks validitas Aiken diperoleh
hasil validitas media pada multimedia interaktif Paralia berbasis kearifan lokal

sebesar 0,98 dengan kriteria validitas sangat baik.
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Lampiran 24. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 3060/UN48.10.1/1.T/2024 Singaraja, 7 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)
Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Banyuning
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Gede Wardana Yasa
NIM 12111031110
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

a.n. Dekan
Wakil Dekan I

NIP. 198208162008121002

http:/ffip.undiksha.ac.id a Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha o»:np Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 25. Surat Pernyataan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BANYUNING
Jin.Wr. Supratman No 8 Singaraja

SURAT KETERANGAN
NOMOR: 045.2/0146/TU/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Desak Putu Sri Sadwity, S.Pd.
NIP 119801222 200604 2 021
Jabatan : PIt. Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 2 Banyuning

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini.

Nama : Gede Wardana Yasa
NIM 22111031110
Jurusan/Fakultas : SIPGSD/Ilmu Pendidikan

Memang benar yang bersangkutan di atas telah melakukan penelitian dan
pengumpulan data guna melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan
sebagaimana mestinya.

in alaja 13 Maret 2025

\_
NIP. 19801222 200604 2 021



161

Lampiran 26. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Perorangan

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI COBA PERORANGAN

No Nama

Tanda Tangan

Komand SWmo (s Yo

2 QM AmovAil'M b

SN
(
Gt

Wm&am_&u_yn widiala

Singaraja, | | Maret 2025
Wali Kelas V SDN 2 Banyuning

Ni Luh Gede Dwijani, S.Pd.SD
NIP. 197202181998032005
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Lampiran 27. Hasil Uji Coba Perorangan

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti . Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B el Gk
No. : ‘U; .....

Kelas 5& S N
Sekolah : DN 2. om'nﬁ ..................

C. Tabel Respon Siswa

No. Pernyataan 1 2 3
STS| TS | S

Aspek Materi

1 Materi yang terkandung pada multimedia interaktif

Paralia sudah jelas

2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah

untuk dipahami

3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada ‘/

multimedia interaktif Paralia

Aspek Elemen Multimedia

4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia \/
memiliki kualitas yang baik

«\aa
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No.

Pernyataan

Skor

STS

wn|w

Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki
kualitas yang baik

YA

menambah semangat untuk belajar

6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah '/
untuk dibaca.

7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah J
jelas

8 | Penggunaan warma pada multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai \/

Aspek Kebermanfaatan

9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat ‘/
pembelajaran lebih menyenangkan

10 | Penggunaan  multimedia  interaktif  Paralia \/

D. Komentar/Saran Siswa

Guaca :)elmb

Singaraja, 1| Maret 2025

Siswa, _




Judul Penelitian

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA

(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL

PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

164

Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan

Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran

Bahasa Bali Kelas V

Peneliti . Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.
2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa

Nama t wayom. Surya urdiala
No. 130 o ¥
Kelas ] - I

Sekolah : PN 2 bomg}um}hg

C. Tabel Respon Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
SIS[TS | S [ SS
Aspek Materi
1 Materi yang terkandung pada multimedia interaktif
Paralia sudah jelas
2 Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah \/
untuk dipahami
3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada d
multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia
memiliki kualitas yang baik
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S | SS
5 Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki /
kualitas yang baik
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah \/
untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah
jelas v
8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai v
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat \]
pembelajaran lebih menyenangkan
10 | Penggunaan  multimedia interaktif  Paralia J
menambah semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran Siswa

Suara Kurang Jelas

Singaraja, st Maret 2025
Siswa, Woyan (urya wi di ofa
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti ¢ Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa ;
Nama  : komond SYma._JoJo
No. iy
Kelas  : VB R
Sekolah : D n€¥i 2 Bony¥ning

C. Tabel Respon Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS [ S [ SS
Aspek Materi
1 Materi yang terkandung pada multimedia interaktif
Paralia sudah jelas v
2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dipahami A
3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada e
multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia
memiliki kualitas yang baik v
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Skor
No. Pernyataan 1 2 4
STS | TS SS

5 | Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki

kualitas yang baik v
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah

untuk dibaca. v
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah

jelas V-
8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif

Paralia sudah sesuai v
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Para/ia membuat Jr—

pembelajaran lebih menyenangkan
10 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia v

menambah semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran Siswa

Singaraja,|| Maret 2025

Siswa,

Ssb”

Komang..Luma. Jaya...




Lampiran 28. Analisis Validitas Uji Coba Perorangan
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Skor Responden
No Pernyataan S1 ‘ S2 ‘ S3
Aspek Materi
1 | Materi yang terkandung pada multimedia 4 4 3
interaktif Paralia sudah jelas
2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia 4 3 4
mudah untuk dipahami
3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali 3 4 4
pada multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif 4 4 3
Paralia memiliki kualitas yang baik
5 | Video pada multimedia interaktif Paralia
o . . 4 4 4
memiliki kualitas yang baik
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia 3 4 4
mudah untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia interaktif
5 : 4 4 4
Paralia sudah jelas
8 | Penggunaan warna pada multimedia 4 3 4
interaktif Paralia sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia
membuat pembelajaran lebih 4 4 4
menyenangkan
10 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia
] 4 4 4
menambah semangat untuk belajar
Total Skor 38 38 38
Skor Maksimal 40
jumlah skor yang diperoleh £100%
Persentase (%) skor maksimal
95% | 95% | 95%
Total Persentase 285%
(285:3)x 100%
Rata-Rata Persentase 95%

Kriteria

Sangat Baik
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Lampiran 29. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Kelompok Kecil

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJ1 COBA KELOMPOK KECIL

No

Nama

Tanda Tangan

1

LULA Kirana Olivin Dewa

2

—

3

kbmpnﬁ A\:\’v g‘k\(‘m \?mkw?

uh SinkGa yecian Yt

v
* komang Ceqab amgnda Puty o

Hit-
(FF
St

’B.

5

Made Ad hi ltus,, 1 fosa

6

Mgle Line Qeaplrs Yans

7

LIALUP‘;‘LM wftnv[an Lok

ke ke Dareu Solrian

\ovig dAndromeda lectlyet.

i —

Singaraja, | | Maret 2025
Wali Kelas V SDN 2 Banyuning

Ni Luh Gede Dwijani, S.Pd.SD
NIP. 197202181998032005
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Lampiran 30. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan

Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti . Gede Wardana Yasa

A.

1.
2,
3.

C.

Petunjuk Pengerjaan

Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

Identitas Siswa . )
Nama  :Luh Kirona. Oliva. Deai.
No. :

Kelas

IBLELP oo

Tabel Respon Siswa

No. Pernyataan 1 2

Skor

wm|w

STS | TS

Aspek Materi

1

Materi yang terkandung pada multimedia interaktif
Paralia sudah jelas

2

Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dipahami

3

Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada
multimedia interaktif Paralia

NISN 4

Aspek Elemen Multimedia

4

Audio (suara) pada multimedia interaktif ‘Paralia l/
memiliki kualitas yang baik
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3
STS| TS | S

5 | Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki

kualitas yang baik
6 Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah

untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah

jelas

8 | Penggunaan wamna pada multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai

Aspek Kebermanfaatan

9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat
pembelajaran lebih menyenangkan

10 | Penggunaan  multimedia  interaktif  Paralia
menambah semangat untuk belajar

< <KL 8

D. Komentar/Saran Siswa

Suawro /Cotr\owy je lou:

Singaraja, || Maret 2025
Siswa,

ZMA.I.{:Inama...Q(.(.\q'.a..Daw/
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Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan

Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran

Bahasa Bali Kelas V

Peneliti : Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan
1. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4, Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa

Kelas NB
Sekolah :59..2:...&09.3\11" all

N : lorng_oupx Sibhe p WA
S : 33 B w

No.

C. Tabel Respon Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 3 4
STS| TS| S | SS

Aspek Materi

1 | Materi yang terkandung pada multimedia interaktif \/
Paralia sudah jelas

2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah J
untuk dipahami

3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada \/
multimedia interaktif Paralia

Aspek Elemen Multimedia

4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia \/
memiliki kualitas yang baik




9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat
pembelajaran lebih menyenangkan
10 |Penggunaan multimedia interaktif  Paralia
menambah semangat untuk belajar

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS| S | SS

5 | Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki \/
kualitas yang baik §

6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah \/
untuk dibaca.

7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah \/
jelas

8 |Penggunaan wama pada multimedia interaktif \/
Paralia sudah sesuai

Aspek Kebermanfaatan \/

D. Komentar/Saran Siswa

Guoro kurono, yelas

Singaraja, [| Maret 2025
Siswa,

//
\mc.v.?!..‘.g..Qegu..fe.iitha....{aro’c“w‘\
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti ¢ Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

H
2,
3.

Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

Identitas Snswa
Nama \\ ..... Pu{'VV\(nJAm")‘M"
No. :

Kelas : SB

C. Tabel Respon Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S | SS
Aspek Materi
Materi yang terkandung pada multimedia interaktif \/
Paralia sudah jelas
2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah v
untuk dipahami
3 Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada
multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia V
memiliki kualitas yang baik
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No.

Pernyataan

Skor

»n|w

Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki
kualitas yang baik

menambah semangat untuk belajar

4
SS
\/
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dibaca. \/
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah \/
jelas
8 [ Penggunaan warna pada multimedia interaktif \/
Paralia sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat \/
pembelajaran lebih menyenangkan
10 | Penggunaan multimedia interaktif  Paralia \/

D. Komentar/Saran Siswa

Singaraja, || Maret 2025

Siswa,

fidhinke

..................................................
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti :  Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa

Nama : KOmang Wi KO
No. : A R
Kelas . 11 | O

Sekolah fPV'L!:qv\jmn}

C. Tabel Respon Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 i
STS| TS | S | SS
Aspek Materi
1 Materi yang terkandung pada multimedia interaktif J
Paralia sudah jelas
2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dipahami ‘/
3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada \/
multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia ‘/
memiliki kualitas yang baik
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No.

Pernyataan

Skor

STS

|

Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki
kualitas yang baik

menambah semangat untuk belajar

4
SS
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dibaca. ‘/
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah
jelas \/
8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif V
Paralia sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat
pembelajaran lebih menyenangkan \/
10 | Penggunaan multimedia  interaktif  Paralia ‘(

D. Komentar/Saran Siswa

Tuafa Y:wmnj )c\m\s

Singaraja, || Maret 2025

Siswa,

....................................................
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti : Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa
Nama ;K2 MANG.£LIUN 2 hancda P Wy
No. :

Kelas

Sekolah

C. Tabel Respon Siswa

No. Pernyataan 1 2

Aspek Materi

1 Materi yang terkandung pada multimedia interaktif Vv
Paralia sudah jelas

2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah V

untuk dipahami

3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada v

multimedia interaktif Paralia

Aspek Elemen Multimedia

4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia V

memiliki kualitas yang baik




No.

Pernyataan

STS

Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki
kualitas yang baik

menambah semangat untuk belajar

6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah

untuk dibaca. 1/
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah ‘/

jelas
8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif

Paralia sudah sesuai V
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat

pembelajaran lebih menyenangkan ‘/
10 |Penggunaan  multimedia interaktif  Paralia \/

D. Komentar/Saran Siswa

Suard kurang jeles

Singaraja, | | Maret 2025

Siswa,

179
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti . Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (V') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa :
Nema :padC Acl h  kusum a  Josq
No. 15

Kelas 3 s 09

Sckolah : .Q:....E@l?.gm.‘mbg.

C. Tabel Respon Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S | SS

Aspek Materi

1 Materi yang terkandung pada multimedia interaktif V
Paralia sudah jelas

2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah v‘
untuk dipahami

3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada \/
multimedia interaktif Paralia

Aspek Elemen Multimedia

4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia [
memiliki kualitas yang baik
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untuk dibaca.

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S | SS
5 | Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki \/
kualitas yang baik
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah

menambah semangat untuk belajar

7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah \/
jelas

8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif V
Paralia sudah sesuai

Aspek Kebermanfaatan

9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat V
pembelajaran lebih menyenangkan

10 |Penggunaan multimedia interaktif  Paralia l/

D. Komentar/Saran Siswa

Shara  Koya hg )é)aj" .

Singaraja, Maret 2025

Siswa,

....................................................
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti : Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1

Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

3. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa
Nama NQV(CKW!’QMQL(L{W
No. 13
Kelas S
Sekolah SDN'LQGI\%(AV\V\&

C. Tabel Respon Siswa

Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
SIS| TS | S | SS
Aspek Materi L
1 | Materi yang terkandung pada multimedia interaktif \/
Paralia sudah jelas /
2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dipahami
3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada \/'
multimedia interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia
memiliki kualitas yang baik
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S | SS
5 | Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki \/’
kualitas yang baik
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dibaca. 5
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah 7
jelas
8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif .\/
Paralia sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat
_pembelajaran lebih menyenangkan >
10 |Penggunaan multimedia interaktif  Paralia Vv
menambah semangat untuk belajar

D. Komentar/Saran Siswa

Suara wrar\cj %eloig

Singaraja, || Maret 2025

Siswa,

---------------------------------------------------

Novial Andpomeda lealka
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

Judul Penelitian ~ : Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan
Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran
Bahasa Bali Kelas V

Peneliti . Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan

1.
2.
3.

Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.

Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v') pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

Identitas Siswa

Nama  : Made..viNa.andrigani
No. | S

Kelas S

Sekolah : S0 negfi. 2-Baayunng

C. Tabel Respon Siswa
Skor
No. Pernyataan 1 2 3 4
STS| TS | S [ SS

Aspek Materi

1 Materi yang terkandung pada multimedia interaktif ‘/
Paralia sudah jelas

2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah ‘/
untuk dipahami

3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada /
multimedia interaktif Paralia

Aspek Elemen Multimedia

4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia \/
memiliki kualitas yang baik
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Skor
No. Pernyataan 1 2 3
SIS| TS | S

5 | Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki

kualitas yang baik
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah

untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah

jelas

8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif
Paralia sudah sesuai

Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat
pembelajaran lebih menyenangkan

10 | Penggunaan  multimedia interaktif Paralia
menambah semangat untuk belajar

K| KRR -

D. Komentar/Saran Siswa

Singaraja, || Maret 2025
Siswa,

Made.vina.....a0di yan,
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Pengembangan Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan

Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan Lokal Pada Mata Pelajaran

Bahasa Bali Kelas V

Peneliti . Gede Wardana Yasa

A. Petunjuk Pengerjaan
. Siswa menuliskan identitas pada kolom yang tersedia.

1
2. Siswa membaca setiap butir pernyataan dengan seksama.
3

. Siswa dapat memberikan penilaian pada setiap butir pernyataan dalam instrumen
dengan memberi tanda centang (v) pada salah satu kolom penilaian yang tersedia.
Adapun deskripsi skala penilaian yang digunakan, adalah sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Apabila terdapat saran, siswa dapat menuliskannya pada kolom yang tersedia.

B. Identitas Siswa

Nema  :luh GNLYA_pesiana Putyl

No.
Kelas
Sekolah

C. Tabel Respon Siswa

No.

Pernyataan

Skor

STS

Aspek Materi

1

Materi yang terkandung pada multimedia interaktif
Paralia sudah jelas

< «mu

2 | Materi pada multimedia interaktif Paralia mudah
untuk dipahami

3 | Terdapat contoh penggunaan aksara Bali pada
multimedia interaktif Paralia

Aspek Elemen Multimedia

4 | Audio (suara) pada multimedia interaktif Paralia

memiliki kualitas yang baik




187

No.

Pernyataan

STS

5

Video pada multimedia interaktif Paralia memiliki
kualitas yang baik

menambah semangat untuk belajar

4
SS
6 | Teks dalam multimedia interaktif Paralia mudah {
untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia interaktif Paralia sudah
jelas V
8 | Penggunaan wama pada multimedia interaktif \(
Paralia sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia interaktif Paralia membuat
pembelajaran lebih menyenangkan V
10 | Penggunaan  multimedia interaktif  Paralia

D. Komentar/Saran Siswa

S Latang 7elas

Singaraja, |) Maret 2025

Siswa,




Lampiran 31. Analisis Validitas Uji Coba Kelompok Kecil
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Skor Responden
No Pernyataan Kelompok I Kelompok I | Kelompok III
S1 | 82 [ s3 | st | s2 | s3 [ s1]s2]s3
Aspek Materi
1 | Materi yang terkandung pada
multimedia interaktif Paralia | 4 4 3 4 4 3 4 3 3
sudah jelas
2 | Materi pada multimedia
interaktif ~ Paralia mudah | 4 3 4 4 3 3 3 4 4
untuk dipahami
3 | Terdapat contoh penggunaan
aksara Bali pada multimedia | 4 4 3 4 4 3 4 3 3
interaktif Paralia
Aspek Elemen Multimedia
4 | Audio (suara) pada
multimedia interaktif Paralia | 3 3 3 4 4 4 4 4 4
memiliki kualitas yang baik
5 | Video pada multimedia
interaktif Paralia memiliki | 4 4 4 4 3 3 4 4 4
kualitas yang baik
6 | Teks dalam  multimedia
interaktif  Paralia mudah | 4 4 4 4 4 4 4 4 4
untuk dibaca.
7 | Tampilan pada multimedia
interaktif Paralia sudah jelas 4 4 4 4 3 3 4 4 3
8 | Penggunaan warna pada
multimedia interaktif Paralia | 4 4 4 4 4 4 4 4 4
sudah sesuai
Aspek Kebermanfaatan
9 | Penggunaan multimedia
interaktif Paralia membugt 4 4 4 4 4 3 3 4 4
pembelajaran lebih
menyenangkan
10 | Penggunaan multimedia
interaktif Paralia menambah | 4 4 4 4 3 3 4 4 3
semangat untuk belajar
Total Skor 39 | 38 | 37 |40 | 36 | 33 | 38 | 38 | 36
Skor Maksimal 40

Persentase (%)

jumlah skor yang diperoleh

skor maksimal

x100%

k
97,5 ‘ 95 ‘92,5 \ 100

90 ‘82,5‘ 95 ‘ 95 \ 90

Total Persentase

837,5%

Rata-Rata Persentase

(837,5:9) x 100%

93,05%

Kriteria

Sangat Baik
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Lampiran 32. Kisi-Kisi, Soal, Rubrik Penilaian, Kunci Jawaban, dan
Pedoman Penskoran Instrumen Tes untuk Uji Coba

A. Kisi-Kisi Instrumen Soal

Tujuan . Bentuk | Tingkat | No. | Banyak
Pembglajaran Indikator Soal Soal Koggnitif Soal Soﬁl
Melalui Disajikan Uraian C2 1,2 2
mengaplikasikan | bagian
multimedia pangangge
interaktif Paralia, | tengenan, dan
peserta didik | pangangge
mampu ardasuara,
memahami uger- | peserta  didik
uger aksara | mampu
wianjana, menjelaskan
pangangge fungsinya
tengenan, dan | dengan tepat
pangangge
ardasuara dengan
tepat
Melalui Disajikan Uraian C3 3,4,5,6 4
mengaplikasikan | sebuah kalimat,
multimedia peserta  didik
interaktif Paralia, | mampu
peserta didik dapat | menggunakan
menggunakan pangangge
aksara wianjana, | ardasuara dan
pengangge pangangge
tengenan, dan | tengenan
pengangge dengan tepat
ardasuara dalam
menulis kata atau
kalimat aksara
Bali dengan tepat.

B. Soal

1. Panganggé tengenan puniki, kaanggé rikala:

a. Bisah:
b. Surang :
c. Adeg-adeg:

2. Napi manten soroh panganggé ardasuara ?

3. Indayang suratang lengkara “ kaki mamula kacang ” antuk aksara Bali!
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4. Indayang suratang lengkara “ tabia gede rasané lalah ” antuk aksara Bali!

5. Indayang suratang lengkara “ i lutung tekén kekua ” antuk aksara Bali!

fe) 0 Q& : ,
6. Un%m7mmuw lengkara punika kawacén?

C. Kunci Jawaban

1. Pangangge tengenan lan pangangge ardasuara puniki, kaangge yening:

a.

C.

Bisah kaangge yening konsonan “ h ” magenah ring panguntat kruna lan

kalih suku kruna sane madue konsonan pateh lan kapuputang konsonan

‘6h9’

Suku kembung kaange yening kruna madue kalih vokal (u lan a) sane

matemu.

Adeg-adeg kaangge ngicalang vokal “ a ” ring panguntat kruna.

2. Panganggé ardasuara kakepah dados 4 soroh : nania, guwung, gantungan la,

suku kembung

o)
3. mma@jmmm

A

4. wmcgjaﬁv?mmmv?s@mm_nﬁ

6. Rujak tibah dibi peteng

D. Rubrik Penilaian

No Kriteria Skor

1 | Menjelaskan 3 penggunaan panganggé tengenan dan 4
panganggé ardasuara dengan tepat
Menjelaskan 2 penggunaan panganggé tengenan dan 3
panganggé ardasuara dengan tepat
Menjelaskan 1 penggunaan panganggé tengenan dan 2
panganggé ardasuara dengan tepat
Tidak dapat menjelaskan penggunaan panganggé tengenan 1
dan panganggé ardasuara

2 | Menyebutkan 4 jenis panganggé ardasuara 4
Menyebutkan 3 jenis panganggé ardasuara 3
Menyebutkan 2 jenis panganggé ardasuara 2
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No Kriteria Skor

Menyebutkan 1 jenis panganggé ardasuara 1

3 | Menulis kalimat lengkap dengan aksara Bali sesuai dengan 4
uger-uger secara lengkap
Terdapat 2 penulisan kata aksara Bali yang benar 3
Terdapat 1 penulisan kata aksara Bali yang benar 2
Tidak ada jawaban yang benar 1

4 | Menulis kalimat lengkap dengan aksara Bali sesuai dengan 4
uger-uger secara lengkap
Terdapat 3 penulisan kata aksara Bali yang benar 3
Terdapat 2 penulisan kata aksara Bali yang benar 2
Terdapat 1 penulisan kata aksara Bali yang benar atau tidak 1
ada menjawab benar

5 | Menulis kalimat lengkap dengan aksara Bali sesuai dengan 4
uger-uger secara lengkap
Terdapat 3 penulisan kata aksara Bali yang benar 3
Terdapat 2 penulisan kata aksara Bali yang benar 2
Terdapat 1 penulisan kata aksara Bali yang benar atau tidak 1
ada menjawab benar

6 | Mentranslate kalimat dengan benar 4
Mentranslate 3 kata dengan benar 3
Mentranslate 2 kata dengan benar 2
Mentranslate 1 kata dengan benar 1

E. Pedoman Penskoran

Nilai

__jumlah skor yang diperoleh

x 100

skor total



Lampiran 33. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Instrumen
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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI COBA INSTRUMEN TES

No

Nama

Tanda Tangan

Ga.da- Snankara QAlbnav a

Ketor SaLYe T iay.

lGl st Aynbl bl-w}lg

-kndeu Al(l/la {ua”)'ﬁr(a

H#«De\( AGUS & \caniar

| Dew 0 brders AWV Progiza suvtla

Keddek Wi Qo culideganeyncle

Ketut Kenzao Ap Plugci)a

10

‘L,lmadz_zlwal}\an Aautdma

11

tGede 'Df’\/_fl 0 AAhwzg{:a

12

5,
Gede Ar'fm Kr (s n fara W iqupa
Kaderw novitg Sar,

13

adek Alda Rela Septlia

14

LE_QQT\‘TM{

15

Hadzk Citro Moho  Dew:

16

|Gede Damerr hr‘/lOchrmq

17

19

Kadek Saha Duipegana Pubre

B P e 1o 0, it

—

I\Qﬂ?g@@ ﬁiﬁ?\‘%\j U TN
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20

21

|bi Okto Pranaijor A

——

22

—

23

—_—

24

—

25

Lade b Wil Coarin Wi bu W

26

27

oviel, - Satia erio WiniSana
Ketut whigay aptha Sni akqya

Viel¥

28

29

30

31

32

33

35

36

Singaraja, \| Maret 2025
Wali Kelas V SDN 2 Banyuning

\

I Made $udana, S.Pd.SD
NIP. 198405242006041009

S

£
s
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Lampiran 34. Lembar Instrumen Uji Coba

LEMBAR SOAL URAIAN
(UJI COBA INSTRUMEN)
Satuan Pendidikan  :  SD Negeri 2 Banyuning
Mata Pelajaran :  Bahasa Bali
Kelas vV
Alokasi Waktu : 45 Menit
Jumlah Soal : 6 Soal

PETUNJUK UMUM:

1. Tulislah identitasmu dengan lengkap pada lembar jawaban yang telah

disediakan.
2. Bacalah tiap butir soal dengan teliti.
3. Kerjakan semua butir soal secara mandiri.
4. Semua jawaban dikerjakan pada lembar jawaban yang telah disediakan.
5. Perika kembali pekerjaanmu sebelum menyerahkan lembar soal dan jawaban
SOAL

1. Panganggé tengenan puniki, kaanggé rikala:

a. Bisah:

b. Surang :

c. Adeg-adeg:
Napi manten soroh panganggé¢ ardasuara?

Indayang suratang lengkara “ kaki mamula kacang > antuk aksara Bali!

Indayang suratang lengkara “ tabia gedé rasané lalah ” antuk aksara Bali!

wok wb

Indayang suratang lengkara ““ i lutung tekén kekua ” antuk aksara Bali!

o)

Lo} 0 Q& . .
. ag {c] @ ™ 7 B lengkara punika kawacén?
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Lampiran 35. Lembar Jawaban Subjek Uji Coba Instrumen Tes

LEMBAR JAWABAN
UJI COBA INSTRUMEN TES

Nama s, QN ORI . crommmssimsmmmmsmassssmsssssibisioss
No.Absen  : 2\

Kelas s Sk

1 .Bisanz kensonan. . magenal. £109.. panopntan. £ Xtuna
vl .%umhg.;h@ﬂ..&mqn..r....@mqgenah..r.{ng.ﬁemgq.\n...kqngqn.ynw. k¢ona
Adeg-aded). X 0geMaliang QUBTA. oo

gy &
—
=
§;>
g
=
=
;-
S
<
Ty
<
%’
=
<
@

\J\ 3. m%@‘%mmﬁ .........................................



Lampiran 36. Analisis Validitas Butir Tes
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Nomor Soal Jumlah
No Nama Skor
1 2 3 4 5 6
1 | Albi Okto Pranaja 3 3 3 4 1 4 18
5 %ei(;l rIlé;rya Krisna Putra 4 3 3 2 2 3 17
3 | Gede Shankara Githama 2 3 3 3 1 3 15
4 él?slr:; Kadek Bayu Pradita 4 3 3 ) ) ) 16
5 | I Gede Damar Aryapering 1 4 4 3 1 3 16
6 | I Gede Devan Adhyasta 2 2 1 1 1 2 9
7 Lﬁi‘ﬁn’;ﬁ”ng Brelian 1 1 2 1 1 2 8
8 | Ketut Satya Atmaja 4 3 3 2 3 4 19
9 E::jt;l;;Nhlsnu Artha Sani 3 3 > 2 2 3 15
10 | I Luh Diantari 1 2 3 1 1 2 10
11 | I Made Devdhan Gauthama 4 3 2 2 3 4 18
12 | Kadek Agus Sukanta 3 3 4 3 1 3 17
13 | Kadek Alda Bela Septya 2 3 3 1 1 2 12
14 | Kadek Arya Sudhiarta 4 4 4 3 2 4 21
15 | Kadek Citra Maha Dewi 1 1 2 1 1 1 7
16 | Kadek Guna Artana 4 4 4 3 2 4 21
17 | Kadek Novita Sari 3 3 3 1 1 2 13
18 | Kadek Saka Dwipayana Putra 4 4 4 3 %) 4 22
19 | Kadek Satria Gria Wibisana 4 4 4 1 2 4 19
20 | Kadek Wira Satria Wibawa 2 2 3 1 1 2 11
21 | Kadek Krisna Widyananda 4 3 3 3 3 4 20
22 | Ketut Kenzo Abi Prasaja 4 3 3 3 3 4 20
Thitung 0,846 | 0,857 | 0,648 | 0,738 | 0,727 | 0,922
Trabel 0,423 | 0423 | 0,423 | 0,423 | 0,423 | 0,423
Kriteria Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid
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Lampiran 37. Analisis Reliabilitas Butir Tes

Nomor Soal Jumlah
No Nama Skor
1 3 4 5 6
1 | Albi Okto Pranaja 3 3 3 4 1 4 18
5 %ei(;l rIlé;rya Krisna Putra 4 3 3 2 2 3 17
3 | Gede Shankara Githama 2 3 3 3 1 3 15
4 él?slr:; Kadek Bayu Pradita 4 3 3 ) ) ) 16
5 | I Gede Damar Aryapering 1 4 4 3 1 3 16
6 | I Gede Devan Adhyasta 2 2 1 1 1 2 9
7 Lﬁi‘ﬁn’;ﬁ”ng Brelian 1 1 2 1 1 2 8
8 | Ketut Satya Atmaja 4 3 3 2 3 4 19
9 E::jt;l;;Nhlsnu Artha Sani 3 3 > 2 2 3 15
10 | I Luh Diantari 1 2 3 1 1 2 10
11 | I Made Devdhan Gauthama 4 3 2 2 3 4 18
12 | Kadek Agus Sukanta 3 3 4 3 1 3 17
13 | Kadek Alda Bela Septya 2 3 3 1 1 2 12
14 | Kadek Arya Sudhiarta 4 4 4 3 2 4 21
15 | Kadek Citra Maha Dewi 1 1 2 1 1 1 7
16 | Kadek Guna Artana 4 4 4 3 2 4 21
17 | Kadek Novita Sari 3 3 3 1 1 2 13
18 | Kadek Saka Dwipayana Putra 4 4 4 3 %) 4 22
19 | Kadek Satria Gria Wibisana 4 4 4 1 2 4 19
20 | Kadek Wira Satria Wibawa 2 2 3 1 1 2 11
21 | Kadek Krisna Widyananda 4 3 3 3 3 4 20
22 | Ketut Kenzo Abi Prasaja 4 3 3 3 3 4 20
Varians 1,420 | 0,753 | 0,667 | 0,944 | 0,684 | 0,952
Jumlah Varian 5,420
Varian Total 20,242
rll 0,879
Kriteria Sangat Tinggi




Lampiran 38. Analisis Taraf Kesukaran Butir Tes
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Nomor Soal Jumlah
No Nama Skor
1 2 3 4 5 6
1 | Albi Okto Pranaja 3 3 3 4 1 4 18
5 %ei(;l rIlé;rya Krisna Putra 4 3 3 2 2 3 17
3 | Gede Shankara Githama 2 3 3 3 1 3 15
4 él?slr:; Kadek Bayu Pradita 4 3 3 ) ) ) 16
5 | I Gede Damar Aryapering 1 4 4 3 1 3 16
6 | I Gede Devan Adhyasta 2 2 1 1 1 2 9
7 Lﬁi‘ﬁn’;ﬁ”ng Brelian 1 1 2 1 1 2 8
8 | Ketut Satya Atmaja 4 3 3 2 3 4 19
9 E::jt;l;;Nhisnu Artha Sani 3 3 > 2 2 3 15
10 | I Luh Diantari 1 2 3 1 1 2 10
11 | I Made Devdhan Gauthama 4 3 2 2 3 4 18
12 | Kadek Agus Sukanta 3 3 4 3 1 3 17
13 | Kadek Alda Bela Septya 2 3 3 1 1 2 12
14 | Kadek Arya Sudhiarta 4 4 4 3 2 4 21
15 | Kadek Citra Maha Dewi 1 1 2 1 1 1 7
16 | Kadek Guna Artana 4 4 4 3 2 4 21
17 | Kadek Novita Sari 3 3 3 1 1 2 13
18 | Kadek Saka Dwipayana Putra 4 4 4 3 %) 4 22
19 | Kadek Satria Gria Wibisana 4 4 4 1 2 4 19
20 | Kadek Wira Satria Wibawa 2 2 3 1 1 2 11
21 | Kadek Krisna Widyananda 4 3 3 3 3 4 20
22 | Ketut Kenzo Abi Prasaja 4 3 3 3 3 4 20
Skor Total 64 64 66 46 38 66
Mean 2,909 | 2,909 3 2,091 1,727 3
Skor Tertinggi 4 4 4 4 3 4
Taraf Kesukaran 0,727 | 0,727 0,75 0,523 | 0,576 0,75
Kriteria Mudah | Mudah | Mudah | Sedang | Sedang | Mudah
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Lampiran 39. Analisis Daya Beda Butir Tes

No Nama Nomor Soal Jumlah
1 2 3 4 5 6 Skor
18 | Kadek Saka Dwipayana Putra 4 4 4 3 3 4 22
14 | Kadek Arya Sudhiarta 4 4 4 3 2 4 21
16 | Kadek Guna Artana 4 4 4 3 2 4 21
21 | Kadek Krisna Widyananda 4 3 3 3 3 4 20
22 | Ketut Kenzo Abi Prasaja 4 3 3 3 3 4 20
8 | Ketut Satya Atmaja 4 3 3 2 3 4 19
19 | Kadek Satria Gria Wibisana 4 4 4 1 2 4 19
1 | Albi Okto Pranaja 3 3 3 4 1 4 18
11 | I Made Devdhan Gauthama 4 3 2 2 3 4 18
) \C;vei(;i r11:1rya Krisna Putra 4 3 3 ) ) 3 17
12 | Kadek Agus Sukanta 3 3 4 3 1 3 17
4 ISlll)pelr:ra; Kadek Bayu Pradita 4 3 3 ) ) ) 16
I Gede Damar Aryapering 1 4 4 3 1 3 16
Gede Shankara Githama 2 3 3 3 1 3 15
9 ifjt:;aWhisnu Artha Sani 3 3 ’ ) ) 3 15
17 | Kadek Novita Sari 3 3 3 1 1 2 13
13 | Kadek Alda Bela Septya 2 3 3 1 1 2 12
20 | Kadek Wira Satria Wibawa 2 2 3 1 1 2 11
10 | I Luh Diantari 1 2 3 1 1 2 10
6 | I Gede Devan Adhyasta 2 2 1 1 1 2 9
7 L(gilrli‘;in?ﬁung Brelian 1 1 ) 1 1 ) 3
15 | Kadek Citra Maha Dewi 1 1 2 1 1 1 7
Jumlah Skor 64 64 66 46 38 66
Skor Maksimal 4

Rata-Rata Skor Kelompok Atas 3,818 | 3,364 | 3,364 | 2,636 | 2,273 | 3,818

Rata-Rata Skor Kelompok Bawah 2 2,455 | 2,636 | 1,545 | 1,182 | 2,182

Daya Pembeda 0,455 | 0,277 | 0,182 | 0,273 | 0,364 | 0,409

Kritera poc | Sooe [ o | o | o

Nb. Tabel berwarna hijau menunjukkan kelompok atas sedangkan tabel berwarna
pink menunjukkan kelompok bawah. Terdapat 1 butir ter yang memiliki kriteria
kurang baik, maka dari itu butir tes tersebut tidak digunakan dalam pretest dan

posttest



200

Lampiran 40. Soal Pretest dan Posttest

LEMBAR SOAL URAIAN
Satuan Pendidikan ~ :  SD Negeri 2 Banyuning
Mata Pelajaran :  Bahasa Bali
Kelas Vv
Alokasi Waktu : 45 Menit
Jumlah Soal : 5 Soal

PETUNJUK UMUM:

1. Tulislah identitasmu dengan lengkap pada lembar jawaban yang telah

disediakan.
2. Bacalah tiap butir soal dengan teliti.
3. Kerjakan semua butir soal secara mandiri.
4. Semua jawaban dikerjakan pada lembar jawaban yang telah disediakan.
5. Perika kembali pekerjaanmu sebelum menyerahkan lembar soal dan jawaban
SOAL

1. Panganggé tengenan puniki, kaangge rikala:

a. Bisah:
b. Surang :
c. Adeg-adeg:

2. Napi manten soroh panganggé ardasuara?
3. Indayang suratang lengkara “ tabia gedé rasané lalah ” antuk aksara Bali!

4. Indayang suratang lengkara “ i lutung tekén kekua > antuk aksara Bali!

9]

o 0 0¥ . .
. 19 e} @ ™ 7 D lengkara punika kawacén?



201

Lampiran 41. Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025

BAHASA BALI KELAS V

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun ¢ Gede Wardana Yasa

Satuan Pendidikan ¢ SD Negeri 2 Banyuning

Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah :  Sekolah Dasar (SD)

Kelas/Fase/Semester /(o)

Mata Pelajaran :  Bahasa Bali

Bab : V. Pasang Aksara Bali

Materi Pembelajaran :  Panganggé Tengenan lan Panganggé Ardasuara

Alokasi Waktu : 3P (3 x 35 menit)

B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik dapat menulis aksara Bali sesuai dengan pasang pageh (panganggé
tengenan lan panganggé ardasuara)

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia
Kebhinekaan global

- Bergotong royong

Bernalar kritis

Kreatif

SVEWN -

D. SARANA DAN PRASARANA

a. Media Pembelajaran
1. Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan
Lokal
b. Sumber Belajar
1. Multimedia Interaktif Paralia (Paplajahan Aksara Bali Asyik) Berbasis Kearifan
Lokal
c. Persiapan
1. Chromebook
2. Wi-Fi

—

E.

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami
materi ajar.

F.

Kelas dengan jumlah siswa 34 orang
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N —

Siswa mengamati gambar aksara yang ditampilkan oleh guru.
. Guru dan siswa bertanya jawab mengenau gambar yang telah diamati
a. Gambar apakah tersebut?
b. Dimana kalian biasanya menemukan aksara Bali?
c. Apa fungsi aksara Bali di kehidupan sehari-hari?
d. Coba berikan jenis-jenis pangangge tengenan atau pangangge ardasuara yang kalian
ketahui?
3. Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok yang heterogeny
4. Setiap kelompok dibagikan chromebook untuk mengakses multimedia interaktif Paralia
5. Guru menyampaikan panduan penggunaan multimedia interaktif Paralia

Sintaks 2. Mengorganisasikan siswa untuk belajar
6. Guru memberikan 2 kalimat latin agar diubah menjadi aksara Bali oleh setiap kelompok
(I lutung tekén kekua di alasé dan rujak tibah lan boni dibi peteng)

Sintaks 3. Memblmblng kelompok belajar

7. Siswa mencari informasi terkait aksara wianjana, panganggé tengenan, dan panganggé
ardasuara pada multimedia interaktif Paralia

8. Siswa melakukan latihan menulis aksara Bali sesuai pasang pageh aksara

9. Siswa berdiskusi dalam mengubah kalimat latin menjadi aksara Bali yang diberikan oleh
guru

Sintaks 4. Evaluasi
10. Salah satu kelompok menulis hasil diskusinya di papan tulis untuk didiskusikan bersama
11. Guru memberikan penguatan terkait hasil diskusi siswa.

Sintaks 5. Apresiasi kepada siswa
12. Guru memberikan apresiasi kepada kelompok yang berani maju ke depan untuk menulis
aksara Bali

Keguun Penutup (35 menit)

Siswa mengerjakan post-test yang diberikan oleh guru

Siswa bersama guru menyimpulkan materi yang sudah dibahas

Guru bersama siswa melakukan refleksi terhadap proses pembelajaran

Guru meyampaxkan informasi terkait kegiatan pembelajaran selanjutnya

Mengajak semua siswa berdoa menurut agama dan keyakinannya masing-masing (untuk

mengakhiri kegiatan pembelajaran)

DB W

1. Refleksi Siswa
No Pertanyaan Jawaban
1 | Bagaimana perasaan kalian  mengikuti
pembelajaran hari ini?

2 | Apakah kalian sudah dapat memahami uger-
uger panganggé tengenan lan panganggé
ardasuara?

3 | Apakah kalian sudah menulis aksara Bali
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sesuai dengan pasang pageh?

Adakah kesulitan dalam memahami materi

panganggé  tengenan  lan  panganggé
ardasuara?

Dari Bintang 1 sampai 5, berapa Bintang yang
akan kalian berikan pada pembelajaran hari ini?

2. Refleksi Guru

No

Pertanyaan

Jawaban

1

Apakah pemilihan metode pembelajaran sudah
efektif untuk  menerjemahkan  tujuan
pembelajaran?

Apakah pemilihan media pembelajaran telah
mencerminkan tujuan pembelajaran yang akan
dicapai?

Apakah yang menjadi catatan keberhasilan dari
pembelajaran kali ini?

Adakah kesulitan dalam mengajarkan materi

panganggé  tengenan lan  panganggé
ardasuara?

5

Bagaimana solusi untuk menghadapi kesulitan

tersebut?

| E. ASESMEN/PENILAIAN

" 1. Penilaian Slknp

a. Teknik :  Observasi
b. Instrument :  Lembar Observasi
2. Penilaian Pengetahuan (Kognitif)
a. Teknik : Tes
b. Instrument : Soal Uraian
3. Penilaian Keteram llan (Psikomotor)
a. | Teknik : | Unjuk Kerja
b. | Instrument : | Unjuk Kerja
. REMIDIAL DAN PENGAYAAN
1 Pelpym

Bagi siswa yang telah mencapal kriteria, ditugaskan untuk mengidentifikasi teks bahasa

Bali alus terkait jenis-jenis ajengan serta memahami makna dan fungsinya dalam

kehidupan sehari-hari
2. Remedial

Bagi siswa yang belum mencapai kriteria akan dibimbing untuk memahami Kembali

materi panganggé tengenan lan panganggé ardasuara

| G. DAFTAR PUSTAKA




Mengetahui,
Kepala SD Negeri 2 Banyuning

—r-

Desak Putu Sri Sadwity, S.Pd
NIP. 198012222006042021
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Singaraja, 10 Maret 2025

Guru Kelas V

Ni Luh Gedd Dwijani, S.Pd.SD
NIP. 197202181998032005

Peneliti,

Gede Wardana Yasa



Lampiran 42. Daftar Hadir Subjek Pre-test dan Post-test

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF PARALIA
(PAPLAJAHAN AKSARA BALI ASYIK) BERBASIS KEARIFAN LOKAL
PADA MATA PELAJARAN BAHASA BALI KELAS V

DAFTAR HADIR SUBJEK

UJI EFEKTIVITAS (PRE-TEST DAN

POST-TEST)
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No

Tanda

Tangan

Nama

Pre-Test

Post-Test

Komonad fuma Jodo

i

Pute RO«:Q_S}; ﬂnqge.ft‘ ~,

L\AL\ Putn MELL a ,QL\a”a DA

-\

[-M//\. /(lr‘ﬂna O// Wt D.ewl

Luh poyla ¢, yasm:

man \'/I‘n/)‘ Q/k,(/'/ya@/'

Pty wicum pefa rini

8

R.aYundy0 deyzanara Putr;

9

Kora lara éianéak;' Putpr;

11

10 Putu marShe 04491¢0 widyA Puti

k)nana m Lrisna ananAithg

12

0938 Yani

13

‘Luh mangle (ka_budiafii

14

15

wqgma_&rgn Widiafq

ADE kenge Dwivan A Putrd

16

Kiandra onaia Devala

17

M_QI_EHLS_A_MIMJMI 'ﬁﬁ

18

X@E@?Ef§§¥§§

Elho Mdm_w; Nwrﬁ"“' b.
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PN Fesnn Yud'a Weultny: | Y

5 Ix. | ’ - ‘

21 KMA\_A,\AQ(UA& P(‘m‘-lwl'

2 |l \Q\Xiw wich antor Aﬁ sl
3 uovd Andromeda kaka [ |
2 Lah SintYn Pesigpoe Pubri M W
D [ Pub Amanda AVyah) A/ B/
% |komansy arya sentang Cutta | Wz | Yo
= Pu'lu Anan:l&a Pu":(i 04:\# &IL
s e A fusne  Yag, | Mw A
> komow TK0 Devin gugri qa/an Rk Ruikes
0 |Komong teduh anapdo b Tz | T2
31

32

33

34

Singaraja, | . Maret 2025
Wali Kelas V SDN 2 Banyuning

Ni Luh Gede Owijani, S.Pd.SD

NIP. 197202181998032005
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Lampiran 43. Lembar Jawaban Pre-Test Siswa

LEMBAR JAWABAN
PRE-TEST

Nama -Komang GiMa Ly Sl oo N T
No. Absen : {) ..........................................................................................

Kelas : LSL(V\D ...............................................................................
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LEMBAR JAWABAN
PRE-TEST
Nama LU, 4D A. DLEIEN.... PUEI ..o
NouAbserr Tl cunmnmemn i s s S s s va e mee o
Kelas 3 Vﬂ ........................................................................................
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LEMBAR JAWABAN
PRE-TEST

Nama "o WMQMQMW& ............................................

No. Absen "’3 ........................................................................................

Kelas 3 \‘D , 53 .................................................................................

L a%&w\wmggw *0g). wnghuien.. 508 becohicon,
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Lampiran 44. Lembar Jawaban Post-Test Siswa

LEMBAR JAWABAN

POST-TEST <
Nama Y\ Sgimﬂ\h 330.(301/“ ....................................
No.Absen 3 ..........................................................................................
Kelas : Eb[Vb ...............................................................................

1. BLS.ah léaxm%? hikala.. ken fenan. i Man: enah
ning. fa’\ngl;a-b umna Surqng haan Silala
kg r\a.n P vv»asavxab X109 %

}g ....... lkpane e..ngs.c.al an.

fhng.unta
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LEMBAR JAWABAN
POST-TEST
Nama Lpl Siheys..... loC’SfCWv??qHI .........................................
No. Absen  : lq ..........................................................................................
Kelas : Vﬂ ........................................................................................

g & bsdh. kaatoge. Yikda. konsman h. tagaah. ving. fanguntat. kvun
Saong: kaangge. xikda. kolsanan . 1magenah. g, panguntat lrra
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LEMBAR JAWABAN
POST-TEST

Nama \(Q"V«\g A\y\é\'w& pfal—‘(w.t

.......................................
................................

No. Absen : /53 ............................... .
Kelas 0.2 N
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Lampiran 45. Nilai Pre-Test dan Post-Test Siswa

No Nama Nilai
Pre-test Post-test
1 | Komang Riko Darma Satriawan 50 75
2 | Komang Sima Lingga Yani 30 75
3 | Komang Suma Jaya 30 70
4 | Komang Tara Diantari Putri 65 95
5 | Komang Teguh Ananda Putra 45 85
6 | Komang Trisna Ananditha Risty 60 85
7 | Luh Githa Maheswari Narayani Bukian 75 100
8 | Luh Kirana Olivia Dewi 95 100
9 | Luh Mangku Eka Budiartini 65 90
10 | Luh Nayla Suyasmi 45 80
11 | Luh Putu Metta Ishana Devani 65 95
12 | Luh Putu Widhiantari 65 90
13 | Luh Sintya Desiana Putri 60 85
14 | Made Adhi Kusuma Yasa 35 85
15 | Made Kenzie Dwiyana Putra 55 80
16 | Made Vina Andriani 60 90
17 | Michelle Shaloomita 35 75
18 | Ni Ketut Yudia Wulandari 45 80
19 | Ni Made Putri Devika Ayuningsih 55 85
20 | Novia Andromeda Kaka 40 75
21 | Putu Amanda Aryani 55 80
22 | Putu Anandita Putri 90 100
23 | Putu Ayunindya Aleyzia Naira Putri 25 70
24 | Putu Marsha Anggita Widya Putri 60 85
25 | Putu Raysa Anggraeni 25 65
26 | Putu Wicka Setia Rini 40 80
27 | Wayan Surya Widiasa 65 85
28 | Kiandra Anaia Devata 70 95
29 | Komang Arya Sedana Putra 55 85
30 | Komang Ayu Sitha Pratiwi 95 100
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Lampiran 46. Hasil Uji Normalitas Data Pre-Test

No X; X; - X (X; - X)? i a; (Xn-i+1 — Xi) ai(Xy i1 —X;)
1 25 30,167 | 910,028 1 | 04254 | 95 25 70 29,778
2 25 230,167 | 910,028 2 | 02944 | 95 25 70 20,608
3 30 25167 | 633361 3 | 02487 | 90 30 60 14,922
4 30 25,167 | 633361 4 | 02148 75 30 45 9,666
5 35 220,167 | 406,694 5 01870 | 70 35 35 6,545
6 35 220,167 | 406,694 6 | 01630 65 35 30 4.890
7 40 15,167 | 230,028 7 | 01415 | 65 40 25 3,538
8 40 215,167 | 230,028 8 | 0.1219] 65 40 25 3,048
9 45 210,167 | 103,361 9 | 0,103 | 65 45 20 2,072
10 45 210,167 | 103,361 10 | 0,082 | 65 45 20 1,724
11 45 210,167 | 103,361 11| 0,0697 | 60 45 15 1,046
12 50 25,167 26,694 12 | 0,0537 | 60 50 10 0,537
13 55 20,167 0,028 13| 0,0381 | 60 55 5 0,191
14 55 20,167 0,028 14 | 00227 ] 60 55 5 0,114
15 55 20,167 0,028 15 | 0,0076 | 55 55 0 0,000
16 55 20,167 0,028 3 98,677
17 60 4833 23.361 1
13 60 4833 23,361 5 9,73315E-05
19 60 4833 23,361
20 60 4,833 23,361 K 2
21 | 65 | 983 | 96694 > @i i —Xi)] 9737.052
2 65 9,833 96,694 =1
23 65 9,833 96,694
24 65 9,833 96,694 e 0,948
25 65 9.833 96,694 ) i
%6 70 14.833 220,028 Tabel Shapiro - Wilk 0,927
27 75 19.833 | 393361
28 90 34833 | 1213361
29 95 39,833 | 1586,694 Keterangan Normal
30 95 39.833 | 1586,694
X | 55.167 D 10274,167

Berdasarkan hasil analisis diatas, diketahui bahwa nilai Shapiro-Wilk
hitung > Shapiro-Wilk tabel (0,948 > 0,927), sehingga disimpulkan data pre-test
siswa berdistribusi normal



Lampiran 47. Hasil Uji Normalitas Data Post-Test Siswa
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No X; X; - X (X; - X)? i a; (Xn-i+1 — Xi) ai(Xy i1 —X;)
1 65 -19,667 386,778 1 0,4254 100 65 35 14,889
2 70 -14,667 215,111 2 0,2944 100 70 30 8,832
3 70 -14,667 215,111 3 0,2487 100 70 30 7,461
4 75 -9,667 93,444 4 0,2148 100 75 25 5,37
5 75 -9,667 93,444 5 0,1870 95 75 20 3,74
6 75 -9,667 93,444 6 0,1630 95 75 20 3,26
7 75 -9,667 93,444 7 0,1415 95 75 20 2,83
8 80 -4,667 21,778 8 0,1219 90 80 10 1,219
9 80 -4,667 21,778 9 0,1036 90 80 10 1,036
10 80 -4,667 21,778 10 0,0862 90 80 10 0,862
11 80 -4,667 21,778 11| 00697 | 85 80 5 0,3485
12 80 -4,667 21,778 12 0,0537 85 80 5 0,2685
13 85 0,333 0,111 13 0,0381 85 85 0 0
14 85 0,333 0,111 14 | 0,027 ]| 85 85 0 0
15 85 0,333 0,111 15 0,0076 85 85 0 0
16 85 0,333 0,111 > 50,116
17 85 0,333 0,111 1
18 85 0,333 0,111 D 3,778338E-04
19 85 0,333 0,111

20 85 0,333 0,111 K §

20 | 90 | 5333 | 2w > @i i —Xi)] 2511613
2 90 5,333 28,444 =1

23 90 5,333 28,444
24 95 10,333 106,778 T3 0,949

25 95 10333 | 106,778 ) i
%6 95 10333 106,778 Tabel Shapiro - Wilk 0,927
27 100 15,333 235,111

28 100 15333 | 235,111
29 100 15,333 235,111 Keterangan Normal
30 100 15,333 235,111
X 84,667 D 2646,667

Berdasarkan hasil analisis diatas, diketahui bahwa nilai Shapiro-Wilk
hitung > Shapiro-Wilk tabel (0,949 > 0,927), sehingga disimpulkan data post-test
siswa berdistribusi normal



Lampiran 48. Hasil Uji T

Pre-Test Post-Test D =2
Nl ) xy | PP
1 50 75 -25 20,25
2 30 75 -45 240,25
3 30 70 -40 110,25
4 65 95 -30 0,25
5 45 85 -40 110,25
6 60 85 -25 20,25
7 75 100 -25 20,25
8 95 100 -5 600,25
9 65 90 -25 20,25
10 45 80 -35 30,25
11 65 95 -30 0,25
12 65 90 -25 20,25
13 60 85 -25 20,25
14 35 85 -50 420,25
15 55 80 -25 20,25
16 60 90 -30 0,25
17 35 75 -40 110,25
18 45 80 -35 30,25
19 55 85 -30 0,25
20 40 75 -35 30,25
21 55 80 -25 20,25
22 90 100 -10 380,25
23 25 70 -45 240,25
24 60 85 -25 20,25
25 25 65 -40 110,25
26 40 80 -40 110,25
27 65 85 -20 90,25
28 70 95 -25 20,25
29 55 85 -30 0,25
30 95 100 -5 600,25
Mean 55,166 84,667 -29,5 113,916
SD 18,822 9,553 10,855 170,566
> 1655 2540 -885 3417,5
Perhitungan uji t
SD 10,855
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thitung '14,884
ttabel 25045
Kesimpulan HO ditolak, HI diterima

Berdasarkan hasil analisis diatas, diketahui bahwa tp;1yng > teaper (14,884
>2,045), sehingga disimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar Bahasa Bali
materi aksara Bali siswa kelas V sebelum dan sesudah menggunakan multimedia
interaktif Paralia berbasis kearifan lokal.
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Lampiran 49. Dokumentasi Pelaksanaan Penelitian

Pelaksanaan Uji Coba Perorangan dan Kelopok Kecil
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Pelaksanaan Pre-test

Peneapan Media

Pelaksanaan Posi-test
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