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Lampiran 1 Surat Permohonan Izin Observasi dan Pengumpulan Data 
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Lampiran 2 Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 3 Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 4 Hasil Wawancara 

 

Nama Sekolah  : SD No. 3 Sibang Gede 

Nama Guru   : I Nyoman Ardiana, S.Pd. 

No. Pertanyaan Jawaban 

(1) (2) (3) 

1 Model pembelajaran apa yang biasanya 

bapak terapkan pada proses 

pembelajaran? 

 

Biasanya menerapakan discovery learning 

atau PBL, selebihnya belum pernah 

mencoba model yang lain. 

2 Apakah bapak pernah berkeinginan 

mencoba model pembelajaran lain? 

Sebenarnya ada keinginan untuk mencoba 

model lain tapi bapak berpatokan 

mengikuti model pembelajaran yang 

dianjurkan oleh kurikulum Merdeka saja. 

3 Apakah dalam proses mengajar Bapak 

menggunakan media pembelajaran? 

 

Tidak begitu sering, karena penggunaan 

media harus dilihat bagaimana materi 

tersebut apakah dapat dijabarkan atau 

dibantu dengan media atau tidak. 

4 Media pembelajaran apa saja yang 

pernah bapak gunakan di dalam 

pembelajaran? 

 

Biasanya menggunakan video yang 

diambil dari Youtube. Pernah juga 

mengemas pembelajaran dengan bermain 

games sederhana. Selain itu tidak pernah 

menggunakan media lainnya. 

5 Disaat menampilkan video apakah 

seluruh siswa tertarik menonton? 

 

Tidak seluruh siswa menonton dengan 

seksama, beberapa siswa ada yang 

memainkan alat tulisnya seperti mengetok 

mejanya layaknya bermain drum, dan ada 

juga yang memainkan bukunya. 

6 Terkait gaya belajar apakah bapak 

pernah melakukan observasi terkait 

gaya belajar siswa?  

 

Untuk di kelas V angkatan ini belum 

pernah. 

7 Jika bapak ingin menambah media 

pembelajaran pada proses 

pembelajaran, media seperti apa yang 

bapak butuhkan? 

 

Tentunya media yang dapat memenuhi 

kebutuhan siswa untuk menunjang 

pembelajaran yang media elemennya 

lengkap seperti terdapat video, games, 

latihan yang jadi satu didalamnya dan 

dapat diakses siswa secara praktis 

dirumah, tapi kalau bisa bapak ingin 

melakukan observasi gaya belajar terlebih 

dahulu karena media pembelajaran kan 

berkaitan juga dengan gaya belajar siswa, 

jika tidak sesuai dengan gaya belajar maka 

media tersebut juga tidak berdampak pada 

siswa. 
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8 Media pembelajaran pada muatan apa 

yang bapak harapkan bisa terealisasikan 

dalam pembelajaran? 

 

Media pada muatan PKn, karena selama 

ini siswa sulit memahami materi yang ada 

pada buku. 

  



162 

 

 

 

Lampiran 5 Angket Gaya Belajar Siswa 
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Lampiran 6 Hasil Gaya Belajar Siswa 

 

No. Urut 

Siswa 

Gaya Belajar 

(Audio, Visual, Kinestetik) 

(1) (2) 

1. Visual 

2. Visual 

3 Audio  

4 Visual 

5 Kinestetik 

6 Kinestetik 

7 Audio  

8 Visual 

9 Kinestetik 

10 Audio 

11 Visual 

12 Kinestetik 

13 Visual 

14 Audio 

15 Visual 

16 Audio 

17 Kinestetik 

18 Visual 

19 Audio 

20 Audio 

21 Audio 

22 Kinestetik 

23 Kinestetik 

 

Audio 8 

Visual 8 

Kinestetik 7 
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Lampiran 7 Diagram Alur Multimedia Interaktif  
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Lampiran 8 Flowchart Multimedia Interaktif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Mulai 

Informasi Menu Petunjuk 

Games Materi Latihan 

Bahan 

Bacaan 

Video Podcast Augmented Reality (AR) Jejak 

Budi (Jejak Kebudayaaan Di 

Indonesia) 

Individu 

Group 

Tujuan 

Capaian 

Profil Referensi 

Kasus 
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Lampiran 9 Storyboard Multimedia Interaktif 

 

No. Deskripsi Tampilan 

(1) (2) (3) 

1 Cover depan Pada tampilan pertama terdapat cover. Pada bagian ini 

akan terdapat teks yaitu : nama media, Materi 

Keanekaragaman Budaya di Indonesia, Kelas V, nama 

pengembang, serta berisi gambar yang berkaitan 

dengan materi. Selaian itu terdapat kata mulai pada 

tampilan ini untuk memulai menggunakan media 

tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Tampilan 

beranda utama 

Pada tampilan ini terdapat tombol-tombol yang dapat di 

klik dengan berisikan kata yaitu : menu, petunjuk, 

informasi, profil beserta referensi. Lalu pada bagian 

atas pojok kanan terdapat tombol home yang berfungsi 

membawa ke tampilan awal media. Dan pada bagian 

bawah pojok kiri terdapat tanda panah yang berfungsi 

untuk kembali pada tampilan sebelumnya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Tampilan 

Informasi 

Pada tampilan informasi terdapat informasi terkait 

materi yang akan dibahas, yakni terdapat: tujuan 

pembelajaran, dan capaian pembelajaran 

 

Mulai V 

JEJAK BUDI 

Jejak Keanekaragaman Budaya di 
Indonesia 

Petunjuk Home Menu 

Informasi 

Petunjuk 

Logo Undiksha 

Profil 

Referensi 
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4 Tampilan 

Tujuan  

Pada tampilan tujuan pembelajaran terdapat tujuan 

pembelajaran yang hendak diicapai pada mtaeri yang 

akan dibawakan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 Tampilan 

Capaian 

Pembelajaran 

Pada tampilan capaian pembelajaran terdapat capaian 

yang hendak dicapai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 Tampilan Profil Pada tampilan profil terdapat nama pengembang 

beserta dosen pembimbing. 

 

 

 

Informasi 

Tujuan 
Pembelajaran 

Capaian 
Pembelajaran 

TUJUAN 
PEMBELAJARAN 

ISI TUJUAN 
PEMBELAJARAN  

CAPAIAN 
PEMBELAJARAN 

ISI CAPAIAN 
PEMBELAJARAN (CP)  

Petunjuk 

Petunjuk 

Petunjuk 

Home 

Home 

Home 
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7 Tampilan 

Petunjuk 

Pada tampilan petunjuk terdapat petunjuk terkait 

penggunaan media.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 Tampilan Menu Pada tampilan menu terdapat kasus, materi, latihan dan 

games. Masing-masing icon dapat diklik secara 

random.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 Tampilan Kasus 

 

 

 

 

 

Pada tampilan kasus terdapat sebuah video yang 

diambil dari Youtube sebagai tahap awal pemahaman 

siswa.  

 

 

 

PROFIL 

NAMA PENGEMBANG 
DAN DOSEN 

PEMBIMBING  

PETUNJUK  

MENJELASKAN PETUNJUK 
PENGGUNAAN MEDIA 

MENU 

KASUS 

GAMES 

LATIHAN 

MATERI 

Petunjuk 

Petunjuk 

Petunjuk 

Home 

Home 

Home 
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10 Tampilan 

Materi 

Pada tampilan materi terdapat penjelasan mengenai 

materi yang dibawakan. Bagian bawah kanan kiri 

terdapat tanda panah yang dapat diklik untuk 

melanjutkan atau mengulang tampilan materi. Pojok 

kanan terdapat tampilan menu yang dapat diklik untuk 

menuju tampilan menu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11 Tampilan 

Games 

Pada tampilan games terdapat permainan yang 

berhubungan dengan materi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12 Tampilan Video Pada tampilan video terdapat video yang berhubungan 

dengan materi.  

 

MATERI 

PENJELASAN MENGENAI 
KEANEKARAGAMAN BUDAYA DI 

INDONESIA  

GAMES 

GAMES 

VIDEO TERKAIT PERMASALAHAN 
YANG BERSANGKUTAN DENGAN 

MATERI 

KASUS 
Petunjuk 

Petunjuk 

Petunjuk 

Home 

Home 

Home 
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13 Tampilan 

Podcast 

Pada tampilan podcast terdapat podcast yang dapat 

didengarkan dan sudah berhubungan dengan materi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14 Tampilan Jejak 

Budi 

Pada tampilan Jejak Budi terdapat Augmented Reality 

yang berhubungan dengan materi.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 Tampilan 

Latihan 

Pada tampilan latihan terdapat soal yang berhubungan 

dengan materi. Terdapat dua pilihan yakni individu 

dan group.  

 

 

 

 

VIDEO 

VIDEO YANG 
BERKAITAN DENGAN 

MATERI  

PODCAST 

PODCAST MENGENAI 
MATERI  

JEJAK BUDI 

MENJELAJAHI  JEJAK 
KEANEKARAGAMAN 

BUDAYA DI INDONESIA  

Petunjuk 

Petunjuk 

Petunjuk 

Home 

Home 

Home 
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16 Tampilan 

Latihan Individu 

Pada tampilan latihan individu terdapat soal yang 

berhubungan dengan materi dan dikerjakan secara 

mandiri.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 Tampilan 

Latihan Group 

Pada tampilan latihan group terdapat soal yang 

berhubungan dengan materi dan dikerjakan 

berkelompok.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18 Tampilan 

Referensi 

Pada tampilan referensi terdapat penjelasan mengenai 

aplikasi pendukung dan juga referensi yang digunakan 

dalam proses pembuatan media.  

 

 

LATIHAN 

INDIVIDU GROUP 

LATIHAN 
INDIVIDU 

LATIHAN MENGENAI 
KEANEKARAGAMAN 

BUDAYA DI INDONESIA 
SECARA MANDIRI   

LATIHAN GRUP 

LATIHAN MENGENAI 
KEANEKARAGAMAN 

BUDAYA DI INDONESIA  
SECARA 

BERKELOMPOK 

Petunjuk 

Petunjuk 

Petunjuk 

Home 

Home 

Home 
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REFERENSI 

SUMBER DAN 
REFERENSI YANG 

DIGUNAKAN DALAM 
PEMBUATAN PRODUK 

Petunjuk Home 
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Lampiran 10 Hasil Validasai Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran 11 Modul Ajar 

 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

PENDIDIKAN PANCASILA DAN KEWARGANEGARAAN 

 

INFORMASI UMUM 

A.  INFORMASI UMUM 

Penyusun    : I Gusti Agung Ratih Puspaningrat 

Instansi    : SD No. 3 Sibang Gede 

Tahun Penyusun  : 2025 

Jenjang Sekolah   : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran   : PPKN 

Fase/Kelas   : C / 5 

Topik  : Bab 3. Keanekaragaman Budaya di Indonesia, Topik A: Budaya  

Daerah Indonesia 

Tahun Pelajaran  : 2024/2025 

Semester    : 2 (Genap) 

Alokasi Waktu   : 2 × 35 Menit (2 JP) 

 

 

 

 

 

 

 

B. KOMPENTISI AWAL 
 

1) Peserta didik memahami konsep dasar budaya daerah, seperti rumah adat, bahasa, dan tradisi.  

2) Peserta didik mampu mengidentifikasi keanekaragaman budaya di lingkungan sekitar.  

3) Peserta didik memiliki kesadaran akan pentingnya menjaga dan melestarikan budaya Indonesia. 

 

 

 

C. CAPAIAN PEMBELAJARAN 
 

1) Peserta didik mampu mengidentifikasi dan membandingkan keanekaragaman budaya daerah di 

Indonesia, seperti rumah adat, bahasa, pakaian tradisional, dan seni budaya. 

2) Peserta didik dapat menilai berbagai upaya yang dilakukan dalam menjaga dan melestarikan 

budaya daerah serta dampaknya bagi masyarakat. 

3) Peserta didik mampu merancang ide kreatif,, untuk meningkatkan kesadaran masyarakat dalam 

melestarikan budaya Indonesia. 
 

D. PROFIL PELAKARAN PANCASILA 
 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia 
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2) Bernalar Kritis 

3) Bergotong Royong 

4) Mandiri 

E. SARANA DAN PRASARANA 
 

a) Sarana: 

1) Laptop 

2) LCD Proyektor 

3) Papan Tulis 

b) Prasarana 

1) Buku guru dan Buku siswa 

2) Tayangan Power Point 

3) LKPD 

4) Alat Tulis 
 

F. TARGET PESERTA DIDIK 
 

Peserta didik regular usia 11-12 tahun, tidak mengalami kesulitan dalam menerima dan mencerna 

informasi pembelajaran. 
 

G. MODEL, METODE, DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN 
 

Model Pembelajaran: 

Model pembelajaran yang digunakan adalah I2M3 (Interaktif, Inspiratif, Menyenangkan, Menantang, 

dan Memotivasi). Model ini dirancang untuk mendorong partisipasi aktif peserta didik, meningkatkan 

pemahaman konsep, serta membangun keterampilan berpikir kritis dan kreatif. 

Metode Pembelajaran: 

1) Ceramah → Menyampaikan konsep dasar keanekaragaman budaya. 

2) Diskusi Kelompok → Menganalisis perbedaan budaya di berbagai daerah. 

3) Studi Kasus → Mengevaluasi dampak modernisasi terhadap rumah adat. 

4) Tanya Jawab → Menguji pemahaman dan mengembangkan berpikir kritis. 

Pendekatan Pembelajaran: 

Pendekatan yang digunakan adalah pendekatan berdiferensiasi, yang menyesuaikan strategi pengajaran 

dengan gaya belajar peserta didik (visual, auditori, dan kinestetik), serta memberikan tantangan yang 

sesuai dengan kemampuan mereka. 
 

KOMPETENSI INTI 
 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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1) Melalui tayangan Multimedia Interaktif Jejak Budi, peserta didik mampu memahami konsep 

dasar keanekaragaman budaya Indonesia dengan baik. 

2) Melalui media pembelajaran Multimedia Interakrif Jejak Budi, peserta didik mampu memahami 

konsep dasar jenis, manfaat dan cara merawat rumah adat dengan baik. 

3) Dengan menyimak kasus dan narasi yang disajikan, peserta didik dapat memahamai pentingnya 

pelestarian rumah adat Indonesia dengan baik. 

4) Melalui pengerjaan LKPD, peserta didik mampu memetakan/mengelompokkan rumah adat, 

menganalisis cara penjagaan, dan memberikan solusi pelestarian rumah adat Indonesia yang baik 

berdasarkan kasus yang disajikan dengan tepat. 

5) Melalui kegiatan diskusi kelompok, peserta didik mampu menunjukkan sikap Profil Pelajar 

Pancasila (gotong royong dan bernalar kritis) dengan baik. 

6) Melalui kegiatan presentasi, peserta didik dapat menunjukkan hasil diskusinya dengan tepat. 
 

B. ASESMEN PENILAIAN 
 

1) Asesmen Formatif: Evaluasi melalui diskusi, studi kasus, dan presentasi.  

2) Asesmen Sumatif: Tes pilihan ganda dan analisis berbasis C4, C5, C6. 
 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 
 

Peserta didik memahami bahwa keanekaragaman budaya Indonesia merupakan warisan berharga yang 

harus dijaga dan dilestarikan. Dengan mempelajari rumah adat, pakaian tradisional, mereka dapat 

mengembangkan sikap menghargai perbedaan. Selain itu, peserta didik diharapkan mampu 

menganalisis, mengevaluasi, dan menciptakan solusi inovatif untuk menjaga keeanekaragaman budaya 

di era modern. 
 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 
 

1) Di Bali, rumah adat disebut "rumah tradisional Bali" yang memiliki bagian seperti angkul-angkul 

(pintu gerbang) dan natah (halaman tengah). Mengapa rumah adat Bali dirancang dengan bagian-

bagian tersebut? (Pertanyaan ini membangkitkan rasa ingin tahu untuk mengenali keragaman 

budaya khususnya pada bagian rumah adat.) 

2) Setiap daerah di Indonesia memiliki rumah adat dengan bentuk yang berbeda, seperti Rumah 

Gadang di Sumatra Barat dan Joglo di Jawa. Menurutmu, mengapa rumah adat di setiap daerah 

memiliki rumah adat yang berbeda-beda? Apa yang bisa kita pelajari dari keanekaragaman ini? 

(Pertanyaan ini mengarahkan siswa untuk menghubungkan mengapa terjadi perbedaan 

kebudayaan khususnya rumah adat di daerah Indonesia.) 
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3) Menurutmu, bagaimana cara agar rumah adat tetap dikenal dan dihargai oleh generasi muda? 

(Pertanyaan ini memancing diskusi kritis tentang pentingnya menjaga kelestarian 

keanekaragaman rumah adat.) 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
 

Persiapan Kegiatan Pembelajaran  

 

1) Guru menyiapkan media pembelajaran.  

2) Guru menyiapkan konten materi.  

3) Guru menyiapkan LKPD.  

4) Guru menyiapkan perangkat asesmen.  

5) Guru menyiapkan bahan remidial dan pengayaan.  

6) Guru menyiapkan alat penunjang pembelajaran (laptop, LCD proyektor). 
 

Kegiatan Pendahuluan  

 

1) Peserta didik menjawab salam dari guru.  

2) Peserta didik menjawab pertanyaan sosial-emosional.  

• Menanyakan kabar dan kesiapan peserta didik. 

• Mengecek apakah peserta didik sudah sarapan. 

3) Salah satu peserta didik memimpin doa bersama.  

4) Guru mengecek kehadiran siswa melalui absensi.  

5) Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu nasional "Garuda Pancasila".  

6) Peserta didik membuat kesepakatan kelas.  

• Sikap saat guru berbicara. 

• Sikap saat menjawab pertanyaan. 

• Menjaga kenyamanan kelas. 

7) Ice breaking "Tepuk Semangat".  
 

Kegiatan Inti 
 

Tahap 1: Pra-Instruksional 
 

8) Apersepsi dengan menghubungkan materi sebelumnya.  

9) Peserta didik menjawab pertanyaan pemantik dari guru.  

10)  Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. 
 

Tahap 2: Kegiatan Intruksional 
 

1) Guru mengarahkan peserta didik untuk memilih “Kasus” yang ada pada Multimedia Interaktif. 
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2) Peserta didik mengamati vídeo yang ada pada Multimedia Interaktif. (Diferensiasi -TPACK) 

TautanVideo:  https://youtu.be/pxkZdvg9RnI?si=kzwU7iXrOIQSZMHb  

3) Peserta didik melaksanakan tanya jawab terkait video yang disajikan. (TPACK) 

a. Apa masalah yang terjadi pada vídeo yang ada pada halaman “Kasus”  Multimedia 

Interaktif tersebut? 

b. Mengapa hal tersebut bisa terjadi? 

c. Bagaimana kaitan kasus pada video tersebut dengan pelestarian keanekaragaman budaya 

Indonesia? 

4) Guru menyajikan apresiasi terhadap peserta didik yang berani menjawab pertanyan. 

5) Guru menggunakan media “Multimedia Interaktif Jejak Budi” berkaitan dengan materi yang 

dipelajari. 

6) Peserta didik memilih video/podcast/Jejak Budi pada Multimedia Interaktif untuk mempelajarai 

materi keanaekaragaman budaya Indonesia. 

7) Guru menginstrusikan bahwa hari ini akan mempelajari materi lebih lanjut dengan diskusi 

kelompok. 

 

1) Peserta didik dibagi kedalam beberapa kelompok. (Berdiferensiasi) 

2) Guru mengarahkan peserta didik untuk mengklik “Grup” pada halaman Latihan yang ada pada 

Multimedia Interaktif. LKPD tersebut yang berisikan penggalian informasi terkait jenis- jenis 

keanekaragaman budaya Indonesia seperti rumah adat, pengelompokkan dan cara 

pelestariannya. 

3) Peserta didik mendengarkan penjelasan guru mengenai Langkah kerja dalam kegiatan diskusi 

kelompok. 
 

 

1) Peserta didik bersama kelompok menyelesaikan LKPD. (Bernalar Kritis, Communication, 

gotong royong) (KSE – Kesadaran Sosial) 

2) Guru membimbing peserta didik berkemampuan rendah yang memerlukan bimbingan lebih 

intensif. (Communication) 
 

 

1) Peserta diidik melakukan ice breaking sebelum presentasi. 

2) Setiap kelompok mempresentasikan hasil kerja kelompoknya masing-masing. 

(Communication) 

3) Peserta didik dari kelompok lain memberikan tanggapan terhadap kelompok yang sedang 

presentasi. (Communication, Bernalar Kritis) 
 

https://youtu.be/pxkZdvg9RnI?si=kzwU7iXrOIQSZMHb
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1) Peserta didik bersama guru mengevaluasi proses pembelajaran terutama pada kegiatan 

kelompok. 

2) Guru mengonfirmasi dan memastikan setiap peserta didik paham dengan materi hari ini. 

3) Sebagai akhir pelajaran, guru mengarahkan peserta didik kedalam “Games” yang ada pada 

Multimedia Interaktif. 
 

Tahap 3 : Tahap Evaluasi dan Tindak Lanjut  
 

1) Guru memberikan tes evaluasi dan mengarahkan siswa untuk mengklik “Mandiri” pada 

halaman Latihan yang ada pada Multimedia Interaktif yang dapat dikerjakan peserta didik 

secara mandiri. (Mandiri) 

2) Guru memberikan informasi terkait pengayaan dan remidial. 

3) Guru mengajak peserta didik untuk menyimpulkan pembelajaran yang telah dilakukan. 

4) Guru Bersama peserta didik melakukan refleksi pembelajaran hari ini: 

• Bagaimana pembelajaran hari ini? 

• Bagian kegiatan pembelajaran apa yang paling menyenangkan dan berkesan? 

• Apa idemu agar pembelajaran kedepannya semakin menyenangkan? (Communication) 

5) Guru menyampaikan informasi pembelajaran pada pertemuan selanjutkan. 
 

Kegiatan Penutup 
 

1) Guru mengajak peserta didik menyanyikan lagu daerah berjudul “Meong-Meong”. 

2) Guru menutup kelas dengan berdoa bersama yang dipimpin oleh salah satu peserta didik. 

3) Guru dan peserta didik mengucapkan salam penutup. 
 

F. REFLEKSI 
 

Agar proses belajar selanjutnya lebih baik, mari lakukan refleksi diri dengan menjawab pertanyaan 

berikut: 

1) Apa yang sudah berjalan baik di kelas? Apa yang guru sukai dari kegiatan pembelajaran kali 

ini? Apa yang tidak guru sukai? 

2) Pelajaran apa yang guru dapatkan selama pembelajaran? 

3) Apa yang ingin guru ubah untuk meningkatkan/memperbaiki pelaksanaan/hasil pembelajaran? 

4) Dengan pengetahuan yang guru miliki sekarang, apa yang akan guru lakukan jika harus 

mengajar kegiatan yang sama dikemudian hari? 

5) Kapan atau pada bagian mana guru merasa kreatif Ketika mengajar? Mengapa? 

6) Pada Langkah keberapa peserta didik paling belajar banyak? 

7) Pada kegiatan apa peserta didik menemui kesulitan saat mengerjakan tugas akhir mereka? 

8) Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan apa peran saya pada saat itu?  

G. ASESMEN 
 

a. Jenis Asesmen  
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1) Asesmen selama proses pembelajaran (Asesmen Formatif) 

2) Asesmen sesudah proses pembelajaran (Asesmen Sumatif) 

b. Bentuk Asesmen 

1) Sikap/Afektif: rubrik penilaian sikap dimensi gotong royong dan bernalar kritis. 

2) Keterampilan/Psikomotorik: Rubrik penilaian keterampilan berdiskusi, dan keterampilan 

mempresentasikan hasil diskusi, serta keterampilan sosial emosional. 

3) Pengetahuan/kognitif: Tes Pilihan Ganda. 

 

 

H. PENGAYAAN DAN REMIDIAL  

1) Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah menguasai pembelajaran. Peserta 

didik diminta untuk membuat mindmapping/peta konsep keragaman budaya Indonesia, 

khususnya pada rumah adat. 

2) Remidial diberikan kepada peserta didik yang belum menguasai materi dengan 

memberikan tugas mandiri di rumah dengan bimbingan orang tua dan dipantau guru. 
 

I. GLOSARIUM 
 

1) Multimedia: Kombinasi berbagai elemen teks, visual, grafis, animasi, audio dan video 

yang bertujuan untuk memperjelas suatu hal yang hendak disampaikan 

2) Interaktif: Hubungan timbal balik atau saling berpengaruh antara dua pihak atau lebih 

yaitu dengan seseorang berpartisipasi secara aktif, bukan hanya sebagai penerima 

informasi secara pasif. 

3) I2M3: Model pembelajaran untuk membangun kondisi pembelajaran dengan 

mengintegrasikan lima elemen secara interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang dan 

memotivasi peserta didik guna membuat pengalaman belajar yang lebih efektif dan 

inovatif. 

4) Keanekaragaman: Keadaan di mana terdapat perbedaan dalam suatu kelompok, seperti 

perbedaan suku, budaya, agama, bahasa, atau adat istiadat, yang mencerminkan kekayaan 

dan keunikan dalam masyarakat. 
 

J. DAFTAR PUSTAKA 
 

Indra, Adi Darma, dkk. (2023). Buku Pendidikan Pancasila untuk Sekolah Dasar Kelas V. Pusat 

Perbukuan, Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan, Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi: Jakarta Selatan. 

Indra, Adi Darma, dkk. (2023). Buku Panduan Guru Pendidikan Pancasila untuk Sekolah Dasar Kelas 

V. Pusat Perbukuan, Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan, Kementerian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi: Jakarta Selatan. 
 

K. LAMPIRAN 
 

1) Bahan bacaan/bahan ajar 
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2) LKPD 

3) Asesmen 

4) Media Pembelajaran 

L. ASESMEN FORMATIF (PENILAIAN NON KOGNITIF – SIKAP DAN KETERAMPILAN) 
 

 

PENILAIAN SIKAP 

 

Indikator 

Kriteria 

Memerlukan 

Bimbingan 

(1) 

Mulai 

Berkembang 

(2) 

Berkembang (3) Membudaya (4) 

Gotong 

Royong 

Belum 

menunjukkan 

sikap gotong 

royong ketika 

diskusi. 

Menunjukkan 

sikap gotong 

royong ketika 

diskusi namun 

harus dipantik 

oleh guru. 

Menunjukkan 

sikap gotong 

royong ketika 

diskusi dengan 

inisiatif sendiri 

dan dengan 

intervensi guru. 

Menunjukkan 

sikap gotong 

royong ketika 

diskusi dengan 

inisiatif sendiri 

dan tanpa 

intervensi. 

Berpikir 

Kritis 

Belum 

menunjukkan 

sikap 

keberanian 

berpendapat 

ketika 

berdiskusi. 

Menunjukkan 

keberanian 

dalam 

berpendapat 

ketika diskusi, 

namun harus 

dipantik oleh 

guru. 

Menunjukkan 

keberanian 

dalam 

berpendapat 

ketika diskusi 

dengan inisiatif 

sendiri dan 

dengan intervensi 

guru. 

Menunjukkan 

keberanian 

dalam 

berpendapat 

ketika diskusi 

dengan inisiatif 

sendiri dan 

tanpa intervensi 

guru. 

 

 

JURNAL PENILAIAN SIKAP 

 

No. Nama 

Gotong 

Royong 

Bernalar 

Kritis 
Jumlah 

Skor 
Catatan 

1 2 3 4 1 2 3 4 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            
 

 



185 

 

 

 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

PENILAIAN KETERAMPILAN SOSIAL EMOSIONAL 

 

Indikator 

Kriteria 

Memerlukan 

Bimbingan (1) 

Mulai 

Berkembang (2) 
Berkembang (3) 

Membudaya 

(4) 

Kesadaran 

Diri 

Tidak 

mengenali atau 

mengungkapkan 

perasaan diri 

dalam situasi 

tertentu. 

Mulai mengenali 

perasaan diri, 

namun masih 

membutuhkan 

bantuan untuk 

mengekspresikan 

perasaan 

tersebut. 

Mampu mengenali 

perasaan diri dan 

mengungkapkannya 

dengan sedikit 

bantuan. 

Selalu mampu 

mengenali dan 

mengungkapkan 

perasaan diri 

dalam berbagai 

situasi secara 

mandiri. 

Kesadaran 

Sosial 

Tidak peka 

terhadap 

Mulai menyadari 

perasaan dan 

Mampu memahami 

perasaan dan 

Selalu 

menunjukkan 
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perasaan dan 

kebutuhan 

orang lain 

dalam situasi 

sosial. 

kebutuhan orang 

lain, tetapi 

terkadang tidak 

dapat merespons 

dengan tepat. 

kebutuhan orang 

lain serta 

merespons dengan 

baik. 

kesadaran sosial 

yang tinggi 

dengan respons 

yang empatik 

terhadap 

perasaan dan 

kebutuhan 

orang lain. 

 

 

JURNAL PENILAIAN KETERAMPILAN SOSIAL EMOSIONAL 

 

No. Nama 

Kesadaran 

Diri 

Kesadaran 

Sosial 
Jumlah 

Skor 
Catatan 

1 2 3 4 1 2 3 4 
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PENILAIAN KETERAMPILAN 

 

Indikator 

Kriteria 

Memerlukan 

Bimbingan 

(1) 

Mulai 

Berkembang 

(2) 

Berkembang 

(3) 

Membudaya 

(4) 

Aktif dalam 

Diskusi Kelompok 

Kurang 

tanggap 

terhadap 

diskusi 

kelompok. 

Aktif 

mengikuti 

diskusi tetapi 

tidak memberi 

solusi dan 

bantuan. 

Mengikuti 

diskusi dengan 

aktif dan siap 

memberikan 

bantuan tetapi 

belum bisa 

memberikan 

solusi. 

Aktif 

memberikan 

solusi pada 

diskusi 

kelompok. 

Terampil dalam 

Mengomunikasikan 

Hasil Diskusi 

Belum mampu 

mempresentasi 

kan dengan 

bahasa yang 

baik, dengan 

hasil yang 

benar, dan 

belum mampu 

menjawab 

pertanyaan. 

Mampu 

mempresentasi 

kan dengan 

bahasa yang 

baik, namun 

hasilnya belum 

tepat dan 

belum 

mampu 

menjawab 

pertanyaan. 

Mampu 

mempresentasi 

kan dengan 

bahasa yang 

baik, dengan 

hasil yang 

benar, tetapi 

belum mampu 

menjawab 

pertanyaan. 

Mampu 

mempresentasi 

kan dengan 

bahasa yang 

baik, dengan 

hasil yang 

benar, dan 

mampu 

menjawab 

pertanyaan. 

 

 

JURNAL PENILAIAN KETERAMPILAN  

 

No. Nama 

Aktif 

dalam 

Diskusi 

Kelompok 

Terampil dalam 

Mengomunikasikan 

Hasil Diskusi 

Jumlah 

Skor 
Catatan 

1 2 3 4 1 2 3 4 
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M. ASESMEN SUMATIF (PENILAIAN KOGNITIF  

KISI-KISI ASESMEN SUMATIF 

 

Kurikulum Merdeka 

Mata Pelajaran PPKN 

Bab III Keanekaragaman budaya di indonesia 

Topik A Budaya Daerah Indonesia 

Kelas/Semester V/II  
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No. Indikator Materi Level Kognitif 

1 
Menganalisis terkait rumah 

adat yang ada di Indonesia  
Rumah adat C4 (Analisis) 

2 
Menganalisis terkait rumah 

adat yang ada di Indonesia  
Rumah adat C4 (Analisis) 

3 
Menilai dampak rumah adat 

terhadap idntitas daerah  
Rumah adat C5 (Analisis) 

4 

Menilai pentingnya rumah 

adat dalam melestarikan 

budaya daerah  

Rumah adat C5 (Analisis) 

5 

Mendesain rumah adat 

modern yang tetap 

mempertahankan nilai budaya  

Rumah adat C6 (Evaluasi) 

 

 

SOAL ASESMEN SUMATIF 

 

Kurikulum Merdeka 

Mata Pelajaran PPKN 

Bab III Keanekaragaman budaya di indonesia 

Topik A Budaya Daerah Indonesia 

Kelas/Semester V/II 

 

 

Identitas Siswa 

Nama  : ………………………………………………………………………… 

No. Absen : ………………………………………………………………………… 

 

 

Pilihan Ganda 

Piilhlah huruf a, b, c, atau d di depan jawaban yang paling tepat! 

 

1. Perhatikan pernyatan-pernyataan berikut! 

(1) Rumah Walewangko 

(2) Rumah Baduy 

(3) Rumah Kebaya 

(4) Rumah Gadang 

Rumah adat yang terletak di pulau Sulawesi ditunjukan pada nomor.... 

a. (1) dan (2) 

b. (1) dan (3) 
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c. (2) dan (3) 

d. (3) dan (4) 

 

2. Perhatikan pernyatan-pernyataan berikut! 

(1) Rumah Krong Bade 

(2) Rumah Sasadu 

(3) Rumah Honai 

(4) Rumah Bolon 

Rumah adat yang terletak di Maluku ditunjukan pada nomor.... 

a. (1)  

b. (2) 

c. (3) 

d. (4) 

 

3. Bagaimana pendapatmu tentang kebijakan pemerintah yang membangun replika rumah adat 

di taman wisata budaya? 

a. Tidak efektif karena hanya sekadar pajangan 

b. Baik, karena dapat meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap budaya  

c. Tidak penting karena masyarakat lebih membutuhkan rumah modern 

d. Buruk, karena menghilangkan nilai historis rumah adat asli 

 

4. Bagaimana cara terbaik untuk melestarikan rumah adat agar tetap dikenal oleh generasi 

muda?  

a. Melarang masyarakat membangun rumah modern 

b. Mewajibkan setiap rumah untuk memiliki elemen rumah adat 

c. Mengajarkan tentang rumah adat di sekolah dan melalui media sosial  

d. Menghapus rumah adat dan menggantinya dengan bangunan modern 

 

5. Jika kamu diminta untuk membuat program edukasi tentang rumah adat, media apa yang 

paling efektif untuk digunakan? 

a. Buku teks saja 

b. Video animasi dan tur virtual rumah adat  

c. Pameran lukisan rumah adat 

d. Brosur dan pamphlet 

 

KUNCI JAWABAN ASESMEN SUMATIF 

 

 

1) D. (1) dan (4)  

2) B. (2)  

3) B. Baik, karena dapat meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap budaya  

4) C. Mengajarkan tentang rumah adat di sekolah dan melalui media sosial  
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5) B. Video animasi dan tur virtual rumah adat  

 

 

 

PEDOMAN PENSKORAN ASESMEN SUMATIF 

 

Pedoman Penskoran 

Nilai Akhir = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐵𝑒𝑛𝑎𝑟

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟
 × 100 

 

Analisis Tingkat Pemahaman Peserta Didik (KKM 75) 

Rentang 

Nilai 

Kategori 

Pemahaman 
Interpretasi 

91 – 100  Sangat Baik  
Peserta didik memahami materi secara menyeluruh 

dan mampu menjawab soal dengan tepat. 

76 – 90  Baik  

Peserta didik memahami sebagian besar materi 

dengan baik dan menunjukkan penguasaan cukup 

tinggi. 

61 – 75  Cukup  
Peserta didik memahami materi dasar, tetapi masih 

terdapat kekurangan pada aspek tertentu. 

50 – 60  Kurang 
Peserta didik memiliki pemahaman yang terbatas 

dan perlu bimbingan tambahan. 

< 50 Sangat Kurang 
Peserta didik belum mampu memahami materi dan 

memerlukan pendampingan intensif. 

 

 

MEDIA PEMBELAJARAN 
 

Tautan Multimedia Interaktif Jejak Budi:  

 

 

 

Tautan Bahan Bacaan : https://heyzine.com/flip-book/c6e3b5e43a.html 

Tautan Video : https://youtu.be/f2_3XvvXIBE  

Tautan Podcast : 

https://drive.google.com/file/d/1cNCLgvdzS0_ZTgy9MTQ3O0FoQLhwNe6G/view?usp=drivesdk  
 

https://www.canva.com/design/DAGkhiJ3_vA/TpOnQp6mXsQ1DeKWlH0XtA/edit?utm_co

ntent=DAGkhiJ3_vA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sha

rebutton  

https://heyzine.com/flip-book/c6e3b5e43a.html
https://youtu.be/f2_3XvvXIBE
https://drive.google.com/file/d/1cNCLgvdzS0_ZTgy9MTQ3O0FoQLhwNe6G/view?usp=drivesdk
https://www.canva.com/design/DAGkhiJ3_vA/TpOnQp6mXsQ1DeKWlH0XtA/edit?utm_content=DAGkhiJ3_vA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGkhiJ3_vA/TpOnQp6mXsQ1DeKWlH0XtA/edit?utm_content=DAGkhiJ3_vA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGkhiJ3_vA/TpOnQp6mXsQ1DeKWlH0XtA/edit?utm_content=DAGkhiJ3_vA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Jejak Budi :  https://asblr.com/Ag7LVc  

 

 

 

 

 

  

https://asblr.com/Ag7LVc
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Lampiran 12 Surat Keterangan Uji Ahli Materi 
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Lampiran 13 Hasil Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 14 Surat Keterangan Uji Ahli Desain Instruksional 
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Lampiran 15 Hasil Validitas Uji Ahli Desain Instruksional 

 

ANGKET PENILAIAN PRODUK 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF JEJAK BUDI BERBASIS 

I2M3 MUATAN KEANEKARAGAMAN BUDAYA DI INDONESIA 

PEMBELAJARAN PKN KELAS V SD NO. 3 SIBANG GEDE TAHUN 

AJARAN 2024/2025  

(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL) 
 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Jejak Budi Berbasis 

I2M3 Muatan Keanekaragaman Budaya Di Indonesia 

Pembelajaran PKn Kelas V SD No. 3 Sibang Gede Tahun 

Ajaran 2024/2025 

Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 3 Sibang Gede 

Peneliti : I Gusti Agung Ratih Puspaningrat 

Pembimbing : Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.  

(Pembimbing I) 

Dr. Didith Pramunditya Ambara, S.Psi., M.A. 

(Pembimbing II) 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan penelitian yang sedang saya lakukan yang berjudul 

"Pengembangan Multimedia Interaktif Jejak Budi Berbasis I2M3 Muatan 

Keanekaragaman Budaya Di Indonesia Pembelajaran PKn Kelas V SD No. 3 

Sibang Gede Tahun Ajaran 2024/2025", saya mengajukan permohonan kepada 

Bapak/Ibu untuk berkenan memberikan penilaian terhadap desain instruksional 

dari media pembelajaran yang telah saya kembangkan. 

Media pembelajaran ini dirancang untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

pada materi keanekaragaman budaya di Indonesia dengan model pembelajaran 

I2M3. Oleh karena itu, penilaian dari Bapak/Ibu selaku ahli dalam bidang desain 

instruksional sangat dibutuhkan untuk memastikan bahwa media ini telah 

memenuhi standar kelayakan sebagai sarana pembelajaran yang efektif, interaktif, 

dan sesuai dengan kebutuhan siswa. 

Angket penilaian ini bertujuan untuk mendapatkan masukan dan evaluasi 

mengenai kesesuaian desain instruksional, keterpaduan materi, serta aspek teknis 
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dari media pembelajaran yang dikembangkan. Umpan balik yang Bapak/Ibu 

berikan, baik dalam bentuk penilaian, komentar, maupun saran, akan menjadi 

dasar bagi saya untuk melakukan penyempurnaan sehingga media ini dapat 

digunakan secara optimal dalam proses pembelajaran. 

Saya sangat menghargai waktu dan perhatian yang Bapak/Ibu luangkan 

untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran ini. Besar harapan saya 

agar hasil penelitian ini dapat berkontribusi dalam meningkatkan efektivitas 

pembelajaran, khususnya dalam materi keanekaragaman budaya di Indonesia. 

Atas kesediaan dan kerja sama Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian 

ini, saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya 

 

A. PETUNJUK 

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (√) pada 

kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu, dengan skala penilaian 

sebagai berikut: 

No Skor Keterangan 

1 4 Sangat Setuju (SS) 

2 3 Setuju (S) 

3 2 Tidak Setuju (TS) 

4 1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

B. PENILAIAN PRODUK OLEH AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL 

 

No. 

 

Pernyataan 

Penilaian 

1 2 3 4 

STS TS S SS 

Aspek Tujuan   

1.  Multimedia Interaktif dapat dengan jelas 

menyampaikan tujuan pembelajaran 

   √ 

2. Keselarasan antara tujuan materi dan 

evaluasi 

  √  

Aspek Strategi   

3. Multimedia Interaktif dapat menyampaikan 

materi secara sistematis  

  √  

4. Multimedia Interaktif menumbuhkan 

kegiatan pembelajaran yang memotivasi 

peserta didik  

   √ 

5. Multimedia Interaktif menyampaikan materi 

secara menarik 

   √ 

6. Multimedia Interaktif memberikan 

kesempatan pada peserta didik untuk belajar 

   √ 
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mandiri 

Aspek Evaluasi   

7. Penggunaan bahasa pada Multimedia 

Interaktif mudah dipahami 

   √ 

8. Penyajian soal sesuai dengan indikator 

pembelajaran 

   √ 

 

    C Catatan/Komentar/Saran 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut. 

1. Pada cover tambahkan sasaran dan nama pengembang. 

2. Pada menu tukar tempat petunjuk dan informasi, sehingga petunjuk lebih di atas. 

 

 

   D Kesimpulan 

Produk ini dinyatakan: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 
 

(Silakan beri tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu). 

 

 

Denpasar, 20 April 2025 

Validator/Ahli Desain 

Intruksional 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.  

NIP 197108152001121001 
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Lampiran 16 Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 17 Hasil Validitas Uji Ahli Media Pembelajaran 

 

ANGKET PENILAIAN PRODUK 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF JEJAK BUDI BERBASIS 

I2M3 MUATAN KEANEKARAGAMAN BUDAYA DI INDONESIA 

PEMBELAJARAN PKN KELAS V SD NO. 3 SIBANG GEDE TAHUN 

AJARAN 2024/2025  

(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN) 
 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Jejak Budi Berbasis 

I2M3 Muatan Keanekaragaman Budaya Di Indonesia 

Pembelajaran PKn Kelas V SD No. 3 Sibang Gede Tahun 

Ajaran 2024/2025 

Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 3 Sibang Gede 

Peneliti : I Gusti Agung Ratih Puspaningrat 

Pembimbing : Dr. I Gusti Agung Ayu Wulandari, S.Pd., M.Pd.  

(Pembimbing I) 

Dr. Didith Pramunditya Ambara, S.Psi., M.A. 

(Pembimbing II) 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Nama Validator : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha 

 

Dengan hormat, 

Sehubungan dengan penelitian yang sedang saya lakukan yang berjudul 

"Pengembangan Multimedia Interaktif Jejak Budi Berbasis I2M3 Muatan 

Keanekaragaman Budaya Di Indonesia Pembelajaran PKn Kelas V SD No. 3 

Sibang Gede Tahun Ajaran 2024/2025", saya mengajukan permohonan kepada 

Bapak/Ibu untuk berkenan memberikan penilaian terhadap desain instruksional 

dari media pembelajaran yang telah saya kembangkan. 

Media pembelajaran ini dirancang untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

pada materi keanekaragaman budaya di Indonesia dengan model pembelajaran 

I2M3. Oleh karena itu, penilaian dari Bapak/Ibu selaku ahli dalam bidang desain 

instruksional sangat dibutuhkan untuk memastikan bahwa media ini telah 

memenuhi standar kelayakan sebagai sarana pembelajaran yang efektif, interaktif, 

dan sesuai dengan kebutuhan siswa. 

Angket penilaian ini bertujuan untuk mendapatkan masukan dan evaluasi 

mengenai kesesuaian desain instruksional, keterpaduan materi, serta aspek teknis 
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dari media pembelajaran yang dikembangkan. Umpan balik yang Bapak/Ibu 

berikan, baik dalam bentuk penilaian, komentar, maupun saran, akan menjadi 

dasar bagi saya untuk melakukan penyempurnaan sehingga media ini dapat 

digunakan secara optimal dalam proses pembelajaran. 

Saya sangat menghargai waktu dan perhatian yang Bapak/Ibu luangkan 

untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran ini. Besar harapan saya 

agar hasil penelitian ini dapat berkontribusi dalam meningkatkan efektivitas 

pembelajaran, khususnya dalam materi keanekaragaman budaya di Indonesia. 

Atas kesediaan dan kerja sama Bapak/Ibu dalam mengisi angket penilaian 

ini, saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya 

 

B. PETUNJUK 

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (√) pada 

kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu, dengan skala penilaian 

sebagai berikut: 

No Skor Keterangan 

1 4 Sangat Setuju (SS) 

2 3 Setuju (S) 

3 2 Tidak Setuju (TS) 

4 1 Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

B. PENILAIAN PRODUK OLEH AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

 

No. 

 

Pernyataan 

Penilaian 

1 2 3 4 

STS TS S SS 

Aspek Tampilan 

Desain Tata Letak 

1.  Desain tampilan awal Multimedia Interaktif 

dengan materi sesuai 

  √  

2. Proporsi layout Multimedia Interaktif sudah 

tepat 

   √ 

Teks 

3. Teks pada Multimedia Interkaktif mudah 

untuk dibaca 

  √  

4. Penggunaan jenis huruf dan ukuran huruf 

pada Multimedia Interaktif sudah tepat 

  √  

5. Penyajian teks pada Multimedia Interaktif 

sudah tepat  

   √ 

Gambar 

6. Penggunaan gambar pada Multimedia    √ 
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Interaktif mendukung pemahaman materi 

pembelajaran 

7. Penyajian gambar pada Multimedia 

Interaktif sesuai 

   √ 

8. Pemilihan kualitas gambar sudah tepat   √  

Animasi  

9.  Animasi augmented reality (AR) Jejak Budi 

pada Multimedia Interaktif terlihat realisitis 

   √ 

10.  Animasi augmented reality (AR) Jejak Budi 

pada Multimedia Interaktif dengan materi 

sesuai 

   √ 

Audio 

11. Suara podcast dan video pada Multimedia 

Interaktif terdengar jelas 

   √ 

12. Backsound yang digunakan pada 

Multimedia Interaktif sudah sesuai  

   √ 

Video 

13. Video pada Multimedia Interaktif 

mendukung pembelajaran 

   √ 

Kemasan 

14. Tampilan visual Multimedia Interaktif 

menarik 

  √  

15. Tampilan awal Multimedia Interaktif sesuai 

dengan isi 

  √  

Aspek Program 

Pengoperasian 

16. Multimedia Interaktif mudah untuk 

digunakan 

   √ 

17. Petunjuk penggunaan Multimedia Interaktif 

sudah jelas 

  √  

18. Penggunaan tombol navigasi pada 

Multimedia Interaktif sudah tepat 

   √ 

19. Multimedia Interaktif lancar saat 

dioperasikan 

   √ 

 

    C Catatan/Komentar/Saran 

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut. 

1. Pada teks bacaan gunakan huruf yang polos seperti Tahoma, Arial, Helvetica, dll. 

2. Video, gambar, dll yang mengambil dari suatu sumber agar menuliskan 

sumbernya. 

 

   D Kesimpulan 

Produk ini dinyatakan: 

4. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

5. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran 

6. Tidak layak digunakan 
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(Silakan beri tanda lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu). 

 

 

Denpasar, 20 April 2025 

Validator/Ahli Media 

Pembelajaran 

 

 

 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.  

NIP 197108152001121001 
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Lampiran 18 Hasil Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 19 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 20 Lembar Jawaban Subjek Uji Coba Instrumen 
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Lampiran 21 Analisis Validitas Butir 
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289 

 
225 

 
289 

 
289 

 
225 

 
289 

 
289 

 
324 

 
361 

 
400 

 
324 

 
361 

 
324 

 
289 

 
324 

 
324 

 
361 

 
361 

 
361 

 
ΣY2 

 
12224 

 
(ΣY)2 

 
244036 
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8096 
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7546 
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8844 

 
6534 
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Lampiran 22 Analisis Reliabilitas Butir Tes 
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0,636 

 

0,545 

 

0,636 

 

0,545 

 

0,591 

 

0,773 

 

0,727 

 

0,500 

 

0,818 

 

0,773 

 

0,682 

 

0,773 

 

0,773 

 

0,773 

 

0,773 

 

0,818 

 

0,864 

 

0,818 

 

0,818 

 

0,773 

 

0,818 

 

0,864 

 

0,864 

 

0,864 

 

 

q 

 

0,364 

 

0,364 

 

0,455 

 

0,364 

 

0,455 

 

0,409 

 

0,227 

 

0,273 

 

0,500 

 

0,182 

 

0,227 

 

0,318 

 

0,227 

 

0,227 

 

0,227 

 

0,227 

 

0,182 

 

0,136 

 

0,182 

 

0,182 

 

0,227 

 

0,182 

 

0,136 

 

0,136 

 

0,136 

 

pq 

 

0,231 

 

0,231 

 

0,248 

 

0,231 

 

0,248 

 

0,242 

 

0,176 

 

0,198 

 

0,250 

 

0,149 

 

0,176 

 

0,217 

 

0,176 

 

0,176 

 

0,176 

 

0,176 

 

0,149 

 

0,118 

 

0,149 

 

0,149 

 

0,176 

 

0,149 

 

0,118 

 

0,118 

 

0,118 

 

Σpq 

 

4,541 

 

k 

 

25 

 

SD2 

 

44,450 

 

k / k-1 

 

1,042 

 

SD2 - Σpq / SD2 

 

0,898 

r1.1 0,935 

Kriteria Reliabilitas Sangat Tinggi 
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Lampiran 23 Analisis Tingkat Kesukaran Butir Tes 
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21 
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18 
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18 

 

19 

 

19 

 

19 

 

n 

 

22 

 

p 

 

0,636 

 

0,636 

 

0,545 

 

0,636 

 

0,545 

 

0,591 

 

0,773 

 

0,727 

 

0,500 

 

0,818 

 

0,773 

 

0,682 

 

0,773 

 

0,773 

 

0,773 

 

0,773 

 

0,818 

 

0,864 

 

0,818 

 

0,818 

 

0,773 

 

0,818 

 

0,864 

 

0,864 

 

0,864 

 

Kriteria 

 

Sedang 

 

Sedang 

 

Sedang 

 

Sedang 

 

Sedang 

 

Sedang 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Sedang 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Sedang 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Mudah 

 

Kriteria Jumlah 

Mudah 18 Butir 

Sedang 7 Butir 
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Lampiran 24 Analisis Daya Beda Butir Tes 

 

 

 
 

 

No. Siswa 

 

Skor Tiap Butir Soal 

 

 
 

 
Y 

 

 

1 

 

2 

 

3 

 

4 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

 

11 

 

12 

 

13 

 

14 

 

15 

 

16 

 

17 

 

18 

 

19 

 

20 

 

21 

 

22 

 

23 

 

24 

 

25 

 

6 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
25 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
Kelompok Atas 

 

7 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
25 

 

12 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
25 

 

14 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
25 

 

15 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
25 

 

19 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
25 

 

2 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
24 

 

3 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
23 

 

9 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
23 

 

10 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
22 

 

16 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 

21 

 

20 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
21 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
Kelompok Bawah 

 

8 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
20 

 

21 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
20 

 

1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
14 

 

17 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
12 

 

13 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
12 

 

18 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
10 

 

22 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
10 

 

4 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
8 

 

5 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
8 

 

11 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
0 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
0 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
8 

 

nBA 

 
0,818 

 
0,909 

 
0,909 

 
0,909 

 
0,909 

 
0,909 

 
1 

 
1 

 
0,727 

 
1 

 
0,909 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 
0,909 

 
1 

 
1 

 
1 

 
1 

 

 

nBB 

 

0,455 

 

0,364 

 

0,182 

 

0,364 

 

0,182 

 

0,273 

 

0,545 

 

0,455 

 

0,273 

 

0,636 

 

0,636 

 

0,364 

 

0,545 

 

0,545 

 

0,545 

 

0,545 

 

0,636 

 

0,727 

 

0,636 

 

0,636 

 

0,636 

 

0,636 

 

0,727 

 

0,727 

 

0,727 

 

 

DB 

 

0,364 

 

0,545 

 

0,727 

 

0,545 

 

0,727 

 

0,636 

 

0,455 

 

0,545 

 

0,455 

 

0,364 

 

0,273 

 

0,636 

 

0,455 

 

0,455 

 

0,455 

 

0,455 

 

0,364 

 

0,273 

 

0,364 

 

0,364 

 

0,273 

 

0,364 

 

0,273 

 

0,273 

 

0,273 

 

Kriteria 

 

Cukup 

Baik 

 

 
Baik 

 

Sangat 

Baik 

 

 
Baik 

 

Sangat 

Baik 

 

 
Baik 

 

 
Baik 

 

 
Baik 

 

 
Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

 
Baik 

 

 
Baik 

 

 
Baik 

 

 
Baik 

 

 
Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Cukup 

Baik 

 

Kriteria Jumlah 

Sangat Baik 2 Butir 

Cukup Baik 12 Butir 

Baik 11 Butir 
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Lampiran 25 Soal Post-test 

 

SOAL ASESMEN POST TEST 

Kurikulum Merdeka 

Mata Pelajaran PPKN 

Bab III Keanekaragaman Budaya di Indonesia 

Topik A Budaya Daerah Indonesia 

Kelas/Semester V/II 

 

Pilihan Ganda 

Piilhlah huruf a, b, c, atau d di depan jawaban yang paling tepat! 

1. Perhatikan pernyatan-pernyatan berikut! 

(1) Rumah Sasadu 

(2) Rumah Walewangko 

(3) Rumah Panjang 

(4) Rumah Honai 

Dari pernyatan diatas rumah adat yang berasal dari Maluku ditunjukan nomor ...... 

a. (1) 

b. (2) 

c. (3) 

d. (4) 

2. Perhatikan pernyatan-pernyatan berikut! 

(1) Rumah Bale Daja 

(2) Rumah Kariwari 

(3) Rumah Gadang 

(4) Rumah Balai Batak Toba 

Dari pernyatan diatas rumah adat yang berasal dari Sumatera ditunjukan nomor ...... 

a. (1) dan (2) 

b. (1) dan (3) 

c. (2) dan (4) 

d. (3) dan (4) 

3. Perhatikan tabel berikut! 

No.  Nama Rumah Adat 

1. Rumah Honai 

2. Rumah Kariwari 

3. Rumah Gadang 

4. Rumah Balai Batak Toba 

Dari tabel diatas rumah adat yang berasal dari Sumatera Utara ditunjukan nomor ...... 

a. (1) 

b. (2) 
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c. (3) 

d. (4) 

4. Perhatikan pernyatan-pernyatan berikut! 

(1) Rumah Walewangko 

(2) Rumah Honai 

(3) Rumah Baduy 

(4) Rumah Gadang 

Dari pernyatan diatas rumah adat yang berasal dari Sumatera Barat ditunjukan nomor ...... 

a. (1) 

b. (2) 

c. (3) 

d. (4) 

5. Perhatikan pernyatan-pernyatan berikut! 

• Rumah Baduy 

• Rumah Joglo 

• Rumah Capit Gunting 

Dari pernyataan diatas rumah adat tersebut berasal dari pulau.... 

a. Sulawesi 

b. Nusa Tenggara Barat 

c. Jawa 

d. Bali 

6. Perhatikan gambar berikut! 

    

                        (1)                                                   (2) 

    

                      (3)                                           (4) 

Rumah adat Bolon ditunjukan oleh nomor..... 

a. (1) 

b. (2) 



269 

 

 

 

c. (3) 

d. (4)  

7. Perhatikan perilaku-perilaku berikut! 

(1) Tidak berkelahi sesama teman 

(2) Memberi jawaban ulangan kepada teman  

(3) Menolong teman yang sedang kesusahan 

(4) Tidak membeda-bedakan teman berdasarkan suku atau asal 

Perilaku yang mencerminkan Pancasila adalah... 

a. (1), (2), dan (3) 

b.  (2), (3), dan (4) 

c. (1), (3), dan (4)  

d. (1), (2), dan (4) 

8. Perhatikan pernyataan berikut! 

• Rumah Dalem Loka berasal dari Nusa Tenggara Barat 

• Rumah Tongkonan berasal dari Sulawesi Selatan 

• Rumah Honai berasal dari Papua 

Dari ketiga rumah adat tersebut  memiliki kesamaan yakni.... 

a. Dibangun dengan bahan utama dari batu 

b. Memiliki bentuk atap yang sama 

c. Mengandung nilai budaya dan adat istiadat masing-masing suku.... 

d. Digunakan hanya untuk menyimpan barang 

9. Perhatikan gambar berikut! 

       
            (1)                                (2)                                (3)                                (4) 

Suku yang terletak di pulau Sulawesi Utara ditunjukan oleh nomor...... 

a. (1) 

b. (2) 

c. (3) 

d. (4) 

10. Perhatikan tabel berikut! 

No.  Nama Suku 

1. Suku Ambon 

2. Suku Ternate 

3. Suku Sasadu 

4. Suku Tidore 

Suku yang berasal dari Maluku ditunjukan oleh nomor..... 
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a. (1), (2), dan (3) 

b. (2), (3), dan (4) 

c. (1), (3), dan (4) 

d. (1), (2), dan (4) 

11. Perhatikan pernyatan-pernyataan berikut! 

(1) Rumah Walewangko 

(2) Rumah Baduy 

(3) Rumah Kebaya 

(4) Rumah GadanG 

Rumah adat yang terletak di pulau Jawa ditunjukan pada nomor.... 

a. (1)dan (2) 

b. (1) dan (3) 

c. (2) dan (3) 

d. (3) dan (4) 

12. Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ! 

(1) Menonjolkan suku, agama, ras, dan golongan sendiri. 

(2) Acuh tak acuh terhadap perbedaan dalam masyarakat. 

(3) Menganggap hanya suku sendiri yang paling bagus dan suku lainnya jelek. 

(4) Meningkatkan interaksi tanpa mempermasalahkan perbedaan. 

Sikap menghargai keragaman budaya masyarakat Indonesia ditunjukkan pada .... 

a. (1) 

b. (2) 

c. (3) 

d. (4) 

13. Perhatikan tabel berikut! 

No. Nama Rumah Adat No. Nama Rumah Adat 

1. Rumah Krong Bade 4. Rumah Bolon 

2. Rumah Sasadu 5. Rumah Kariwari 

3. Rumah Honai 6. Rumah Tongkonan 

Rumah adat yang terletak di Papua ditunjukan pada nomor.... 

a. (1) dan (3) 

b. (2) dan (4) 

c. (3) dan (5) 

d. (4) dan (6) 

14. Perhatikan pernyatan-pernyataan berikut! 

(1) Suku Banjar 

(2) Suku Toraja 

(3) Suku Dayak 

(4) Suku Batak 

Suku yang terletak di pulau Kalimantan ditunjukan pada nomor.... 

a. (1) dan (2) 

b. (1) dan (3)  
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c. (1) dan (4) 

d. (2) dan (4) 

15. Perhatikan cerita pendek berikut! 

Andi berasal dari Ambon dan bersekolah di Sulawesi Utara. Di sekolah, Andi memiliki 

seorang teman bernama Gaby. Gaby selalu bermain dan belajar bersama Andi. Gaby tidak 

mempermasalahkan perbedaan asal, meskipun Andi bukan berasal dari Sulawesi Utara. 

Dari cerita pendek diatas simpulkan sikap yang dimiliki Gaby! 

a. Gaby tidak membeda-bedakan dan menerima perbedaan suku..... 

b. Gaby memilih berteman dengan Andi karena Andi berasal dari keluarga kaya. 

c. Gaby bermain dengan Andi karena teman baiknya tidak bersekolah. 

d. Gaby bermain dengan Andi karena berasal Dari suku yang sama. 

16. Gambar dibawah yang merupakan rumah adat Gadang dan Honai yakni 

  

                        (1)                                            (2) 

  

                         (3)                                  (4) 

a. (1) dan (2) 

b. (1) dan (4) 

c. (2) dan (3) 

d. (2) dan (4) 

17. Setiap tahun, sekolah Lina mengadakan "Pekan Budaya" untuk menampilkan makanan, 

pakaian, dan kesenian dari berbagai daerah. Namun, banyak siswa hanya menampilkan 

budaya dari daerah yang terkenal saja. Apa evaluasi terbaik terhadap kegiatan tersebut? 

a. Kegiatan seperti itu tidak perlu dilakukan lagi 

b. Semua budaya harus dihapus agar tidak membingungkan 

c. Sekolah perlu memberi arahan agar setiap kelompok menampilkan budaya yang 

beragam, bukan hanya yang populer 

d. Hanya budaya yang banyak disukai yang boleh ditampilkan 

18. Rumah adat Capit Gunting adalah rumah adat Suku Sunda. Sayangnya rumah adat 

tersebut sudah mulai tergantikan oleh rumah modern. Menurutmu bagaimana sebaiknya 

pemerintah menyikapi hal tersebut? 

a. Mewajibkan semua warga Sunda membangun rumah dengan model Capit Gunting 

agar warisan budaya tetap lestari 
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b. Memberikan insentif dan regulasi khusus bagi masyarakat atau pengrajin yang 

membangun atau merawat rumah adat, serta mengintegrasikan rumah adat ke dalam 

sektor pariwisata dan pendidikan budaya 

c. Mengalihkan rumah adat menjadi bangunan komersial seperti restoran agar tetap 

digunakan 

d. Membuat replika rumah adat di museum dan membiarkan rumah asli diganti dengan 

rumah modern 

19. Rumah Honai berasal dari Papua dan terbuat dari kayu serta atap jerami yang tahan 

terhadap udara dingin pegunungan. Dari informasi tersebut, dapat disimpulkan bahwa... 

a. Rumah adat di Papua dibangun tanpa mempertimbangkan kondisi alam 

b. Masyarakat Papua meniru rumah dari daerah lain 

c. Rumah adat mencerminkan penyesuaian masyarakat dengan lingkungan alam 

sekitarnya 

d. Semua rumah adat di Indonesia berbentuk bulat seperti Honai 

20. Suku Toraja di Sulawesi Selatan memiliki rumah adat Tongkonan yang digunakan tidak 

hanya untuk tempat tinggal tetapi juga untuk upacara adat. Dari hal ini, kita dapat 

menyimpulkan bahwa... 

a. Rumah adat hanya digunakan oleh orang-orang tua 

b. Rumah adat di Indonesia tidak bisa digunakan untuk kegiatan sehari-hari 

c. Rumah adat memiliki fungsi sosial dan budaya yang penting dalam kehidupan 

masyarakat 

d. Rumah adat di Sulawesi Selatan tidak layak dihuni 

21. Rumah adat di Indonesia tidak hanya berbeda bentuk, tetapi juga mencerminkan nilai-

nilai, filosofi, dan cara hidup setiap suku. Dari hal ini, dapat disimpulkan bahwa... 

a. Rumah adat memiliki makna budaya yang dalam dan merupakan cerminan identitas 

suku bangsa 

b. Rumah adat adalah hasil peniruan dari negara lain 

c. Rumah adat dibuat secara sembarangan 

d. Rumah adat hanya berfungsi sebagai tempat tinggal biasa 

22. Suku Toraja dikenal dengan upacara pemakaman Rambu Solo yang rumit dan memakan 

waktu lama. Kesimpulan yang dapat diambil dari fakta tersebut adalah... 

a. Suku Toraja tidak efisien dalam menjalani kehidupan 

b. Suku Toraja terlalu memaksakan tradisi kuno 

c. Upacara adat suku Toraja tidak penting untuk dilestarikan 

d. Suku Toraja memiliki penghormatan tinggi terhadap leluhur dan nilai adat 

23. Kamu ditugaskan untuk membuat sebuah pameran kelas bertema “Keberagaman Budaya 

Indonesia”. Dari ide-ide berikut yang paling menunjukkan kemampuan menciptakan 

karya yang mencerminkan pemahaman terhadap keberagaman suku dan budaya di 

Indonesia yakni... 

a. Menyusun kembali catatan pelajaran tentang budaya Indonesia 

b. Membuat miniatur rumah adat lengkap dengan papan informasi asal-usul dan makna 

budayanya 

c. Membaca buku cerita rakyat dari berbagai daerah 
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d. Menonton video dokumenter budaya dari internet 

24. Bayangkan kamu diminta membuat sebuah program kegiatan sekolah yang bertujuan 

mengenalkan suku-suku dan rumah adat di Indonesia kepada siswa-siswi dari negara lain. 

Dari pilihan berikut, program kegiatan manakah yang paling tepat dan menarik? 

a. Nama kegiatan: Lomba Cerdas Cermat 

Isi kegiatan: Menjawab soal tentang matematika dan IPA 

Budaya ditampilkan: Tidak ada, hanya melalui soal akademik 

b. Nama kegiatan: Festival Rumah Adat Nusantara 

Isi kegiatan: Menampilkan miniatur rumah adat, pertunjukan pakaian adat, tarian 

daerah, serta stan interaktif dari berbagai suku 

Budaya ditampilkan: Melalui visual, pertunjukan, makanan khas, dan penjelasan 

langsung oleh siswa 

c. Nama kegiatan: Hari Film Indonesia 

Isi kegiatan: Menonton film luar negeri dan diskusi 

Budaya ditampilkan: Tidak berkaitan dengan budaya Indonesia 

d. Nama kegiatan: Bazar Jajanan Modern 

Isi kegiatan: Menjual makanan kekinian 

Budaya ditampilkan: Tidak ada unsur budaya daerah 

25. Sekolah Dasar Harapan Bangsa akan kedatangan tamu dari sekolah luar negeri. Guru 

meminta siswa-siswi membuat kegiatan sederhana untuk memperkenalkan suku bangsa 

dan rumah adat yang ada di Indonesia. 

Jika kamu menjadi salah satu panitia, kegiatan mana yang paling cocok dan menarik 

untuk ditampilkan kepada tamu? 

a. Menyuruh semua siswa duduk diam di kelas sambil mendengarkan guru menjelaskan 

rumah adat 

b. Membuat pameran kelas yang menampilkan miniatur rumah adat, mengenakan 

pakaian adat, menyajikan makanan khas, serta menampilkan tarian tradisional 

c. Membaca buku budaya secara bergiliran di depan kelas tanpa alat bantu apa pun 

d. Menggambar rumah adat di kertas lalu disimpan di dalam laci 
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KUNCI JAWABAN 

 

1. a. (1) 

2. d. (3) dan (4) 

3. d. (4) 

4. d. (4) 

5. c. Jawa 

6. c. (3) 

7. d. (1), (2), dan (4) 

8. c. Mengandung nilai budaya dan adat istiadat masing-masing suku 

9. d. (4) 

10. d. (1), (2), dan (4) 

11. c. (2) dan (3) 

12. d. (4) 

13. c. (3) dan (5) 

14. b. (1) dan (3) 

15. a. Gaby tidak membeda-bedakan dan menerima perbedaan suku 

16. a. (1) dan (2) 

17. c. Sekolah perlu memberi arahan agar setiap kelompok menampilkan budaya yang 

beragam, bukan hanya yang populer 

18. b. Memberikan insentif dan regulasi khusus bagi masyarakat atau pengrajin yang 

membangun atau merawat rumah adat, serta mengintegrasikan rumah adat ke dalam 

sektor pariwisata dan pendidikan budaya 

19. c. Bentuk rumah adat di Indonesia menunjukkan kekayaan budaya dan filosofi 

masing-masing suku 

20. a. Rumah adat memiliki makna budaya yang dalam dan merupakan cerminan identitas 

suku bangsa 

21. b. Kehidupan suku Dayak mengedepankan kebersamaan dan nilai gotong royong 

22. b. Kehidupan Suku Baduy Dalam menunjukkan kearifan lokal yang menghargai alam 

dan tradisi 

23. b. Membuat miniatur rumah adat lengkap dengan papan informasi asal-usul dan 

makna budayanya 

24. b. 

Nama kegiatan: Festival Rumah Adat Nusantara 

Isi kegiatan: Menampilkan miniatur rumah adat, pertunjukan pakaian adat, tarian 

daerah, serta stan interaktif dari berbagai suku 

Budaya ditampilkan: Melalui visual, pertunjukan, makanan khas, dan penjelasan 

langsung oleh siswa 

25. b. Membuat pameran kelas yang menampilkan miniatur rumah adat, mengenakan 

pakaian adat, menyajikan makanan khas, serta menampilkan tarian tradisional 
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Lampiran 26 Lembar Jawaban Post-test Siswa 
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Lampiran 27 Nilai Post-test Siswa 

 

No. Siswa Nilai 

1 72 

2 80 

3 76 

4 92 

5 100 

6 72 

7 84 

8 84 

9 88 

10 76 

11 76 

12 96 

13 80 

14 76 

15 88 

16 80 

17 84 

18 76 

19 72 

20 92 

21 80 

22 92 

23 80 
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Lampiran 28 Hasil Uji Normalitas Post-test Siswa 

 

No. Xi Xi - X̄ (Xi - X̄)2 i α1 (Xn - i + 1 - Xi) αi(Xn - i + 1 - Xi) 

1 72 -10,43 108,88 1 0,4542 100 72 28 12,7176 

2 72 -10,43 108,88 2 0,3126 96 72 24 7,5024 

3 72 -10,43 108,88 3 0,2563 92 72 20 5,1260 

4 76 -6,43 41,41 4 0,2139 92 76 16 3,4224 

5 76 -6,43 41,41 5 0,1787 92 76 16 2,8592 

6 76 -6,43 41,41 6 0,148 88 76 12 1,7760 

7 76 -6,43 41,41 7 0,1201 88 76 12 1,4412 

8 76 -6,43 41,41 8 0,0941 84 76 8 0,7528 

9 80 -2,43 5,93 9 0,0696 84 80 4 0,2784 

10 80 -2,43 5,93 10 0,0459 84 80 4 0,1836 

11 80 -2,43 5,93 11 0,0228 80 80 0 0,0000 

12 80 -2,43 5,93 12 0,0000 80 
 

80 0,0000 

13 80 -2,43 5,93 
 

Σ 36,0596 

14 84 1,57 2,45 
 

15 84 1,57 2,45 

16 84 1,57 2,45 
1 

 

𝐷 

 

0,0007 

17 88 5,57 30,97 

18 88 5,57 30,97 
 

 

 

1300,2948 

19 92 9,57 91,49 

20 92 9,57 91,49 T3 0,929 

21 92 9,57 91,49 Shapiro-Wilk Tabel 0,914 

22 96 13,57 184,02 
 

 

Keterangan 

 

Berdistribusi 

Normal 
23 100 17,57 308,54 

X̄ 82,43 D 1399,65 
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𝑇3 = 
1

𝐷
[∑𝑎1(𝑋𝑛−𝑖+1 − 𝑋𝑖)

𝑘

𝑖=1

]

2

 

𝑇3 = 
1

1399,65
 [1300,2948] 

𝑇3 =  0,0007 [1300,2948] 

𝑇3 =  0,929 

 

Berdasarkan hasil analisis uji normalitas data post-test, diketahui bahwa nilai Shapiro-

Wilk yang diperoleh adalah 0,929. Nilai ini lebih besar dibandingkan dengan nilai kritis pada 

tabel Shapiro-Wilk untuk taraf signifikansi 5%, yaitu 0,914. Oleh karena itu, dapat disimpulkan 

bahwa data post-test siswa memiliki distribusi yang normal. 
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Lampiran 29 Hasil Uji-t Satu Sampel (One Sample t-Test) 

 

No. Siswa 
Post-test 

(X) 
X̄

2 

1 72 5184 

2 80 6400 

3 76 5776 

4 92 8464 

5 100 10000 

6 72 5184 

7 84 7056 

8 84 7056 

9 88 7744 

10 76 5776 

11 76 5776 

12 96 9216 

13 80 6400 

14 76 5776 

15 88 7744 

16 80 6400 

17 84 7056 

18 76 5776 

19 72 5184 

20 92 8464 

21 80 6400 

22 92 8464 

23 80 6400 

Σ 1896 157696 

X̄ 82,435  

µ0 70 

n 23 

√n 4,796 

n.ΣX̄2 3627008 

(ΣX̄)2 3594816 

n(n-1) 506 

s 7,976 

s/√n 1,663 

t hitung 7,477 

t tabel (n-1) 1,717 

Kesimpulan H0 ditolak, H1 diterima 
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𝑡 =  
𝑥̄ −  µ0

𝑠

√𝑛

 

𝑡 =  
82,435 −  70

7,976
4,796

 

𝑡 =  
12,435

1,663
 

𝑡 =  7,477 

Berdasarkan hasil analisis one sample t-test, diperoleh nilai thitung sebesar 7,477. Nilai 

thitung tersebut kemudian dibandingkan dengan ttabel pada taraf signifikansi 5% dengan n-1 (22), 

yaitu sebesar 1,717. Karena thitung > ttabel (7,477 > 1,717), maka H0 ditolak dan H1 diterima. 

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan yang signifikan hasil belajar 

sesudah menggunakan multimedia interaktif Jejak Budi berbasis I2M3 muatan 

Keanekaragaman budaya di Indonesia pembelajaran PKn kelas V SD No.3 Sibang Gede. 
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Lampiran 30 Dokumentasi Kegiatan Uji Ahli 

 

 

Pelaksanaan Uji Rancang Bangun 

 

 

Pelaksanaan Uji Isi Materi Pembelajaran 

 

 

Pelaksanaan Uji Desain Instruksional dan Uji Media Pembelajaran  
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Lampiran 31 Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

 

   

Observasi Awal dan Wawancara Kepada Wali Kelas V 

   

Melakukan Observasi Awal Terkait Gaya Belajar Siswa Kelas V 

   

Pelaksanaan Uji Coba Perorangan 
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Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Kecil 

   

Pelaksanaan Post-test 
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Lampiran 32 Jadwal Pelaksanaan Penelitian 

 

Berikut susunan jadwal pelaksanaan penelitian yang telah disesuaikan dengan kondisi di lapangan dan disajikan pada tabel berikut. 

 

No. Kegiatan 2024 2025  

Bulan 

ke-7 

Bulan 

ke-8 

Bulan 

ke-9 

Bulan 

ke-10 

Bulan 

ke-11 

Bulan 

ke-12 

Bulan 

ke-1 

Bulan 

ke-2 

Bulan 

ke-3 

Bulan 

ke-4 

Bulan 

Ke-5 

1 Pengajuan Judul            

2 Observasi Awal            

3 Penyusunan proposal penelitian            

4 Bimbingan proposal penelitian            

5 Penyusunan instrumen penelitian            

6 Seminar proposal            

7 Uji coba instrumen penilaian            

8 Analisis hasil uji coba instrumen 

penilaian 

           

9 Analisis data penelitian            

10 Penyusunan artikel penelitian            

11 Penyusunan laporan penelitian            

12 Persetujuan laporan            

13 Ujian Skripsi            
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