LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET,DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Singaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 5430/UN48.10.1/LT/2024 Singaraja, 05 Agustus 2024
Lampiran -
Hal : Observasi Awal

Yth. Kepala Sekolah SD Negeri 1 Panji Anom
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun nama mahasiswa tersebut :

No Nama NIM Program Studi
1 | Brenada Very Scykioria 2111021012 Teknologi Pendidikan
2 | Elsa Claudia Lippi 2111021003 Teknologi Pendidikan
3 | Hudadiyatul Ummah 2111021023 Teknologi Pendidikan
Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami sampaikan terima
kasih.
a.n. Dekan

Wakil Dekan I
(O

S [=]

NIP. 198208162008121002

http://fip.undiksha.ac.id o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha Q FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2. Surat Uji Instrumen Ahli Isi Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor 11, Smganja 81116
Laman ; hrps:/fip.undiksha ac 1d Susel : fip@undikeha ac 1d

Nomor - 3TTOVUN48.10.1/LT/2025 Singaraja, 13 Maret 2025
Lampiran
Hal - Uji Instrumen

Yth I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapl syarat-syarat perkullahan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas Ilmu Pendldikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di Instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Elsa Claudia Lippl
NIM 12111021003
Program Studi : Teknologl Pendldikan

Demikian surat inl disampalkan atas kesedlaan dan kerfasamanya kaml ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan llmu Pendidikan,
Psikologi, dan Bimbingan,

Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004

@ hMtpcNipundikshaacid 0 Fakultas Bmu Pendidican fipundiksha onpundlu’u @ Q877 B8N 6905
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Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Judges Ahli Isi Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayamaNomor 11, Smganaja 81116
Laman ; htps./fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 37T68/UN48.10.5/LT/2025 Singaraja, 13 Maret 2025
Lampiran :-
Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth. I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk
dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut:

Nama : Elsa Claudia Lippi

NIM 12111021003

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Judul : Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi Pendekatan

Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas I1I
Sekolah Dasar Negeri | Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan Ilmu Pendidikan,
Psikologi, dan Bimbingan,

Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004

@ mtpei¥ipundikshaacid o Fakultas limu Pendiddan fipundiksha oﬂﬂ Undilksha @ 0877 881 6905
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Lampiran 4. Hasil Uji Validitas Ahli Isi Pembelajaran

ANGKET PENILATAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAKTIF BERORIENTASI
PENDEKATAN KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN HASIL

BELAJAR PADA MATA PELAJARAN IPAS SISWA KELAS III
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 PANJI ANOM
TAHUN PELAJARAN 2024/2025
(AHLI MATERI PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian  : Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi
Pendekatan Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Pada Mata Pclajaran IPAS Siswa Kelas I1I Sekolah Dasar
Negeti 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025.

Sasaran Program  : Siswa kelas 11T SD Negeri | Panji Anom

Peneliti : Elsa Claudia Lippi

Pembimbing : 1. Prof.Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd.

2. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Nama Validator : 1 Kadek Edi Yudiana, M.Pd.

Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,
Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan

Video Animasi Interaktif Berorientasi Pendekatan Kontekstual Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas IIT Sekolah
Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap video animasi interaktif sebagai
salah satu inovasi yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain
pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu tentang kesesuaian video animasi interaktif yang dikembangkan,
sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya video animasi interaktif yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas 11l muatan pelajaran IPAS mengenai

materi bentang alam di Indonesia. Penilaian, komentar serta saran yang Bapak/Ibu




120

berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk
perbaikan pada video animasi interaktif yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian desain pembelajaran ini, saya

ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk
a. Berilah tanda centang (\) pada kolom berikut ini.

b. Keterangan skala penilaian yang digunakan pada angket.

Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1

B. Penilaian

Skor
No Pernyataan
y 1 ] 23] 4] 5
Kurikulum
1 Kesesuaian materi dengan KD
Kesesuaian materi dengan alur
2 ; : v
tujuan pembelajaran
Kesesuaian materi dengan tujuan \/
3 ;
pembelajaran
Materi
4 Keluasan isi materi
5 Keruntutan materi ‘/
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6 Kelengkapan materi Vv
7 Ketersediaan contoh yang
mendukung W
8 Kedalaman materi v
9 Kemenarikan materi wl
10 Materi dldgkung dengan ilustrasi v
yang sesuai
11 Materi mudah dipahami i

12 Konsep yang disajikan dapat
dilogikakan dengan jelas

X

Kebahasaan

13 Ketepatan bahasa yang digunakan

14 Ketepatan ejaan dalam materi

Penggunaan Bahasa yang mudah

o dipahami

16 Penggunaan istilah

17 Kelugasan dan komunikatif

WS NN

Evaluasi

18 Kesesuain soal evaluasi dengan
tujuan pembelajaran
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19 Kesesuaian tingkat kesulitan soal
evaluasi

20 Kesesuain soal evaluasi dengan

komponen materi

C. Komentar / Saran

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan v
2. Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Singaraja, 17 Maret 2025
Validator,

'

I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
NIP. 198410082024211001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama

NIP

: I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.

1197108152001121001

Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai video animasi interaktif pada
skripsi yang berjudul Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi
Pendekatan Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran

IPAS Siswa Kelas Il Sekolah Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran
2024/2025 yang disusun oleh:

Nama : Elsa Claudia Lippi
NIM 12111021003
Prodi : Teknologi Pendidikan

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Singaraja, 17 Maret 2025
Validator,

/

I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
NIP. 198410082024211001
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Lampiran 5. Surat Uji Instrumen Ahli Desain Pembelajaran

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JahaUdayasaNomorll, S:mpganaja 81116
Laman ; hrtps://fip undiksha ac 1d Surel : fip@undiksha ac «d

Nomor : 3T69/UNAB.10.1/LT/2025 Singaraja, 13 Maret 2025
Lampiran :
Hal : Uji Instrumen

Yth. Prof. Dr. I Made Tegeh,S.Pd. M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Elsa Claudia Lippi
NIM 12111021003
Program Studi : Teknologi Pendidikan

Demikian surat Ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kaml ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan [lmu Pendidikan,

Psikologl, dan Bimbingan,

Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004

@ hetpe/fipundikshaacid o Faladtas limu Pendidik fipundiicsh o FIP Undiksha @ 0877 881 6505
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Lampiran 6. Surat Pengantar Uji Jugdes Ahli Desain Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor 11, Smgaraja $1116
Laman ; https//fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomaor : 3T66/UN48.10.5/L.T/2025 Singaraja, 13 Maret 2025
Lampiran
Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth. Prof. Dr. I Made Tegeh,S.Pd. ,M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk
dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut:

Nama : Elsa Claudia Lippi

NIM : 2111021003

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Judul : Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi Pendekatan

Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas 111
Sekolah Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan Ilmu Pendidikan,
Psikologi, dan Bimbingan,

h ¥

Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004

@ Mtpu¥ipundikshaacid 0 Faloditas Benu Pendidikan fipundiksha oFIPUndibm @ 0877 8811 6905
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Lampiran 7. Hasil Uji Ahli Desain Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAKTIF BERORIENTASI
PENDEKATAN KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR PADA MATA PELAJARAN IPAS SISWA KELAS III
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 PANJI ANOM
TAHUN PELAJARAN 2024/2025
(AHLI DESAIN PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian  : Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi
Pendekatan Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas IIT Sekolah Dasar
Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025.

Sasaran Program  : Siswa kelas IIl SD Negeri 1 Panji Anom

Peneliti - Elsa Claudia Lippi

Pembimbing - 1. Prof Dr. I Nyoman Jampel, M.Pd.
2. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd.,M.Pd.

Nama Validator - Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd.,M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,
Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan

Video Animasi Interaktif Berorientasi Pendekatan Kontekstual Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas III Sekolah
Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap video animasi interaktif sebagai
salah satu inovasi yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain
pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu tentang kesesuaian video animasi interaktif yang dikembangkan,
sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya video animasi interaktif yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas III muatan pelajaran IPAS mengenai

materi bentang alam di Indonesia. Penilaian, komentar serta saran yang Bapak/Ibu
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berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk
perbaikan pada video animasi interaktif yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian desain pembelajaran ini, saya
ucapkan terima kasih.
A. Petunjuk

a. Berilah tanda centang (V) pada kolom berikut ini.

b. Keterangan skala penilaian yang digunakan pada angket.

Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
—
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1
B. Penilaian
No Pernyataan Skor
il2] 1 4] 8
Tujuan
1 Kejelasan tujuan pembelajaran V4
2 Kesesuaian rangkuman dengan v
tujuan
3 Kesesuaian dengan indikator
pembelajaran
% Konsistensi antara capaian
pembelajaran, ATP, Tujuan l/
pembelajaran, materi, dan
evaluasi secara runtut
Strategi
5 Tahapan pembelajaran sudah
runtut dengan kesesuaian \/
materi.
6 .
Me_ml?enkan contoh — contoh /
peristiwa yang sesuai dengan
materi,
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Strategi penyajian materi
mampu memotivasi peserta
didik.

Memberikan kesempatan untuk
peserta didik belajar mandiri

dari jawaban siswa

10 Penyajian video pembelajaran
sesuai dengan konsep
microlearning

v
%
: Ketepatan pemberian feedback \/

11 Petunjuk pembelajaran ditulis \/
dengan jelas.

Keinteraktifan video ‘/
pembelajaran dengan siswa

12

C. Komentar / Saran

L L bk ¢ Wr\'lww hpmmM “keft fmm rb'gh voleh ¢

2 Mele e ¢ i Denaus Cape 7 henbe
5 Qott uﬁhmg {1 (@(n b

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan
yak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Singaraja, 19 Maret 2025
Validator,

NIP. 19710815 200112 1001

Ao Prn W"
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh,S.Pd.,M.Pd

NIP : 197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai video animasi interaktif pada
skripsi yang berjudul Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi
Pendekatan Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran

IPAS Siswa Kelas III Sekolah Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran
2024/2025 yang disusun oleh:

Nama : Elsa Claudia Lippi
NIM : 2111021003
Prodi - Teknologi Pendidikan

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Singaraja, 19 Maret 2025
Validator,

Prof\IDr. I Made Tegeh.S.Pd. M.Pd

NIP. 19710815 200112 1001
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Lampiran 8. Surat Uji Instrumen Ahli Media Pembelajaran

4

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalhnUdayanaNomor1l, Smganja 81116
Laman ; hitps://fip undiksha ac 1d Surel : fip@undiksha ac «d

Nomor : 3T69/UNA48.10.1/LT/2025 Singaraja, 13 Maret 2025
Lampiran A
Hal : Uji Instrumen

Yth. Prof. Dr. I Made Tegeh S.Pd..M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Elsa Claudia Lippi
NIM 12111021003
Program Studi : Teknologl Pendidikan

Demikian surat Ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kaml ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan [imu Pendidikan,
Psikologi, dan Bimbingan,

Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004

@ hetpe/ffipundikshaacid o Faladtas limu Pendidik fipundiicsh OFIPMM @ 0877 881 6305
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Lampiran 9. Surat Pengantar Uji Jugdes Ahli Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor 11, Smgaraja $1116
Laman ; https//fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomaor : 3T66/UN48.10.5/L.T/2025 Singaraja, 13 Maret 2025
Lampiran
Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth. Prof. Dr. I Made Tegeh,S.Pd. ,M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Fakultas
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu untuk
dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut:

Nama : Elsa Claudia Lippi

NIM : 2111021003

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Judul : Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi Pendekatan

Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas 111
Sekolah Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan Ilmu Pendidikan,
Psikologi, dan Bimbingan,

h ¥

Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004

@ Mtpu¥ipundikshaacid 0 Faloditas Benu Pendidikan fipundiksha oFIPUndibm @ 0877 8811 6905




Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran

132

-

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAKTIF BERORIENTASI
PENDEKATAN KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN HASIL
BELAJAR PADA MATA PELAJARAN IPAS SISWA KELAS III
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 PANJI ANOM
TAHUN PELAJARAN 2024/2025
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian  : Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi
Pendekatan Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas III Sekolah Dasar
Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025.

Sasaran Program  : Siswa kelas ITT SD Negeri 1 Panji Anom

Peneliti : Elsa Claudia Lippi

Pembimbing : 1. Prof Dr. | Nyoman Jampel, M.Pd.
2. Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

Nama Validator : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd. . M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Video Animasi Interaktif Berorientasi Pendekatan Kontekstual Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas 11T Sekolah
Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran 2024/2025”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap video animasi interaktif sebagai
salah satu inovasi yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain
pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu tentang kesesuaian video animasi interaktif yang dikembangkan,
sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya video animasi interaktif yang
dikembangkan untuk pembelajaran di kelas 11l muatan pelajaran IPAS mengenai

materi bentang alam di Indonesia. Penilaian, komentar serta saran yang Bapak/Ibu
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berikan  akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk

perbaikan pada video animasi interaktif yang dikembangkan. Atas perhatian dan

kesediaannya untuk mengisi angket penilaian desain pembelajaran ini, saya

ucapkan terima kasih.

A. Petunjuk

a. Berilah tanda centang (V) pada kolom berikut ini.

b. Keterangan skala penilaian yang digunakan pada angket.

Kiriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1

B. Penilaian

& Skor
No ernyataan 1 l 2 l 3 l 3 l 5
Video
1 Tampilan video pembelajaran \/
yang menarik.
Menambahkan minat siswa dalam ‘/
2 3
belajar.
Video berisi rangsangan agar
3 siswa merespon video \/
(menyiapkan alat tulis, menyimak
materi, menjawab pertanyaan)
Audio
4 | Kualitas suara pada video \/
5 Kesesuaian penggunaan music (/
efek (fx)
6 Keselarasan music backsound \/
dengan video
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19 | Kemenarikan animasi pada video

20 | Ketepatan penggunaan animasi

7 | Kemenarikan narasi pada video ‘/
Teks
g | Ketepatan penggunaan jenis huruf l/
(font)
9 | Ketepatan pemilihan ukuran huruf
10 | Keterbacaan teks v
1 Keserasian warna background dan
teks
12 Ketepatan penggunaan spasi pada
teks
Grafis
13 | Kualitas gambar pada video ‘/
14 Pemilihan background yang I/
sesuai
15 | Kesesuaian gambar dengan materi l/
16 | Tampilan gambar menarik vV
17 | Penempatan gambar l/
18 | Kemenarikan gambar l/
Animasi




135

C. Komentar / Saran

| Paﬁﬁ Cover hm]m Gy (D ¥ Ny WM@MWN\
s Jecua. M ju\s- pyiﬁu‘\m e\ qudasgr.. /

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan

2. /Layak untuk digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Singaraja, 19 Maret 2025
Validator,

Prof Dr. I Made Tegeh.S.Pd. M.Pd
NIP. 19710815 200112 1001
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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh,S.Pd. M.Pd

NIP :197108152001121001
Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai video animasi interaktif pada
skripsi yang berjudul Pengembangan Video Animasi Interaktif Berorientasi
Pendekatan Kontekstual Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran
IPAS Siswa Kelas I Sekolah Dasar Negeri 1 Panji Anom Tahun Pelajaran
2024/2025.yang disusun oleh:

Nama : Elsa Claudia Lippi
NIM 2111021003
Prodi - Teknologi Pendidikan

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Singaraja, 19 Maret 2025
Validator,

NIP.19710815 200112 1001




137

Lampiran 11. Surat Ijin Penelitian SD Negeri 1 Panji Anom

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomorll, Smzaraja 81116
Laman. hutps://fipundiksha ac 1d Surel : fip@undiksha ac 1

Nomor : 3781/UN48.10.1/LT/2025 Singaraja, 14 Maret 2025
Lampiran I-
Hal - ljin Penelitian (Skripsi)

Yth. Kepala Sekolah SD Negeri 1 Panji Anom
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Elsa Claudia Lippi
NIM 12111021003
Program Studi : Teknologi Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan 1

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
NIP. NIP. 198208162008121002

@ hetp¥ipundikshaacid o Fakultas limu Pendidian fipunciissha oFIDU»a&N @ 0877 88N 6905
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Lampiran 12. Surat Ijin Penelitian SD Negeri 1 Sanur

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomorl!, Smzaraja 81116
Laman.; hrtps://fip undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 3781/UN48.10.1/LT/2025 Singaraja, 14 Maret 2025
Lampiran :-
Hal - ljin Penelitian (Skripsi)

Yth. Kepala Sekolah SD Negeri 1 Panji Anom
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin.
Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Elsa Claudia Lippi
NIM 1 2111021003
Program Studi : Teknologi Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wakil Dekan 1

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
NIP. NIP. 198208162008121002

@ hitp:l¥ipundikshaacid o Fakultas imu Pendidikan fipundisha QFIPW @ 0877 881 6905
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PERANGKAT PEMBELAJARAN KURIKULUM MERDEKA
MODUL PEMBELATARAN ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSTAL (TPAS)

melslul perbandingan dengan teori yang ada. Menunjukkan
kelebthan dan kekurangan proses penyelidikan.

6. 12 hasil ) hasil
penyelidilan secara Lisan dan tertulis dalam berbagai format

3. Profil Pelajar Pancasila

Berakhlak Mulya

[ Elemen Kunci Berakhlak Malia:

KELAS III (TIGA)
BAB3
A INFORMAST TMUM
S
"2 Nama Pamyusm Kadel Mita Trmavant, 5.7,
<. Nama Sekalah 'SD Nezeri 1 Fanji Anom
d Aloiczsi Waktu nIP
2 Mata Pelgjaran ITLMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
£ Jumlzh Siswa 30
KURIKULUM MERDEKA i §ﬂ” [ Semester T (TIGA) /T
e
MODUL PEMBELAJARAN 3 iDan Capaian. i
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN S0SIAL (IPAS) ‘2 Meteri Pakok Bentang Alom Indonssia
b Sub Mater] Pokok | o TopkA: Alam di Indonesia.
BAB § BENTANC ALAMINDONESIA Elemen Maeri Pekok. | @ ;ma.—Amm & Daerch dengan Bentang Alom
Mama Sekolah + 8D Negen | Pags Amom + Topik C: Pengaruh Bentang Alom demgan Keberagaman
Kalas/ Semaster < M (Tigz) /2 _ _ Eyn‘a;[xg
N . < Capaian Pembeljaran aian Cmzom
Hama Guru + Kadek Mita lroayanti, S P (Sesust Surat BSKAP e Faze B peserta didik mengidentifilasi keterkitan antara
Q3VEER02? Tentarg - yang bar saja diperclsh serta
Revad Capaizan mencari tahu bagaimana I Pengetzhoan
Pembelzjarar) Al dan Sosial berkaiten saty sama lan yang ada di
lingkunzan sekitar dalam kehidupan sehari-hari. Penguassan
paseria didik terhadap msteri yang sedang dipelajani
diturgjulden dengan menyelesaikan tantangan yang dihadapi
dalam kehidipan seharihari Selamjuinya peserta didik
moguln e mealy, meldubam  imestisesd
parcobaan,
mersfleksikan, mengaplikasikan dan melslan tindzk lanjut
dari prozes inaniri yang sudah dilakukannya.
Capaian per Elemsn
. Pem:hlmln TPAS (sains dan sosial)
- hubungan antara b
bagian tubub pada mamsia (pancaindra). Paserta didik dapat
membuat simulasi menzgunakan bagan‘alat bantu sederhana
tentang sikius hidup makhhuk hidup. Paserts didie dapat
iflkasi masalah yang berkaitan dengan pelestarian
sumber dava alam di linglmzan sekitannva dan kaitannya
dengan upaya pelestarian makhluk hidup. Peserta didik
menzidenhfikas proses perubahan wujud zat dan perubzhan
bentuk enerzi dalam kehidupan seharihari. Peserta didik
mengidentifikasi sumber dan bentuk enare sarta menjelackan
prozes perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari
(contol: energi kalor, listrik, banmyi cahaya) Peserta didik
1
memanfaztcan gejala kemagnetan dalam kehidupan sehari- #  Akhlak beragama: Mengenal sifat-sifat Tuhan dan menghayati
hari, mendemonstrasikan berbagai jenis gaya dan pengaruhnya ‘bahwa intidari sifat-sifat-Nya adalsh kasth dan sayang
fethadap aah, gerak dan becuk bends. Peseria didk o Ahlak pribadi: Meryaderi balwa menjaga dan merswat diri
mendeskripsikan terjadinya siklus air dan kaitannya dengan penfng ‘i‘]’k“k‘m hg“_"““" dengan menjaga dan merawt orang
upayz menjaga ketersediaan air. Di akhir fase ini, peserta didik li":h‘]’::lmismim sekitarmya y . P
menjelasken tugas, peran, dan tangzung jawzb sebagai warza * e ': : m:‘;"' mmﬂ'“hm ‘;Z:::“" ;“
sekolzh serta mendeskripsikan bagaimana interaksi sosial yang dg:;u’w:?; l:ma perbedaa sara e yangada
terjadi di sekatar tempat tinggal dan sekolah. Peserta didik o Akblak hepads ahm: Mowadui pemfinema merawat
mengidentifikasi ragam bentang alam dan keterkaitannya lngkumgansekitemya  sehingga  dia ik memssk  ataw
deuf!mpmfeilmma:akat Peserta didik mampu menunjuldcan ‘menyalahzmzkan linzkunzanalam, agar alam tetap layak dihuni
letal: kota/ kebupaten dan provins tempat tinggalnya pada peta olsh seluruh makhluk hidup saat inimanpun generasi mendatang
konvensional/digital.  Pesertz  didik  mendeskripsikan + Akhlak bernegara: Memabemi serts memmakan hak dan
keanekaragaman hayati, keragaman budava, kearifan lokal dan kewajibannyasebagal warza nmegara yang baik serta memyadan
upaya pelestariannya. Peserta didik mengenal kersgaman . peramuyz sebapai warg;
budaya, kearifin lokal, sejarsh (batk tokoh maupun Barkebinekaan Global | Elemen Kunci i Clobal: X
pericdisasinya)  di provinsi tempat tingzalaya sera N :{"Gmg"’:‘_‘ o b““f""""‘ Mzk“l i P
» an mendeskrips: erbazai macam kelompok berdasarkan
Eiﬂmﬁﬁﬁﬁiﬁmﬁ?ﬁﬁiﬁ?ﬁﬁ? peslak, cara Romusikas, dan budsyanys, serta mendesiipaban
: 2 pembentukan identites dirinya dan kelompok, juza menganlisis
mengenal nilai mata uang dan mendemonstrasikan bagaimana bagzi i N .
agaimana menjadi anggota kelompek sosial di tingkat lokal,
uang digunakan untuk mendapatkan nilai manfaat’ memenuhi mgmﬂ nasiona] dan global.
kebutshan hidup sehari-hari. . komumikasi i
+ Keterampilan proses dengan  sesama:  memperhatikan,
o 1. Mengamati Di akhir fase ini, peserta didik mengamati keberadaan, dan menghargai kemkan masing-
fenomena dan peristwa secara  sedethans  demgan sebagal sebuzh  kekayaan perspektif sehinzga «nhanzun
menggunzkan pancaindra  dan  dapat mencatat hasil Jesalingpahaman dan empati tEThEﬂIPSEﬂm
pengamstannye. + Reflekst dan tangzung jawab kebinek
. 0 Dengan secans reflekif memanfaatian I:es:dmn dan pegiama
enduan, peserts didik mengidentifikasi pertanyaan yang dapat hebhinek ferhindar dari tebadap
g.[selld.\kjpiecam ilmizh dzgn membuatppredll::sl btﬁda—iaﬂ?an budaya. yang berbeds, sehingg dapat memyelarakan perbedazn
pengetahuan vang dimiliki sebelumnya. i:ﬂz):jfx ‘Hﬂpi:fmiu“gm :Dg farmons autar ::kma’ den
a . - eudian secarz aktif-partisipatif membanzun masvarakat yang
¢ 3. Mereneanzhon dan melabukan penyelidikan Dengen damai dan inklusif, berkeadilan sosial, serta berorentasi pada
panduan, peserta didik membuat rencana dan melakukan vanz
Iangia Ingkah cpersinal itk manjaa partanyaan ang o y— e Goto Ry
diajukan. Menggunakan alat dan bahan yang sesuai dengan # Kolaborasi: bekerja bersama dengan orang laim disertal perasaan
Peserta didik alat semang kefika berada bersama dengan orang Lain dan menumjubkan
bantu pengukuran untuk mendapatian data yang akurat. sikap positif terhadap orang lain.
¢ 4 Memproses, menganalisis data dan  informasi # Kepedulian: memperhatikan dan bertindak proaktif terhadap hondist
Mengorganisasikan data dalam bentuk tabel dan grafik atau keadazn di linghungan fik sostal
sederhana untuk menyzjikan data dan mengidentifikasi pola * f::.”g’ membert dan menerina segala hal yang penting bagi
Peserta didik membendinglan antara hasil peng dengan m':“m p:'m] dan beran, s::a:;l;dzn A m:u ilard
prediksi dan memberikan alasan yang bersifat imiah sumIb:rP:ya m’:::n::g; mpw wiiﬁm i s
* 5. Mengevaluasi dan refleksi Mengevaluasi kesimpulan Mot Flomen Kunci Mandiri -
iri men Kunci Mandiri

 Kesadaran skan diri den situasi vang dbadapt: Melakukan refleksi
tebadap kondisi dirinya dan sitasi yang dibadapi dimulai darl
‘memabami emosi dirinya dan kelebihan serta keterbatasan dirinye,
sehingga fa akan mamps mengenali dan menyadari kebutuban
pengembangan diinya yang semai dengan perubaban dan
perkembanzan vang terjadi
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# Regulasi diri: mampu mengatwr pikiran, perasaan, dan perilaku

divinys untul menespsi ujuan belajarmya.

Bermalar Knitis

Flemen Kunci Bernalar Kritis:
& Memperoleh dan memproses informasi dan gagasan: memiliki rasa
keingintdhuan, mengajokan  pertnyan  yang  relevas
‘mengidentifikasi dan mengklarfikasi gagasan dan informasi yang
diperolsh, sertz mengolah informasi tersebut
Menganalsis dan mengevaloasi penalaran: dalam pangambilan
keputusan, menggunakan nalarmya sesuai dengan kaideh szins dan
logiks dalam pengambilan keputusan dan ftindakan dengan
‘melskukan analiss serta evaluasi dar gagasan dan informasiyang ia
dapatian.
Mensfleksi pemikiran dan proses berpikiv: melakukan rafleksi
terhadap berpikit ity sendiri (metakognisi) dan berpiir mengensi
bagaimana jalannya proses berpkir tersebut sehingsa iz sampai pada
suat simpulan,
Mengambil ksputusan: menganbil keputwsan dengan tepat
berdasarkan informast yang relevan dari berbagai sumber, fkta dan
data vans mendukne,

-

-

Elemen Kunci Kreatif:
¢ Menshasilken sagasan vang orisinal: menghasillan gagasan yang
terbentuk dari hal paling sederhana, sspert skspresi pikiran dan/atau
perasaan, sampai dengan gagasan yang kompleks wntuk kemugizn
ikasikan ide baru sesuai dengan kontekenya

perscalan dan berbaga

. ilkan kary dan tindakan yang orsinal: menghasillan karya
yang didorong oleh minat dan kesukaannya pada suatu bal, emosi
Yang ia rasskan, sampai dengan memperfimbangkan dampakuyz
terhadap linghungan sekitarmya

Materi / Sumber Belajar, Tarzet Peserta Didik

#  Ruang kelas / outdoor

-

Alzttubis, K ter/Laptop, Infemet

e Materi [ Sumber belajar

Buku Pelajaran IPAS Kelos IIT Kurikulum Merdeka, 2022,
Modul, Buku, Slide, Video, Gambar

d Target Peserta Didik

Peserta didik kelzs I (FASE B) yang menjadi target yaitn
peserta atay inklusif

£. Ketersediaan Materi,

esmen, Unit Kegiatan, Model j Strategi j:

2. Ketersediaan Maten

Pengayasn uatuk siswa
Alteruati penjelasan, metods pembelajaran, atau pemabaran
‘materi oleh sizwa

-

2 Birategi Pembelajaran

IMengamati
 Malakukan pengamaten tsrhadap sebuah fsnomena dan peristiva
merupakan awal dari proses inkuiri vang akan taras berlaujut ke
tabapan.tihapan berbutnya. Pads saat melakukan pengamatan,
peserty didik memerhatikan fonomens dan perishiva dengan
sdksama, mencatat, serta membandingkan informasi yamg
dikumpullan ok mebhat persaman dan perbsdaamnya
Pengamatan bisa dilakukan langsung steu mengzunakan instrumen
Lain seperti kuesioner dan wawancara.
3Mempertanyakan dan memprediksi
» Pesarta didik didorong untuk menyusun pertanyzan tentang hal-hal
yang ingin dikstahui pada saat malakkan pengamaten Pada tabap
i peserta didik juga menghubungkan pengetzhuan yang dimiliki
dengan pengetabuzn bary yamg ke dipelsjai sehingza bisa
memprediksi apa vang akan erjadi dengan ulrum sebab akibat,
3Merencanakn dan melakukan penyelidiksn
® Setelsh mempertamyakan dan membust prediksi berdssarken
pengetaban dan informasi yang dimiliki, peserts didik membuat
tencana dan menywsun Langkah-langkh operasional berdssarkan
reforensi yang besar, Pesertz didik dapat mexjawab pertanyaan dan
membrktikan prediksi dengan melakukan penyelidikan. Tahapan ini
juga wmencakup identifkesi dan inventarisasi fabtor- fakor
operasional bk intemal mawpun ehstemal di Lpangan yazg
mendukung dan menghambat kegiaten Berdasarkan perencanazn
fersebut, peserts didik mengambil dsta dan melakkan serangkaizn
tindskan yang dapat diguzakan untuk mendspatkan femuan-temuan,

4+ Memproses, menganalisls data dan informasi
® Pesata didk memilih dan mengorganisasikan informasi yang

diperolsh. Is menasirkan informasi yang didapetken dengan fujur
dan bertangzung jawab. Selanjutnya, menganaliss mengzunakan
alat dan metode yang tepat, menilai relevansi informasi yang
ditemdan dengan mencantumlan referensi rujuken,  serta
menyimpulkan hasl penyelidikan

§Mengevaluasi dan reflelsi

Pada tehapan ini pesertz didik menilsi apakah kegiatan yang

dilakkan sesuai dengan tujuan yang direncanaken ateu tidk. Pada

akbir siklus ini, peserta didik juga meninjau kembali proses belsjar

yang djalani dan habhal yang perln dipertdhankan dawiaten

diperbaiki pada masa yang akan datane, Paserta didik

® melskuken refleksi fentang bagaimana pengefshuan beru yang
b Assesmen : Assemen individu tas belempok dimiliings depst benmamiat bagl g sendr, svme b, dom
Unit kegiatan o Tndividu / kslompok ::i':”:j‘fﬂfh'" il parpebtl gl ik wacz dpan
@Modsl Perbelzjaran o Taapmaka 6 Mengomunikssikan Hasil
+ Metode yang relevan mmiuk mengoptmalisastkan potenst peserta ® Peserta didik melaporkan hasil secara terstruketur melalui lisan atan
didlk dan pendekstin saintfk sesuai dengan kurkulom bar ulien, menzeuntkan bagan, dsgrem mewpun hustsi, serz
menekankan anfara lam observasi, bertanya, refleksi, diskus, dikreaskan ke dalm media digital dan mon-digitel wniuk
presentasi, dan unjuk kerja. Renezna pembelajaran melipufi analisis menduung pesjelasan Peserta didik Lalu mengomunikasikan basil
kompetensi,  mialisis  koateks,  idestifiiasi  pemasalaban temuznnyz dengan memublikasikan hasil liporan dalam berbagai
(kesenjangan antara harapan dan kenyatazn), penentuan stategi media, baik digita] dan atau nondigital Pelaporan dapat dilakukan
vang meliputi pemiliban modsl, materi, metods, dan media deneen berbazai ik
kompetens: bertolak dan kontek:
B. KOMPETENSTINTT berwisata ke detaran tingei dan dataran rendah. Ajak peserts didik ||
untuk melat perbedzan dataran tinggi dan dataran rendzh, mata
2 Kata Kunci + bentang alam, dataran tinggi, dataran rendah, adaptasi, vencaburian, makanan, pakaian, manfsat wilayab, dan batesan

Kawasan, semilir

b. Tujuan Pembelajaran

-

Mengidentiftkasi ragam bentang alam di daerahnya.
Mengenal karalkter tempat dengan bentang alam yang
berbedn

Mendeskripsikan bentuk adaptasi kita di ingkungan kita.

-

¢. Pemahaman Bermakna

-

Pernahlcah kalian terpikirkan betapa lnamya negara kita dart Sabang
‘samnpai Merauke? Setizp wilzyzh memiliki kebiaszan yang khas dan
menjadi keunikan tersendiri bagi masyarakat Indonesia. Apakah
Yondisi alam memiliki pengaruh terhadap kek vardkatnya?
Mari, kita eari tzhu bersamal

d Pertanyaan Pemantik

Apa saja bantuk: kemampakan alam yang kalian kstaiud?
Bagaimana alam d dasrah tempa singzal kalian?
Apa yang ingin kalian ketahus dari bab ini?

&. Gambaran / Ringkasan

maten

ole o e

Pada bab i, peserts didik kan belajar mengenai bentan alam di
Indonesia dan keitannya dengan kebiasan masyarakstya Paserta
&k juza akan mempelafari adaptasi manusia dengan kondisi
bentang alam yang berbeda. Lalu, peserta didik akan disjak wntuk
mengenal lebih jauh kebaragaman budaya di Indomasia yasg
dipenganudi benteng alam,

Setelsh belsjar bab ini, peserta didik dharapkan dapat lsbih
‘menghargai dan mensyukuri Kondis alam dasrabuya. Paserts didik
diharapkan dapat malihat manfaat dari ilmu ini, yasts untuk bisa
Iebi siap menghadapi kondisi geografls di ndonesla yang beraneka
razam dan kebinekazn Zlobal keragaman
budsya yang ada di Indonssia.

Abfvites-aktivies i bab ini biza dikaifkan demgen pelajaren Babasa
Tndonesia (basian membaca, menceritakan ulang, dan menjawab
pertanyaan sesuai teks), SBAP (bagian membuat ministur rumab),
serts pembissaan membangm kepsreayzan diri dengan menjadi
pewawancara dan mencsritakan kembali kepads teman

Keterampilan yang Dilatih pada Bsb §
Membaca dan mengolsh informasi

Mengidentifikasi

Menulis (memuangkan gasasan atan pendapat dalam bentuk tulisar)
Menggambar (memuangkan ide afau gagasan dalam benik gambar)
Berpikir krifis

Menyelesaikan masalsh

Keja sama dalam akfvitas berkslompok

Berkomunkasi (wawancara dengan narasumber dan menesritzkan
Yembali pangalaman dan mendngar carita feman sebayz)

e s s e ees

Kegiatan Keluarga
+ Mari kita Ibatkan keluarea untuk menyelarasken sussans belsjar di rumah
dengan sekolah. | belgiar i
di tema ini, kelnargs bisa mengajek peserta didik untuk melkukan
kegiatan kegiatan berlkor
Bercerita kepada peserta didik mengenai kondizi bentang alam di

wilayzh dataran tinggi dan dataran rendzh.

o Jikz memungkinkn mengajak pesertz didik berwizata ke tempat
‘yang menunjukkan razam bentang alam seperti berwisata ke dataran
tinggi, dataran rendah, atzu ke pantai bersama keluarga. Sepanjang
perjalanan keluarza bisa sampaikan tentang lamya Indonesia,
melihzt perbedam datwran tinggi dan dataran rendah, mata
penczharian yang khas, makanan, pakaian, manfaat wilayah dan
‘batas wilayah dataran tinggi dan dataran rendah.

o Mengsjek peserta didik untuk membaca buky mengensi razm
bentang alam di Indomesia. Keluarea juza bisa mengajak peserta
didik ke perpustakaan terdekat dan minka mereka untok memilh
buku mengenai ragam bemtanz alam. Mintalah mereka untuk
‘menceritakan kembali zpa yang sudah dibacanya

®  Jikz memungkinkan, bimbinglah peserta didik untuk melihat video
edukas ztau dokumenter mengenai razam bentanz alam &
Indonesia. Video-video i bisa dicari di internet jlka memilii
aksesnya

+ Mengajik peserta didik unhuk menghubungi kerabat yang tingzal di
daerzh dengan kondisi alam yang berbeda dan mengajak melakukan
‘wawaneara untuk mencan fahn.

# Berkan ruang untuk keluarga dapat berkonsultasi dengan gury
apabilz mengalemi hambatan atau kendala dalam melskukan
Lkegiatan-kegiatan di ates.

Bentang
Alam

Indonesia. Keluarsz bisa k I saat

. Tujusa Uit
Peabelajaran

© Peseru didik melokuken ekeivites yang berkaitan dengan tema
‘pembelajaran sebagai perkenclan

& Peserta didik mengetchui cpa yeng ingin dan aken dipelajari &i
bab ini
—_—
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LEMBAR SOAL
Mata Pelajaran + Tlmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Materi : Tema 8 (Bentang Alam di Indonesia)
Waktu + 80 Menit
Petunjuk mengerjakan soal.

1. Berdoalzh terlebih dahuln sebelum mengerjakan soal

2. Tulislzh nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawaban.

3. Kerjakan soal dengan sebaik-bakmya

4. Mulailsh dengan mengerjakan oal yang dirasa mmdsh terlebih dahulu, kemudian,
dilanjutican mengerjakan soal yang dissa sulit

3. Tulisleh jawzhen pada lembar jawsban yang telsh disediskan dengan mengzumalen
pensil pulpen.

6. Periksa kebali jawaban sebelum lembar soal dan jawaban dilampulkan

A, Pilihlah salah satu jawaban yang tepat dengan memberi silang (x) pada huruf a, b, ¢,
atand!

1. Perhatikan gambar berdkut! Gambar tersebut menunjuldean ..
& Bentang alam ¢. Jenis tangh
b. Flora dan fama d Tklim

2. Dibawszh ini yang termasuk: contoh bentang alam adalah .
a Jalanraya ¢ Gedung
b. Gunung, lembah, sungai d.Bandara

3. Dataran tinggi umurnya dimanfastian untuk ..
2. Perumahan ¢. Tambak fkan
b. Perkebunan buah dan sayuran d_ Perindustrian/pabrik

4. Ciri khas dataran rendzh dibandingkan dataran tinggi adalsh ..
2. Memiliki suhm yang lebih dingin
b. Cocok untuk perkebunan teh

¢. Lebih panas dan cocolk untuk sawah
d. Tidak cocok wtuk petemakan

5. Sungal memiliki banyak manfeat bazi mamusia, salzh sehnya adalah
2. Tempat mencari batu bara
b. Sumber air dan ikan

¢. Tempat membangun gedung tinggi
d. Pembatas antara rumah dan kantor

6. Mengapa perbuldtan sening dijadikan sebagai tempat wisata?
2. Udaranya panas c. Tidak adz tumbuhan dan hewan
b. Pemandangan indah dan udara sejuk  d Tidak ada air

7. Wilayah diatas umunnya memiliki ciri khas...
2. Suhm yang sangat dmgim
b. Curzh hujan yang sangat tinggi

¢. Berpasir dan berangin
d. Memiliki banyak gunung

8. Adaptasi adalah .
a. Perubzhan cuaca ¢. Perubahan bumi
'b. Membangun rumsh d. Cara makhluk hidup bertahan

9. Mengapa numszh di daerah pegunmmgan wmumnya memill atap curam?
. Supaya lebth indeh
b. Menahan panas

¢ Agar air hujan cepat turun
d. Tidak ada bahan lain

10. Rumeh panggung banyak ditemukan di daersh.
a. Pegunungan ¢. Perkotaan

'b. Dataran tinggi d. Daerah pantai/pesisir

11. Penduduk yang tinggal di daerah pantal/pesisir umumnya bekerja sebagal...
a. Petani teh

c. Pengrajin batlk
. Nelayan

b. Petemak sapi

12. Perhatikan gambar diatas! Mengapa nimah adat di Papua tidak memiliki jendela?
a. Agar lebih aman dari pencuri . Mencegah masulmya hewan liar

b. Menjaga subu ruangan tetap hangat  d. Untuk membuat ruangan lebih luas

13. Rumzh adat Mbaru Niang di Pulau Flores memiliki atap berbentuk.
a Datar ¢. Keruent
b. Segitiza d. Persegi panjang
14. Kelebthan rumah panggung di daereh pesisir adalah...
a Mudah roboh saat angin kencang e Lehih cepat panas
b.Melindungi dari banjir dan pasang  d. Bisa mengapung

surut air lant

15. Keberagaman budaya di Indonesia dipengarubi oleh...
c. Iklim yang tidak pemzh berubah
d. Bentuk rmzh adat yang sama

a. Bentang alam yang sama di
seluruh wilayzh
b. Bentang alam yang berbeda di

Sekuruh wilayah

16. Suku Bzjo dikenal sebagai ..
a. Petani yang tinggal di dataran tinggi . Masyarakat yang hidup di tengah hutan
b. Nelayan yang tinggal di rumah d. Pengrajin tenun di daerzh pegummgan

terapung

17. Apa yang menyebabkan keberagaman rumsh adat di Indonesia?
a. Kemajuan teknologi
b. Pengaruh budaya asing

c.Bentang alam dan kondisi
lingkungan

d. Memiru rumzh modem

18 Rumeh di dataran rendah biasanya memiliki .
a. Atap dari daun lontar

b. Dinding dari kayu

c. Banyak jendela

d. bangunan berbentuk lingkaran

19, Bagaimana cara masyerakat di dacrah dataran tinggi mengatasi subu dingin?
a. Membuat rumah panggung © Memakai kipas angin
b. Menggunakan rumah beratap tinggi d. Membuka jendela lebih lebar

dan dinding tebal

20. Apa faktor utama yang memengaruhi bentuk rumah adat di Indonesia?

#, Keinginan untuk tampil unik
'b. Pengaruh arsitektur luar negeri

¢, Kondisi alam dan iklim setempat
d. Kemudahan dalam pembangunan
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEQ ANIMAST INTERAKTIF BERORIENTAST
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PLLAJARAN IPAS KELAS T
(UL COBA PERORANGAN)

A. Ldentitas
Nama [ietut, O
No.absen 4.
Kelas

B. Petunjuk

1. Mohon unuk membacaindikator penilzian dengan seksame.

2 Lembar insirumen ini diisi oleh siswa

3. Gunakanlah Video Animasi yang disediakan

4. Mohan herikan tanda ceklist (v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian

| Wama yang disajkan dalam Video

v

Animasi
\ Video Animasi dapat membantu v

|~ |imemperelas matoi do m belajar IPAS |
Aspek Materi

{6 | Materi dalam Video Animasi dapat
" _| dipahami dengen mudah
an iy dibahes pada Video

dengan jelas

= 2
|
|
|

dalam menjawab

Ptrlnnymn ‘soal sesuai dengan materi
schingga fidak mengalami kesulitan v

semangat dalam belajar [PAS

Kosentrasi belujar siswa

- B Aspek Motivasi
o | Video Animasi membangkitkan

10, | Video Animasi ini dapat meningkatkan I

v |

v

| konscntrasi belajar siswa.
12, | Viden Animasi dapat membarr
dalam kesulitan beljar

Video Animasi dapat meningkatkan

[

it siswa di

B. Petunjuk
1. Mohon untuk membacaindikator penilaian dengan scksama.
2. Lembar instrumen ini diisi olch siswa
3. Gunakanlah Video Animasi yang discdiakan.
4. Mohon berikan tanda ceklist (v) pada kolom yang scsuai dengan penilaian
anda untuk setiap butic dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,

Keferangan:
Skor Keterangan
5 Sangat Setuju (S8)
4 Setuju (S)
E 3 Kurang Sctuju (KS)
4 2 Tidak Seluju (TS)
55 Sangat Tidak Setuju (STS)
5, Berikan komealat dau “saran anda terkait bahan ajar yang dikembangkan oleh

penclit pada kolom yang disediakan

C. Penilaian

Aspel/Pertanyaan

b7 Ljelas

4| Video Animasi membangkitkan
semangat dalam belajar P

| n Vuluxi\nlm |dapmmmmh|\.|
konsentrasi belajar siswa

| dalam kesulitan belajar

Vnis.o Animasi ini mudah dl
Petunjuk penggunaan video muda

13- | digunakan
o “Petunjuk pengerjaan soal mudah
digunakan

D. Komentar/Saran

Berikanlah komentar dan saran kalian pa

:I/ vnv"‘ ;ml;f =

~ Aspek Motivasi .

o, | Video Animasi ini dapat mening atkan

12, | Video Animasi dapat ‘membantu siswa | 2

Aspek
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut. [ \Vu’wAmmasl ini mudah :h:unakdn | o | ]
Reterangan: 1 | Pm.n,ux pcngglmaan video mudah | 1 I 1
v i
No Skor Keterangan is | N F"mJuk pengeriaan soal mudah T 7
[l s Sangal Setuju (SS) L 7 [v I .
2 3 Setun ) ot wls L
3. 3 Kurang Sctuju (K5) L T
a 3 Tidak Setuju (T5) "
5 1 Sangat Tidak Setuju (STS) D Kinataran
5. Berikan komentar dan saran anda terkait bahan ajar vang dikembangkan oleh Berikanlah komentar dan saran kalian pada kalom di bawah init
‘peneliti pada kolom yany disedizkan —_— s
DA3... ez B
C. Penilaian
No
‘ Singaraja, .. 12...,.. 2. .., 2025
Aspch Ta Peserta Didik
L._| Tampilan Video Animasi menarik
2. Tulisan dapat dibaca dengan mudah
B Gambar dalam Video Animasi terlihat
[ o8
- )
uctut ot asting
INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK Ty i »
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAKTIF BERORIEN TAST 4 )‘*":f'::\‘;ﬂ"s disajikan dalam Video |
PENDEKATAN KONTEKSTUAT. "5 | Video Animasi dapat membantu [
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS ITI | | memperjclas materi dalam belajar IPAS | S R
(UJ1 COBA PERORANGAN) Aspek Materi e —_
Materi dalam Video Animasi dapat |
dipahami dengan mudah 1 4 LE e
) | Materi yang dibahas pada Vid |
T 4| Materi yang dibahas pada Video |
Tdentitas —— 1" | Animasi disampaikan dengan jelas. | ¥ | I (IS Y |
Nama RALL Pertanyaan'soal sesuai dengan materi
No.Absen 4. 8. | schingga tidak mengalami kesulitan
o | dalam menjawab

| v

n

da kolom di bawah ini!

Singaraje, .- 20.., .. D...., 2025
Peserta Didik

Gy
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAKTIF BERORIENTASE
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS 111
(UJ1 COBA PERORANGAN)

=

Identitas
Nama

No. Absen
Kelas

w

Petunjuk

- Mohon untuk membucaindikator penilaian dengan seksama.

Lembar instrumen ini diisi olch siswa

Gunakanlah Video Animasi yang discdiakan

Mohon berikan tanda ceklist {v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap buti dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut
Keterangan:

No Skor Keterangan

5 Sungat Sctuju (S5)

4 Setuju (S)

Kurang Sctuju (KS)

2 idak Setuju (1)

5. 1 Sangat Tidak Setuju (STS)

. Berikan komentar Jan suran anda terkait bahan ajar yang dikembangkan oleh
penclit pada kolom vang disediakan

a|wf]=
w

»

C. Penilaian

No | Aspek/Pertanyaan 5
Lk, SS
Aspek Tampilan
1| Tampilan Video Animasi menarik v
2. lulisan dopat dibaca dengan mudah
3,

l Gambar dalam Video Animasi terlihat
* lieles

Wamna yang disajikan dalam
" | Animasi o
ideo Animasi dapu! membanty

| memperjelas materi dalam belajar [PAS |
. _Aspek M:
“Wateri dalam Video Animasi dapal

dipahami denganmudah | N | -l
Mater! yang dibahas peda Video
Animasi disampaikan dengan felas. B YA o L]
Pectanyaanisoal sesuai dengan materi |

! sehinga tidak mengalami kesulitan

_da‘me"mb_

e |

Sy Aspek
[Videa Animasi membangkitkan
semangat dalam belajar IPAS
Video Animasi ini dapal meniagkatian
kosentrasi belojor siswe

Video Avimasi daat at meningkatkan
Konsentrasi belufar sisws g
Video Animasi dapat membantu sy di J

2| o esusian bolsjar__ ‘*ﬂ
!pekP(iggpﬂismn =
X oo Animasi int mudah digunaken |\
I Femmulpcnegma:mwdoumudah
digunaken.
[T Tetunjuk pengerjaan swal | mudah
digmnakan — .
lah

D. Komentar/Saran
erikansh komentar deo sorun kalian pada kelom di bavah init
Lo i mm”w VIdionda

Singarnja, 6 ket 2025
Peserta Didik

Lampiran 16. Hasil Uji Kelompok Kecil

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAKTIF BERORT
PENDEKATAN KONTEKSTUA
PADA MATA PELAJARAN IPAS ASTIT
(UJT COBA KELOMPOK KECIL)

A. Identitas
Nama B2 A—
No.Absen ...
Kelas u "

B. Petunjuk
Mohon untuk membacaindikator penilaian dengan scksama.

2. Lembar instrumen ini diisi oleh siswa

3, Gunakanlah Video Animasi yang disediakan
4. Mohon berikan tanda ceklist (v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut
Keterangan:
No Skor
1: B Sangat Setuju (S5)
2. 4 Setuju (S)
3 3 Kurang Setuju (KS)
4 2 Tidak Setuju (TS)
S 1 Sangat Tidak Setuju (STS)
5. Berikan komentar dun saran anda terkait bahan ajar yang dikembangkan oleh

pencliti pada kolom yang disediakan

Aspek/Pertanyann

Aspek Tampil
T Tampilan Video Animasi menarik
| Tulisan dapat dibaca dengan mudah
| Gambar dalam Video Animasi ferlihat
Lielas

V!deo Animasi dapal membanty
n belnjar IPAS_| \
— Aspek Materi
Materi dalam Video Animasi dapat v
dipahami denganmudah LY
Materi yang dibahas pada Video v |
Animasi disampaikan dengan jelas.
Pertanyaan'soal scsuai dengan materi
sehingga tidak mengalami kesulitan \'l
| [dalam menjawab L
Aspek Motiy
Video Animasi membangkitkan
semangat dalam belajar IPA
Video Animasi ini dapat meningkatkan
Kosentrasi belajar siswa
Video Animasi dapat meningkatkan N
konsentrasi belajar siswa
Video Animasi dapat membantu siswa di
dalam kesulitan belsjar vV

Ia w:lma ang disajikan dalam Video v

memperjclas materi da

LT ]

6.
7.
8

©

s

e _ Aspek erasi; ”
Video Animasi ini mudah digunakan ‘.‘/
Petunjuk penggunaan video mudah &

| digunakan__ v
Pefunjuk pengerjaan soal mudah ]
digunakan_ | N
Jumlah noy
Total 5

=

D. Komentar/Saran
Berikanlah komentar dan saran kalian pada kolom di bawah ini!
Sy vidionyo Langa} mensrils dan bagus

Singarajs, .20..., . 5., 2025
Peserta Didik

2
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMAST INTERAKTIF BERORIENTASI
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS 111
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

>

Identitas

Nama 400l LanmI
No.Absen  :25.
Kelas A

B. Petunjuk
. Mohon untuk membacaindikator penilaian dengan seksama

. Lembar instrumen i disi olch siswa
Gunakanlah Video Animesi yang disediakan
Mohon berikan tanda ceklist () pada kolom yang sesuai dengan penilaian

‘anda untuk setiap butic dalam penilaian dengan Ketentuan sebagai berikut.

=

Keterangan:

Skor. Keterangan

[} Setuju (5)
3 Kurang Setuju (KS)

5 Sangat Setuju (SS)

2 “Vidak Setuju (1S}
1 Sangat Tidak Sctuju (STS)
Lt 5
5. Berikan komentar dan saran anda terkait bahan ajar yang dikembangkan olch

HEEHG

pencliti puda kolom yang disediakan

(2]

Penilaian

andolam Video | 17

(R —— 1
| memperjelas materi dalam belujar IPAS | |
S __Aspek Materi ——
6. | Materi dalam Video Avimasi dapat | [

" | dipahami dengan mudsh ——

7. | Materi yang dibahas pada Video

Animasi disampaikan dengan jelas. _l> e ]
Pertanyaan/soal sesuai dengan maleri |
8. | schingga fidak mengalami kesulitan

| dalam menjawal 5] e -

Video Animasi membangkitkan
semangat dalam belgjar IPAS
Video Animast ini dapat meningkatkan
| kosentrasi belajar siswa

Video Animasi dapat m\,mnglalun
Konsentrasi belajar siswa
Video Animasi dapat membantu siswa
|~ | dalam kesulitan belajar
Aspek Pengoperasian e e

udah digunakan B
i juk penggunsan video mudah

digunakan.________ fsglee it e ]
2 mjuk pengerjaan soal mudah
digakes |y ol
C Jumlah [z 2
Total 15

©

12

D. Komentar/Saran
Berikanlah komentar dan saran kalian pada kolom di bawah ini!

VING ANMUST SnaSuT s LAk LE
kinkoan oo KuiSayn

Singacaja, .29,
Peserta Didik

2025

ke

!‘% ol kopy,

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMAST INTERAKTIF BERORIE NTASI
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS TIL
(UJ1 COBA KELOMPOK KECTL)

A. Identitas o
N G PCEY DY day e
No Absen - 340.. y
Kelas T —

B. Petunjuk

Motion untuk membacaindikator penilaian dengan scksama

"

Lembar instrumen ini diis oleh siswa
3. Gunakanlah Video Animasi yang disediakan.

4. Mohon berikan tanda ceklist (v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalsm penilaian dengan ketentuan sebagai berikut

Keterangan:
No Skor Keterangan
i s ‘Sangat Setuju (SS)
2 ] Setu )
3 3 Kurang Sctuju (KS)
4 3 Tidak Sctuju (TS)
5 1 Sangat Tidak Setwju (STS)

Berikan komentar dan saran anda terkail bahan ajar yang dikembangkan oleh

pencliti pada kolom yang disediakan

C. Penilaian

Skor

Aspek Tam)

AspekiPertanyaan s[4 ]3]2 L—‘
‘,, s 35 >

: u...
[ Fampilan Video Animast menarik_
T Tulisan dape! dibaca dengan mudah } ~i
Gambar dalam Video Animasi teliat
Lielas L I

Warna yang disajikan dalam Video | T
Animasi | V
5. | Video Animasi dapat membantu [
memperjelas materi dalam belajar IPAS | A
Aspek \h"erl

['Materi dalam Video Animasi dapat
dipahami dengan mudah j_‘ —}
Materi yang dibahas pada Video

-

=

i

Animasi disampaikan dengan jelas.

Pertunyaansoal sesuai dengan materi
sehingea tidak mengalami kesulitan

dalam menjawab

o | Video Auimasi membangkitkan !
| semangat dalam belajar PAS v ¢ !
Video Animasi ini dapat meningkatkan

kosentrasi belajar siswa___
| Video Animasi dapat moningkadan

' | Konsenteasi belajar siswa_

co Animasi dapat membantu siswa m
esulitan belajar

12.

Aspek r@gyemm =
Video Amimas i mudah digunskan N | 6
.| Ptk penggunasn ideo mulsh
digunaban.__
T Petunjuk pengerjaan soal mudah
’4{ digunaken _

. Jumhal
Total

D. Komentar/Saran
Bu‘nlanl;\h Kkomentar dan saran kalian p-!d:! kolom di bawah ini!
Ky Jed_frhem ot [hee Vi

Singaraja, . 2-2......ra2ed02s
Peserta Didik

)

ot
Py ty KTy
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEQ ANIMASI INTERAKTIF BERORIENTASL
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS 11
(UJT COBA KELOMPOK KECIL)

A. Tdentitas /
Nama W
No.Absen 2
Kelas “

B. Petunjuk

1. Mohon untuk membaczindikator penilaian dengan seksama

2. Lembar instrumen i diisi oleh siswa

3. Gunakanlah Video Animasi yang disediakan

4. Mohon berikan tanda ceklist (v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap buic dalam penitaian dengan ketentuan scbagai berikut.

Keterangan:
Skor
s Sangat Setuju (S8)
4 Setuju (S)
3 Kurang Setuju (KS),
2 ‘Tidak Sctuju (TS)
1 Sangat Tidak Sctuju (STS)

5. Berikun komentar dan saran anda terkait bahan ajar yany dikembangian olch
peneliti pada kolom yang disediakan

C. Penilaian

Aspek
menarik
Tullwl dapat dibaca dengan mudah v

3 Gambar dalam Video Animasi terlihat
o[

Warna yang disajikan dalam Video v
Animasi 2
5| Video Animasi dapat membaniu v
ks materi dalam belajar IPAS

Aspek Materi
Materi dalam Vidco Ammm dapat
dipahami dengan mudal
Materi yang dibahas padu Video v
_| Animasi disampaikan dengan jelas. =

!
Pertanyaan/soa] scsuai dengan mateci

schingga tidak mengalami kesulitan A

dalam menjawab

Aspek Motivasi
Video Animasi membangkitkan v ‘
semangal dalam belajar IPAS =
Video Animasi ini dapat meningkatkan
kosentrasi belajar siswa Vi
Video Animasi dapat meningkatkan
konsentrasi belajar siswa v
Video Animasi dagat membantu siswa di [ ‘

dalam kesulitan belsjar
ek Pengoperasian =
Video Animasi ini mudah digunokan | [ I ]
Pelunjuk penggunaan video mudsh | v ‘ !
digunakan
Petunjuk pengerjaan soal mudah
digunakan

-

v

=

s

o

=

o

D. Komentar/Saran
Berikanlah komentar dan saran kalian pada kolom di bawah ini!
WaaniMmas; na baiY

9
Singarajs, 2D s

Dl Fhtiy

Pescrta Didik

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAKTIF BERORTENTASL
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS TTT
(UJT COBA KELOMPOK KECIL)

A, Tdentitas
Nama 2K
No. Absen
Kelas

L

Petunjuk

Mohon untuk membacaindikator penilaian dengan seksama.

2. Lembar instrumen ini

3. Gunakanlah Video Animasi yang disediakan.

4. Mohon berikan tanda ceklist (v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut
Keterangan:

No Skor Keterangan
1 5 Sangat Sctuju (SS)
2 4 Seluju (S)
3. 3 Kurang Setuju (KS)
4. 2 Tidak Seluju (TS)
s 1 Sangat Tidak Setuju (STS)
s.

Berikan komentar dan saran anda terkait bahan ajar yang| dikembangkan oleh
‘peneliti pada kolom yang discdiakan

C. Penilaian

—_—

No |
) 5!
Aspek Tampilan
%

lanV Animasi menarik
mmn pat dibaca dengan mudah ‘i B

Aspek/Pertanyaan

(‘nmh:u dalam Video Animasi terlihat

Ssankan dalam Vide

dapat membantu
i dalam belajar 1PAS
_ Aspek Materi

pada Video
i e elas

st L oal s dengan maen
Ak bt hosalitan

ANk Mot ang

y 1 ) st \
ot bt g 1A v
’ S 00 gl gkt
Ty T e
1 B b ehal s \
[ )
e At b i
| bt b
Anjeh e asian
" “n-lmmunwnm il bk o \
T e e Y
| ).wuuml A
Lomiiiuh sl iy
| '
l 1% | Wgunmhan ik
ity " |
) n
D Romentar Suan
Mokt bowonta dban s b s kaskou o sl

WAy ey

Hingninia, )]"Jl:‘ N

Posent DK




146

INSTRUME!
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI INTERAK'
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS 11T
(UJI COBA KELOMPOK KECIL)

N PENILAIAN PRODUK
BERORIENTASI

A. Identitas .
Nama . Korang. S, picscot! Y
No. Absen

Kelas

-]

Petunjuk

1. Mohon uniuk membacaindikator penilaian dengan scksama.

2 Lembar instrumen ini disi olch siswa

3. Gunakanlah Video Animasi yang disediakan

4. Mohon berikan tanda ceklist (v) pada kolom yang scsuai dengan penilaian

anda untuk setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbigoi berikut

Keterangan:
Ne Skor Keterangan
1 5 Sangat Sefuju (SS)
2, 4 Setuju (8)
3 3 Kunng Setuju (RS)
[ | 2
5 1

5. Berikan komentar dan saran anda

penelit pada kolom yang disediakan

C. Penilai:

No | Aspek/Pertanyaim
 Aspek T uﬁna

["1._[Tampilan Video Animasi menark
2| Tulisan dapat dibaca dengar

| Gambar dalam Video Anim: a
> [

[ Wama yang disajikan dalam Video
— lasi »
Video Animasi dapat membantu
‘memperjelas materi dalam belajar TPAS |
Aspek Materi
6. | Matcri dalam Video Animasi dapot v
hami dengan mudah | .
7, | Materi yang dibahas pada Video | 1
8

dengan jelas.

Pertanyaansoal sesuai dengan materi [
sehingga tidak mengalami kesulitan [/
| dalam menjawab |
Aspek Motivasi
5. | Video Animasi membangkitkan
| semangat dalam belajar IPAS
10, | Video Animasi ini dapat meningkatkan
L | kosentrasi belajar siswa. B
11, | Video Animasi daput meningkatkan
" | konsentrasi belajar siswa 1
12, | Video Animasi dapat membantu siswa di |
dalam kesulitan belujar v

<

13, | Video Animasi inf mudah digungkan |
Petunjuk penggunuan video mudsh
14,
digunakan.
15, | Petunjuk pengecjean soal mudah
" | digunakan

i Jumlah w|7¥ i
15 Total S

D. Komentar/Saran

Berikanlah komentar dan saran kalian pada kolom di bawah init

Vido e fenday Cery

Singaraja, .20, ... 9., 2025
Peserta Didik

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEOQ ANIMASI INTERAKTIF BERORIENTAST
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN IPAS KELAS 1T
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

A. Identitas
Nama ni.gusls Q. lotg pig
No.Absen .28,
Kelas q

B. Petunjuk

Mohon untuk membacaindikator penilaian dengan seksama.

Lembar instrumen ini diisi olch siswa

Gunakanlah Video Animasi yang discdiakan

w

4. Mohon berikan tanda ccklist (v) pada kolom yang sesuai dengan penilaian
anda untuk setiap bulic dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut
Keterangan:

No Skor Keterangan
1: 5 Sangat Sewju (5S)
2. 4 Sctuju (S)
: | 3 Kurang Sctuju (KS)
4 2 Tidak Setuju (TS)
A 1 Sangat Tidak Setuju (STS)
5. Berikan komentar dan saran anda terkait hahan ajar yang dikembangkan olch

penelitt pada kolom yang discdiakan

C. Penilaian

Skor

spek Tampilan

=

" \Vam:\ e disajikan dalam Video
it

g dem Ammasl dapat membantu
| materi dalam belajar [PAS
_ AspekMateri
| Materi dalam Video Animasi dapat
dipahami dengan mudah
| Materi yang dibahas pada Video
Animasi dengan jelas.

Pertanynansoal scsuai dengan materi
8. | sehingga fidak mengalami kesulitan

| dalam menjawab i
Aspek Motiv

Video Animasi membangkitkan
| semangat dalam belajar [PAS_ AY] £ =
10, | Videa Animasi ini dapat meningkatkan
A (SN G
11, | Video Auimasi dapat meningkatkan
| konsentrasi belajar siswa. R A
12, | Video Animasi dapat membantu siswa di |
" | dalam kesulitanbelajar i 0]t I S PSR
[ Aspek Penga e ey
13, [ Video Animasi ini mudah digunakan | 4 | [ N
14, | Petunjuk penggunaan vidco mudah
digunakan, S -
715 Petunjuk pengerjaan soal mudah | i
- | digunakan A =

s

D. Komentar/Saran
Berikanlah komentar dan saran kalian pada kolom di bawah inil

Pio_ sk

Singaraja, . 7.0...., .My 2025
Peserta Didik

A

(0. u1. . kotorz £
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INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
IBANGAN YIDEO ANIMAST INTERAKTIF BERORIE!
PENDEKATAN KO? TUAL
PADAM. PELAJARAN IPAS KELAS 111
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

TASI

PENG!

A. Identitas
L U0 ] M By hfﬂwt\

Nama
No. Absen
Kelas
B. Petunjuk
1. Mohon untuk membacaindikator penilaian dengan seksama
2. Lembar inscrumen i diisi oleh siswa
3. Gunakanlah Video Animasi yang discdiakan
4. Mohon berikan tanda ceklist (v) pada kolom yang sesuzi dengan penilaian
anda untuk sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.
Keterangan:
No Skor Keterangan
1. 5 Sangat Sctuju (SS)
2 4 Setuju (5)
3 3 Kurang Sctuju (KS)
4 2 Tidak Setuju (TS)
5 1 Sangat Tidak Setwju (STS)
5. Berikan komentar dan saran anda teckait bahan ajar yang dikembangkan olch
peneliti pada kolom yang disediakan
& an
No ugpmmcnanyaun
| Tampilan Video Animasi menarik I

’.. Aspek Tampi

v |
[ Tulisan dapat dibaca dengan mudah | « 9 A )
cm@aruamm Video Animasi terlibat | | I
[ [ghnee NI

Wama yang disgjikan dalam Video |
Animasi
5. | Video Animasi dapat membantu

teri dalam belajar [PAS
il Aspek Materi
6. | Materi dalam Video Animasi dapat

dipahami dengen mudah

Mateti yang dibahas pada Video |

IS

Animasi disampaikan dengan jelas. Y
o | Pertanyaanisonl sesuai dengan mater
| schingga tidak mengalami Kesulitan v |

| dalom menjawab |

. Aspek Motivasi
Video Animasi membangkitkan |
semanga dalam helajar PAS «

10, | Video Animasi ini dapat meningkatkan

| Kosentrasi belajar siswa

11, | Video Animasi dapat meningkatkan

Konsentrasi belajar siswa
Video Animasi dapat membantu siswa i 1
dalam kesulitan belajar ¥

14,

i a
digunakan *

15, | Petunjuk pengetjaan soal mudah B [
n v

L ~ Jumlah T ‘Cl_— —
Tot. T o =

D. Komentar/Saran
Berikanlah komenta dan saran kalian pada kolom di bavweh inil
PLie M9 Sind9 mennkik aky Judi Tow Muteh Ao

Singaraja, .19, .., ik 2005
Pesena Didik

INSTRUMEN PENILAIAN PROPU K ENTAST
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASLIN TERAKTIF BERORI
PENDEKATAN KONTEKSTUAL
PADA MATA PELAJARAN TPAS KELAS nt
(UJICOBA KELOMPOK KECIL)

A. Identitas
Nama uiPa
No.Absen :32
Kelas .

B. Petunjuk
‘Mohon untuk membacaindikator penilian dengan seksartd:

Lombar instrumen ini ditsi oleh siswa

Gunakanluh Video Animasi yang disedinkan.
() pad kolom yang sosuai dengan penilian

o =

Mahon berikan tanda ceklist
o untuk eiap bute dala poniluian dengan ketentan sebagai ertkut
Keterangan:
Keterangan
‘Sangat Sctuju (S8)
Setuju (5)
Kurung Sctin (55)
Tidak Sewju (15)
Sangat Tidak Sctuju (STS)
e Comenar dam saran and terksit bahan ajar yang dikemibangkan olch

pencliti pada kolom yang disediakan

C. Penilaian

Skor
i S

I\G
_Aspek Tampil

‘Tampilan Video Animasi menark i j

No ‘ AspelPertanyaan

|2 Tulisan dapat diboca dmm mudah

5. | Video Animasi dapat membantu ]

materi dalam belajar IPAS | ] i
Aspek Mat
Materi dalam Video Animasi dapat

dipahami dengan mudah L
Materi yﬂng dibahas pads Video
| Animasi disampaikan dengan jelas. YA | s

Pertanyaan'soal sesuai dengan materi

\ +

8. | sehingga tidak mengalami kesulitan | I
| dalam menjawab W VA

T AspekMotbvas

[ Video Animasi membangkitkan N
semangat dalam belajar [PAS____ +

Video Animasi ini dapat meningkatkan —I

10. | osentrosi belaar sisva ] .
v n‘ko Animasi dapat meningkatkan ‘] L

- | konseneusi belajarsiswa _
~ Video Ammﬂsn ‘dapat membantu siswa di L ‘

12. | dalam kesulitan beljar_ |

D. Komentar/Saran
Berikanluh Lumcnlar mm saran knlnll
C

M,

yudd Kolom di bawah ini!
e ol 4
Gl (K4

Singaraja, .. W - FlreiR02S

Peserta Didik
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Lampiran 17. Naskah Video Animasi

Segmen Shot Visual Audio Durasi Keterangan
Narasi: "Dataran tinggi berhawa sejuk.."
6 Dataran Tinggi f:lmi perkebunan.  yp ik latar: Spring White 15" f].:n"”zh pemanfatan dataran
. Musik efek (fx) il
Narasi: "Dataran rendah dimanfaatkan untule "
7 Dataran Rendah Animasi kota Musik latar: Spring Wiie 13 M’“—‘e'ﬁm Tfj& dataran
Musik efek (fx) tendah dalam kehidupan.
Tonik 7 — - Narasi: "Selanjutnya kita zkan membahas. . Perkenalan materi tentang
2 I\;zljmsia Adeptast Gummg dan matahari  Musik latar: Spring White 6" adaptasi manusia terhadap
Musik efek (fx) lingkungan.
Narasi: "Bagaimana jika bumi menjadi panas
Tantangan Perubahan o atan dingm?" . Pemantik berpikir kritis
? Alam Pantal terlcdansalju v ok latar: Spring White 8 terkait edaptasi.
Mousik efek (fx)
Narasi: "Jika bumi panas, manusia bisa..." L
10 Adaptasi Panas Keota dan pohon Musik latar: Spring Whis 10" C::::h adaptasi di daerah
Mausik efek (fx) panas.
Narasi: "Jika bumi dingin, manusia bisa "
1 Adaptasi Dingin Omﬂi "e’balud‘fal' Musik latar: Spring Wiits 15" E’]‘;""h adaptasi di daerah
TUmMEL IS CNER 6 pucik efelk (fx) s
. Narasi: Penjelasan pengertian adaptasi .
12 Definisi Adaptasi Id‘fssf panas dan Musik latar: Spring White 15" Z‘me“autﬂhf;"m'] adaptasi
s Musik efek (£x) i
Narasi: "Sekarang kita masuk ke pembahasan
13 Topik 3 —Budaya dan Suneai terakhir..." 15 Pengantar topik pengarubh
? Bentang Alam & Musik latar: Spring White lingkungan terhadap budaya.
Mousik efek (fx)
Narasi: "Apakah bentuk rumah dipengarahi
bentang alam?" N R
14 Pertanyaan Budaya Bumi berputar Musik latar: Spring White 13 Menstimulasi raza ingin tahu
Musik efek (fx)
Narasi: Penjelasan pengaruh bentang alam Memberi N
3 = gambaran nyata
135 Ragam Rumah Adgt s adat dant labadapbudayz. 20" hubungan bentuk rumah dan
= berbagai provinsi Mousik latar: Spring White ; =
Mousik efek (fx) .
Narasi: Penjelasan bentuk dan fungsi rumah adat.
16 Contoh Bumzh Adat 1 Rumah Mbarn Niang ~ Musik latar: Spring White 10" ?“”?Emh f;d"kwm "
Musik efek (fx) TEE! dengan alap teric
Narasi: "Mirip seperti rumsh honai..." .
17 Contoh Burzh Adat 2 Rumah Honai Musik latar: Spring White 15" i‘i‘min““ﬂ”k‘ menjaga suhu
Musiks efek (£x) op g
Narasi: "Struktur membulat menjaga subu
Perbandingan Honai  tetap.." " Menunjuldkan kesamaan
1 Igloo dan Honai dan Igloo Musik latar: Spring White L adaptasi antar bangsa.
Musik efek (fx)
Narasi: "Suku Bajo tinggal di rumah panggung_ " . j
19 Suku Bajo Bumabpzgwe  Musik latar: Spring Whie tgr fdeptest budeya masyaratat
pung Musik efek (fx) 3}
Narasi: "Rumah di dataran rendah terbuka atan
2 Rumah di Dataran Rumah dan tertutup. " 15 Adaptasi terhadap iklim
= Rendzh pepohonan Musik latar: Spring White panas di dataran rendah.
Musik efek (fx)
Narasi: "Budaya dan bentul: rumah dipengaruhi
bentanz alam_ " Menegaskan keterkaitan
9 =] 7 =
i Kesimpulan Bulat dan pepohonan Musik latar: Spring Whizte b linglomgan dan budaya.
Musik efek (fx)
Narasi: "INah, itu tadi pembahasan kita. Yuk
22 Penutup & Evaluasi Pe]zng gan dan Jawab pertanyaannya Musik latar: Spring White 0 Pe:lutup dan pengantar luis
pelang) Musik efek (fx) gvalasl
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Lampiran 18. Panduan Penggunaan Media

TATA CARA:

Klik dua kali link berikut ini
https://go.undiksha.ac.id/bentang-alam-
kelas3sd. atau buka di browser/google.

Tonton video dari awal

L 2 hingga akhir.

Oleh Elsa Claudia Lippi

di dalam video di setiap awal topik materi,

Akan muncul pertanyaan, tombol, atau kuis
ks klik kemudian jawab sesuai pemahaman.

Klik tombol biru dengan tulisan
1\ “continue” untuk melanjutkan video

1. Aps yang dimaksud dengan bentang slam?

(O e o

(B st e s e ] g s

© & Bantuk permukaan Buswl yang baragam, sepset gurirg,
sungal san dazaran,

‘Apa yang dimaksud dengan bentang alam?

i ertuk peruiamn Do
e fris cuaca yan o d s wisyah

Kurmal mebihi oy i saslu sasison.

Tanda merah pada kuis artinya
k salah, tanda hijau artinya benar

Hubungi guru jika video tidak bisa
L dibuka atau kendala lainnya

Apa yang dimaksud dengan bentang alam?
it e pormscaan Bur,
ants-ares 215e yANg Tl o s WY,

Kurmpulan mablk bicp ¢ suans skasisien

— 7 11

N

menandekan duresi
wis akan muncul ——~4—
Tombol *Play” untuk
memutar video
volume untuk

membesar dan membesar
mengecilkan suara
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Lampiran 19.Ijin Penelitian Kepala Sekolah SD Negeri 1 Panji Anom
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Lampiran 22. Uji Butir Soal SD Negeri 1 Sanur
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Lampiran 25. Uji Kelompok Kecil




