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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Indone$sia me$ru$pakan salah satu $ ne$gara be$rke$mbang de$ngan pe$ndu$du$k 

yang banyak, bahkan dapat dikatakan bahwa Indone$sia me$ru$pakan salah satu$ 

ne$gara de$ngan ju$mlah pe$ndu$du$k te$rbanyak di du$nia. Laju$ pe$rtu$mbu $han pe$ndu$du$k 

se$makin tinggi, hal ini me$mu$ngkinkan ju $mlah pe$nganggu$ran se$makin tinggi pu$la. 

Se$hingga, pe$rtu $mbu$han pe$ndu$du$k yang se$makinn tinggi haru$s diimbangi de$ngan 

pe$ningkatan lapangan pe$ke$rjaan (Kartikasari & Santi, 2024). Saat ini, 

pe$nganggu$ran me$ru$pakan salah satu$ pe$rmasalahan yang komple$ks di Indone$sia 

dan me$me$rlu$kan pe$nanganan siste$matis. Be$rdasarkan Badan Pu$sat Statistika 

(BPS) tahu$n 2024, ju$mlah pe$nganggu$ran di Indone$sia me$ncapai 7,74 ju$ta orang, 

dimana lu$lu$san Se$kolah Me$ne$ngah Ke$ju$ru$an (SMK) me$njadi pe$nyu$mbang 

pe$nganggu$ran te$rtinggi yaitu$ de$ngan angka 9,31%. Se$dangkan, tidak se$kolah atau $ 

yang be$lu$m pe$rnah se$kolah atau$ be$lu$m taman SD ju$stru$ me$nyu $mbang ju$mlah 

pe$nganggu$ran paling se$dikit yaitu$ di angka a2,56%. Hal ini me$nu $nju$kan bahwa 

se$haru$snya lu $lu$san SMK yang siap ke$rja ju$stru$ me$njadi pe$nyu$mbang 

pe$nganggu$ran te$rbe$sar. Solu$si yang dapat dibe$rikan u$ntu$k me$nu $ru$nkan tingkat 

pe$nganggu$ran de$ngan me$ningkatkan se$ktor wirau$saha (Ke$me$nte$rian Ke$u$angan 

RI, 2024). Te$tapi, faktanya aktivitas be$rwirau$saha di Indone$sia masih te$rgolong 

re$ndah yaitu$ pada tahu$n 2022 Indone$sia me$ndu$du$ki pe$ringkat ke$ 36 dari 49 

ne$gara, hal te$rse$bu$t dike$tahu$i me$lalu$i su$rve$y yang dilaku$kan ole$h Global 

E$ntre$pre$ne$u$rship Inde$k.  
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Be$rdasarkan laporan ke$me$ntrian Koprasi dan U$KM RI (2023), inde$ks 

ke$wirau$sahaan nasional masih be$rada di angka 3,47 pe$rse$n dan be$lu$m me$ncapai 

standar ide$al yaitu$ 4%. Bali te$rmasu$k dalam wilayah yang me$miliki angka 

partisipasi ke$wirau$sahaan mu$da yang be$lu$m optimal. Pada dasarnya, Provinsi Bali 

me$miliki pote$nsi yang be$sar dalam me$nge$mbangkan se$ktor ke$wirau$sahaan, 

kare$na didu$ku$ng ole$h se$ktor pariwisata, bu$daya, dan e$konomi kre$atif. Provinsi 

Bali me$miliki 448.434 pe$laku$ U$MKM pe$r De$se$mbe$r 2024. Me$nu$ru $t Ke$tu$a Kadin 

Bali AA Ngu$rah Alit Wirapu$tra pe$r awal tahu$n 2025 dari total pe$ndu$du$k se$kitar 

4,2 ju$ta jiwa hanya 7,8% yang be$rstatu$s wirau$saha aktif yang be$rarti hanya se$kitar 

327.600 orang. Ide$alnya, ju$mlah te$rse$bu$t se$haru$nya me$ncapai 12-15% dari 

popu$lasi yaitu$ di angka 500-630 ribu$ orang agar kontribu$si ke$wirau$sahaan le$bih 

maksimal, se$hingga masih te$rdapat gap be$sar antara pote$nsi dan re$alisasi 

ke$wirau$sahaan di Bali. 

Kabu$pate$n Bu$le$le$ng me$ru$pakan salah satu$ kabu$pate$n di Provinsi Bali 

yang me$miliki pote$nsi su$mbe$r daya alam dan bu$daya yang me$limpah, me$njadikan 

dae$rah yang strate$gis u$ntu$k pe$nge$mbangan se$ktor e$konomi kre$atif. Be$rdasarkan 

dinas Dagpe$rikonkop-U$KM Bu$le$le$ng (2024), ju$mlah pe$laku $ U$MKM di 

Kabu$pate$n Bu$le$le$ng, te$rdiri dari 79.470 pe$laku$ U$MKM de$ngan 30.079 U$MKM 

formal dan 49.391 informal. Me$sikpu $n ju$mlahnya signifikan, Badan Pu$sat 

Statistik (BPS) Bu$le$le$ng me$ncatat bahwa pada tahu$n 2023 se$bagian be$sar U$MKM 

di Bu$le$le$ng me$miliki tingkat kine$rja yang masih re$ndah, de$ngan se$kitar 20,79% 

atau$ 5.231 U$MKM ce$nde$ru$ng stagnan dan tidak me$ngalami ke$maju$an. Hal ini 

me$ngindikasikan masih ada gap yang signifikan antara pote$nsi dan re$alisasi 

ke$wirau$sahaan di kabu$pate$n bu$le$le$ng. Se$hingga masih pe$rlu$ ditingkatkan agar 
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dapat me$ncapai angka ide$al u$ntu$k kontribu$si e$konomi yang maksimal. Dari 

pe$ne$je$lasan te$rse$bu$t, dapat dike$tahu$i bahwa se$ktor wirau$saha di Indone$sia masih 

te$rgolong re$ndah dan pe$rlu$ ditingkatkan. Salah satu$ pe$nye$babkan re$ndahkannya 

akvitas be$rwirau$saha di Indone$sia adalah kare$na minat be$rwirau$saha masyrakat 

Indone$sia masih re$rgolong re$ndah (Razi, 2017). 

Me$nu$ru $t Iskandar (2022) minat be$rwirau$saha dapat dike$mbangkan me$lalu$i 

pe$ndidikan. Minat be$rwirau$saha adalah se$bu$ah ke$te$rtarikan se$se$orang de$ngan 

ke$giatan be$rwirau$saha se$rta me$miliki ke$inginan u$ntu$k iku$t se$rta dalam ke$giatan 

be$rwirau$saha (Cahayani, dkk., 2022). Minat be$rwirau$saha sangat pe$nting u$ntu$k 

ditu$mbu$hkan dan dike$mbangkan di masyarakat khu$su$snya di kalangan anak 

se$kolah siswa/i. Bagi siswa minat be$rwirau$saha pe$nting u$ntu$k ditu$mbu$hkan se$jak 

dini agar siswa me$miliki kre$ativitas yang tinggi se$hingga mampu $ me$nghasilkan 

ide$, pe$nciptaan produ$k inovatif, dan pe$masaran yang e$fe$ktif. Se$lain itu$, de$ngan 

kre$ativitas tinggi me$mbantu$ siswa u$ntu$k me$nge$mbangkan pe$mikiran kritis dan 

ke$te$rampilan me$me$cahkan masalah yang baik. Se$lain itu$, de$ngan me$mpe$lajari 

ilmu$ ke$wirau$sahaan siswa ju$ga akan di didik u$ntu$k me$miliki karakte$r mandiri 

yang me$njadikan siswa/i mampu$ me$nghadapi tantangan dalam ke$hidu$pan se$hari-

hari (Rizki, dkk., 2024). 

Me$nu$ru $t Su$ryana (2008) te$rdapat be$be$rapa faktor yang bisa 

me$mpe$ngaru$hi minat se$se$orang dalam be$rwirau$saha, se$cara ge$ne$ral te$rdiri dari 

faktor inte$rnal dan faktor e$kste$rnal. Se$cara inte$rnal yaitu$ pe$ncapaian locu$s of 

control, pe$ndidikan, tole$ransi, pe$ngambilan risiko, nilai-nilai pribadi, pe$ngalaman, 

u$sia, komitme$n, dan ke$tidakpu$asan. Ke$mu$dian, se$cara e$kste$rnal yaitu$ pe$lu$ang, 

mode$l pe$ran, aktivitas, pe$saing, su$mbe$r daya, dan ke$bijakan pe$me$rintah. Se$rta 
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Adapu$n faktor dari lingku$ngan sosial yaitu$ ke$lu$arga, orang tu$a, dan je$jaring 

sosial.  

Pe$ndidikan me$njadi salah satu$ faktor pe$nting dalam me$nu$njang 

pe$rtu$mbu$han minat be$rwirau$saha. Pe$ndidikan pada dasarnya be$rfoku$s pada 

pe$nge$mbangan karakte$rstik siswa dan pe$rilaku$ ke$wirau$sahaan le$bih cocok 

dite$rapkan di pe$ndidikan vokasi atau$ profe$si  (Rizki, dkk., 2024). Salah satu$ 

se$kolah pe$ndidikan vokasi adalah Se$kolah Me$ne$ngah Ke$ju$ru$an (SMK). De$ngan 

de$mikian, me$nge$mbangkan minat be$rwirau$saha pada siswa se$kolah me$ne$ngah 

ke$ju$ru$an (SMK) dikatakan strate$gis dalam me$mpe$rsiapkan lu$lu$san yang me$miliki 

produ$ktivitas tinggi dan be$rakarakte$r se$rta me$miliki minat be$rwirau$saha yang 

tinggi (Kartikasari & Santi, 2024). Me$lihat hal te$rse$bu$t, pe$me$rintah me$nge$lu$arkan 

ke$bijakan yaitu$ me$nye$lipkan mata pe$lajaran ke$wirau$sahaan pada ku$riku$lu$m 

pe$ndidikan di Indone$sia de$ngan tu$ju $an me$nu$mbu$hkan jiwa be$rwirau$saha, 

me$ngajarkan strate$gi dan e$tika bisnis, me$ngajarkan cara me$mbu$at re$ncana bisnis, 

se$rta ju$ga me$mbantu$ siswa u$ntu$k mampu$ be$rpikir lu$as, me$mbantu$ siswa 

me$nciptakan pe$lu$ang, me$mbantu$ siswa me$ngasah bakat, dan me$mbantu$ siswa 

me$mahami dan me$nge$lola risiko. Se$hingga pada akhirnya akan me$lahirkan 

wirau$sahawan mu$da dan me$ningkatkan se$ktor wirau$saha di Indone$sia. 

Pe$me$rintah me$wajibkan mata pe$lajaran produ$k kre$atif dan ke$wirau$sahaan 

(PKK) di tahu$n 2013 pada Se$kolah Me$ne$ngah Ke$ju$ru$an (SMK). Mata pe$lajaran 

produ$k kre$atif dan ke$wirau$sahaan (PKK) be$rtu$ju$an u$ntu$k me$mbe$rikan 

pe$nge$tahu$an dan ke$te$rampilan wirau$saha se$rta diharapkan nantinya dapat 

me$lahirkan lu$lu $san yang me$njadi wirau$sahawan (Lisdayanti, dkk., 2021). Se$lain 

itu$, Ke$me$ndikbu$driste$k RI me$ndorong lu$lu$san SMK u$ntu$k me$ne$rapkan konse$p 
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BMW. BMW me$ru$pakan singkatan dari Be$ke$rja, Me$lanju$tkan Pe$ndidikan dan 

Wirau$saha. Pe$nge$mbangan konse$p BMW me$ru$pakan salah satu$ u$paya yang 

dilaku$kan gu$na me$nge$mbangkan minat dan bakat siswa SMK agar nantinya 

mampu$ be$rdaya saing global de$ngan kompe$te$nsi yang dimilikinya.  

SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja me$ru$pakan le$mbaga pe$ndidikan yang be$rada di 

ke$camatan bu$le$le$ng, dimana ke$camatan bu$le$le$ng me$miliki ju$mlah siswa SMK 

te$rtinggi di Kabu$pate$n Bu$le$le$ng. SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja be$rdiri pada tahu$n 1960 

yang be$rfoku$s pada bidang pariwisata. SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja me$miliki e$mpat 

ju$ru$san yaitu$ pe$rhote$lan, ku$line$r, bu$sana, dan tata ke$cantikan. Pada tahu$n ajaran 

2024/2025 SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja me$miliki 1.949 siswa.  

Be$rdasarkan hasil wawancara be$rsama bapak Ge$de$ Se$maradana, 

S.Pd.,M.Si se$laku$ wakil ke$pala se$kolah bidang ku$riku$lu$m, me$nyatakan bahwa 

SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja me$miliki mu$rid de$ngan ju$mlah total se$banyak 1.949 

mu$rid dari be$rbagai ju$ru$san. Siswa SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja me$ndapatkan 

pe$mbe$lajaran ke$wirau$sahaan me$lalu$i pe$lajaran Produ$k Kre$atif dan Ke$wirau$sahaan 

(PKK) se$rta me$lalu$i P5, se$hingga siswa me$ndapatkan ilmu$ dan pe$nge$te$tahu$an 

ke$wirau$sahaan di se$kolah. 

Mata pe$lajaran Produ$k Kre$atif dan Ke$wirau$sahaan (PKK) di SMK Ne$ge$ri 

2 Singaraja diajarkan pada ke$las XI dan ke$las XII. Mata pe$lajaran PKK pada 

se$tiap je$njang ke$las be$rbe$da, pada je$njang ke$las XI foku$s u$tamanya adalah 

pe$ngu$atan konse$p dasar ke$wirau$sahaan dan pe$mbu$atan produ$k se$de$rhana de$ngan 

mate$ri u$tama karakte$ristik wirau$sahawan de$ngan mode$l pe$mbe$lajaran le$bih 

banyak ke$ pe$nge$nalan, disku$si ke$lompok, stu$di kasu$s dan proye$k ke$cil se$rta 

dalam prose$s pe$mbe$lajarannya me$manfaatkan me$dia sosial u$ntu $k me$ncari dan 
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me$nge$mbang ide$ kre$atif siswa. Ke$mu$dian, pada je$njang ke$las XII me$miliki foku$s 

u$tama dalam me$nge$mbangkan u$saha yang le$bih nyata, me$ne$rapkan hasil analisis 

pasar dan pe$masaran digital. Pe$ne$litian ini difoku$skan pada siswa ke$las XI kare$na 

pada je$njang ini siswa me$ndapatkan mata pe$lajaran PKK se$cara siste$matis. Ke$las 

XI adalah fase$ awal pe$mbe$ntu$kan minat dan sikap ke$wirau$sahaan se$hingga minat 

be$rwirau$saha masih dalam tahap tu$mbu$h dan be$rke$mbang. 

Se$lain itu$, SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja ju$ga me$miliki be$be$rapa program 

u$ntu$k me$ndu$ku$ng pe$ningkatan minat be$rwirau$saha siswa, program te$rse$bu$t 

adalah Te$aching Factory (TE$FA). Me$lalu$i TE$FA ini siswa akan me$ndapatkan 

pe$ngalaman prakte$k se$cara langsu$ng khu $su$snya yang be$rkaitan de$ngan ke$giatan 

wirau$saha. TE$FA pada SMKN 2 Singaraja ini be$rfoku$s pada produ $ksi, bisnis, dan 

ke$wirau$sahaan. Program ini diope$rasikan ole$h siswa se$rta diawasi dan dibimbing 

ole$h gu$ru$. 

Te$aching factory ini me$latih siswa u$ntu$k te$rju$n langsu$ng ke$ lapangan dan 

be$rinte$raksi de$ngan konsu$me$n. Se$tiap ju $ru$san me$miliki u$nit u$saha se$su$ai de$ngan 

ju$ru$sannya. Se$pe$rti salon u$ntu$k ju$ru$san tata ke$cantikan, u$saha jahitan dan bu$tik 

u$ntu$k ju$ru$san tata bu$sana se$rta re$storan u$ntu$k ju$ru$san tata boga. Program ini 

diharapkan mampu$ me$nu$mbu$hkan jiwa dan minat wirau$saha se$hingga nantinya 

siswa dapat me$njadi wirau$sahawan se$hingga minin lu$lu$san yang me$njadi 

pe$nganggu$ran se$rta mampu$ me$mbu$ka lapangan pe$ke$rjaan bagi orang lain. 

Pe$mbe$lajaran TE$FA me$ru$pakan pe$mbe$lajaran de$ngan pe$nde$katan 

pe$dagogis dimana siswa me$mpe$role$h pe$ngu$asaan atau$ ke$te$rampilan me$lalu$i 

pe$ne$rapan prose$du$r ote$ntik dan ke$patu $han te$rhadap standar yang dite$tapkan. 

TE$FA me$njadi konse$p pe$mbe$lajaran dalam ke$adaan se$su$nggu$hnya dalam 
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me$mbe$rikan pe$ngalaman praktis bagi siswa u$ntu$k me$nge$tahu $i ke$se$njangan 

kompe$te$nsi antara pe$nge$tahu$an yang dibe$rikan ole$h se$kolah de$ngan ke$adaan atau $ 

ke$bu$tu$han du$nia indu$stri. Tu$ju$an dari TE$FA ini adalah u$ntu $k me$mbe$rikan 

pe$ngalaman pada siswa u$ntu$k me$nciptakan dan me$masarkan produ $k yang me$re$ka 

hasilkan se$ndiri. Pe$mbe$lajaran TE$FA me$ngajak siswa u$ntu$k dapat be$lajar dan 

me$ngu$asai ke$ahlian dan ke$te$rampilannya me$lalu$i ke$giatan ke$giatan yang re$le$van 

de$ngan standar dan prose$du$r ke$rja di du$nia indu$stri. Nantinya, produ$k-produ$k 

yang dihasilkan ole$h siswa dapat dipasarkan baik di inte$rnal se$kolah mau$pu$n di 

masyarakat. Se$lain itu$, se$kolah ju$ga me$mbe$rikan ru$ang u$ntu$k siswa me$nju$al 

produ$knya se$cara langsu$ng di se$kolah me$lalu$i kope$rasi se$kolah.  

Be$rdasarkan hasil wawancara yang dilaku$kan de$ngan bapak Komang 

Ardana se$laku $ wakil ke$pala se$kolah di bidang ke$siswaan me$nyatakan bahwa 

su$dah me$rancang proye$k yang me$narik. Dimana, siswa akan dibe$rikan tu$gas 

u$ntu$k me$nciptakan produ$k ku$line$r kre$atif yang nantinya akan diju$al se$cara 

inte$rnal di SMKN 2 Singaraja. Be$liau$ yakin bahwa de$ngan me$nciptakan produ$k 

me$re$ka se$ndiri dan me$nju$alnya di lingku$ngan se$kolah, dapat me$mbu$at siswa 

se$cara langsu$ng u$ntu$k be$lajar te$ntang du $nia wirau$saha. Dimana proye$k ini akan 

me$mbantu$ siswa u$ntu$k me$nge$mbangkan ke$te$rampilan ke$wirau$sahaan khu$su$snya 

dalam me$ningkatkan minat be$rwirau$saha. 

SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja ju $ga me$laku$kan u$paya lainnya u$ntu$k 

me$nu$mbu$hkan minat be$rwirau$saha siswa de$ngan me$laku$kan bazar ke$wirau$sahaan 

de$ngan me$nampilkan produ$k yang dibu$at ole$h siswa siswi khu$su$snya yang 

me$miliki nilai ju$al, se$rta se$kolah ju$ga me$ndatangkan be$be$rapa praktisi khu$su$snya 

dalam bidang wirau$saha yang hadir se$kolah be$be$rapa kali dalam satu$ se$me$ste$r. 
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U$paya te$rse$bu $t me$ru$pakan salah satu $ dari imple$me$ntasi program Se$kolah 

Pe$nce$tak Wirau$saha (SPW), namu$n program SPW be$lu$m maksimal se$pe$rti 

pe$nye$diaan stand ke$wirau$sahaan khu$su$s siswa. Dimana stand te$rse$bu$t siswa akan 

be$rju$alan se$cara be$rgantian, khu$su$snya produ$k ku$line$r se$pe$rti halnya se$kolah 

lainnya. 

Be$rdasarkan hasil wawancara de$ngan be$be$rapa siswa di SMKN 2 

Singaraja dapatkan bahwa me$re$ka tidak yakin akan dirinya dan tidak siap u$ntu$k 

be$rsaing de$ngan wirau$sahawan lainnya yang su$dah te$rke$nal atau $ su$dah su$kse$s. 

Me$re$ka me$nyatakan bahwa tidak mampu$ u$ntu$k me$njadi wirau$sahawan kare$na 

taku$t akan ke$gagalan jika nantinya me$re$ka me$nciptakan bisnis. Hal te$rse$bu$t 

te$rjadi kare$na ku$rangnya pe$nge$tahu$an siswa akan wirau$saha me$ngakibatkan siswa 

tidak pe$rcaya diri u$ntu$k me$mu$lai se$bu $ah u$saha baru$. Me$ru$ju$k pada kondisi 

te$rse$bu$t, minat be$rwirau$saha siswa SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja be$lu $m se$pe$nu$hnya 

optimal kare$na ada be$be$rapa hal yang me$njadi ke$ndala di dalam diri siswa u$ntu$k 

te$rtarik dan be$rminat dalam du$nia wirau$saha se$hingga sampai saat ini lu$lu$san 

SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja yang me$njadi wirau$sahawan masih se$dikit. 

Gu$ru$ Mata Pe$lajaran PKK ke$las XI me$nyatakan bahwa mata pe$lajaran 

PKK dite$rima ole$h ke$las se$lu$ru$h siswa ke$las XI se$mu$a ju $ru$san. Se$lain 

me$ndapatkan te$ori, siswa ju$ga me$ndapatkan prakte$k yang me$lipu $ti me$ncari ide$ 

dan me$nciptakan produ$k kre$atif yang me$miliki nilai ju$al. Siswa ju $ga dinyatakan 

mahir me$nggu $nakan me$dia sosial u$ntu$k me$laku$kan promosi produ$k dan u$ntu$k 

me$ndapat inspirasi produ$k makanan yang me$narik dan inspirasi u $ntu$k me$mu$lai 

bisnis ke$cil-ke$cilan. Dalam prose$s pe$mbe$lajaran siswa dinyatakan le$bih me$nyu$kai 

pe$mbe$lajaran prakte$k langsu$ng dilapangan atau$ de$ngan me$tode$ pe$mbe$lajaran 
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proje$ct base$d le$arning daripada pe$mbe$lajaran be$rbasis te$ori, se$rta hasil be$lajar 

siswa su$dah cu $ku$p me$mu$askan yaitu$ se$kitar 80% siswa su$dah me$ndapatkan nilai 

yang cu$ku$p me$mu$askan dan ada se$kitar 20% siswa me$ndapat nilai yang ku$rang 

me$mu$askan kare$na 20% siswa te$rse$bu$t tidak te$rlalu$ minat dan antu$sias u$ntu$k 

me$ngiku$ti pe$mbe$lajaran PKK. 

Dari hasil wawancara te$rse$bu$t, didapatkan bahwa siswa ke$las XI me$miliki 

pe$ndidikan ke$wirau$sahaan yang baik, namu$n faktanya Trace$r stu$dy SMK Ne$ge$ri 

2 Singaraja me$ncatat bahwa lu$lu$san tahu$n 2022 yang me$njadi wirau$sahawan 

be$rju$mlah 11 orang dari 490 siswa, se$dangkan lu$lu$san tahu$n 2023 yang me$njadi 

wirau$sahawan se$banyak 8 siswa dari 518 lu$lu$san. Dari data te$rse$bu$t yang 

me$nu$nju$kan bahwa adanya pe$nu$ru$nan ju$mlah lu$lu$san yang me$njadi 

wirau$sahawan dapat diartikan se$bagai pe$nu$ru$nan minat siswa dalam 

be$rwirau$saha. Data te$rse$bu$t ju$ga me$nu$nju$kan bahwa me$skipu $n pe$ndidikan 

ke$wirau$sahaan te$lah dibe$rikan se$cara formal, hal te$rse$bu$t be$lu$m mampu$ se$cara 

maksimal me$ndorong lu$lu$san u$ntu$k be$nar-be$nar me$milih me$njadi wirau$sahawan 

se$bagai pilihan karie$r u$tama. Hal ini me$nu$nju$kan te$rdapat ke$se$njangan antara 

pe$nge$tahu$an ke$wirau$sahaan yang dite$rima ole$h siswa se$lama masala se$kolah 

de$ngan pe$ne$rapannya di du$nia nyata se$te$lah lu$lu$s. Ole$h kare$na itu $ pe$nting u$ntu$k 

me$ne$lu$su$ri le$bih dalam faktor-faktor yang me$mpe$ngaru$hi minat be$rwirau$saha 

siswa se$jak me$re$ka masih be$rada di bangku$ se$kolah, khu$su$snya pada ke$las XI, 

agar program pe$ndidikan ke$wirau$shaaan dapat diarahkan se$cara le$bih e$fe$ktif dan 

te$tap sasaran. 

Pe$ndidikan ke$wirau$sahaan di SMK pada dasarnya me$miliki tu$ju$an dalam 

me$nyiapkan lu $lu$san yang te$rampil dalam kompe$te$nsi yang dite$ku$ni nya se$rta 
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me$mbe$kali siswa u$ntu$k be$ke$rja se$cara mandiri de$ngan me$njadi wirau$sahawan 

(Iskandar, 2022). Ke$wirau$sahaan dapat dibe$ntu$k me$lalu$i pe$ndidikan dibu$ktikan 

ole$h pe$ne$litian yang dilaku$kan ole$h (Sapu$tro, dkk., 2022) dimana pe$ndidikan 

ke$wirau$sahaan be$rpe$ngaru$h se$cara positif te$rhadap minat be$rwirau $saha. Locu$s of 

Control me$ru$pakan salah satu$ faktor yang dapat me$mpe$ngaru$hi minat se$se$orang 

dalam be$rwirau $saha. Locu$s of Control adalah se$bu$ah pe$rse$psi se$se$orang dalam 

me$mbe$rikan tanggapan te$rhadap ke$jadian-ke$jadian yang te$rjadi pada se$se$orang 

te$rse$bu$t baik dari dirinya se$ndiri mau$pu $n dari orang lain (Safrizal, 2022). Hal 

te$rse$bu$t se$jalan de$ngan pe$ne$litian (Sapu$tro, dkk., 2022) dimana Locu$s of control 

be$rpe$ngaru$h positif te$rhadap minat be$rwirau$saha. 

Lingku$ngan sosial adalah faktor e$kste$rnal yang dapat me$mpe$ngaru$hi 

minat se$se$orang dalam wirau$saha (Su$ryana, 2008). Pada e$ra mode$rn, lingku$ngan 

sosial tidak te$rle$pas dari jaringan inte$rne$t atau$ te$knologi se$hingga se$bagian be$sar 

individu$ me$laku$kan sosialisasi me$lalu$i inte$rne$t yang biasa dise$bu$t de$ngan me$dia 

sosial. Pada e$ra mode$rn ini, tidak se$dikit pe$nggu$na me$dia sosial me$nggu$nakan 

me$dia sosial se$bagai bahan u$ntu$k be$rwirau$saha. Adapu$n pe$ne$litian yang 

dilaku$kan ole$h (Cahayani, dkk., 2022) me$nu$nju$kan bahwa me$dia sosial 

be$rpe$ngaru$h te$rhadap minat be$rwirau$saha. Be$rdasarkan fe$nome$na masalah, te$ori 

se$rta be$rdasarkan obse$rvasi dan wawancara, maka pe$nu$lis te$rtarik u $ntu$k me$ngkaji 

le$bih dalam te$ntang minat wirau$saha siswa de$ngan ju$du$l “Pengaruh Pendidikan 

Kewirausahaan, Locus of Control, dan Sosial Media terhadap Minat 

Berwirausaha Siswa Kelas XI SMK Negeri 2 Singaraja”. 
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1.2 Identifikasi Masalah  

Me$ru$ju$k pada pe$mbahasan masalah pada latar be$lakang, maka ide$ntifikasi 

masalah pada pe$ne$litian ini yaitu$ se$bagai be$riku$t: 

1. Trce$r Stu$dy SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja me$nu$nju$kan bahwa lu$lu$san SMK 

Ne$ge$ri 2 Singaraja yaitu$ lu$lu$san tahu$n 2022 yang me$njadi wirau$sahawan 

se$banyak 11 orang dari 490 lu$lu$san dan tu$ru$n me$njadi 6 orang siswa dari 

518 siswa lu$lu$san tahu$n 2023. Hal ini me$ngu$atkan te$rkait minat 

be$rwirau$saha dari siswa SMK masih te$rgolong re$ndah, se$hingga solu$si 

u$ntu$k me$nu$ru$nkan angka pe$nganggu$ran me$lalu$i pe$ningkatan se$ktor 

wirau$saha te$rgolong te$rhambat. 

2. Hasil wawancara de$ngan siswa SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja me$ndapatkan 

bahwa re$ndahnya rasa yakin akan ke$mampu$an dirinya u$ntu$k me$njadi 

wirau$sahawan kare$na me$rasa tidak dapat be$rsaing de$ngan kompe$titor 

wirau$sahawan yang su$dah su$kse$s. 

 

1.3 Pembatasan Masalah  

Dari fe$nome$na dan masalah yang di angkat pada pe$ne$litian ini, pe$ne$liti 

me$mbatasi masalah yang akan dibahas. Tu$ju$annya agar pe$ne$litian tidak 

me$nyimpang dan te$tap pada tu$ju$an yang te$lah dite$tapkan. Variabe$l yang dibatasi 

dalam pe$ne$litian ini yaitu$  pe$ngaru$h Pe$ndidikan Ke$wirau$sahaan, Locu$s of 

Control¸ dan Me$dia Sosial te$rhadap Minat Be$rwirau$saha Siswa Ke$las XI di SMK 

Ne$ge$ri 2 Singaraja. 

1.4 Rumusan Masalah  

Be$rdasarkan latar be$lakang dan ide$ntifikasi masalah, maka didapatkan 

ru$mu$san masalah se$bagai be$riku$t. 
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1. Bagaimana pe$ngaru$h pe$ndidikan ke$wirau$sahaan te$rhadap minat 

be$rwirau$saha siswa? 

2. Bagaimana pe$ngaru$h locu$s of control te$rhadap minat be$rwirau$saha siswa? 

3. Bagaimana pe$ngaru$h me$dia sosial te$rhadap minat be$rwirau$saha siswa? 

4. Bagaimana pe$ngaru$h pe$ndidikan ke$wirau$sahaan, locu$s of control dan 

me$dia sosial te$rhadap minat be$rwirau$saha siswa? 

 

1.5 Tujuan Penelitian  

Be$rdasarkan latar be$lakang masalah te$rse$bu$t, pe$ne$litian ini be$rtu$ju$an 

u$ntu$k me$nge$tahu$i hal-hal se$bagai be$riku$t. 

1. Pe$ngaru $h pe$ndidikan ke$wirau$sahaan te$rhadap minat be$rwirau$saha. 

2. Pe$ngaru $h locu$s of control wirau$saha te$rhadap minat u$ntu$k be$rwirau$saha. 

3. Pe$ngaru $h me$dia sosial te$rhadap minat be$rwirau$saha. 

4. Pe$ngaru $h pe$ndidikan ke$wirau$sahaan, locu$s of control, me$dia sosial 

te$rhadap minat e$rwirau$saha. 

 

1.6 Manfaat Hasil Penelitian 

Manfaat yang dipe$role$h darin pe$ne$litian ini me$lipu$ti, manfaat te$oritis dan 

manfaat praktis, se$cara rinci akan dije$laskan se$bagai be$riku$t: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil pe$ne$litian ini diharapkan mampu$ me$mbe$rikan re$fe$re$nsi dan 

pe$nge$mbangan te$ori te$rkait pe$ngaru$h Pe$ndidikan Ke$wirau$sahaan, Locu$s of 

Control, dan Me$dia Sosial te$rhadap Minat Wirau$saha Siswa Ke$las XI di 

SMK Ne$ge$ri 2 Singaraja. Pe$ne$litian ini ju$ga be$rmanfaat u$ntu$k me$njadi 

pe$le$ngkap kajian te$oritis yang be$rkait de$ngan ke$wirau$sahaan. 
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2. Manfaat Praktis 

Diharapkan pe$ne$litian dapat me$mbe$rikan manfaat bagi pihak-pihak 

te$rkait, se$pe$rti pihak se$kolah dan pihak lainnya dalam rangka 

me$nge$mbangkan ke$wirau$sahaan. 

a). Bagi Pe$nu$lis 

Se$bagai bahan yang dapat me$mpe$rlu$as wawasan, ilmu$ pe$nge$tahu$an 

dan pe$ngalaman me$ru$ju$k pada masalah yang te$lah dite$liti khu$su$snya 

me$nge$nai ke$wirau$sahaan. 

b). Bagi Siswa 

Se$bagai bahan re$fe$re$nsi atau$ ru$ju$kan pe$nge$tahu$an siswa te$rkait 

pe$ndidikan ke$wirau$sahaan. Siswa diharapkan mampu$ me$nge$tahu$i 

pe$ntingnya pe$ndidikan ke$wirau$sahaan u$ntu$k dapat me$nggali pote$nsi, 

minat dan bakat be$rwirau$saha se$hingga nantinya hal te$rse$bu$t me$njadi 

pilihan u$ntu$k me$ne$ntu$kan masa de$pan se$be$lu$m atau$ se$su$dah lu$lu$san 

dari se$kolah. 

c). Bagi Se$kolah  

Hasil pe$ne$litian ini diharapkan mampu$ me$mbe$rikan informasi dan 

su$mbangan pe$mikiran yang dapat digu$nakan u$ntu$k bahan ru$ju$kan 

dalam me$nyu$su$n program pe$ndidikan ke$de$pannya khu $su$snya dalam 

mata pe$lajaran PKK, se$hingga be$rmanfaat bagi ku$alitas pe$mbe$lajaran 

di se$kolah. 
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d). Bagi Pe$ne$liti Lain 

Pe$ne$litian ini diaharapkan dapat me$mbe$rikan pe$mahaman dan re$fre$nsi 

se$cara te$ori ke$pada pe$ne$liti se$lanju$tnya ke$tika he$ndak 

me$nge$mbangkan atau$ me$laku$kan pe$ne$litian se$je$nis. 


