LAMPIRAN
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Lampiran 1 Surat Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalaa UdayanaNomor 1], Smgaryn 81116
Lamag. btips ./ fip undiksha ac 3d Surel - fipZundikha 2 d

Nomaor : B544/UN4S10.6/1.T/2024 Singaraja, 5 Septermber 2024
Lampiran :
Hal : Observasi Awal

Yth

Kepala Sekolah

SD Negeri | Kalibukbuk
SD Negeri 2 Kalibukbuk
SD Negeri 3 Kalibukbuk
SD Negeri 4 Kalibukbuk
di temmpat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapl syarat syarat perkuliaban Mata Kulish Skripsi
Fakultas lImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, moban agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpalan data di instansi Bapak/lbu
pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebot:

Nama : Dewa Ayu Padma Dewi
NIM 2111031313
Program Studi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusa

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ P Vg und i ac i Os»m.mm @ fpnndisha owm @ ORT7 BA12 6305
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Lampiran 2 Surat Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDUKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TERNOLOGH

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

hhasaUdsysnaNomor 11, Samnnn SL1LE
Lamaa. bops . fip undiksha ac od Sered - o @uadiboba a1

Noanaor CZ2IAQUNAZ L0 LT 2024 Singaraja, 20 Febewari 2025
Lampiran -

Hal : Lin Peneditian (Shrigsi)

Yeh.

SD Negest 3 Kalibukbuk

di tempat

Dengas hormae, dalam rasgka melenghapl syarae-syarat peckullahan Mata Kubah Skripsi
Fakultas llmws Pendidikan Universizas Pendidikan Casesha, mobon agar mahasiswa kami
dagat ditesinea dan diberikan keterangan guea pengumpulan daca di Instassd yasg Bapakidbu
pimplia. Adapen mahastswa tersebut adalah sehagal berikus,

Nama : Dewa Ayu Padma Dewd
NIM 2111031313
Pragram Seudi : Pendidikan Guru Sekolad Dasar

Densiian surat Ini disasnpaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kamd ocapkan terbma kasih.

an. Dekan
Waktl Dekan |

Prof. Dx. Kadek Suranaga, S Pd., M.Pd., Kans.
NIP. 188208162004 121002

e M undkeda scd otmmm @ fpundioha omm @ QN7 MEN 0%




110

Lampiran 3 Surat Balasan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 3 KALIBUKBUK
Jalan Sersan Neagak Wendra, B, Dinas felubbatuh Desa Katibuklah
o Telpon (0362) 345576 amal. : sdokallubbak5 @ g com

SURAT KETERANGAN }
NOMOR : 045.2/008/SDN3KLB/2025

Yang bertandatangan di bawah ini Kepala SD Negeri 3 Kalibukbuk, Kecamatan Buleleng,
Kabupaten Buleleng menerangkan bahwa :

Nama : Dewa Ayu Padma Dewi :
NIM 12111031313
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar Mahasiswa tersebut di atas sudah melaksanakan Penelitian awal yang dilaksanakan
pada tanggal 14 Maret 2025 di SD Negeri 3 Kalibukbuk untuk melengkapi data penelitian skripsi. )

Demikian surat keterangan ini kami buat dengan sebenarnya agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Kalibukbuk, 14 Maret 2025
ri 3 Kalibukbuk
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Lampiran 4 Surat Pengantar Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomorll, Smgaraja 81116
Laman. https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 2152/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 20 Februari 2025

Lampiran -
Hal : Uji Instrumen
Yth.

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd,
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : DEWA AYU PADMA DEWI
NIM : 2111031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ htpifipundikshaacid o Fakultas imu Pendidilan fipundiksha °FIP Undikshs @ 0877 8811 6905




Lampiran 5 Surat Bukti Keterangan Uji Instrumen
T o " i

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id
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SURAT KETERANGAN UJI JUDGES
Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd
NIP : 198507052010121007
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Padma Dewi

NIM 12111031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen

Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 12 Februari 2025

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd.. M.Pd
NIP. 198507052010121007

112




113

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.(ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP :198403272015041001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Padma Dewi

NIM 12111031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen

Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 12 Februari 2025
i

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198403272015041001
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Lampiran 6 Surat Pengantar Uji Produk

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman ; https-/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac 1d

Nomor : 2609/UN48.10.6/L'T/2024 Singaraja, 26 Februari 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd..
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Dewa Ayu Padma Dewi

NIM $ 2111031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ MipMpundishancid 0 Fakultas iy Pendidikan fipundiksha QFPMM @ 0877 8811 6905
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Lampiran 7 Surat Bukti Keterangan Uji Produk
e e

I/\ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
/ \\ RISET DAN TEKNOLOGI
Tk | UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawa ini:

Nama : Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198403272015041001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Padma Dewi
NIM 12111031313
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar |
Jurusan : Pendidikan Dasar 1
Fakultas : Ilmu Pendidikan
Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat 1
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya. 1
|
1
]
Singaraja, 12 Februari 2025 F
I
"

U ’-

Dr. Gede\Wira Bayu. S.Pd., M.Pd.
NIP. 198403272015041001

TR

LT/
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T
N NENMENTERIAN PENDIDIKAN. KEBEDAY AAN
SR\ RISETDAN TERNOLOG]
IR UNIVERSTTAS PENDIDIK AN GAND SHA
L FARUL TAS HEAU PENDIDIKAN
\\‘;‘ S Fadan Uy ana Nownor L Singratagn NEETD

Faman waw g ondihstu i nl

SURAT RETERANGAN UJEANETMEDIA

Yang bertanda tangan dibawah i,

Nama Prot. Dec 1 Wayan Widiana, S 1., M1
\IP 198507052010121007
Jabatan - Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Padma Dewi

NIM 2111031313

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 12 Februari 2025

Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd.. M.Pd
NIP. 198507052010121007
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Lampiran 8 Instrumen Uji Ahli Media

INSTRUMEN AHLI MEDIA
Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence (Al)
Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Sasaran Program  : Siswa Kelas II Sekolah Dasar

Peneliti :  Dewa Ayu Padma Dewi

Pembimbing . Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator
Instansi/Lembaga :  Universitas Pendidikan Ganesha

A. Definisi Konseptual
Pengajaran Bahasa Indonesia dimulai sejak wusia dini, meliputi
pengembangan keterampilan dasar dalam berbicara, membaca, menulis, dan
mendengarkan bahasa Indonesia (Donna, Egok, & Febriandi, 2021).
Bahasa Indonesia di sekolah dasar merupakan salah satu mata pelajaran
yang dapat digunakan untuk mengembangkan aktivitas siswa (Ali, 2020).
Bahasa merupakan alat komunikasi, dengan kata lain belajar bahasa berarti
belajar berkomunikasi. Keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran
sangat dipengaruhi oleh kemampuannya dalam berbahasa (Suhartati, 2021).
Dengan bahasa, interaksi antar sesama individu dapat terpenuhi. Dengan
bahasa pula, setiap individu bisa menyampaikan seluruh isi pikiran dan
perasaannya pada orang lain baik menyampaikan dengan lisan ataupun
tulisan. Dalam  kurikulum di sekolah dasar terdapat empat elemen
keterampilan berbahasa saling berkaitan satu dengan yang lainnya, ke empat
elemen tersebut meliputi: keterampilan menyimak (listening skills),
keterampilan berbicara (speaking skills), keterampilan membaca (reading
skills), dan keterampilan menulis (writing skills). Dari keempat elemen
keterampilan berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills)
merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh
siswa dalam suatu proses komunikasi. Dari keempat elemen keterampilan
berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills) merupakan
salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh siswa dalam
suatu proses komunikasi. Dan keterampilan membaca merupakan
keterampilan bahasa yang dimiliki siswa untuk menerima informasi yang
berguna.
B. Definisi Operasional
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Pada pembelajaran di sekolah, masih jarang terjadi atau satuan pendidikan
yang membuat dan menggunakan media pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan siswa. Kondisi ini mengakibatkan kesulitan bagi siswa dalam
mengolah informasi atau mengembangkan konsep materi yang akan
diajarkan. Materi yang memiliki cakupan luas dan abstrak sulit dipahami
oleh siswa tanpa adanya alat atau media pendukung dalam mengembangkan
kemandirian dan keterampilan berpikir. Kurangnya pengembangan media
pembelajaran akan menyebabkan pembelajaran cenderung monoton
sehingga terasa membosankan terutama kemampuan siswa dalam
mengenali Bahasa. Dampaknya terlihat pada kemampuan siswa yang tidak
mampu mengenali huruf, kata atau bacaan sehingga hal ini mempengaruhi
kemampuan siswa dalam berbicara. Oleh karena itu, pengembangan media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) mata pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan
minat membaca dan keterampilan berbicara siswa di sekolah dasar sangat
penting. Media ini akan menyajikan berbagai fitur tampilan yang menarik
dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran
sehingga akan berdampak positif dalam peningkatan kemandirian dan
keterampilan siswa.

Penggunaan media pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan
artificial intelligence (Al) ini mampu melatih dan meningkatkan minat
membaca dan keterampilan berbicara siswa. pengembangan media-media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) dengan bantuan aplikasi Articulate Storyline 3 mampu
menjadikan pembelajaran menjadi menyenangkan dan siswa dapat ikut
berperan aktif. Dan dengan adanya penerapan pembelajaran metakognitif
yang mendukung siswa, maka akan membantu meningkatkan kemauan
pembelajaran secara mandiri.

C. Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media

No Komponen Indikator

1 Teks Kesesuaian jenis dan ukuran teks.

Kejelasan teks pada setiap pokok
pembahasan.

Kesesuaian warna teks dengan
background media power point (PPT)
interaktif.

2 Gambar Kejelasan gambar pada media power
point (PPT) interaktif
Kemenarikan gambar.

Ketepatan gambar mendukung

penjelasan materi.




No

Komponen

Indikator

Kesesuaian penempatan gambar pada
media power point (PPT) interaktif.

Animasi

Kualitas animasi pada media power point
(PPT) interaktif.

Kesesuaian animasi yang digunakan pada
media power point (PPT) interaktif.

Video

Kualitas video pada media power point
(PPT) interaktif.

Kejelasan suara pada video.

Kesesuaian video dengan materi
pembelajaran pada media power point
(PPT) interaktif.

Video memudahkan peserta didik
memahami materi.

Kemenarikan video yang digunakan pada
media power point (PPT) interaktif.

Audio

Kesesuaian musik dan sound effect yang
digunakan.

Layout

Keserasian tata letak tulisan

Kesesuaian proporsi gambar
dengan tulisan pada aplikasi.

Kejelasan tampilan judul dalam setiap
pokok bahasan.

Pengoperasian
Program

Kemudahan penggunaan media power
point (PPT) interaktif

media power point (PPT) interaktif dapat
digunakan secara berulang-ulang.
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)
DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN BAHASA
INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence
(AI) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Mata Pelajaran/Materi  : Bahasa Indonesia

Sasaran Pengembang ~ : Siswa Kelas II SD Negeri 3 Kalibukbuk

Pengembang : Dewa Ayu Padma Dewi

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan Artificial
Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan Berbicara Siswa Di
Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap produk Power Point (PPT) Interaktif dengan menggunakan Artificial
Intelligence (Al) ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Power Point (PPT) Interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran Bahasa
Indonesia terkhusus pada kemampuan Meningkatkan Minat Membaca dan
Keterampilan Berbicara.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket
penilaian materi ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan
Artificial Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan
Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar.

B. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohonkann kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan Media Game
Edukasi Interaktif dalam Pembelajaran Metakognitif ini.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian berupa tanda
centang (\) pada setiap item instrumen sesuai peneliaian yang diberikan.
Ket.:

4 = sangat layak,

3 = layak,

2 = tidak layak,

1 = sangat tidak layak.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen
Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasi atas bantuan yang Bapak/Ibu
berikan.
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Nama Validator

Instansi
Tanggal Validasi
Penilaian
No Aspek Penilaian Catatan
1| 2 ]3[4
Teks

1 | Jenis dan ukuran teks yang
digunakan sudah sesuai.

2 | Teks yang disajikan sudah jelas
pada setiap pokok pembahasan.

3 | Warna teks sudah sesuai dengan
background media interaktif.

Gambar

4 | Gambar pada media power point
(PPT) interaktif sudah jelas.

5 | Gambar yang digunakan pada
media tersebut sangat menarik.

6 | Gambar sudah tepat dan
mendukung penjelasan materi
yang disampaikan.

7 | Penempatan gambar dalam
media power point (PPT)
interaktif.

Animasi

8 | Animasi yang digunakan pada
media power point (PPT)
interaktif memiliki kualitas yang
sangat baik.

9 | Animasi dalam media tersebut

sesuai dan mendukung materi

yang disampaikan.

Video
10 | Kualitas video pada media

power point (PPT) interaktif
sangat baik.

11 | Suara pada video terdengar jelas
dan mudah dipahami.

12 | Video yang digunakan sesuai
dengan materi pembelajaran
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pada media power point (PPT)
interaktif.

13 | Video tersebut membantu
peserta didik memahami materi
lebih mudah.
14 | Video dalam media interaktif
tersebut sangat menarik.
Audio

15 | Musik dan efek suara (sound
effect) yang digunakan sesuai
dan mendukung tampilan media
power point (PPT) interaktif.
Layout

16 | Tata letak tulisan pada media
power point (PPT) interaktif
sudah serasi dan mudah dibaca.

17 | Proporsi gambar dan tulisan
dalam aplikasi sudah sesuai
sehingga nyaman untuk dilihat.

18 | Tampilan judul pada setiap
pokok bahasan jelas dan mudah
dipahami.

Pengopersian Program

19 | Media power point (PPT)
interaktif mudah digunakan dan
dioperasikan oleh pengguna.
20 | Media power point (PPT)
interaktif dapat digunakan

secara berulang-ulang tanpa
mengalami kesulitan.

C. Komentar dan Saran Perbaikan

D. Kesimpulan
Media Game edukasi ini dinyatakan *):
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1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

----------------------------

Penguji
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Lampiran 9 Instrumen Uji Ahli Materi
INSTRUMEN AHLI MATERI

Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence (Al)
Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Sasaran Program  : Siswa Kelas II Sekolah Dasar

Peneliti : Dewa Ayu Padma Dewi

Pembimbing . Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

D. Definisi Konseptual
Pengajaran Bahasa Indonesia dimulai sejak wusia dini, meliputi
pengembangan keterampilan dasar dalam berbicara, membaca, menulis, dan
mendengarkan bahasa Indonesia (Donna, Egok, & Febriandi, 2021).
Bahasa Indonesia di sekolah dasar merupakan salah satu mata pelajaran
yang dapat digunakan untuk mengembangkan aktivitas siswa (Ali, 2020).
Bahasa merupakan alat komunikasi, dengan kata lain belajar bahasa berarti
belajar berkomunikasi. Keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran
sangat dipengaruhi oleh kemampuannya dalam berbahasa (Suhartati, 2021).
Dengan bahasa, interaksi antar sesama individu dapat terpenuhi. Dengan
bahasa pula, setiap individu bisa menyampaikan seluruh isi pikiran dan
perasaannya pada orang lain baik menyampaikan dengan lisan ataupun
tulisan. Dalam  kurikulum di sekolah dasar terdapat empat elemen
keterampilan berbahasa saling berkaitan satu dengan yang lainnya, ke empat
elemen tersebut meliputi: keterampilan menyimak (listening skills),
keterampilan berbicara (speaking skills), keterampilan membaca (reading
skills), dan keterampilan menulis (writing skills). Dari keempat elemen
keterampilan berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills)
merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh
siswa dalam suatu proses komunikasi. Dari keempat elemen keterampilan
berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills) merupakan
salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh siswa dalam
suatu proses komunikasi. Dan keterampilan membaca merupakan
keterampilan bahasa yang dimiliki siswa untuk menerima informasi yang
berguna.
E. Definisi Operasional
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Pada pembelajaran di sekolah, masih jarang terjadi atau satuan pendidikan
yang membuat dan menggunakan media pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan siswa. Kondisi ini mengakibatkan kesulitan bagi siswa dalam
mengolah informasi atau mengembangkan konsep materi yang akan
diajarkan. Materi yang memiliki cakupan luas dan abstrak sulit dipahami
oleh siswa tanpa adanya alat atau media pendukung dalam mengembangkan
kemandirian dan keterampilan berpikir. Kurangnya pengembangan media
pembelajaran akan menyebabkan pembelajaran cenderung monoton
sehingga terasa membosankan terutama kemampuan siswa dalam
mengenali Bahasa. Dampaknya terlihat pada kemampuan siswa yang tidak
mampu mengenali huruf, kata atau bacaan sehingga hal ini mempengaruhi
kemampuan siswa dalam berbicara. Oleh karena itu, pengembangan media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) mata pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan
minat membaca dan keterampilan berbicara siswa di sekolah dasar sangat
penting. Media ini akan menyajikan berbagai fitur tampilan yang menarik
dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran
sehingga akan berdampak positif dalam peningkatan kemandirian dan
keterampilan siswa.

Penggunaan media pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan
artificial intelligence (Al) ini mampu melatih dan meningkatkan minat
membaca dan keterampilan berbicara siswa. pengembangan media-media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) dengan bantuan aplikasi Articulate Storyline 3 mampu
menjadikan pembelajaran menjadi menyenangkan dan siswa dapat ikut
berperan aktif. Dan dengan adanya penerapan pembelajaran metakognitif
yang mendukung siswa, maka akan membantu meningkatkan kemauan
pembelajaran secara mandiri.

F. Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi

No Aspek Indikator

Kesesuaian materi yang disajikan dalam media
pembelajaran dengan kompetensi dasar.
Kesesuaian konsep materi pelajaran dengan
media yang digunakan.

Desain Kedalaman dan kelengkapan materi.
Pembelajaran | Kontekstual.
Kemudahan materi untuk dipahami.
Sistematis, runtut, alur logis dan jelas.
Kejelasan uraian pembahasan, contoh dan
latihan.
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Kesesuaian jumlah Latihan dengan banyak
materi yang disajikan.

Materi pembelajaran bisa direview ulang.

Isi media pembelajaran secara keseluruhan
dapat memotivasi siswa dalam pembelajaran.
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)
DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN BAHASA
INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence
(AI) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Mata Pelajaran/Materi  : Bahasa Indonesia

Sasaran Pengembang ~ : Siswa Kelas II SD Negeri 3 Kalibukbuk

Pengembang : Dewa Ayu Padma Dewi

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan Artificial
Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan Berbicara Siswa Di
Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap produk Power Point (PPT) Interaktif dengan menggunakan Artificial
Intelligence (Al) ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Power Point (PPT) Interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran Bahasa
Indonesia terkhusus pada kemampuan Meningkatkan Minat Membaca dan
Keterampilan Berbicara.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket
penilaian materi ini, saya ucapkan terima kasih.
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E. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan
Artificial Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan
Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar.

F. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohonkann kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan Media Game
Edukasi Interaktif dalam Pembelajaran Metakognitif ini.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian berupa tanda
centang (\) pada setiap item instrumen sesuai peneliaian yang diberikan.
Ket.:

4 = sangat layak,

3 = layak,

2 = tidak layak,

1 = sangat tidak layak.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen
Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasi atas bantuan yang Bapak/Ibu
berikan.
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Instansi

Tanggal Validasi
Penilaian

No | Aspek Penilaian Catatan
1 |2 [3 [4

Desain Pembelajaran

1 Kesesuaian materi yang
disajikan dalam media
pembelajaran dengan
kompetensi dasar.

2 Kesesuaian konsep materi
pelajaran dengan media yang
digunakan.

3 Kedalaman dan kelengkapan
materi.

4 Kontekstual.

5 Kemudahan materi untuk
dipahami.

6 Sistematis, runtut, alur logis dan
jelas.

7 Kejelasan uraian pembahasan,
contoh dan latihan.

8 Kesesuaian jumlah Latihan
dengan banyak materi yang
disajikan.

9 Materi pembelajaran bisa
direview ulang.

10 | Isi media pembelajaran secara

keseluruhan dapat memotivasi
siswa dalam pembelajaran.

A. Komentar dan Saran Perbaikan
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B. Kesimpulan

Media Game edukasi ini dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

----------------------------
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Lampiran 10 Instrumen Uji Praktisi Respon Siswa

INSTRUMEN RESPON SISWA

Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence (Al)
Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Sasaran Program  : Siswa Kelas II Sekolah Dasar

Peneliti :  Dewa Ayu Padma Dewi

Pembimbing : Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator

Instansi/Lembaga :  Universitas Pendidikan Ganesha

A. Definisi Konseptual
Pengajaran Bahasa Indonesia dimulai sejak wusia dini, meliputi
pengembangan keterampilan dasar dalam berbicara, membaca, menulis, dan
mendengarkan bahasa Indonesia (Donna, Egok, & Febriandi, 2021).
Bahasa Indonesia di sekolah dasar merupakan salah satu mata pelajaran
yang dapat digunakan untuk mengembangkan aktivitas siswa (Ali, 2020).
Bahasa merupakan alat komunikasi, dengan kata lain belajar bahasa berarti
belajar berkomunikasi. Keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran
sangat dipengaruhi oleh kemampuannya dalam berbahasa (Suhartati, 2021).
Dengan bahasa, interaksi antar sesama individu dapat terpenuhi. Dengan
bahasa pula, setiap individu bisa menyampaikan seluruh isi pikiran dan
perasaannya pada orang lain baik menyampaikan dengan lisan ataupun
tulisan. Dalam  kurikulum di sekolah dasar terdapat empat elemen
keterampilan berbahasa saling berkaitan satu dengan yang lainnya, ke empat
elemen tersebut meliputi: keterampilan menyimak (listening skills),
keterampilan berbicara (speaking skills), keterampilan membaca (reading
skills), dan keterampilan menulis (writing skills). Dari keempat elemen
keterampilan berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills)
merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh
siswa dalam suatu proses komunikasi. Dari keempat elemen keterampilan
berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills) merupakan
salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh siswa dalam
suatu proses komunikasi. Dan keterampilan membaca merupakan
keterampilan bahasa yang dimiliki siswa untuk menerima informasi yang
berguna.
B. Definisi Operasional
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Pada pembelajaran di sekolah, masih jarang terjadi atau satuan pendidikan
yang membuat dan menggunakan media pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan siswa. Kondisi ini mengakibatkan kesulitan bagi siswa dalam
mengolah informasi atau mengembangkan konsep materi yang akan
diajarkan. Materi yang memiliki cakupan luas dan abstrak sulit dipahami
oleh siswa tanpa adanya alat atau media pendukung dalam mengembangkan
kemandirian dan keterampilan berpikir. Kurangnya pengembangan media
pembelajaran akan menyebabkan pembelajaran cenderung monoton
sehingga terasa membosankan terutama kemampuan siswa dalam
mengenali Bahasa. Dampaknya terlihat pada kemampuan siswa yang tidak
mampu mengenali huruf, kata atau bacaan sehingga hal ini mempengaruhi
kemampuan siswa dalam berbicara. Oleh karena itu, pengembangan media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) mata pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan
minat membaca dan keterampilan berbicara siswa di sekolah dasar sangat
penting. Media ini akan menyajikan berbagai fitur tampilan yang menarik
dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran
sehingga akan berdampak positif dalam peningkatan kemandirian dan
keterampilan siswa.

Penggunaan media pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan
artificial intelligence (Al) ini mampu melatih dan meningkatkan minat
membaca dan keterampilan berbicara siswa. pengembangan media-media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) dengan bantuan aplikasi Articulate Storyline 3 mampu
menjadikan pembelajaran menjadi menyenangkan dan siswa dapat ikut
berperan aktif. Dan dengan adanya penerapan pembelajaran metakognitif
yang mendukung siswa, maka akan membantu meningkatkan kemauan
pembelajaran secara mandiri.

C. Kisi-Kisi Instrumen Kepraktisan Guru/Siswa

No Komponen Indikator
1 Tampilan media Secara keseluruhan
pembelajaran tampilan media media power point (PPT)
interaktif interaktif menarik.

Tulisan dalam media power point (PPT)
interaktif dapat dibaca dengan jelas.

Gambar dalam media power point (PPT)
interaktif sudah terlihat dengan jelas.

2 Gambar Keselarasan suara
dengan backsound pada video materi
pembelajaran.
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No Komponen Indikator
Kualitas isi materi | Tampilan warna media power point
pada media power | (PPT) interaktif menarik.
point (PPT) Materi yang dimuat
interaktif dalam media power point (PPT)
interaktif dapat dijelaskan dengan mudah
ke siswa agar dapat dimengerti.
Penyajian soal yang
diberikan pada media power point (PPT)
interaktif sudah sesuai dengan
pembelajaran sekolah dasar.
3 Animasi Media power point (PPT) interaktif
Pengoperasian sudah

media interaktif

terdapat contoh penerapan minat
membaca dan keterampilan berbicara
yang disesuaikan dengan lingkungan
sekitar.

Media power point (PPT) interaktif dapat
digunakan dengan mudah dalam
menunjang proses pembelajaran di dalam
kelas.
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON GURU/SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)
DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN BAHASA
INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence
(AI) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Mata Pelajaran/Materi  : Bahasa Indonesia

Sasaran Pengembang ~ : Siswa Kelas II SD Negeri 3 Kalibukbuk

Pengembang : Dewa Ayu Padma Dewi

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan Artificial
Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan Berbicara Siswa Di
Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap produk Power Point (PPT) Interaktif dengan menggunakan Artificial
Intelligence (Al) ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Power Point (PPT) Interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran Bahasa
Indonesia terkhusus pada kemampuan Meningkatkan Minat Membaca dan
Keterampilan Berbicara.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket
penilaian materi ini, saya ucapkan terima kasih.
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D. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan
Artificial Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan
Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar.

E. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohonkann kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan Media Game
Edukasi Interaktif dalam Pembelajaran Metakognitif ini.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian berupa tanda
centang (\) pada setiap item instrumen sesuai peneliaian yang diberikan.
Ket.:

4 = sangat layak,

3 = layak,

2 = tidak layak,

1 = sangat tidak layak.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen
Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasi atas bantuan yang Bapak/Ibu
berikan.



137

Nama Validator

Instansi
Tanggal Validasi
Penilaian
No Aspek Penilaian Catatan

1| 2 ]3[4
Tampilan Media Pembelajaran Interaktif

1 | Secara keseluruhan, tampilan
media power point (PPT)
interaktif menarik.

2 | Tulisan dalam media power
point (PPT) interaktif dapat
dibaca dengan jelas.

3 | Gambar dalam media power
point (PPT) interaktif sudah
terlihat dengan jelas.

4 | Terdapat keselarasan suara
dengan backsound pada video
materi pembelajaran.

5 | Tampilan warna pada media
power point (PPT) interaktif
menarik

Kualitas Isi Materi Pada Media

6 | Materi yang dimuat
dalam media power point (PPT)

interaktif dapat dijelaskan

dengan mudah ke siswa agar
dapat dimengerti.

7 | Penyajian soal yang
diberikan pada media power
point (PPT) interaktif sudah
sesuai dengan pembelajaran
sekolah dasar.

8 | Media power point (PPT)
interaktif sudah

terdapat contoh penerapan minat
membaca dan keterampilan
berbicara

yang disesuaikan dengan
lingkungan sekitar.

Pengoperasian Media Interaktif
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Media power point (PPT)
interaktif dapat digunakan
dengan mudah dalam
menunjang proses pembelajaran
di dalam kelas.

10

Media power point (PPT)
interaktif dapat
digunakan secara
berulang-ulang

sehingga membantu
efektivitas pembelajaran

A. Komentar dan Saran Perbaikan

B. Kesimpulan
Media Game edukasi ini dinyatakan *):

1.

Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Penguji
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Lampiran 11 Instrumen Uji Efektivitas Minat Membaca

INSTRUMEN AHLI EFEKTIVITAS MINAT MEMBACA
Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence (Al)
Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Sasaran Program  : Siswa Kelas II Sekolah Dasar

Peneliti :  Dewa Ayu Padma Dewi

Pembimbing : Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator

Instansi/Lembaga :  Universitas Pendidikan Ganesha

A. Definisi Konseptual
Pengajaran Bahasa Indonesia dimulai sejak wusia dini, meliputi
pengembangan keterampilan dasar dalam berbicara, membaca, menulis, dan
mendengarkan bahasa Indonesia (Donna, Egok, & Febriandi, 2021).
Bahasa Indonesia di sekolah dasar merupakan salah satu mata pelajaran
yang dapat digunakan untuk mengembangkan aktivitas siswa (Ali, 2020).
Bahasa merupakan alat komunikasi, dengan kata lain belajar bahasa berarti
belajar berkomunikasi. Keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran
sangat dipengaruhi oleh kemampuannya dalam berbahasa (Suhartati, 2021).
Dengan bahasa, interaksi antar sesama individu dapat terpenuhi. Dengan
bahasa pula, setiap individu bisa menyampaikan seluruh isi pikiran dan
perasaannya pada orang lain baik menyampaikan dengan lisan ataupun
tulisan. Dalam  kurikulum di sekolah dasar terdapat empat elemen
keterampilan berbahasa saling berkaitan satu dengan yang lainnya, ke empat
elemen tersebut meliputi: keterampilan menyimak (listening skills),
keterampilan berbicara (speaking skills), keterampilan membaca (reading
skills), dan keterampilan menulis (writing skills). Dari keempat elemen
keterampilan berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills)
merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh
siswa dalam suatu proses komunikasi. Dari keempat elemen keterampilan
berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills) merupakan
salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh siswa dalam
suatu proses komunikasi. Dan keterampilan membaca merupakan
keterampilan bahasa yang dimiliki siswa untuk menerima informasi yang
berguna.
B. Definisi Operasional
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Pada pembelajaran di sekolah, masih jarang terjadi atau satuan pendidikan
yang membuat dan menggunakan media pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan siswa. Kondisi ini mengakibatkan kesulitan bagi siswa dalam
mengolah informasi atau mengembangkan konsep materi yang akan
diajarkan. Materi yang memiliki cakupan luas dan abstrak sulit dipahami
oleh siswa tanpa adanya alat atau media pendukung dalam mengembangkan
kemandirian dan keterampilan berpikir. Kurangnya pengembangan media
pembelajaran akan menyebabkan pembelajaran cenderung monoton
sehingga terasa membosankan terutama kemampuan siswa dalam
mengenali Bahasa. Dampaknya terlihat pada kemampuan siswa yang tidak
mampu mengenali huruf, kata atau bacaan sehingga hal ini mempengaruhi
kemampuan siswa dalam berbicara. Oleh karena itu, pengembangan media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) mata pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan
minat membaca dan keterampilan berbicara siswa di sekolah dasar sangat
penting. Media ini akan menyajikan berbagai fitur tampilan yang menarik
dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran
sehingga akan berdampak positif dalam peningkatan kemandirian dan
keterampilan siswa.

Penggunaan media pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan
artificial intelligence (Al) ini mampu melatih dan meningkatkan minat
membaca dan keterampilan berbicara siswa. pengembangan media-media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) dengan bantuan aplikasi Articulate Storyline 3 mampu
menjadikan pembelajaran menjadi menyenangkan dan siswa dapat ikut
berperan aktif. Dan dengan adanya penerapan pembelajaran metakognitif
yang mendukung siswa, maka akan membantu meningkatkan kemauan
pembelajaran secara mandiri.

C. Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi

No Aspek Indikator

1 Usaha untuk | Siswa mampu menunjukkan keinginan yang
membaca kuat untuk membaca

2 Frekuensi Siswa memiliki peningkatan dalam minat
Membaca membaca dengan antusias dan tanpa diminta

3 Perilaku Siswa memiliki sikap yang baik, tenang,
Membaca menjaga buku dan tidak terganggu oleh
dengan Baik sekitarnya.

4 Ketertarikan Siswa tertarik membaca berbagai jenis
Terhadap bacaan, seperti fiksi, nonfiksi, majalah, dan
Berbagai  Jenis | komik.

Bacaan




Keyakinan
Terhadap
Manfaat
Membaca

Siswa yakin dengan membaca yakin
membaca dapat membantu mengembangkan
keterampilan berpikir kritis dan analitis
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI EFEKTIVITAS MINAT MEMBACA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)
DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN BAHASA
INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence
(AI) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Mata Pelajaran/Materi  : Bahasa Indonesia

Sasaran Pengembang ~ : Siswa Kelas II SD Negeri 3 Kalibukbuk

Pengembang : Dewa Ayu Padma Dewi

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan Artificial
Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan Berbicara Siswa Di
Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap produk Power Point (PPT) Interaktif dengan menggunakan Artificial
Intelligence (Al) ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Game Edukasi Interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam (IPA) terkhusus pada Topik Memakan dan Dimakan.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket
penilaian materi ini, saya ucapkan terima kasih.
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A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan
Artificial Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan
Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar.

B. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohonkann kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan Media Game
Edukasi Interaktif dalam Pembelajaran Metakognitif ini.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian berupa tanda
centang (\) pada setiap item instrumen sesuai peneliaian yang diberikan.
Ket.:

4 = sangat layak,

3 = layak,

2 = tidak layak,

1 = sangat tidak layak.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen
Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasi atas bantuan yang Bapak/Ibu
berikan.
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Nama Validator

Instansi
Tanggal Validasi
Penilaian
No Aspek Penilaian Catatan
1| 2 ]3[4
Usaha Untuk Membaca

1 | Saya selalu meluangkan waktu
untuk membaca dan memiliki
keinginan yang kuat untuk
meningkatkan kemampuan
membaca.

2 | Saya sering berusaha membaca
lebih banyak dan mencari
kesempatan untuk membaca.

Frekuensi Membaca

3 | Saya selalu membaca buku
setiap hari dengan penuh
semangat, tanpa harus ada yang
menyuruh.

4 | Saya membaca buku hampir
setiap hari, kadang-kadang
karena keinginan sendiri.

Perilaku Membaca Dengan Baik

5 | Saya selalu membaca dengan
sikap yang baik, seperti
membaca dengan tenang,
menjaga buku dengan baik, dan
tidak terpengaruh oleh keadaan
sekitar.

6 | Saya sering membaca dengan
baik, tetapi kadang-kadang
terganggu oleh lingkungan atau
kurang menjaga buku.
Ketertarikan Terhadap Berbagai Jenis Bacaan

7 | Saya tertarik membaca berbagai
jenis bacaan, seperti fiksi,

nonfiksi, majalah, dan komik.
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Saya tertarik membaca beberapa
jenis bacaan, tetapi biasanya
fokus pada satu jenis bacaan
tertentu.

Keyakinan Terhadap Manfaat Membaca

9

Saya sangat percaya bahwa
membaca memberikan banyak
manfaat, dan saya sering berbagi
pandangan ini dengan orang
lain.

10

Saya yakin bahwa membaca
bermanfaat, tetapi jarang
membahasnya dengan orang
lain.

C. Komentar dan Saran Perbaikan

D. Kesimpulan
Media Game edukasi ini dinyatakan *):

1.

Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Penguji.
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Lampiran 12 Intrumen Uji Efektivitas Keterampilan Berbicara

INSTRUMEN AHLI EFEKTIVITAS KETERAMPILAN BERBICARA
Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence (Al)
Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Sasaran Program  : Siswa Kelas II Sekolah Dasar

Peneliti :  Dewa Ayu Padma Dewi

Pembimbing : Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 1)
Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator

Instansi/Lembaga :  Universitas Pendidikan Ganesha

A. Definisi Konseptual
Pengajaran Bahasa Indonesia dimulai sejak wusia dini, meliputi
pengembangan keterampilan dasar dalam berbicara, membaca, menulis, dan
mendengarkan bahasa Indonesia (Donna, Egok, & Febriandi, 2021).
Bahasa Indonesia di sekolah dasar merupakan salah satu mata pelajaran
yang dapat digunakan untuk mengembangkan aktivitas siswa (Ali, 2020).
Bahasa merupakan alat komunikasi, dengan kata lain belajar bahasa berarti
belajar berkomunikasi. Keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran
sangat dipengaruhi oleh kemampuannya dalam berbahasa (Suhartati, 2021).
Dengan bahasa, interaksi antar sesama individu dapat terpenuhi. Dengan
bahasa pula, setiap individu bisa menyampaikan seluruh isi pikiran dan
perasaannya pada orang lain baik menyampaikan dengan lisan ataupun
tulisan. Dalam  kurikulum di sekolah dasar terdapat empat elemen
keterampilan berbahasa saling berkaitan satu dengan yang lainnya, ke empat
elemen tersebut meliputi: keterampilan menyimak (listening skills),
keterampilan berbicara (speaking skills), keterampilan membaca (reading
skills), dan keterampilan menulis (writing skills). Dari keempat elemen
keterampilan berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills)
merupakan salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh
siswa dalam suatu proses komunikasi. Dari keempat elemen keterampilan
berbahasa tersebut, keterampilan berbicara (speaking skills) merupakan
salah satu keterampilan berbahasa yang wajib dimiliki oleh siswa dalam
suatu proses komunikasi. Dan keterampilan membaca merupakan
keterampilan bahasa yang dimiliki siswa untuk menerima informasi yang
berguna.
B. Definisi Operasional
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Pada pembelajaran di sekolah, masih jarang terjadi atau satuan pendidikan
yang membuat dan menggunakan media pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan siswa. Kondisi ini mengakibatkan kesulitan bagi siswa dalam
mengolah informasi atau mengembangkan konsep materi yang akan
diajarkan. Materi yang memiliki cakupan luas dan abstrak sulit dipahami
oleh siswa tanpa adanya alat atau media pendukung dalam mengembangkan
kemandirian dan keterampilan berpikir. Kurangnya pengembangan media
pembelajaran akan menyebabkan pembelajaran cenderung monoton
sehingga terasa membosankan terutama kemampuan siswa dalam
mengenali Bahasa. Dampaknya terlihat pada kemampuan siswa yang tidak
mampu mengenali huruf, kata atau bacaan sehingga hal ini mempengaruhi
kemampuan siswa dalam berbicara. Oleh karena itu, pengembangan media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) mata pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan
minat membaca dan keterampilan berbicara siswa di sekolah dasar sangat
penting. Media ini akan menyajikan berbagai fitur tampilan yang menarik
dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi siswa dalam pembelajaran
sehingga akan berdampak positif dalam peningkatan kemandirian dan
keterampilan siswa.

Penggunaan media pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan
artificial intelligence (Al) ini mampu melatih dan meningkatkan minat
membaca dan keterampilan berbicara siswa. pengembangan media-media
pembelajaran power point (PPT) interaktif dengan menggunakan artificial
intelligence (Al) dengan bantuan aplikasi Articulate Storyline 3 mampu
menjadikan pembelajaran menjadi menyenangkan dan siswa dapat ikut
berperan aktif. Dan dengan adanya penerapan pembelajaran metakognitif
yang mendukung siswa, maka akan membantu meningkatkan kemauan
pembelajaran secara mandiri.

C. Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi

No Aspek Indikator

1 Lafal Siswa mengucapkan bunyi atau kata-kata
dengan lafal yang jelas dan tepat.

2 Intonasi Siswa mengucapkan kalimat dengan intonasi
jelas dan tepat.

3 Kelancaran Siswa mengucapkan kata-kata dan kalimat
dengan lancar.

4 Ekspresi Siswa  menggunakan ekspresi dalam
menyampaikan kalimat.

5 Ketepatan isi Siswa mengucapkan isi pembicaraan dengan

pembicaraan kalimat yang efektif.
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI EFEKTIVITAS
KETERAMPILAN BERBICARA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al)
DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN BAHASA
INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

Judul Penelitian :  Pengembangan Media Pembelajaran Power Point (PPT)
Interaktif Dengan Menggunakan Artificial Intelligence
(AI) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan
Keterampilan Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar

Mata Pelajaran/Materi - : Bahasa Indonesia

Sasaran Pengembang  : Siswa Kelas II SD Negeri 3 Kalibukbuk

Pengembang : Dewa Ayu Padma Dewi

Dengan hormat,

Sehubungan dilaksanakannya penelitian yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan Artificial
Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan Berbicara Siswa Di
Sekolah Dasar”. Saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian
terhadap produk Power Point (PPT) Interaktif dengan menggunakan Artificial
Intelligence (Al) ini.

Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
tentang produk Power Point (PPT) Interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui layak atau tidaknya produk tersebut untuk muatan pelajaran Bahasa
Indonesia terkhusus pada kemampuan Meningkatkan Minat Membaca dan
Keterampilan Berbicara.

Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat berguna
sebagai indikator kualitas dan bahan pertimbangan untuk perbaikan produk
interaktif ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket
penilaian materi ini, saya ucapkan terima kasih.
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D. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk menilai dan mengetahui kelayakan
dari Media Pembelajaran Power Point (PPT) Interaktif Dengan Menggunakan
Artificial Intelligence (Al) Dalam Pembelajaran Metakognitif Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Minat Baca Dan Keterampilan
Berbicara Siswa Di Sekolah Dasar.

E. Petunjuk Pengisian

1.

Dimohonkann kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan Media Game
Edukasi Interaktif dalam Pembelajaran Metakognitif ini.

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian berupa tanda
centang (\) pada setiap item instrumen sesuai peneliaian yang diberikan.
Ket.:

4 = sangat layak,

3 = layak,

2 = tidak layak,

1 = sangat tidak layak.

. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen
Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasi atas bantuan yang Bapak/Ibu
berikan.
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Nama Validator
Instansi
Tanggal Validasi
Penilaian
No Aspek Penilaian Catatan
1| 2 ]3[4
Lafal

1 | Saya menggunakan kosa kata
dan intonasi dengan sangat baik,
seperti penutur asli.

2 | Saya kadang-kadang salah
dalam menggunakan kosa kata
atau intonasi, meskipun tidak
terlalu sering.

Intonasi

3 | Saya berbicara dengan volume
tinggi yang mudah didengar,
meskipun terkadang suaranya
terputus-putus.

4 | Saya berbicara dengan suara
keras, jelas, dan lancar.

Kelancaran

5 | Saya berbicara dengan sangat
lancar dan percaya diri.

6 | Saya cukup lancar berbicara,
tetapi terkadang masih ada rasa
ragu.

Ekspresi

7 | Saya berbicara sesuai dengan
topik pembahasan dengan penuh
percaya diri.

8 | Saya berbicara sesuai dengan
topik, namun masih merasa
kurang yakin..

Ketepatan Isi Pembicaraan

9 | Saya berbicara dengan percaya
diri, gerak-gerik, dan mimik
wajah yang meyakinkan serta
lancar.
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10 | Saya berbicara dengan lancar,
tetapi masih menunjukkan
sedikit keraguan melalui
ekspresi wajah.

A. Komentar dan Saran Perbaikan

B. Kesimpulan
Media Game edukasi ini dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Penguji
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Lampiran 13 Hasil Uji Instrumen

~~

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(AD) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist (V)
pada kolom penclitian judges untuk setiap kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

[ No ~ Penilaian Ahli Keterang;n
‘ Pertanyaan Hliclcvzm Tidak
‘ Relevan
7 J
2 /
2
— l7 e
5 {17
— | 7;
g '/
8 | 7;/’ 1T ) E
e ,_l/f
—5 | ‘7,,*% .
e o
i %4[~—7— e
I (/A I B
3 [ .
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| 4 % !
T v '

16 v

17 ¥ 7
BT U
b 19 v = N -
L 20 7 o

Catatan:

Singaraja, 04 Februari 2025
Ahli 1

Wayan Widiana/ S.Pd., M.Pd.
NIP. 19850705201012100
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INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(Al) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist (V)
pada kolom penelitian judges untuk setiap kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Penilaian Ahli Keterang;n 3

| Pertanyaan | Relevan Tidak

| Relevan
: v
’ %
3 Vv o l‘
T —
5 4
. 4

i ! o

— -

2 72
10 v
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Singaraja, 04 Februari 2025
Ahli |

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU/SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(A1) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist (\/)
pada kolom penclitian judges untuk sctiap kucsioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No Penilaian Ahli Keterangan
Pertanyaan | Relevan Tidak
Relevan

N

AIRNENAVANASEAIRR
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Catatan;

Singaraja, 04 Februari 2025
Ahli |

Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS
MINAT MEMBACA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(A1) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist (\/)
pada kolom penelitian judges untuk setiap kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas Pemahaman Konsep

No  Penilaian Ahli Keterangan
Pertanyaan " Relevan |  Tidak
Relevan

L% 1N

\
|
|
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‘
|
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|
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Catatan:

Singaraja, 04 Februari 2025

Ahli |

rof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007




FORMAT VALIDASIT INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS
KETERAMPILAN BERBICARA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(A1) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist )
pada kolom penelitian judges untuk setiap kuesioner.
5

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas Literasi Sains

No Penilaian Ahli Keterangan
Pertanyaan | Relevan Tidak
‘ Relevan
——
vV
o |
|2 4
3 v
——— l/ —
_ ; . / . .
- 7 -
- v =
b T m
9 e T/"
S0 \/
| —
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Catatan

Singaraja, 04 Februan 2025

Ahli |

Prof. Dr. I Wayan Widiana. S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007

161
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(A1) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist (\) pada
kolom penelitian judges untuk setiap kuesioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Penilaian Ahli Keterangan
Pertanyaan | Relevan Tidak
Relevan
: v
= )
‘ 4 4
I 2 7
| /
6 v -
R
I
v
I N
‘ 10 v
oy
I A
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Catatan:

Singaraja, 10 Februari 2025
Ahli 2

Dr. Gede'Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198403272015041001



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(A1) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist (V) pada

kolom penelitian judges untuk sctiap kuesioner.

o

menmiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrument.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

No Penilaian Ahli Keterangan

Pertanyaan | Relevan Tidak
Relevan

: v

2 v

3 4

B V4 ]

5 v
| v )
I
]
' 10 1 /
L
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Catatan:

Singaraja, 10 Februari 2025
Ahli 2

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198403272015041001
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU/SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(A1) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAI DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1.~ Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist (V)
pada kolom penclitian judges untuk sctiap kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No | Penilaian Ahli . } ' Keterrrlgan
- {
Pertanyaan | Relevan Tidak ‘
Relevan
1 vy |
2 S 1T 7T
- e s
3 v
4 v . . I
5 ¥ | r
— - _7,* I f_‘, SO
7 /o
8 v o
-
9 / [ 1
| ‘
NN
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Catatan:

Singaraja, 10 Februari 2025
Ahli 2

Dr. Gede a Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198403272015041001
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS
MINAT BACA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWER POINT (PPT)
INTERAKTIF DENGAN MENGGUNAKAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
(AI) DALAM PEMBELAJARAN METAKOGNITIF MATA PELAJARAN
BAHASA INDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KETERAMPILAN BERBICARA SISWA DI SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklist )
pada kolom penelitian judges untuk setiap kuesioner.
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas Pemahaman Konsep

[ N | Penilaian Ahli Keterangan
‘ Pertanyaan | Relevan Tidak
Relevan
] v
— T ,,\,/
e é ’7’77 —— S TASEEEEEEIEESE B S =
— y i
BN E S I N
5 v
6 —
.|
7 J ;
B ]
— e 7* _ i
— — S—— S I —
10 Voo
L l 1 S
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Catatan;

Singaraja, 10 Februari 2025
Ahli 2

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198403272015041001
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FORMAT VALIDASEINSTRUMEN U EFEKTIVITAS
KETERAMPIEAN BERBICARA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN POWLR POINT (PPT)
INTERARTIE DENGAN MENGGUNAKAN ARTHFICIAL INTELLIGENCE
ADDALAM PEMBELAJARAN METAKOGNTTTE MATA PELAJARAN
BAHASAINDONESIA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA DAN
KRETERAMPIEAN BERBICARA SISWA DESEKOLAN DASAR

A, Petunjuk Pengisian
I Mohon hesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda checklhist (V)
pada Kolom penelitan judges untuk setiap kuesioner
Bapak Tbu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan. apabila
menuliki ktirik, saran, ataupun perbaikan instrumen

B. Lembar Validasi Instrumen Uji Efektivitas Literasi Sains

No ' Penilaian Ahli Keterangan
Pertanyaan " Relevan Tidak j
i Relevan
1| 7 . Il
— 3
3 7 - ;
‘ [
I 4 |
I - ——
| " | @
\ 6 | J — ) B
7 « 1 _ 7 f
— e
8 v
|2 v
0 i'"7*'7*’"'”—' - o
I




/

4

Catatan

Singaraja, 10 Februari 2025
Ahli 2

Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198403272015041001
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Lampiran 14 Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen

1. Instrumen Validitas Media
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas media dilakukan

dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Bapak Prof. Dr. I Wayan
Widiana, S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Bapak Dr. Gede Wira
Bayu, S.Pd., M.Pd.. Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai

172

berikut.
Judge Judges I
S Penilaia | Tidak Relevan
n Releva

Judges n

Judge | Tidak - -

sII | Relevan
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18
,19.20

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi isi
instrumen sebagai berikut:

D

A+B+C+D
20

0+0+0+20
20

V:—
20

V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas
isi untuk instrumen validasi media memperoleh skor 1, sehingga instrumen
berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.

2. Instrumen Validitas Materi
Uji validitas instrumen pada instrumen validitas materi dilakukan

dengan dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Bapak Prof. Dr. I Wayan
Widiana, S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Bapak Dr. Gede Wira
Bayu, S.Pd., M.Pd. Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai

berikut.
Judges Judges |
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges
Judges II Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
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Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi isi
instrumen sebagai berikut:

D

A+B+C+D
10

0+0+0+10
10

V==
10

V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas
isi untuk instrumen validasi materi memperoleh skor 1, sehingga instrumen
berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.

3. Instrumen Respon Siswa
Uji validitas instrumen pada instrumen respon siswa dilakukan dengan
dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Bapak Prof. Dr. I Wayan Widiana,
S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Bapak Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.
Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges
Judges II Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10.

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi isi
instrumen sebagai berikut:

D

A+B+C+D
10

0+0+0+10
10

V:_
10

V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas
1si untuk instrumen respin siswa memperoleh skor 1, sehingga instrumen
berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.



4. Instrumen Validitas Uji Efektivitas Minat Membaca
Uji validitas instrumen pada instrumen uji efektivitas dilakukan dengan

dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Bapak Prof. Dr. I Wayan Widiana,
S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Bapak Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.

Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.
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Judges Judges I
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges
Judges 11 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10.

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi isi
instrumen sebagai berikut:

)

A+B+C+D
10

0+0+0+10
10

V:_
10

V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas
isi untuk instrumen uji efektivitas minat membaca memperoleh skor 1,
sehingga instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.

5. Instrumen Validitas Uji Efektivitas Keterampilan Berbicara
Uji validitas instrumen pada instrumen uji efektivitas dilakukan dengan

dua dosen pakar (judges). Judges I ialah Bapak Prof. Dr. I Wayan Widiana,
S.Pd., M.Pd., dan Judges II ialah Bapak Dr. Gede Wira Bayu, S.Pd., M.Pd.

Hasil penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Tidak Relevan Relevan
Judges
Judges 11 Tidak Relevan - -
Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10.

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka perhitungan validasi isi
instrumen sebagai berikut:

D

"~ A+B+C+D
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10
0+0+0+10
10

V:—
10

V=1

Mengacu pada hasil perhitungan, dapat disimpulkan bahwa validitas
isi untuk instrumen uji efektivitas minat membaca memperoleh skor 1,
sehingga instrumen berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 15 Hasil Uji Validitas Butir Soal Efektivitas

Minat Membaca
| ¥YALIDITAS BUTIR MINAT BACA

Siswa Butir 1| Butir 2| Butir 3| Butir 4| Butir 5| Butir 6| Butir 7| Butir 8| Butir 3Butir 100 Y Y2

Bagus Sadu Astra Prawira 3 ] 3 4 3 g 3 4 d g 35 1225
Farra Bgnia Rafifa 3 4 4 L) q L) q L) 4 4 33 1521
Gede Gangga Marendra Sura 4 ] 3 4 3 g d 3 d g 36 1296
Gede Juna Adi Wirawan 3 3 q q q 9 q q 4 3 3T 1363
| Gede Eren Bawastala q 3 3 q q 9 q 3 4 q 3T 1363
|Komang Febri Ardiana 3 3 3 L] 3 4 3 3 3 3 32 1024
Kadek Andi Fuadi 3 3 3 4 d4 4 4 3 4 4 35 1236
K.adek Devina Fitriani 3 3 3 4 3 4 4 3 4 4 35 1225
K.adek Jou Arta wibawa 4 3 3 4 d4 4 3 4 3 4 36 1236
K.adek Ria Septi Amelita 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 35 1444
Kadek Vyank.a Yearstyana 3 4 3 ] 3 4 3 3 4 4 35 1225
Kadek Tuka Meirza Kavindra o 4 3 o o ] q q 4 q 33 1521
Ketut Auu Permata Sari 3 4 4 4 q 4 4 3 4 4 38 1444
Ketut Gana wedha Karna 3 3 [l ] q q q 3 4 4 3T 1365
Ketur Juli Sumardiaw an 3 3 3 4 4 4 4 3 4 4 36 1236
Komang Arista Fitri wWahyuni 3 d 3 d d d d d d d 38 1444
Komang Dani Juliarts wWiguna 3 ] 3 3 3 3 3 3 ] 3 30 00
Komang Radika 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 351
Komang Fapyi Pratama Jaya 3 i 3 o L d ] 3 3 i 35 1225
i K.adek Paramitha Dewi 3 3 3 3 3 3 ] 3 3 3 30 300
i Ketut Ayuantari Rimpen 3 3 3 q q 4 q 3 3 4 35 1225
Hi Ketut Harning Andika Widiartuti 3 4 3 L) L) 4 q L) 3 4 3T 1365
Putu Divya Mahesw ari q 4 3 q q 4 4 3 4 4 38 1444
Putu Gio Artha Kusuma q 3 3 q q 4 4 3 3 4 36 1256
Putu Meiggi Daresw ari 3 4 3 q q 3 4 q 3 4 36 1256
Putu Meisya Kuzuma Dewi q 4 3 4 q 3 4 3 3 4 36 1296
Putu Mita Merta Madi q 4 4 q q L) q q 4 4 40 1600
Sx 30 33 86 105 100 103 100 A 36 104 365 | 54676
SuZ 306 327 275 411 376 337 376 33 348 404

Suy 32490) 3353 3095 3781 3608| 3709| 3603 3273 3460| 3743

R tabel 0.53503| 0.3503) 0.3509) 0.3503| 0.35039| 0.3803| 0.3803| 0.3503) 0.3503) 0.3509

R hitung 0.4155( 0.5555| 0.9443| 0.7744] 0.7345] 0.61935] 0.7345| 0.5017| 0.5331) 0.5362

Keterangan Valid  |Walid  |Malid  |Valid  [Malid  [Wald  [Malid  [WYalid  [Walid  [Walid
Keterampilan Berbicara

YALIDITAS BUTIR KETERAMFILAN BERBICARA
Siswa Butir 1| Butir 2| Butir 3| Butir 4| Butir 5| Butir 5| Butir 7| Butir §|Butir 3Butir 100 Y Y2

Eaqur SadufirtraFrauira 3 5} 9 9 4 4 3 4 3 4 36 12396

Farra Agniz Ralifa 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 35 T4dd

rdr Goeya Harredea furs 3 4 q q 3 3 q 4 3 q a5 1296

Gede Juna A di Wirawan - d - dq q dq 3 3 3 3 36 1296

1 Gede Eren Bawastals q i q q i ] 3 4 4 q EE] 521

1 Komang Febri Ardiana 3 3 dq dq 3 3 3 3 3 3 32 024

Kadek Andi Ryadi 3 3 4 4 4 4 3 3 4 3 35 1225

Kadek Devina Fitriani 3 d - - d 3 - 3 3 3 35 1225

Kadek Joy Arta Wibaws 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 38 1444

Eadek Ria Septi Arnclita L] d 4 4 4 3 4 4 3 4 38 1444

Kadek Vyanka Yearrtyana - d - - 3 3 - 3 3 - 36 1296

Kadek Yabs Heirns Kanindes 4 dq 4 4 dq 4 4 dq dq 3 33 1521

Ecrut dyu Permata Sari dq 3 dq dq q 3 L) q 4 3 3T 1363

Fetut Gana Wedha Karna q i q q i q q 4 4 4 40 1600

Eetut Juli Sumardiawan - d - - d - - d d - :1n) 600
Kamana Arirva Fisri Wabguri 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600

Kumang Dani Jaliarlatfiguns 4 3 4 3 dq 3 4 3 3 3 3d 1156

Kaomang Radika 3 3 4 3 4 4 3 4 3 3 34 156

Kamann Bapni Bralims Lora 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 33 1521

HiKadok Faramitha Deui 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 00

Hi Kerut Ayuantari Fimpen 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 37 1363

Hi Kelal Har wing AndibaWidianlali 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 38 1ddd

Puty Divya Maheswari q 4 4 4 4 4 4 4 4 3 33 1521

Putu Gio Artha Kuzuma 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600

Putu Meiggi Daneswari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600

Futu Mairy a Kuruma Devi 4 ] 4 4 4 4 3 4 4 4 33 1521

Futu Mita Merta Badi - 3 - - d - - d d - 39 1521

Su 35 33 107 105 104 33 33 100 35 35 1004 | 37510

Su2 362 363 425 411 404 363 369 376 34 362

Suy 3525| 3565 3842 3VH1| 3733| 3563| 3562 3600) 3421) 3526

R tabel 0.5803| 0.35803| 0.3509) 0.3509) 0.3509| 0.3509| 0.3509| 0.3503] 0.3503] 0.3509

R hitung 0.4413) 0.4585| 0.4555| 0.7744| 0.4306| 0.4262| 0.335| 0.4763) 0.4435) 0.3511

Keterangan Malid  [Walid  [Malid  [Malid  |Malid  |Walid  [Walid  [Walid  |Malid | Valid




Lampiran 16 Hasil Uji Reliabilitas Instrumen Efeltivitas

Minat Membaca

RELIABILITAS MINAT BACA
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Siswa Butir 1| Butir 2| Butir 3| Butir 4| Butir 5| Butir 6] Butir 7| Butir §| Butir 3Butir 10} Y
Bagus Sadu Astra Prawira ] 3 3 4 ] 4 3 4 4 4 35
Farra fgnia Rafifa ] 4 4 4 4 4 4 4 4 4 33
Gede Gangga Marendra Sura 4 3 3 4 ] 4 4 3 4 4 36
Gede Juna fdi Wirawan 3 3 4 4 q 4 4 4 q 3 3T
| Gede Eren Baw astala q 3 3 4 q 4 4 3 q 4 3T
| Komang Febri Ardiana ] 3 3 4 ] 4 3 3 ] 3 32
F.adek Andi Fyadi 3 3 3 4 4 4 4 3 4 4 36
K.adek Devina Fitriani 3 3 3 4 3 4 4 3 q 4 35
Fadek Jou Arta'Wibawa 4 3 3 4 4 4 3 4 3 4 el
K.adek Fia Septi Ammelita 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 28
KadekWyanks ¥Vearstuana 3 4 3 4 3 4 3 3 4 4 35
Kadek vuka Meirza Kavindra q 4 3 4 q 4 4 4 q 4 33
Ketut Suu Permata Sari 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 28
Ketut Gana Wedha Karna 3 3 4 4 q 4 4 3 q 4 37
Ketut Juli Sumardiaw an 3 3 3 4 q 4 4 3 q 4 36
Komarig &rizta Fitri ' abuuni 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 28
Komarg Dani Julizrta Wiguna 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
Komang Badika 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 k1l
Komang Bapui Pratama Javs 3 4 3 4 4 4 3 3 3 4 35
Mi K adek Paramitha Dewi 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
Mi K gtut Suuantari Bimpen 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4 35
Mi Kgtut Harning Andika 'idizstuti 3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 a7
Putu Divga Mabesw ari 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 28
Putu Gio Artha Kusuma q 3 3 4 q 4 4 3 3 4 36
Putu Meiggi Danesw ari 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 el
Putu Meizua Kusums Dewi 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 el
Puitu Nita Merta Madi q 4 4 4 q 4 4 4 q 4 40

Hasil

Yarians Total

6.53

Yarians Butir

0.731] 0.2756] 0157 0.103] 0.Z17] 0.157] 0.217] 0.24Z] 0.756] 0.131] 1.966
[ [ [ | [ [ [ | [ [

Nilai Cronbach Alpha 0.78

Kriteria KUAT
Keterampilan Berbicara

RELIAEILITAS KETERAMPILAN BERBICARA
Siswa Butir 1{Butir 2[Butir 3[Butir 4] Butir 5] Butir 6] Butir 7] Butir 8] Butir 3Bur 100 ¥

Exgus Sadu Astra Prawira 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4 36
Farra Agnia Bafifa 3 L) L) 4 4 d4 L) L) 3 4 358
Gode GangqaHarandra Sura 3 dq - d 3 3 q q 3 q 26
Giede Juna Adi wWirawan 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 36
| Gede Eren Bawastala 4 dq - d d d 3 q q q 29
| Komang Febri Ardiana ] ] - d 3 3 3 i} 3 3 a2
Kadek Andi Ryadi 3 3 4 4 4 4 3 3 4 3 35
K.adek Devina Fitriani 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 35
ko adek, Jay Arta Wibawa q q q d d 4 a q a i fe:]
Kadek Ria Septi Arnclita 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 38
Kadek Vyanka earstyana 3 i i d 3 3 q 3 ] d a6
Kadek YukaMeirzaKavindra 4 q q i i 4 q q ] a a9
Febut Ayu Permata Sari q 3 q [ [ 3 : q q ] aT
Ketut Gana wedha Karna i i i d d i d d g g 40
Ketut Juli Sumardiawan i ] ] g g i d d dq d 40
Kamanq Arirta Fitri Wahyuni 4 4 4 g g 4 d d dq d 40
KomanqDani Juliarta Wiquna d 3 - 3 d 3 q i} 3 3 ad
Komang Radika 3 3 L) 3 q 4 3 L) 3 3 34
KomanqFRapuiFratamadaya 3 L L 4 4 q d d g g jci= |
Mi Kadek Paramitha Dewi 3 3 3 E] E] 3 3 3 3 3 30
Ni Ectut Ayuantari Rimpen 3 3 i d d 3 q q i i aT
Hi kel dika! Il d 4 4 dq dq d 4 3 3 dq 35
Putu Divya Mahezwari q q q 1 1 4 q q ] a 39
Putu Gie Artha Kusuma 3 ] ] [ [ 3 i q q q 40
Futu Meiggi Daneswari q q q [ [ d q q q d 40
Puky Plizys Kuzuma Dewi q q q i i dq 3 L 4 i 39
Putu Mita Merts Madi d 3 d i i d d d q i 39

Hasil

VYarians Total

B.77

WYarians Butir

D.742| 0.231] 0.037] 0.103] 0.131] 0.231] 0.231] 0.217] 0.259] 0.242] 1.923
[ [ [ | [ [ [ |

Nilai Cronbach Alp

0.80

Kriteria

KUAT
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Lampiran 17 Hasil Uji Ahli Media
L R P———

Nama Validator : Prof. Dr. 1 Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

| :
nstansi : Fakultas llmu Pendidikan, Undiksha

Tanggal Validasi . Kamis, 20 Februari 2025

N Penilaian
° Aspek Penilaian Catatan
1 2 3
Teks S "J
1| Jenis dan ukumlcgy;}ng ] r—/

| digunakan sudah sesuai.
2| Teks yang disajikan sudah jelas
pada sctiap pokok pembahasan.
3 | Warna teks sudah sesuai dengan
background media interaktif.
Gambar

4 | Gambar pada media power point
(PPT) interaktif sudah jelas.
5 | Gambar yang digunakan pada
media tersebut sangat menarik.
6 | Gambar sudah tepat dan .
mendukung penjelasan materi
yang disampaikan.

NN RN

7 | Penempatan gambar dalam
media power point (PPT) /
interaktif.
Animasi
8 | Animasi yang digunakan pada
media power point (PPT) /
interaktif memiliki kualitas yang
sangat baik.
9 | Animasi dalam media tersebut
sesuai dan mendukung materi ./
yang disampaikan.
Video
10 | Kualitas video pada media
power point (PPT) interaktif /
sangat baik. !
11 | Suara pada video terdengar jelas /

dan mudah dipahami.




e
Vidco terscbut membantu

Audio

Video yang digunakan sesuai
dengan materi pembelajaran

pada media power point (PPT)
interaktif,

peserta didik memahami materi
lebih mudah.

Vidco dalam media interaktif
terscbut sangat menarik.

15

Musik dan cfek suara (sound
effect) yang digunakan scsuai
dan mendukung tampilan media
power point (PPT) interaktif. |

Layout

16

Tata letak tulisan pada media
power point (PPT) interaktif
sudah serasi dan mudah dibaca.

N TIN NN

Proporsi gambar dan tulisan
dalam aplikasi sudah sesuai
sehingga nyaman untuk dilihat.

Tampilan judul pada setiap
pokok bahasan jelas dan mudah
dipahami.

Pengopersian Program

19 | Media power point (PPT)
interaktif mudah digunakan dan
dioperasikan oleh pengguna.

20 | Media power point (PPT)

interaktif dapat digunakan
secara berulang-ulang tanpa

mengalami kesulitan.

NENMEYENYNEN

C. Komentar dan Saran Perbaikan

179
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l 1

D. Kesimpulan

Media Game edukasi inj dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 20 Februari 2025

Prof. Dr. ] Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007
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\

Nama Vatidator 9. (opde Wi Bayu, f[ﬂ M.bd
Instansi Uypritar fordefian_ (anech

Tanggal Validasi :!5 ..... &l’mav‘m .............
\ Penilaian
' No Aspek Penilaian Catatan
i 1 [ 2 [ 3[4
’ Teks
1| Jenis dan ukuran teks yang v
| digunakan sudah sesum -
l 2 | Teks yang disapikan sudah jelas o
| pada setiap pokok pembahasan. S
‘ 3| Wama teks sudah sesuai dengan >
\ background media interaktif. | L ] 7_J” I
| Gambar R
4 | Gambar pada media /mu'c;- })oin[ r Tﬁ
' ,l,(P,PT) ir]lcraklij'sudzlll_iclas; L A_,Fd_,__:g o
5 | Gambar yang digunakan pada v
[ media tersebut sangat menarik. | | .
6 | Gambar sudah tepat dan
mendukung penjelasan materi v
yang disampaikan. I I
7 Penempala; g;ngazﬁam B v

media power point (PPT)
imerak(if._ I |

Animasi
8 | Animasi yargdiguinalGnipadia 1 ]
media power point (PPT) 7
interaktif memiliki kualitas yang
| sangal baik.
| 9 | Animasi dalam media tersebut T 1 [ | |
| sesuai dan mendukung materi v
 |yang disampaikan. | | 1 |
Video R
10 | Kualitas video padz; media 17 T [ j—
power point (PPT) interaktif ‘ v
| szﬁzﬂrlzairk. |
11 | Suara pada video lc?d?ngaj‘j%las o Wl 1
| dan mudah dipahami. J }




[ 12 1 Video vs
Video vang digunakan sesuan
| | dengan maten pembelajaran
pada meds; or T
‘ | 1 power point (PPT)
mteraknf
3 I \fideators
13| Video tersebut membantu
‘ - peserta didik memahami maten
1. lebih mudah
14| Video dalam media mterakul

tersebut sangat menark.
Audio
15 | Musik dan cfek suara (sound
cffect) yang digunakan sesuai
dan mendukung tampilan media

l

,um'vrpom{(PPT) i'",cr,“k,'iﬂ, Bl

: Lay oul
16 | Tata lctak tulisan pada media
1 | power point (PPT) interaktif

sudah scrasi dan mudah dibaca.
o evees 1

17 Fropor.\i-gaml;ar dan tulisan
dalam aplikasi sudah sesuai

[ sehingga nyaman untuk dilihat.

’ 18 Tamp:lan judul pada setiap
pokok bahasan jelas dan mudah

‘ dl]’)ﬂhﬂml -

Pengoperslan Program -
19 | Media power point (Pf’T) N
interaktif mudah digunakan dan
dmpua51kdn oleh pengguna.
20 | Media power point (PPT)
| interaktif dapat digunakan
| secara berulang-ulang tanpa
J mengalami kesulitan.

|
|
|
|
|
|
|
|

C. Komentar dan Saran Perbaikan

v
v
. 4 1
v
v/
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D. Kesimpulan

Media Game edukasi iy dinyatakan *)
1. Layak digunakan tanpa revisi
2 Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

\% Trbugon W

Validator6

N (A0 s

183
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Lampiran 18 Hasil Uji Ahli Materi

Y B—

Nama Validator ~ ; Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
Instansi : Fakultas 1lmu Pendidikan, Undiksha

Tanggal Validasi : Kamis, 20 Februari 2025
l - S — —

Penilaian
No Aspek Penilaian . | Catatan
HENERK

|

Desain Pmélajarann

1 | Kesesuaian materi yang
disajikan dalam media
pembelajaran dengan
kompetensi dasar.
Kescsuaian konsep materi
pelajaran dengan media yang
digunakan.

"4
v
3 | Kedalaman dan kelengkapan /
ve

o

materi.
4 | Kontekstual. /

5 | Kemudahan materi untuk
dipahami.

6 | Sistematis, runtut, alur logis dan
jelas.

7 | Kejelasan uraian pembahasan,
contoh dan latihan.

8 | Kesesuaian jumlah Latihan
‘dengan banyak materi yang
disajikan.

9 | Materi pembelajaran bisa
direview ulang.

\

N

keseluruhan dapat memotivasi
siswa dalam pembelajaran.

10 | Isi media pembelajaran secara \//

A. Komentar dan Saran Perbaikan
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B. Kesimpulan
Mcdia Game cdukasi ini dinyatakan *):

1. Layak digunakan tanpa revisi

3. Tidak layak digunakan

)
2. Layak digunakan dengan revisi i
*): Lingkari salah satu i

Singaraja, 20 Februari 2025

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007
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Nama Validator Q‘ 62& W‘i’ Bd\p. §. VC' . M?J
Instansi Universtasfondidipan (panerher

Tanggal Validasi l'}?e}wqw ..... WS

] Penilaian
No Aspek Penilaian Catatan
1 [2]3]4 ]
Desain Pembelajaran
1| Kesesuaian materi yang |
disajikan dalam media A i
pembelajaran dengan
kompetensi dasar. B I (e
2 | Kesesuaian konsep materi Wy /
pelajaran dengan media yang
digunakan. |
3 | Kedalaman dan kelengkapan v 7
materi. L
4 | Kontekstual. J/ ,/
5 | Kemudahan materi untuk / /
dipahami.
6 | Sistematis, runtut, alur logis dan 7 v
jelas.
7 | Kejelasan uraian pembahasan, v /
contoh dan latihan.
8 | Kesesuaian jumlah Latihan
dengan banyak materi yang v v
disajikan.
9 | Materi pembelajaran bisa P 7 7
direview ulang.
10 | Isi media pembelajaran secara i i
keseluruhan dapat memotivasi / v
siswa dalam pembelajaran. i

A. Komentar dan Saran Perbaikan




B. Kesimpulan
Media Game edukasi ing dinyatakan *)
I Layak digunakan tanpa revisi
2.) Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

\D Folupmrs 20K

oo Won Prrg

Valiflator 1/0(( 0A{00l

NP - (80

187



Lampiran 19 Hasil Uji Kegraktisan Oleh Siswa

=

188

B. Instrumen Penilaian

A. ldentitas

Nama KT. Reva okTavian! e s
Kelas - . L i
Tanggal B o SRR o

‘ Penilaian
No Aspek Pernyataan Catatan
1 ]2 ]3[4
' 'l‘:nu‘pilan Media Pembelajaran Interaktif
" 1| Secara kescluruhan, l;ll]lpﬁﬂill
media power point (PPT) /
interaktif menarik.
"2 | Tulisan dalam mcga;(;vcr /
point (PPT) interaktif dapat
dibaca dengan jelas.
|3 | Gambar dalam media power
| point (PPT) interaktif sudah /]
terlihat dengan jelas.
ﬁlﬁapal keselarasan suara
dengan backsound pada video
materi pembelajaran. ‘
5 | Tampilan warna pada media / ‘
\ power point (PPT) interaktif ‘
|| menarik__ | 1 |
Kualitas Isi Materi Pada Media

B |

& |

6 | Materi yang dimuat :
| dalam media power point (PPT) ‘ E

interaktif dapat dijelaskan 4
dengan mudah ke siswa agar i
dapat dimengerti.

e e T e ]

|

Penyajian soal yang
diberikan pada media power
point (PPT) interaktif sudah
sesuai dengan pembelajaran ‘
sekolah dasar.

8 |Mediapower point (PPT) | | /
interaktif sudah




—

membaca dan keterampilan
berbicara

yang disesuaikan dengan
lingkungan sekitar.

Pengoperasian Media Interaktif

9 | Media power point (PPT)
interaktif dapat digunakan
dengan mudah dalam
menunjang proses pembelajaran
di dalam kelas.

terdapat contoh penerapan minat

10 | Media power point (PPT)
interaktif dapat
digunakan secara
berulang-ulang

schingga membantu
efektivitas pembelajaran

189
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T L |

C. Komentar dan Saran Perbaikan

D. Kesimpulan
Media Game edukasi ini dinyatakan *):
1. Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu
Singaraja, 14 Maret 2025

B
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A. ldentitas
Nama audeh dunt Lylant
Kelas v

Tangpal v

B. Instrumen Penilaian

\ Penilaian

No | Aspek Pernyataan Catatan
1] 2 ]3[4
‘ '|’:||nj)il:|n Media Pembelajaran Interaktif
1| Secara keseluruhan, tampilan
media power point (PPT) _/
| mterakul menarik.
2 I Tuhisan dalam media power
| point (PPT) interaktif dapat v
dibaca dengan jelas.
3 | Gambar dalam media power
| point (PPT) interaktif sudah V4
\ ilcrlihal dengan jelas.
} 4 ‘ Terdapat keselarasan suara
\ dengan backsound pada video v
‘ materi pembelajaran. ]

! 1

| 5 Tampilzﬁ) warna pada media
power point (PPT) interaktif V4
menarik

' Kualitas Isi Materi Pada Media B

6 | Materi yang dimuat
l dalam media power point (PPT)

interaktif dapat dijelaskan
dengan mudah ke siswa agar F 4
dapat dimen_geni.

7 | Penyajian soal yang
diberikan pada media power 4
point (PPT) interaktif sudah
sesuai dengan pembelajaran

r
\

[ | sekolah dasar.

8 | Media power point (PPT) J
| interaktif sudah [




terdapat contoh penerapan minat
membaca dan keterampilan
berbicara

yang disesuaikan dengan
lingkungan sekitar.

Pengoperasian Media Interaktif

9 | Media power point (PPT)
interaktif dapat digunakan
dengan mudah dalam
menunjang proses pembelajaran
di dalam kelas.

10 | Media power point (PPT)
interaktif dapat
digunakan secara
berulang-ulang

schingga membantu
efcktivitas pembelajaran

192



C. Komentar dan Saran Perbaikan

D. Kesimpulan

Media Game edukasi ini dinyatakan *):

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 14 Maret 2025

Y
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Lampiran 20 Pretest Posttest Siswa Efektivitas Minat Membaca

194

4

A Tdentitas

Nama VMQUYQH GYh.an TR
Kelas 1
No. Absen 18

B. Instrumen Penilanan

Penilaian
No Aspek Penilaian "
sS | s | T [ sTS
Usaha untuk membaca

I Saya selalu meluangkan . ‘ }
waktu untuk membaca dan ‘

memihiki kemginan yang ‘ /
Kuat untuk meningkatkan
kemampuan membaca. ‘

2 | Saya sering berusaha [
membaca lebih banyak dan /
mencari kesempatan untuk !
membaca.

Frekuensi membaca

3 Saya selalu membaca buku N
| setiap hari dengan penuh j
| semangat, tanpa harus ada [

| yang menyuruh.

| 4 | Saya membaca buku lebih
: | dari satu buku, kadang- /
| | kadang karcna keinginan

‘ | sendiri. | |

— A 1

Perilaku membaca Gengan baik

5 | Sa;/a selalu membaca
dengan sikap yang baik,
seperti membaca dengan /

| tenang, menjaga buku

| dengan baik, dan tidak

| terpengaruh oleh keadaan
| sekitar.




) rSaya sangat percaya bahwa

o | Saya sering membaca
dengan baik, tetapi kadang-
kadang terganggu oleh
lingkungan atau kurang
menjaga buku,

Ketertarikan terhs
7 | Saya tertarik membaca
| berbagai jenis bacaan,
| seperti fiksi, nonfiksi,
‘ majalah, dan komik.

I

wdap berbagai jcnis bacaan

S

N Sa_\;a tertarik membaca
beberapa jenis bacaan, tetapi
; biasanya fokus pada satu
| Jenis bacaan tertentu.

/

Keyakinan terhadap manfaat membaca

membaca memberikan
banyak manfaat, dan saya
sering berbagi pandangan
ini dengan orang lain.

o

10 | Saya yakin bahwa membaca
bermanfaat, tetapi jarang
| membahasnya dengan orang

A

‘Llam.

Singaraja, 15 Maret 2025

Rapi
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A ldennitas

Nama

KNelas

No Absen

PutulaPi aftawan

2
1§

B Instrumen Penilanan

No

Aspek Penilainn

SS

Penilaian

| S | TS

Usaha untuk membaca

Saya selalu meluangkan

waktu untuk membaca dan
memiliki keinginan yang
Kuat untuk meningkatkan

| kemampuan membaca.

S

2 | Saya scring berusaha

membaca lebih banyak dan
mencari kesempatan untuk
membaca.

J

STS

Frekuensi membaca

Saya selalu membaca buku
setiap hari dengan penuh
semangat, tanpa harus ada
yang menyuruh.

J

Saya membaca buku lebih
dari satu buku, kadang-
kadang karena keinginan
sendiri.

/

Perilaku membaca dengan baik

Saya selalu membaca
dengan sikap yang baik,
seperti membaca dengan
tenang, menjaga buku
dengan baik, dan tidak
terpengaruh oleh keadaan
sekitar.

J

196



6 Sava serimg membaca
denpan bark, tetap kadang-
Kadang terganppu oleh
ITimgkungan atau kurang
menjaga buku

Ketertarikan terhadap berba

5

¥4

Saya tertank membaca |

berbagan jems bacaan, 1

seperti fiksi, nonfika,
majalah, dan komik.
8 | Saya tertarik membaca
beberapa jenis bacaan, tetapi
biasanya fokus pada satu
| Jenis bacaan tertentu.

Keyakinan terh
9 7Sa;a Q\éﬂl pgrcﬁya bahwa
membaca memberikan
banyak manfaat, dan saya
sering berbagi pandangan
ini dengan orang lain.

v

H

gai jenis bacaan
" .

*

Qd};hanﬁal membaca

197

1
| |
J
|

‘ |

10 | Saya yakin bahwa membaca
bermanfaat, tetapi jarang
; membahasnya dengan orang
lain.

S

Singaraja, 15 Maret 2025

/-
Rm[’{




Lampiran 21 Pretest Posttest Siswa Efektivitas Keterampilan Berbicara

AL Identitas

Nama L P“l:\AVOP'l 9 l’kWW“h """"""""""""""""""
Kelas r 0
No. Absen - lﬁ

B. lnsmm)cn I)Cl!ililialll

Penilaian
No Aspek Penilaian

E——

R - ss | s | TS JSTS#
- =

|

Lafal

1| Saya menggunakan kosa kata
dan intonasi dengan sangat /
baik.
2

| Saya kadang-kadang salah o ‘
' dalam menggunakan kosa kata / [
| atau intonasi, meskipun tidak ‘

terlalu sering.

| Intonasi

' 3 | Saya berbicara dengan volume
tinggi yang mudah didengar, /

’ : meskipun terkadang suaranya

terputus-putus.
%47 1gaya berbicara dengan suara /
{ B kgr{xs,jelas, dan lancar.
| Kelancaran
5 7§ya berbicara dengan sangat 7 /
} ) |7luncar dan percaya diri.

6 | Saya cukup lancar berbicara,

J | tetapi terkadang masih ada rasa ./

| ragu.

Ekspresi

i 7 TSaya berbicara sesuai dengan
‘ topik pembahasan dengan /
L { penuh percaya diri.
8 | Saya berbicara sesuai dengan
l

topik, namun masih merasa

[ kurang yakin.. \./
\
[N (-

198
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Ketepatan isi pembicaraan
adengan percaya
din, gerak-gerik, dan mimik o
Wajah yang meyakinkan serta
lancar.

9 | Saya berbicar,

f

10 ‘ Saya berbicara dengan lancar,
| tetapt masih menunjukkan /
| sedikit keraguan melalui

| ekspresi wajah,

I

Singaraja, 15 Maret 2025

%
Rop;
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A ldentitas ,
Nama : PW“Y‘P' attywan
Kelas %
No. Absen 19

B Instrumen Pemlaian
Penilaian ‘

) ok Po
No Aspek Penilaian T 1 S ’ TS STS
Lafal
I Saya menggunakan Kosa kata
dan intonasi dengan sangat ‘/
baik.

; 2 | SIyéi iz?dang-kada@ salah
dalam menggunakan kosa kata /
‘ atau intonasi, meskipun tidak
terlalu sering.

Intonasi

3 | Saya berbicara dengan volume
tinggi yang mudah didengar, /
meskipun terkadang suaranya
terputus-putus.

4 | Saya berbicara dengan suara /
keras, jelas, dan lancar.

Il
Kelancaran

5 | Saya berbicara dengan sangat /
lancar dan percaya diri.

6 | Saya cukup lancar berbicara,
tetapi terkadang masih ada rasa wa
ragu.

Ekspresi

7 | Saya berbicara sesuai dengan
topik pembahasan dengan '
penuh percaya diri.

8 | Saya berbicara sesuai dengan

topik, namun masih merasa
kurang yakin.. \/
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‘ Ketepatan isi pembicaraan

‘ 9 | Saya berbicara dengan percaya
‘ din, gerak-genk, dan mimik
|

|

|
./ ‘

wajah yang meyakinkan serta |

| | lancar, ‘
10| Saya berbicara dengan lancar. ‘
tetapi masih menunjukkan / |

‘ sedikit keraguan melalui

| cksprest wajah.

Singaraja, 15 Maret 2025

P

quaf

Lampiran 22 Hasil Analisis Data
Pretest Minat Membaca
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FRE TEST MIMNAT MEMBACA,
1|Bagus Sadu fstra Prawira 3 2 3 4 3 3 3 3 4 2 30
2|Farra Agnia Rafifa 3 q 3 3 4 3 3 3 3 3 32
3| Gede Gangga Narendra Sura 4 3 3 3 3 3 3 3 3 d 32
4| Gede Juna Adiwirawan 3 3 4 3 3 4 3 2 3 3 k1
5|l Gede Eren Baw astala 4 2 3 3 3 4 4 3 4 3 33
|l Komang Febri Ardiana 2 3 3 4 3 2 3 3 3 3 29
7| K.adek Andi Ryadi 2 3 3 3 3 4 3 3 3 Z 23
2| Kadek Devina Fitriani 3 2 3 2 3 3 2 3 4 3 28
3| Kadek Jou fAres wibawa 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 31
10| K.adek Ria Septi Arnelita 3 3 3 3 2 4 3 3 3 q 3
11| Kadek Yyanka‘'earstuana 3 d 3 3 3 3 3 3 4 d 6
12| Kadek Yuka Meirza Kavindra 3 4 3 4 3 4 3 3 2 4 33
13| Ketut Ayu Permata Sari 3 d 3 3 2 3 3 3 4 3 31
#|Ketut Gana ‘Wedha Kamna 3 3 3 4 3 4 4 3 3 ) 34
15| Eetut Juli Sumardiaw an 3 2 3 4 3 3 3 3 4 4 32
16| K.omang Arista Fitri wWahyuni 3 2 3 3 4 4 3 4 4 3 6
17| Komang Dani Juliarts Wiguna 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 23
18| Komang Radika ] 3 ] ] ] 3 3 3 3 4 ki
19| Komang Rapui Pratama Jaua 3 3 3 4 4 3 3 2 3 d 32
20[Mi K.adek Paramitha Dewi 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 23
21| Mi Ketut Ayuantari Bimpen 3 2 2 4 4 4 4 3 3 d 6
22| Mi Ketut Harning Andika widiasturi 3 L) 3 3 4 3 4 4 3 L) 5
23| Pury Divua Mahesw ari 4 2 3 3 2 4 4 3 4 q S5
24| Putu Gio Artha Kusuma 4 3 3 4 4 2 4 3 3 ) 34
28| Purty Meiggi Daneswari 3 q 3 3 4 3 3 4 3 q 34
26| Putu Meisya Kusuma Dewi 4 d 3 3 4 3 4 3 3 d a5
27 [ Putu Mita Merta Madi 4 4 3 4 3 4 4 4 4 3 a7
Su 85 gz &1 g8 85 30 i g3 g3 33 GEd
Posttest Minat Membaca
POST TEST MINAT MEMEACA
1| Bagus Sadu fistra Prawira 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 358
2|Farra Agnia Ralifa 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40
3| Gede Gangga Marendra Sura 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 37
4| Gede Juna Adi bWirawan 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 35
5|l Gede Eren Baw astala 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 33
&|| Komang Febri Ardiana 4 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3T
7| Kadek Andi Ryadi 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 38
3| Kadek Devina Fitriani 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 33
3| Kadek Jou Arta Wibawa 4 3 3 4 4 4 4 4 3 4 37
10| K.adek Ria Septi Arnelita 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 35
11| Kadek Yyanks vearstyana 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 37
12| Kadek Yuka Meirza Kavindra 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 33
13| Ketut Auu Permata Sari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40
14| Ketut Gana Wedha Kamna 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 33
15| Ketut Juli Sumardiaw an 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 35
16| Komang Arista Fitri ‘W ahuuni 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 33
17| Komang Dani Juliarta \Wiguna 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 36
13| Komang Radika 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 37
19| Komang Rapyi Pratama Jaya 3 4 3 4 4 4 3 3 4 4 36
20| Ni Kadek Paramitha Dewi 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 34
21| Mi Kietut Auuantar Rimpen 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 35
22| Mi Ketut Harning Andika Widiastuti 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 33
23| Putu Divya Mahesw ari 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 35
24 | Putu Gia Artha Kusuma 4 3 3 4 4 4 4 3 3 4 36
26| Putu Meiggi Danesw ari 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 37
26| Putu Meisya Kusuma Dewi 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 36
27| Putu Mita Merta Madi 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40
Sx o7 33 3z 106 102 103 106 38 10z 105 1020




Prestest Keterampilan Berbicara
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Bagus Sadu Astra Pramira 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 27
Farra Agnia Balifa 3 2 3 3 ] 3 3 2 ] 3 28
Gede Gangga Narendra Sura 4 3 4 2 2 3 3 4 2 3 30
Gede Juna Adi \Wirawan 3 3 3 z 3 Z 4 4 4 3 3
| Gede Eren Baw astala 3 3 4 3 3 2 3 4 3 4 3z
| K.omang Febri Ardiana 4 4 3 3 3 3 2 2 3 3 30
Kadek AndiRyadi 4 3 2 3 4 3 4 3 3 3 3z
k.adek Devina Fitriani 3 3 4 3 2 4 3 4 3 3 32
Kadek Jou Arta wibawa 3 4 2 3 ] 3 ] 3 ] 3 30
K.adek Ria Septi Armelita 4 3 3 2 3 3 3 3 3 3 30
Kadsk Vuankaearstyana 3 4 4 3 ] 3 2 3 ] 4 32
K.adek Yuka Meirza Kavindra 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30
Kletut Ay Permata Sari 4 4 4 4 2 3 4 3 ] 3 3d
Ketut Gana'Wedha Kama 4 3 3 3 3 3 d 3 3 3 32
Ketut Juli Sumardiaw an 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3
K.omang Arista Fitri ‘' abwuni 4 2 3 4 3 3 3 2 4 4 32
K.omang Dani Julizrts \Wiguna 3 4 3 3 ] 3 3 3 ] 3 a1
K.omang Radika 4 3 3 4 2 3 3 3 3 3 31
K.omang Bapwi Pratama Jays 4 2 2 3 ] 3 4 3 2 3 29
Mi Kadek Paramitha Dewi 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3z
Mi Ketut Auuantar Bimpen 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 32
Mi Ketut Harning Andika \Widiastuti 3 4 4 2 3 4 3 3 3 4 33
Putu Divya Mahesw ari 3 3 3 L) 4 3 L) 3 4 3 34
Putu Gio Artha Kusuma 3 3 3 3 2 3 3 4 4 4 3z
Putu Meiggi Danesw ari 4 4 3 q 3 z 3 q 3 3 33
Putu Meisya Kusuma Dewi 4 4 2 3 4 3 4 3 ] 3 33
Putu Mita Merta Madi 4 4 3 3 4 3 ) 3 4 3 35
Su 35 g9 53 g2 N g1 g6 85 i) g6 Gdg
FRE TEST KETERAMFILARN EEREICARA

Posttest Keterampilan Berbicara
POET TEST KETERAMPILAMN EEREICARA
Bagus Sadu Astra Prawira 3 4 4 4 4 4 3 4 3 3 36
F arra Agnia Bafifa 3 q 4 q q 4 4 q 3 3 a7
Gede Gangga Narendra Sura 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 33
Gede Juna Adi ‘wirawan 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 35
| Gede Erern Bawastala 9 4 4 4 9 4 3 4 4 4 33
| Kemang Febri Ardiana 4 4 4 4 3 4 3 ] 4 4 3T
Kadek Andi Ryadi 3 3 4 4 4 4 4 3 q 4 3T
K adek Devina Fitriani 3 4 4 4 9 4 4 4 4 3 358
Kadek Jou Arta Wibawa 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 38
E.adek Ria Septi Amelita 4 4 4 4 4 3 4 4 ] 4 358
Fadek Vyanka'fearstyana 4 4 4 4 3 3 4 3 3 4 36
Kadek v'uka Meirza Kavindra 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 39
Eigtut Suu Permata Sari 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 3T
Ketut Gana \Wedha Karna 3 4 3 4 9 4 4 4 4 4 35
Eetut Juli Sumardiaw an 3 3 4 3 4 4 4 4 4 3 36
Elomarig Arista Fitri \Wabwuni 3 4 3 4 3 4 3 ] 4 4 35
Eiomang Dani Juliarta Wiguna 4 3 4 3 4 3 4 3 4 4 36
Kamarg Hadika 9 3 4 3 9 4 3 4 4 4 37
Kiomarg Fapvi Pratama Jaya 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 38
i Kadek Paramitha Dewi 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3T
MNi Ketut Auuantari Rimpen 3 3 4 4 9 3 4 4 4 4 37
Mi Ketut Harning Andika Widiastuti 4 4 4 4 4 4 4 ] 3 4 38
Putu Divya Maheswari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 33
Putu Gio Artha Kusuma 9 4 4 3 9 4 4 4 4 4 33
Putu Meiggi Danesw ari 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40
Putu Meizva Kusuma Dewi 4 4 4 ] 4 4 4 4 4 3 358
Putu Nita Merta Madi 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40
Sx 33 102 105 102 105 102 101 101 100 o0 1017
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Lampiran 23 Hasil Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian
e Minat Membaca

Descriptives
kelas Statistic ~ Std. Error

32.00 A7

31.14

3286

31.96

32.00

4,692

2166

28

37

.088 448

-.206 872

37.78 .279

37.20

38.35

37.84

38.00

2103

1.450

34

40

-.480 448

264 872
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e Keterampilan Berbicara

Descriptives
Kelas Statistic  Std. Error

31.33 362

30.59
L

32.08

314

32.00

3538

1.881

26

35

-.936 448

1.750 .B72

37.78 .222

37.32

37.75

1.333

1.155

40

146 448

-.587 .872
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Lampiran 24 Hasil Uji Normalitas Data
e Minat Membaca

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov?® Shapiro-Wilk
kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
A22 27 200" 966 27 502
153 27 102 937 27 105
o Keterampilan Berbicara
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirmnov? Shapiro-Wilk
Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.

27 .015

27 043




Lampiran 25 Hasi Uji Homogenitas Varians
e Minat Membaca

Test of Homogeneity of Variance
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Levene
Statistic df1 df2 Sig.
Nilai Based on Mean KIEAE:] 1 52 .070
Based on Median 3.718 1 52 059
Based on Median and 3.718 1 47.273 060
with adjusted df
Based on trimmed mean 3.643 1 52 062
e Keterampilan Berbicara
Test of Homogeneity of Variance
Levene
Statistic df1 df2 Sig.
Milai Ujian  Based on Mean 2.783 1 52 A0
Based on Median 1.270 1 52 .265
Based on Median and 1.270 1 37.788 267
with adjusted df
Based on trimmed mean 2.504 1 52 120




Lampiran 26 Hasil Analisis Paired Simple T-Test/Uji-T Berkorelasi
Minat Membaca

Paired Samples Statistics

Std. Error
Mean N Std. Deviation Mean
Pair1  Posttest 37.78 27 1.450 279
Pretest 32.00 27 2.166 417
Paired Samples Correlations
N Correlation Sig.
Pair1  Posttest & Pretest 27 .269 A74

Paired Samples Test

Paired Differences
95% Confidence Interval of the

208

Std. Error Difference
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
Pair1  Posttest- Pretest 5778 2.259 435 4.884 6.671 13.291 26 <,001
Keterampilan Berbicara
Paired Samples Statistics
Std. Error
Mean N Std. Deviation Mean
Pair1  Postest 37.67 27 1.271 245
Pretest 31.41 27 1.803 347
Paired Samples Correlations
N Correlation Sig
Pair1  Postest & Pretest 27 .330 093
Paired Samples Test
Paired Differences
95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference
Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)
<001

Pair1  Postest- Pretest 6.259 1.831 362 5.535 6.984 17.761 26




Lampiran 27 Modul Ajar

(o Universitas Pendidikan
sww /| Ganesha

3D N 3 KALIBUKBUK

o6

-
BAHASA INDONESIA

BAB V BERTEMAN DALAM KEBERAC

~TOPIK GERITA NON-FIKSI

DISUSUN OLEH :
DEWA AYU PADMA DEWI
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
BAHASA INDONESIA KELAS II

Satuan Pendidikan

SD N 3 KALIBUKBUK

Kelas

II

Fase

A

Elemen Capaian

Membaca dan Berbicara

Capaian Pembelajaran

1. Peserta didik mampu bersikap menjadi
pembaca yang menunjukkan minat terhadap
teks yang dibaca

2. Peserta didik mampu memahami informasi
dari bacaan dan tayangan yang dilihat.

3. Peserta didik dapat berbicara dengan santun
tentang beragam topik yang dikenali
menggunakan volume dan intonasi yang
tepat sesuai konteks.

4. Peserta didik mampu menceritakan kembali
suatu isi informasi yang dibaca atau
didengar.

Alokasi Waktu

4 x 35 Menit (2 Pertemuan)

Muatan Pelajaran

Bahasa Indonesia

Materi

BAB 5 Berteman dalam Keberagaman, Topik
Cerita Non-Fiksi

Profil Pelajar Pancasila

Beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa.

Peserta didik mengembangkan sikap beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa pada
kegiatan pembelajaran.

Bernalar Kritis

Peserta didik mengembangkan kemampuan nalar
analisis dalam mengamati, mengumpulkan,
mengolah infomasi, dan menginterpretasi data
pada kegiatan pembelajaran dengan mengaitkan
pada kehidupan sehari-hari.

Gotong Royong

Peserta didik mengembangkan kemampuan
saling membantu dalam kerja sama tim dan
melakukannya  dengan  sukarela  dalam
menyelesaikan tugas pembelajaran.
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Keterampilan Awal

Peserta didik menunjukkan minat pada tuturan
yang didengar serta

mampu memahami pesan lisan dan informasi
dari media audio, teks

aural (teks yang dibacakan dan/atau didengar),
instruksi lisan, dan

percakapan yang berkaitan dengan tujuan
berkomunikasi.

Target Peserta didik

Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada
kesulitan dalam mencerna dan memahami

materi ajar dengan jumlah 27 orang peserta
didik.

Model Pembelajaran

Metakognitif

Sarana Prasarana

Media PPT Interaktif dengan Al
LKPD

ChromeBook

Internet
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Tujuan Pembelajaran

KOMPETENSI INTI

1. Melalui media PPT Interaktif, peserta
didik dapat menceritakan kembali alur
cerita petualangan timun mas dengan
runtut dan jelas.

2. Dengan media PPT Interaktif, peserta
didik dapat mengidentifikasi nilai-nilai
moral dengan membaca cerita pada media
dengan baik.

3. Melalui membaca cerita “Timun Mas”
pada media PPT Interaktif peserta didik
dapat memahami tokoh, latar, konflik, dan
pesan moral dalam cerita dengan baik.

4. Menggunakan media PPT Interaktif,
peserta  didik dapat menunjukkan
kreativitas memalui menjawab kuis dan
menyelesaikan tantangan pada media
dengan cermat.

Asesmen

Tes Tulis

Pertanyaan Pemantik

1. Apa yang kalian mendengar atau
membaca cerita?
2. Cerita apa yang kalian dengar atau baca?

Pemahaman Bermakna

Meningkatkan ~ kemampuan siswa dalam
memahami bacaan dan berbicara dengan volume

yang tepat sesuai konteks dan tempat berbicara.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

No | KEGIATAN URAIAN KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
PENDAHULUAN | 1. Guru mengucapkan salam dan mengajak 10 menit

peserta didik berdoa.

2. Guru menyanyikan lagu nasional bersama
peserta didik.

3. Guru melakukan absensi dan mengecek
kesiapan peserta didik.

4. Guru membangun suasana pembelajaran
dengan pertanyaan pemantik:
e Apa yang kalian mendengar atau
membaca cerita?
e (erita apa yang kalian dengar atau
baca?
5. Guru menyampaikan capaian pembelajaran
dan tujuan pembelajaran.
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KEGIATAN INTI | PERTEMUAN 1 45 menit

Fase 1: Perencanaan (Planning)

1. Guru mengajak siswa berbincang tentang
cerita yang pernah mereka baca dan
dengarkan.

2. Guru meminta siswa untuk menuliskan
cerita-cerita yang mereka ketahui.

3. Guru memberikan penjelasan mengenai cerita
non fiksi.

4. Peserta didik menggunakan media PPT
Interaktif untuk membaca dan memahami
cerita non-fiksi “Timun Mas”

5. Peserta didik mengerjakan latithan dan
permainan pada PPT Interaktif.

Fase 2: Pemantauan (Monitoring)

6. Peserta didik diberikan LKPD untuk
menuliskan kembali alur cerita “Timun Mas”
dan mengidentifikasi nilai moral pada cerita.

7. Peserta didik berdiskusi dalam kelompok
kecil LKPD yang dikerjakan.

8. Guru memandu peserta didik.

9. Guru memberikan pertanyaan reflektif untuk
membantu  peserta  didik  menyadari
bagaimana mereka berpikir saat belajar.

Fase 3: Evaluasi (Evaluating)

10. Peserta  didik  menuliskan  kembali
pemahaman mereka setelah pembelajaran
dan membandingkannya dengan pemahaman
awal mereka.

11. Setiap kelompok mempresentasikan hasil
diskusi pengerjaan LKPD.

12. Setiap kelompok menceritakan kembali alur
cerita “Timun Mas” sesuai dengan hasil
diskusi.

13. Guru memberikan umpan balik dan
membimbing  peserta  didik  dalam
mengevaluasi strategi belajar mereka.
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PERTEMUAN 2 45 menit
Fase 4: Regulasi (Regulating)

1. Peserta didik menyesuaikan strategi belajar
mereka berdasarkan umpan balik yang
diberikan.

2. Guru membimbing peserta didik dalam
merencanakan  langkah-langkah  untuk
meningkatkan pemahaman mereka lebih
lanjut.

3. Peserta didik diberi kesempatan untuk
mencoba kembali PPT Interaktif dengan
pemahaman yang lebih baik.

Fase 5: Refleksi (Reflecting)

4. Guru dan peserta didik berdiskusi tentang
pengalaman belajar mereka.

5. Peserta didik menuliskan hal-hal yang telah
mereka pelajari dan bagaimana mereka dapat
menerapkannya dalam kehidupan sehari-
hari.

KEGIATAN 1. Guru membimbing peserta didik dalam | 15 menit
PENUTUP merangkum hasil pembelajaran.

2. Guru mengajak peserta didik untuk melakukan
refleksi diri.

3. Peserta didik mengerjakan tes tulis sebagai
bentuk asesmen formatif.

4. Guru memberikan penguatan.

Kegiatan diakhiri dengan doa dan salam.

6. Guru dan peserta didik bersama-sama
merefleksikan kegiatan yang telah dilakukan
untuk  perbaikan ke depan, dengan
mempertimbangkan:

* Apa yang telah dipelajari hari ini?
» Bagaimana perasaan peserta didik selama
mengikuti pembelajaran?

7. Guru mengevaluasi proses pembelajaran
sebagai bahan perbaikan untuk sesi berikutnya.

8. Guru merancang tindak lanjut dengan
memberikan tugas individu atau kelompok
serta informasi mengenai pembelajaran
selanjutnya.

9. Guru mengajak peserta didik menyanyikan
lagu daerah.

10. Guru dan peserta didik menutup kegiatan
dengan doa dan salam.

<)




Refleksi Guru
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. Apa saja kesulitan yang dialami guru saat melakukan

proses pembelajaran?

. Apakah 100 % peserta didik mencapai tujuan

pembelajaran? Jika tidak, berapa persen kira-kira peserta
didik yang mencapai pembelajaran?

. Apa kesulitan yang dialami peserta didik sehingga tidak

mencapai tujuan pembelajaran? Apa yang akan guru
lakukan untuk membantu peserta didik?

. Apakah terdapat peserta didik yang tidak fokus?

Bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada
kegiatan berikutnya?

Bahan Bacaan Siswa

Bahan Bacaan Guru

e Buku Panduan Guru Bahasa Indonesia untuk Sekolah Dasar Kelas 11

Bahan Bacaan Peserta Didik

e Buku Siswa Bahasa Indonesia untuk Sekolah Dasar Kelas 11
e Media PPT Interaktif dengan Al
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LAMPIRAN
A. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

LEMBAR KERJA :
P ﬁESERTﬁ DIDIK I.Berdoalah sebelum mengerjakan

PETUNJUKR PENGERJAAN

LKPD.
BAB 5 ﬁ 2.Lengkapilah nama, kelas,
Berteman dalam Keberagaman ™ nomor,absen dan hari/tanggal

Pt

s dahulu sebelum mengerjakan.
3.Cermati dan pahami dengan baik
petunjuk kegiatan pada LKPD.
4.Kerjakanlah LKPD sesuai dengan

petunjuk yang diberikan.
5.Jika mengalami kesulitan atau
ada  yang kurang dipahami,
tanyakanlah kepada gurumu.
6.Setelah  selesai  mengerjakan
LKPD, silahkan kumpul kembali.

A R
Disusun Oleh: K I II
Dewa Ayu Padma Dewi e a s

IDENTITAS

EKSPLORASI ALAM SR
Kelas
Kel k

1.1Peserta didik mampu bersikap menjadi pembaca
yang menunjukkan minat terhadap teks yang dibaca

2.Peserta didik mampu memahami informasi dari
bacaan dan tayangan yang dilihat.

3.Peserta didik dapat berbicara dengan santun
tentang beragam topik yang dikenali menggunakan
volume dan intonasi yang tepat sesuai konteks.

4.Peserta didik mampu menceritakan kembali suatu isi
informasi yang dibaca atau didengar.

S

B e

INTRURSI

\ 1.Buka dan jalankan PPT Interaktif sesuai dengan
instruksi guru.

2.Bacalah dan cermati tayangan cerita “Timun Mas™

3.Jawablah pertanyaan dan latihan pada media PPT
Interaktif.

4.Gunakan  informasi  yang  diperoleh  untuk
mengerjakan lembar kerja berikut.

TUJUAN PEMBELAJARAN

1.Melalui media PPT Interaktif, peserta didik dapat
menceritakan kembali alur cerita petualangan timun mas
dengan runtut dan jelas.

2.Dengan media PPT Interaktif, peserta didik dapat

pada media dengan baik.
3.Melalui membaca cerita "Timun Mas” pada media PPT
Interaktif peserta didik dapat memahami tokoh, latar,
konflik, dan pesan moral dalam cerita dengan baik.
4.Menggunakan media PPT Interaktif, peserta didik dapat
L) et lui 3

b kuis dan
menyelesaikan tantangan pada media dengan cermat.
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‘ 2. Identifikasi Nilai Moral dalam Cerita “Timun Mas”
1.Tuliskan kembali alur cerita “Timun Mas” yang telah =

kalian cermati, kemudian ceritakan di depan teman- LN |
temanmu. d cerital.

|
Instruksi: Bacalah dan cermati tayangan cerita “Timun Mas™ pada PPT |
I ktif k | dentifik ilai-nilai moral yang terdapat pada |

3. Memahami Tokoh, Latar, dan Konflik pada cerita “Timun Mas”

Instruksi: Tuliskan tokoh, latar, dan konflik yang terdapat pada cerita
“Timun Mas”

/ ~ [

| Tuliskan pesan moral yang bisa kamu ambil dari cerita
| "Timun Mas™ dan kaitkan dengan kehidupan sehari-
haril.
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KESIMPULAN E

Berdasarkan kegiatan yang kalian lakukan simpulkan

hal apa yang telah kalian pelajari hari inil

C. KISI-KISI, INSTRUMEN, RUBIK PENILAIAN DAN EVALUASI
PEMBELAJARAN
Satuan Pendidikan : SDN 3 Kalibukbuk

Mata pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas I
Bab : 5 (Berteman dalam Keberagaman)

Topik Cerita Non-Fiksi
1. Tujuan

1. Melalui media PPT Interaktif, peserta didik dapat menceritakan kembali
alur cerita petualangan timun mas dengan runtut dan jelas.

2. Dengan media PPT Interaktif, peserta didik dapat mengidentifikasi nilai-
nilai moral dengan membaca cerita pada media dengan baik.

3. Melalui membaca cerita “Timun Mas” pada media PPT Interaktif peserta
didik dapat memahami tokoh, latar, konflik, dan pesan moral dalam cerita
dengan baik.

4. Menggunakan media PPT Interaktif, peserta didik dapat menunjukkan
kreativitas memalui menjawab kuis dan menyelesaikan tantangan pada
media dengan cermat.

2. Prosedur, Bentuk dan Jenis Penilaian
1. Penilaian Sikap
Menunjukkan sikap yang ada pada diri peserta didik saat pembelajaran
(beriman, bernalar kritis, gotong royong)
Teknik : Observasi
Bentuk : Lembar Observasi



2. Penilaian Pengetahuan
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Berupa tes evaluasi di PPT Interaktif yang dimainkan peserta didik. Dengan
ketentuan peserta didik harus menyelesaikan evaluasi untuk melanjutkan ke
tahap berikutnya.

3. Penilaian Keterampilan

Dilakukan secara individu dan kelompok selama proses diskusi dan

presentasi pembelajaran dengan menilai rubik yang telah ditetapkan.

3. Instrumen Penilaian
1. Penilaian Sikap

Petunjuk:

Berilah tanda centang (V) pada sikap peserta didik yang diteliti

Aspek Yang Dinilai
Beriman, Bernalar Kritis (Gotong Royong | Jumlah Skor
No Nama Siswa
4131211432143 ]2]1
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
Dst
Keterangan:
Skor maksimal: 4
Nilai maksimal: 100
Pedoman Penskoran
Skor Total = Skor yang diperoleh
x 100
Skor maksimal
Rubrik Penilaian
Aspek Sangat baik Baik Cukup Baik Perlu
pendampingan
4 3 2 1
Beriman Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
selalu mampu kurang tidak mampu
memberi memberi mampu memberi salam
salamsebelum | salamsebelum | memberi sebelum dan
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dansesudah dansesudah salamsebelum | sesudah
bertanya, bertanya, dansesudah bertanya, serta
sertaberdoa sertaberdoa bertanya, berdoa
sebelum dan | sebelum dan | sertaberdoa sebelum dan
sesudah sesudah sebelum dan | sesudah
pelajaran pelajaran sesudah pelajaran
pelajaran
Bernalar Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
Kritis mampu cukup mampu | kurang tidak mampu
memahami memahami mampu memahami
materi dengan | materi dengan | memahami materi dengan
baik dan baik dan materi dengan | baik dan benar
benar benar baik dan
benar
Gotong Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik | Peserta didik
Royong aktif bekerja | cukup aktif kurang aktif | tidak aktif
sama dalam bekerja sama | bekerja sama | bekerja sama
kelompok dalam dalam dalam
dengan baik | kelompok kelompok kelompok
dengan baik dengan baik dengan baik
2. Penilaian Pengetahuan
SOAL EVALUASI
ASPEK PENILAIAN PENGETAHUAN
Nama SDN. 3 Kalibukbuk Jumlah 10
Sekolah Soal
Mata Bahasa Indonesia Bentuk Pilihan Ganda
Pelajaran Soal
Kelas II Jenis Tes Memilih
Alokasi 10 Menit Penyusun Dewa Ayu
Waktu Padma Dewi

Soal ini terdapat pada PPT Interaktif untuk mengevaluasi kemampuan

peserta didik.

1. Bagaimana hubungan antara cinta seorang ibu dan pengorbanan dalam
cerita ini?
A. Ibu rela berkorban demi keselamatan anaknya
B. Ibu tidak peduli pada anaknya
C. Anak tidak menghargai ibunya
D. Ibu hanya memikirkan dirinya sendiri
2. Apa simbol harapan yang terdapat dalam cerita Timun Mas?
A. biji timun mas
B. raksasa
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C. air
D. hutan timun
3. Apatema utama yang dapat diambil dari cerita Timun Mas?
A. cinta dan persahabatan
B. kekayaan dan kekuasaan
C. keberanian dan pengorbanan
D. kebohongan dan penipuan
4. Apa yang diberikan Raksasa kepada Janda Tua?
A. sebuah rumah
B. bayi perempuan
C. vang emas
D. biji timun
5. Apa yang terjadi saat Timun Mas beranjak dewasa?
A. Timun Mas menjadi raksasa
B. Janda Tua meninggal
C. Timun Mas pergi dari desa
D. Raksasa datang menagih janji
6. Apa yang bisa kita pelajari dari keputusan Janda Tua terkait dengan
Raksasa?
A. keputusan tidak penting dalam cerita
B. keputusan yang baik selalu membawa hasil yang baik
C. keputusan tidak mempengaruhi karakter lain
D. keputusan bisa membawa konsekuensi yang tidak terduga
7. Siapa karakter utama dalam cerita Timun Mas?
A.Janda Tua
B. Timun Mas
C. Raksasa
D. bayi perempuan
8. Mengapa Janda Tua memberikan empat bungkusan kepada Timun Mas?
A. untuk membantu Timun Mas melarikan diri dari Raksasa
B. untuk memberi hadiah kepada Timun Mas
C. untuk mengajarkan Timun Mas memasak
D. untuk menghibur Timun Mas
9. Apa yang dilakukan Timun Mas untuk melarikan diri dari Raksasa?
A. menebarkan biji timun
B. meminta bantuan teman
C. bersembunyi di hutan
D. menghadapi raksasa secara langsung
10. Apa yang terjadi ketika Timun Mas menebarkan garam?
A. menghasilkan makanan
B. membuat hutan bambu
C. menciptakan lumpur hisap
D. membuat raksasa tertawa



Rubik Penskoran
No | Kunci Jawaban Kriteria Skor

1 A Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

2 A Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

3 C Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

4 D Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

5 D Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

6 D Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

7 B Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

8 A Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

9 A Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

10 C Jawaban benar 1
Jawaban salah 0

Perhitungan Skor Akhir

koravana-diveroleh

SKor AKRir = =orYangdip X 100

Skor maksimal

Kriteria Penilaian:

Sangat Baik = Apabila memperoleh skor: 86 < Skor <100

Baik = Apabila memperoleh skor: 75 < Skor < 85
Cukup = Apabila memperoleh skor: 60 < Skor < 75
Kurang = Apabila memperoleh skor: Skor <60

3. Penilaian Keterampilan
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Rubrik Penilaian LKPD
Aspek dan Rubrik Penilaian
NO Aspek Penilaian Skor
1. | Kejelasan dan kedalaman informasi
a. Informasi disampaikan secara jelas, lengkap dan relevan dengan 4
percobaan yang telah dilakukan
b. Informasi disampaikan secara jelas, lengkap, tetapi kurang relevan dengan 2

percobaan yang telah dilakukan
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2. | Keaktifan dalam melakukan pengamatan dan menggunakan PPT

Interaktif

a.

Sangat aktif dalam melakukan pengamatan dan menggunakan PPT Interaktif]

b. Cukup aktif dalam melakukan pengamatan dan menggunakan PPT Interaktif

c.
Interaktif

Kurang aktif dalam melakukan pengamatan dan menggunakan PPT

d. Tidak aktif dalam melakukan pengamatan dan menggunakan PPT Interaktif

3. | Kejelasan dan kerapian dalam presentasi

a.

Presentasi sangat jelas dan rapi

b.

Presentasi cukup jelas dan rapi

C.

Presentasi dengan jelas tetapi kurang rapi

N W B

Presentasi dengan kurang jelas dan kurang rapi

Pedoman Pengamatan

Aspek yang Diamati
Nama

Skor

Nilai

Peserta Kejelasan Keaktifan Kejelasan
Didik dan dalam dan
kedalaman Melakukan kerapian
informasi pengamatan dan dalam
menggunakan presenta
PPT Interaktif si

1 | 2 |1(2(3] 4 213 4

O R [ QN | N[ B[ —

—_
(=]

o
7]
-

Perhitungan skor akhir: Kriteria Penilaian:

Sangat Baik = Apabila

Skor Akhir = Jumlah skor yang diperolah X memperoleh skor 88 < Skor <

100

Y skor maksimal 100

Baik = Apabila memperoleh
skor: 74 < Skor <87
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Cukup = Apabila memperoleh
skor: 50 < Skor <73

Kurang = Apabila memperoleh
skor: Skor <5

D. Pengayaan dan Remidial
SOAL PENGAYAAN

Pengayaan diberikan kepada siswa yang telah mencapai kompetensi sesuai dengan
tujuan pembelajaran.
Contoh
1. Bacalah salah satu serita non fiksi !
2. Cobalah menceritakan salah satu pengalamanmu yang dapat digunakan
sebagai cerita non fiksi!
(petunjuk! gunakanlah pemahaman kalian mengenai cerita non fiksi untuk

menjawab pertanyaan tersebut).

SOAL REMIDIAL
emedial diberikan kepada siswa yang belum mencapai kompetensi sesuai dengan
tujuan pembelajaran. Kegiatan ini dilakukan dengan meningkatkan pendampingan

dalam proses belajar untuk memperdalam pemahaman tentang cerita nonfiksi.

MEDIA PEMBELAJARAN
LKPD, Laptop, LCD Proyektor, Internet
PPT Interaktif dengan Al

ALAT PENILAIAN

LKPD : Pengamatan dan Presentasi

Tes Tertulis : Kunci Jawaban dan Rubrik

PENGAYAAN DAN REMEDIAL

DAFTAR PUSTAKA
Widjati, Dkk. 2021. Buku Panduan Guru Bahasa Indonesia Keluargaku Unik
Pusat  Kurikulum dan Perbukuan Badan Penelitian dan
Pengembangan dan Perbukuan Kemdikbudristek
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Widjati, Dkk. 2021. Buku Siswa Bahasa Indonesia Keluargaku Unik .Pusat
Kurikulum dan Perbukuan Badan Penelitian dan Pengembangan dan
Perbukuan Kemdikbudristek
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Lampiran 28 Tampilan Produk Akhir

AYO LOGIN UNTUK MEMULAI PETUALANGAN BELAJAR!

SIAPA NAMA KAMU?

MINTA SANDI KE GURU KAMU YA!

PROFIL PENCEMBANG

HAI PERKENALKAN NAMA SAYA DEWA AYU PADMA DEWI MAHASISWA SEMESTER 7
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN, UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA. SAYA MERUPAKAN
MAHASISWA AKTIF YANG MENGIKUTI ORGANISASI DIBAWAH NAUNGAN FAKULTAS YAITU
HIMPUNAN MAHASISWA PENDIDIKAN DASAR. DENGAN BANYAKNYA PENGALAMAN YANG
SAYA LEWATI MENDORONG SAYA MENEMUKAN BERBAGAI MACAM IDE KREATIVITAS
UNTUK MENDUKUNG PENGALAMAN BELAJAR YANG LEBIH INTERAKTIF DAN EFEKTIF
SEPERTI MEDIA YANG TELAH SAYA KEMBANGKAN SAAT INL

MEDIA PEMBELAJARAN INI BERBENTUK POWERPOINT INITERAKTIF YANG DIRANCANG UNTUK MEMBERIKAN PENGALAMAN
BELAJAR YANG MENARIK. MEDIA INI DILENGKAPI DENGAN ANIMASL ILUSTRASI, DAN KUIS YANG MEMBUAT PEMBELAJARAN
MENJADI LEBIH MENYENANGKAN SERTA EFEKTIF. AN MEDIA INI GURU IKAN MATERI

SECARA JELAS DAN MENARIK PERHATIAN SISWA, SEKALIGUS MELIBATKAN MEREKA SECARA AKTIF DALAM PROSES BELAJAR.
DENGAN VISUALISASI YANG MENARIK, MEDIA INI MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA TERHADAP MATERI, MELATIH BERPIKIR
KRITIS, SERTA MENJADIKAN PROSES BELAJAR LEBIH MODERN DAN RELEVAN DENGAN KEBUTUHAN ERA DIGITAL.




CERITA NONFIKSI ADALAH CERITA YANG DIBUAT BERDASARKAN KEJADIAN

NYATA. CERITA INI TIDAK DIBUAT-BUAT, MELAINKAN BENAR-BENAR
TERJADI. CONTOH CERITA NONFIKSI ADALAH KISAH PENGALAMAN SEHARI-
HARI, CERITA TENTANG TOKOH TERKENAL, ATAU KEJADIAN DI SEKITAR

KITA.

1.BERDASARKAN KEJADIAN NYATA, BUKAN HASIL KHAYALAN.

2.MENCERITAKAN PERISTIWA YANG BENAR-BENAR TERJADI KEPADA
SESEORANG ATAU DI SUATU TEMPAT.

3.MENGGUNAKAN BAHASA YANG JELAS DAN MUDAH DIPAHAMI.

4.MEMILIKI URUTAN PERISTIWA YANG RUNTUT, DARI AWAL, TENGAH, HINGGA

AKHIR.
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URUTAN PERICTIwA
CERITA NON FIKS!

AGAR CERITA NONFIKSI MUDAH DIPAHAMI, KITA PERLU MENGETAHUI URUTAN
PERISTIWANYA. BIASANYA CERITA NONFIKSI MEMILIKI TIGA BAGIAN UTAMA:

1.AWAL — BAGIAN YANG MENCERITAKAN SIAPA, DI MANA, DAN KAPAN
PERISTIWA TERJADI.

2.TENGAH — BAGIAN YANG MENJELASKAN KEJADIAN UTAMA DALAM CERITA.

3.AKHIR — BAGIAN YANG MENCERITAKAN BAGAIMANA CERITA ITU BERAKHIR.

PETUNJUK €-KOMIK

LBACALAH E-KOMIK SECARA BERURUTAN DARI HALAMAN 1 - SETERUSNYA
2.MULAILAH MEMBACA DARI URUTAN PERCAKAPAN 1-2-3
3.KLIK TOMBOL @ UNTUK HALAMAN SELANJUTNYA, DAN @ UNTUK KEMBALI KE

HALAMAN SEBELUMNYA
PENGENALAN TOKOH

TIMUN MAS

 dol di sel desa yang terpencil,
hiduplah seorang janda tua yang sangat
menginginkan seorang anak.

di sebuah desa yang terpencil, "‘ﬁ‘}
......... janda tua yang sangat menginginkan

oy
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terang | di hutan dekat rumah
. Seorang raksasa muncul dari balik

Sebuah cuhcya terang muncul di hutan dekat rumah 5
janda tua. ........ raksasa muncul dari balik pepohonan  [1L
- N

berikan sebuah biji timun berwarna
emas kepada janda tua
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Raksasa memberikan sebuah biji timun berwarna
emas ....... janda tua

Tanamlah biji ini. Seorang
anak akan muncul. Namun,
saat anak ini sudah tumbuh Y
dewasa kau harus
menyerahkannya padaku

Setelah diberikan biji timun Janda Tua
menanamnya dan seiring berjalannya waktu
biji tersebut tumbuh menjadi timun yang besar




biji timun Janda Tua
menanamnya dan seiring berjalannya waktu
besar

— Loh..loh..ini,
1 timunnya bergerak,
coba sekarang saya

buka
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Gusti nu Agung... ada bayi,
1 cantik didalamnya, terima
kasih Tuhan, sekarang hamba

tidak kesepian lagi

>
Singkat cerita Timun Mas beranjak dewasa dan
menjadi anak yang ceria dan pemberani.

3 Singkat cerita Timun Mas
menjadi anak yang ceria dan pemberani.




g ’ 4 N

£ nglah raisasa yang ingin menagih janji kepada

janda tua

i

: nglch raksasa yang ingin menagih janji
janda tua
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Janda Tua memberikan sekantong benda ajaib
kepada Timun Mas agar dapat membantunya
melarikan diri dari Raksasa.

Janda Tua memberikan benda ajaib
kepada Timun Mas agar dapat membantunya
melarikan diri dari Raksasa.

Timun Mas melemparkan terasi yang berubah
menjadi lumpur yang pekat untuk memperlambat
gerak Raksasa.
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Timun Mas melemparkan terasi yang ............

menjadi lumpur yang pekat untuk memperlambat
gerak Raksasa.

Wahai gadis kecil, mau lari
kemana kau!!!
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Raksasa terus mengejar. Timun Mas melemparkan
batu yang berubah menjadi jurang dalam untuk
menghalangi Raksasa

Timun Mas melemparkan terasi yang berubah
menjadi tanaman berduri yang menjerat raksasa
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Akhirnya Timun Mas berlari dan memeluk Janda Tua hingga
mereka kembali hidup bersama dengan bahagia
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KUIS TIMUN MAS

A series of multiple choice questions.
Tap the correct answer to proceed.
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Lampiran 29 Dokumentasi
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