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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul
“Pengembangan Chatbot “Akasha” Berbasis Web dengan Pendekatan C-RAG
Untuk Informasi Akademik Undiksha” beserta seluruh isinya adalah benar-benar
karya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara-
cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas
pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya
apabila dikemudian hari ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam
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Prodi : Ilmu Komputer

Fakultas : Fakultas Teknik dan Kejuruan (FTK)

Dengan ini menyatakan bahwa dalam penyusunan skripsi berjudul
“Pengembangan Chatbot “Akasha” Berbasis Web dengan Pendekatan C-
RAG Untuk Informasi Akademik Undiksha”, saya selaku penulis menggunakan
kecerdasan buatan (Al) dalam bentuk:

e ChatGPT: sebagai brainstorming alur kerja sistem RAG dan pengujian
efektivitas prompt.

e Scispace: sebagai alat bantu pencarian artikel ilmiah terkait RAG

e Claude: sebagai alat bantu pengkodean pada framework LangChain dan
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pengkodean dan auto-complete.
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menggantikan kontribusi intelektual saya sebagai penulis. Semua hasil Al telah

saya lelaah, verifikasi, dan sesuaikan sesuai kebutuhan penelitian.

Demikian surat ini saya buat dengan sebenar-benamya dan dapat digunakan
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