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PRAKATA 

 Puji Syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

berkat Rahmat dan karunia-Nya skripsi yang berjudul “Pengembangan Komik 

Digital Dongeng Si Kancil untuk Meningkatkan Sikap Tanggung Jawab Siswa 

Kelas III Sekolah Dasar” dapat diselesaikan dengan tepat waktu. Skripsi ini 

disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan di 

Universitas Pendidikan Ganesha. Dalam menyelesaikan skrispsi ini, penulis 

mendapat banyak bantuan, dukungan, serta bimbingan dari berbagai pihak. Pada 

kesempatan ini, penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. Wayan Lasmawan, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha, yang telah memfasilitasi segala kebutuhan akademik selama 

menempuh program sarjana di Universitas Pendidikan Ganesha. 

2. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd., selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Pendidikan atas motivasi dan dukungan fasilitasnya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan program sarjana dengan tepat waktu. 

3. Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar atas 

bimbingan dan dukungan yang diberikan dalam menyelesaikan skripsi ini. 

4. Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd., selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar sekaligus sebagai pembimbing I yang dengan 

penuh antusias memberikan bimbingan dan dukungan selama proses 

penyusunan skripsi ini. 

5. Ni Putu Kusuma Widiastuti, M.Pd., selaku dosen pembimbing II yang dengan 

penuh antusias memberikan bimbingan dan dukungan selama proses 

penyusunan skripsi ini. 
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6. Dosen ahli yang telah bersedia menilai instrumen dan media dari segi materi 

pembelajaran dan media pembelajaran, sehingga penelitian ini dapat berjalan 

dengan lancar. 

7. Ni Wayan Rai Pratiwi, S.Pd., selaku Kepala Sekolah SD Negeri 1 

Tukadmungga telah memberikan izin melaksanakan penelitian dan 

menggunakan fasilitas yang ada selama penelitian di sekolah yang dipimpin. 

8. Kadek Ferna Sulistianingsih, S.Pd., selaku wali kelas III SD Negeri 1 

Tukadmungga yang telah bersedia memberikan informasi selama penelitian. 

9. Seluruh siswa kelas III SD Negeri 1 Tukadmungga yang telah bersedia menjadi 

responden dalam menilai komik digital yang dikembangkan.  

10. Keluarga tercinta bapak I Nyoman Nada, ibu Luh Bagiasih, Putu Adi Pratama, 

S.E., dan Komang Arik Wirasuta, yang senantiasa memberikan doa dan 

dukungan dalam setiap proses pendidikan dan penyelesaian skripsi ini. 

11. Semua pihak lainnya yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah 

membantu penyusunan skripsi ini.  

 Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna karena 

keterbatasan kemampuan penulis. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan 

saran yang bersifat membangun untuk penyempurnaan skripsi ini. Semoga skripsi 

ini dapat memberikan manfaat dalam pengembangan dunia pendidikan. 

Singaraja, 3 Juli 2025 
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