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Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomoe 1|, Smgaraja 81116
Laman. brps/ fip undiksha ac ad Surel : fip@undiksha ac 1d

Noawr - S625/UNAS. 10.6/1T/2024 Singaraja, ¥ Agustus 2024
Lampuran e

Hal  Observast Awal

Yih.

Kepala Sekolah SI Negen 1 Tukadmungga

di tempat

Dengan bormat, dalam rangka melengkap syarat-syarat perkulahan Mata Kubah Sknpst
Fakultas llmu Pencdidhkan Unsversitas Pendsdikan Ganesha, mohon agar mahasiswa Kami
dapat ditenma dan dibenkan keterangan guna pengumpulan data di mstansi Bapak/Ibu
pmpin. Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama ¢ Kadek Sugiarta
NIM (2111031218
Program Studi ¢ Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ins disamparkan atas Kesediaan dan kerjasamanya Kams ucapkan tenma Kasih,

Ketua Jurusan

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP, 19840820201212100

@ Mamuouummm@wemm@mmm




Lampiran 2. Surat Keterangan Observasi Awal

PEMERINTAN KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SD NEGERI | TUKADMUNGGA
Alamat : JI. Surys Dharma, Dsa. Dharma Semadhi, Ds. Tukadmungga

Kecamalan Buleleng
SURAT KETERANGAN
Nomor : 045,2/48/Pendas/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini, Kepala SD Negen 1 Tukadmungga,
Kecamatan Buleleng, Kabupaten Buleleng :

Nama : Kadek Sulaiiawathi, S.Pd.SD

NIP 1 19641230 198804 2 002

Pangkat/Gol : Pembina Tk IVib

Jabatan : Kepala Sekolah

Tempat Tugas : SD Negeri 1 Tukadmungga
Menerangkan nama mahasiswa di bawah ini :

Nama : Kadek Sugiarta

NIM 2111031215

Prodi Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar nama mahasiswa tersebut diatas telah melaksanakan Observasi
Awal pada tanggal 9 Agustus 2024 untuk melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Falkutas limu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha di SD Negeni 1
Tukadmungga.

Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.
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Lampiran 3. Rancang Bangun Pengembangan Komik Digital

Bagian

Tampilan

Keterangan

Pembuka

Nama media

Judul cerita dan
nama pengembang

Pada bagian ini berisi
nama media yang
dikembangkan,  logo,
judul cerita, dan kelas.

[Tujuan pembelajaran
i
2
3

Hal

Pada bagian ini berisi
tujuan  pembelajaran
yang ingin dicapali,
antara lain yaitu siswa
diharapkan senantiasa
melakukan  persiapan
untuk masa depan,
memiliki komitmen
pada tugas, dan
menggunakan  waktu
secara efektif.

Perkenalan tokoh
cerita

Tokoh 1

Tokoh 2

Tokoh 3

Pada bagian ini berisi
tokoh-tokoh yang akan
muncul dalam cerita,
seperti semut, belalang,
dan kancil.




79

Petunjuk penggunaan
1.

2
3

Pada bagian ini berisi
petunjuk  penggunaan
komik digital. Pertama,
mulailah membaca
komik digital dari awal.
Kedua, bacalah
percakapan komik
digital dari  nomor
terkecil, yaitu dari
nomor satu dan
seterusnya.  Terakhir,
simak dan  pahami
percakapan dari setiap
tokoh di komik digital.

Isi

Sinopsis cerita

‘ Hal

Pada bagian ini berisi
sinopsis cerita semut
dan belalang.

Pada bagian ini berisi
dialog antara raja semut
dan rakyatnya yang
mana raja  semut
memberitahu pada
rakyatnya kalau
makanan untuk musim
kemarau belum cukup.

Sinopsis cerita

| Hal

Pada bagian ini berisi
sinopsis cerita semut
dan belalang.
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=
=

Pada bagian ini berisi
dialog belalang yang
ingin mengajak semut
bermain bersama.

Hal

Pada bagian ini berisi
dialog antara semut dan
belalang yang mana
belalang  mendatangi
semut untuk
mengajaknya bermain
akan tetapi semut tidak
menghiraukannya dan
tetap fokus mencari
makanan.

Pada bagian ini berisi
dialog belalang yang
menyuruh semut untuk
beristirahat dan
bersenang-senang
sebentar.

0
0

Pada bagian ini berisi
dialog kancil yang
bertanya kepada
belalang dan semut.
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Pada bagian ini berisi
dialog belalang, semut,
dan kancil yang mana

kancil menyarankan
agar belalang
mencontoh sikap

tanggung jawab semut
dengan memanfaatkan
waktu yang ada untuk
mengumpulkan
makanan.

Sinopsis cerita

Pada bagian ini berisi
sinopsis cerita semut
dan belalang.

%

Pada bagian ini berisi
dialog antara belalang
dan semut yang mana
belalang tetap tidak mau
mencontoh sikap
tanggung jawab semut.

Pada bagian ini berisi
dialog antara semut dan
belalang yang mana
belalang memilih untuk
bersantai daripada
mengumpulkan
makanan.
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Sinopsis cerita

‘ Hal

Pada bagian ini berisi
sinopsis cerita semut
dan belalang.

| O.E

=)

DUO.E

Pada bagian ini berisi
dialog antara belalang
dan semut yang mana
belalang pergi ke rumah
semut untuk meminta
makanan.

©

| O.E

Pada bagian ini berisi
dialog antara semut dan
belalang yang mana
semut tidak percaya
kalau belalang tidak
mempunyai  makanan
sedikit pun.

Sinopsis cerita

‘ Hal

Pada bagian ini berisi
sinopsis cerita semut
dan belalang.
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Pada bagian ini berisi
dialog antara semut dan
belalang yang mana
semut mengajak
belalang masuk ke
rumah untuk menikmati
makanan.

¢
al

%, ’E
000 ’
=X E

Pada bagian ini berisi
dialog antara semut dan
belalang yang mana
semut memperlihatkan
makanan yang sudah

terkumpul dan
mempersilahkan
belalang untuk
memakannya.

UUO’%

i

Pada bagian ini berisi
dialog antara semut dan
belalang yang mana
semut memberikan
saran kepada belalang
agar meniru  sikap
tanggung jawabnya.

Penutup

Kesimpulan cerita

Pada bagian ini berisi
kesimpulan dari cerita
semut dan belalang.
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Profil pengembang
Dosen pembimbing
Editor
Aplikasi editing

Pada bagian ini berisi
profil pengembang,
mulai  dari  dosen
pembimbing,  editor,
dan aplikasi editing.

Ucapan terima kasih

Pada bagian ini berisi
ucapan terima kasih dan
logo.




Lampiran 4. Tampilan Hasil Pengembangan Komik Digital
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Bagian

Tampilan Media

Keterangan

Pembuka

Melalui komik digital, siswa senantiasa:
1.Melakukan persiapan untuk masa depan, seperti yang dilakukan
kawanan semut ketika mengetahui musim kemarau akan segera
N

tiba mereka mulai mengumpulkan makananan dan minuman.
2.Memiliki komitmen pada tugas, seperti yang dilakukan kawanan '\
semut ketika didatangi belalang untuk mengajaknya bermail

agar menggunakan waktu yang ada
o) makanan sebelu u: emaraum.__
e s W

Pada bagian ini
berisi nama

media yang
dikembangkan,
logo, judul

cerita, dan kelas.

Pada bagian ini

berisi tujuan
pembelajaran
yang ingin
dicapai.

PERKENALAN TOKOH CERITA

RAJA SEMUT

Pemimpin semut yang bijak, rajin, dan bertanggung
rakyat dan

jawab. la selalu mengutamakan

mempersiapkan masa depan.

BELALANG

Sosok malas, santai, dan ceria. la lebih suka bermain dan
bersantai daripada merencanakan masa depan.

\\

AN \\; W

e

Pada bagian ini

berisi tokoh-
tokoh yang akan
muncul dalam
cerita,  seperti

semut, belalang,
dan kancil.
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PERKENALAN TOKOH CERITA

KANCIL

Si cerdik dan bijaksana yang sering menjadi penengah

serta memberikan pandangan adil.
\\ \_\\\

Isi

PETUNJUK PENGGUNAAN KOMIK DIGITAL

1.Mulailah membaca komik digital dari awal.

2.Bacalah percakapan komik digital dari nomor terkecil, yaitu dari nomor 1 dan

seterusnya.
3.Simak dan pahami percakapan dari setiap tokoh di komik digital.

Ayo kita cari g
bersama-sama!

Pada bagian ini
berisi  petunjuk
penggunaan
komik digital.

Pada bagian ini
berisi  sinopsis
cerita semut dan
belalang.

Pada bagian ini
berisi dialog
antara raja semut
dan rakyatnya.

Pada bagian ini
berisi  sinopsis
cerita semut dan
belalang.




87

Pada bagian ini
berisi dialog
belalang  yang
ingin  mengajak
semut  bermain
bersama.

Pada bagian ini
berisi dialog
antara semut dan
belalang  yang
mana belalang
mendatangi
semut untuk
mengajaknya
bermain.

7- mendengar bt antara
'dan belalang, ia mendekat untuk
ngetahui apa yang terjadi di antara

Kamu terlalu rajin
semut. Coba istirahat
dan bersenang-
senang sebentar.

Pada bagian ini
berisi dialog
belalang  yang
menyuruh semut
untuk
beristirahat.

Pada bagian ini
berisi dialog
kancil yang
bertanya kepada
belalang dan
semut.

Pada bagian ini

berisi dialog
antara belalang,
semut, dan
kancil yang
mana kancil
menyarankan

agar  belalang
mencontoh sikap
tanggung jawab
semut.
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9# kancil dan ter
sedang mencari makanar's\v,@'
A\ \ ' .

7, NS 15

1.
pa yang susah ketik:
mencari makanan?
ihat, disini kan banyak
ada tumbuhan. Kita
tidak perlu bersusah
b payah mencari

/
h : Q77 © 6YTHS man.
4 avl

4.
Pergilah, pergi
buang waktu
Jika waktunya 9
sudah tiba, kamu untik bekarje-

sl S

semut yang, i
L L

/i

Pada bagian ini
berisi  sinopsis
cerita semut dan
belalang.

Pada bagian ini
berisi dialog
antara belalang
dan semut yang
mana belalang
tetap tidak mau
mencontoh sikap
tanggung jawab
semut.

Pada bagian ini
berisi dialog
antara semut dan
belalang  yang
mana belalang
memilih  untuk
bersantai

daripada

mengumpulkan
makanan.

. :
elaparan karena tidak ada sedikit pun makanan d
Belalang pun memutuskan pergi ke rumah sem

k meminta sedikit maka

\

A

oo ) )

2 9 daic o
———

Aku lapar dan haus.
Apakah boleh aku
meminta sedikit
makanan?

inginkan? \
‘ /|
Vi 7

2
Eh, belalang.
Apa yang kamu

&
7

Pada bagian ini
berisi  sinopsis
cerita semut dan
belalang.

Pada bagian ini
berisi dialog
antara belalang
dan semut yang
mana belalang
pergi ke rumah
semut untuk
meminta

makanan.




1.
Hah? Kamu tidak
ada makanan
sedikit pun?

3
lemang patut kami
kelaparan. Aku sibuk
s mencari makanan,
kamu sibuk untuk
bersenang-senang. /4

1.
Kamu lapar
kan, ayo ikut
aku masuk ke ASSN
h! A
\,_"umal \

1 2.
Inilah hasil kerja Wah,
keras kami banyaknya
selama ini.

o |

Terima kasih
banyak

LB
)
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Pada bagian ini
berisi dialog
antara semut dan
belalang  yang
mana semut
tidak  percaya
kalau belalang
tidak
mempunyai
makanan.

Pada bagian ini
berisi  sinopsis
cerita semut dan
belalang.

Pada bagian ini
berisi dialog
antara semut dan
belalang  yang
mana semut
mengajak

belalang masuk
ke rumah untuk
menikmati

makanan.

Pada bagian ini
berisi dialog
antara semut dan
belalang  yang
mana semut
memperlihatkan
makanan  yang
sudah terkumpul
dan
mempersilahkan
belalang  untuk
memakannya.




Penutup

Cerita semut dan belalang mengajarkan kita mengenai
pentingnya sikap tanggung jawab dalam kehidupan
sehari-hari, seperti melakukan persiapan untuk
masa depan, memiliki komitmen pada tugas,
dan menggunakan waktusecara efektif.

DOSEN PEMBIMBING

Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd.

Ni Putu Kusuma Widiastuti, M.Pd.

EDITOR

Kadek Sugiarta

APLIKASI EDITING

Canva
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Pada bagian ini
berisi dialog
antara semut dan
belalang  yang
mana semut
memberikan
saran kepada
belalang  agar
meniru sikap
tanggung
jawabnya.

Pada bagian ini
berisi
kesimpulan dari
cerita semut dan
belalang.

Pada bagian ini
berisi profil
pengembang,

mulai dari dosen
pembimbing,

editor, dan
aplikasi editing.

Pada bagian ini
berisi  ucapan
terima kasih dan
logo.
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Lampiran 5. Surat Pengantar Uji Instrumen

4 ﬁ\ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

b% UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomoe 11, Smgaraja 81116
Laman. https-/fip undiksha ac 3d Surel : fip @undiksha i 1d

Nomor SATOIVUNAS. 102024 Sgaraya, 27 Maret 2025
Lampuran .

Hal = Upt Instrumen

Yih.

Dr. [ Gustt Ayu Tre Agustiana, S.Pd, M.Pd
Dr. Ni Wayan Rau, S.Pd, M.Pd
i tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Sknipst
Fukultas [lmu Pendibikan Unsversitas Pendsdikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat dienima dan dibenikan keterangan guna Valdast Media Pembelsjaran Produk
Penehiian  dv instanst yang Bapak/Ibu pimpan. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagal

bertkut.

Nama . Kadek Sugiarta

NIM (2111031218

Program Studs : Pendidskan Guru Sekolah Dasar

Demskian surat e disamparkan atas kesediaan dan Keejasamanya Kama ucapkan tenma kasih.

Ketua Jurusan

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ g Fpundilaha.acid o Fakuitas mu Penddikan @ fipundisha OWW @ CHTY BHN 690%
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Lampiran 6. Surat Keterangan Uji Instrumen
a. Ahlil

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udaynna Nomor |1, Singasaja 81116
Laman wyww fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJL JUDGES

Yang bertunda tangan dibawah ni:
Nama : De. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd, M.Pd.
NIP + 198408282009122008
Jabatan : Dosen Fakultas Timu Pendidikan,

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : Kadek Sugiarta
NIM (2111031215
Program Studs : Pendidikan Gurs Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fkultas : Ny Pendidikna

Memang benar telah melakuksa Uji Jidges Instrumen Penelitian, Demikian
surat keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya.

Singaraja, 8 April 2025

Ahli 1

Dr.J Chuti Ayd i Agustiana, S Pd., M Pd.
NIP. 198408282009122005



b. Ahli2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Laman www.fip undiksha.ac.d

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawab int:
Nama < Dr. Ni Wayan Rati, $.Pd, M.Pd,
NIP : 197612142009122002

Jabatan : Dosen Fakultas limu Pendidiken.

Mmﬁmbdmuhﬂmummmwim&m&imm
Nama : Kadek Sugiarta
NIM 2111031215
Program Studs : Pendidikan Guru Sekolah Deser
Junsan  Pendidikan Dasar
Fakulas  :Tmu Pendidikan

Memang benar telab melakukan Uji Judges Instrumen Penelitian. Demikian
surat keterangan ini dibust dengan scbesamys untuk dapat digunakan sebagaimans
mestinya

Singaraja, § Apeil 2025
Abli2

oM

Dr. Ni Wayan Rati, S Pd, MPd,
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 7. Surat Pengantar Validasi Produk

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Lamaa_; hups:/ fip.undiksha ac 1d Susel : fip @undiksha x 1d

Nomwor : SSTOIUN4AS. 10.6/LT72025 Singaraga, 21 Apnl 2025
Lampiran e

Hal - Vahdast Media Pembelajaran Produk Perselitan

Yih.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Dr. N Wayan Ra, S.Pd., M.Pd.

Dr. 1 Gust Ayu Trn Agustiana, S.Pd.. M.Pd.

i tempat

Dengan hoemat, dalam rangka melengkap syarat-syarat perkuliahan Mata Kuhiah Skeipst
Fakultas llmu Pendidikan Universias Pendsdikan Ganesha, mohon agar mahasiswa Kams dapat
diterima dan dibenkan keterangan guna Validasi Media Pembelsjaran Produk Penelinan ds
instans: yang Bapak/lbu prmpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagar benkut

Nama : Kadek Sugarta
NIM 2111031215
Program Stuch : Pendidikan Guru Sekolah Dasas

Demkian surat i disampakan atas Kesediaan dan Keejasamanya Kams ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan

Dr. [ Gede Astawan, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 19840820201 2121004

e Mg Mpundihoha acid osmwmm @ fponcinre owm @ 0877 B8N 6305
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Lampiran 8. Surat Keterangan Validasi Produk

a. Ahi Materi 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www, fip.undiksha ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tasgan dibawab ied;
Nama : Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, 5.Pd, MPd
NIP + 198408282009122005
Jabaten + Dosen Fakultas [lmu Pendidikan.

Mencrangknn bakwa mabasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama + Kadek Suglarta
NIM L 2011031215
Program Studk : Pendadikan Guru Sekolsh Dasar
Jurugn + Pendidikan Dasar
Fakultas  : Ievu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Msten Penclitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 21 April 2025




b. Ahli Materi 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udsyasa Nomor | 1, Singaraja 81116
Laman ww.fip,undiksha ac id

SURAT KETERANGAN UJT AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah mi;
Nama  Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd, M.P4.
NIP < 197612142009122002

Jabatan : Dosen Fakultas [imu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mabasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah i
Nama - Kadek Sugiarts
NIM : 2011031215
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas  : iy Peadidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Materi Penclitian. Derikisn surat

keterangan mi dibuat dengan sebenarmya untuk dapat digunakan scagaimana mestinye.

Singarsja, 21 Apeil 2025

M

Dr. Ni Wayaa Rati, $.d, MPL
NI, 197612142009122002
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c. Ahli Materi 3

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIEAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN Jalan
Udlayara Womaor 11, Singaraa 81116
Laman wuw.lip.undikshes ac. id

SURAT KETERANGAN UJ1 AHLI MATERI

Wang bertanda tangan dibawah ina;

Maitia S0 I Made Clica Wibawa, S.0d. ML
MIP CLSRIOT20200K 2 1004
Jabatan : Disen Fakultas Dmu Pendidikan,

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pedidikan Ganesha di bawah ind:

Naima : Kadek Sugiarta

WIM SA0312E

Program Soudi : Fendudikan Guru Sekolab Dasar
Jurusan ¢ Pencidikan Dasar

Fakultas ¢ lmu Pendadikan

Memang benar telah melakukan Uji Jadpes Maten Penelitian, Demikian sura

keterangan ani dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 6 Juni 2025
Peni|as

] Made Citra Wibawa, S, ML
W 19R3072620080 2 1004
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d. Ahli Media 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Loman wwvw,fip.usdiksha oc id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertands tingan dibawsh ini;
Nems  :Prof, Dr.1 Made Togeh, S.pd, MP4
NP - 19710815200112100]

Jabatan : Dosen Fakultas lmu Peadidikan.

Menerangkan babwa mahasiswa Universitas Pendidikan Gasesha di bawsh mi:
Nama Kadek Suguarts
NIM 2111031218
Program Stedi : Pendidikan Guru Sekolah Dusar
Jurusan  Pendidikan Dasar
Fakulas  : llmu Peadidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Media Penclitian, Demikian surst

keterangan ini dibust dengan schenarmyn untuk dapat digunskan sehagaimana mestinya.

Singarsja, 21 April 2025

Prof, B/l Made Tegeb, S.4, MPA
NIP, 197108152001 121001



e. Ahli Media 2

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Julan Udsynna Nomor |1, Singaraja 81116
Laman wyvw.[ipndikshn.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Dewa Gede Ages Putrs Prabawa, SPd, MM
NIP : 198908082024211004
Jabstan  : Dosen Fakultas llmu Pendidikan,

Menerangkan bahws muhasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah in:
Nama ! Kadek Sugiarta
NIM 12111031215
Program Stud: : Pendidiknn Gurs Sckolah Dnsar
Jurusan  Pendidikan Dasar
Fakultas  : Tlnu Pendidikan

Memang benar telah melakuknn Uji Judges Modia Penclitian, Demiking surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarys untuk dapat digunakan scbagaimana mestinya
Singaraja, 21 Apail 2025

F
n Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP, 198601102015041001
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f. Ahli Media 3

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalas Udayana Nowwer (1, Singacegs 81116
Lamin woww, fipdikshaac.

SURAT KETERANGAN UJT AHLI MEDIA

Yang bereods tangan diawals i,
Nami : Dr. [ Komang Sudarma, §.Pd. MPd.
NI : 197204202001 121001
Jabatan - Dosen Fakultas Benu Peadidikan.

Menermgkan bakwa mehasiswa Universitas Peadiddan Ganesha s bawa ini:
Nams Kadek Sugiarta
NIM (211031215
Program Stuch * Pendidilan Garu Sekolah Disar
Jurosas - Pendiddan Dasar
Fakultas * lmu Pendidilan

Memang benas telah melskakan Uji Jadges Modia Penelitian. Demukisn surat
keterangan ini dibuat dengan sebezarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya
Siagaraja, 21 Apnil 2025

/

(&2

Dy, [ Koanang Sudamma, SPd, M.Pd.
NIP. 197204202001121001



101

Lampiran 9. Surat Pengantar Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomer |1, Smgaraja 81116
Laman.. https”/ fip undsksha ac 1d Susel : fip@undiksha ac 1d

Nomor - STOSUNAR 10 /LT 2028 Singaraga, 29 April 2025
Lampiran .

Hal - Ly Penelitian (Sknpst)

Yth.

Kepala Sekolah SD Negen 1 Tukadmungga
i tempat

Dengan bhormat, dalam rangka melengkap syarat-syarat perkulahan Mata Kebah Sknpst
Fukultas Hmu Pendidikan Unsversitas Pendadikan Ganesha, mohon agar mahasiswa Kami
dapat ditenma dan dibenkan keterangan guna pengumpulan data di instanss yang Bapak/Ibu
prnpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagas benikut.

Nama : Kadek Sugiarta
NIM (2111031218
Program Studi ¢ Pendidskan Guru Sekolab Dasar

Demikian surat ins disamparkan atas kesediaan dan Kerjasamanya kami ucapkan tenma kasih,

a.n. Dekan
Wakil Dekan |

r
b

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons,
NIP. 198208 162008121002
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Lampiran 10. Surat Keterangan Penelitian

PEMERINTAN KABUPATEN BULELENG

DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SO NEGERI T TUKADMUNGGA
Alamat : JI, Surya Dharma, Dsn. Dharma Semadhi, Ds. Tukadmungga
Kecamatan Buleleng

SURAT KETERANGAN
Nomor : 045.2/19/Pendas/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini, PtiKepala SD Negeri 1 Tukadmungga,
Kecamatan Buleleng, Kabupaten Buleleng :

Nama - Ni Wayan Rai Pratiwi, S Pd

NIP : 19861006 200902 2 002

Pangkat/Gol : Penata Tk (lIlid)

Jabatan : Pit Kepala Sekolah

Tempat Tugas : SD Negeri 1 Tukadmungga
Menerangkan nama mahasiswa di bawah ini :

Nama : Kadek Suglarta

NIM : 2111031215

Prodi Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar nama mahasiswa tersebut diatas telah melaksanakan ijin
Penciitian (Skripsi) pada tanggal 29 April 2025 unfuk melengkapi Syarat-syarat
perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Falkutas limu Pendidkan Universitas Pendidikan

Ganesha di SD Negen 1 Tukadmungga.
Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.
oh 20 Apnl 2025

oy SD Negeri 1 Tukadmungga

O 7/,

*(BULELENG &\V

ATV A

&ote 1006 200902 2 002



Lampiran 11. Hasil Pengumpulan Data Analisis Kebutuhan

a. Hasil Observasi

Namia Sekolah

HASIL OBSERVASI

(D Megen 1 Tukadmungea

Han/ Tanggal ¢ Belaga, 29 Apal 2025
Kelas i
Mo Aspek Pernvalaan Jawalan
|| Proses Penggunaan strabegl | Strategl pembelajaran
pembelajaran | pembelaaran dalam | yang digunakan guru

menngkatkan  sikap  langgung
Jaswals glawi

dalam  meninghkatkan
sikiap Langeung jawab
siswa adalah dengan
membenkan  Iugas
vang harus dikerjakam
dengan balk  dan
dikumpulkan  tepat
wiitklu,

Penggunasn  alar  bantu  stan
media  pembelajaran dalam
memingkatkan  sikap  langgung
Jaswals slawi

Ciniru masih
menggzunakan ala
bamty  atan  mwedia
konvensional — wang
terosdia di

perpustakaan sekalah,
wepetll buku o centa
rakval,  buku  centa
dongeng, dan  buku
cerita bergambar.

2| Fasluas yang
tersedia

Ketersediaan faalitas penuijang
umuk  memngkakan  sikap
lang‘gung]awah LA ELUHE

Tersedia Fasiloas
penunjang, seperl
LCD prosye ko,
clromehonk, speaker,
Wi-Fi,  dan  bukuo
literasi.

Kondas fastlias vang tessedia di
sekolih

Masaly baik dan layak
digunakan.
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b. Modul Ajar

B. KOMPONEN INTI

Capalan Pembelajaran Faze B

Pada Fase B peserta didk mengudentifikas keterkatan antara pengetanuan-pengetahuan
yang band <83 diperolen sera mences fahu bagaimana konsep-konsep limy Pengatahuan
Alam dan Sosial berkaitan =aiu sama lein yang ada di ingkungan sekitar dalam Kehidupan
sahari-harl. Penguasaan peserta didik terhadap mater yang sedang dipslajar ditunjukkan
dengan menyelesalkan tantangan yang dhadaps dalam kehidupan sehari-hes. Selanutnya
peserta duik mengusukian ide'menalas, melakukan mvestigash peryebdhan’ percabagn,
rengamunikaskan, menyimpulkan, merediekskan, mengaplikasikan dan melakusan findak
larijut dar prosas Inkuld yang sudah dilasukannya,

Fase B Berdasarkan Elemen

Pemahaman IFAS |sains
dan soslal)

Peserta didk menganalisis hubungan anlara bentuk serla
fungal baglan tubuh pada manusla (pancandra). Pesera didl
dapel membuat simulesl menpgunakan bapenalal bandu
sederhana tentang siklus hidup makhiuk hidup. Pesarta didik
dapel mengidenilicas] masslah yeng berkaten dengan
pelestarian surnber daya alam di linghungan sekitarmya dan
katennya dengan upaya pelestarian makhiuk hidug.

Pegerta didik mengudertifkas proses perubahan wid z&t dan
perubahan bentuk energldalam kehkdupan ssharl-han. Peseria
didk mengidenifikasl sumber dan Denluk energl sefa
men|elaskan proses perubahan bentul enargl dalem kehidupan
ssharl-hasi |conioh: energl kalor, listrik, buny, cahaya). Pesera
didk memariastkan gejala kemagnetan dalam kehidugan
asharl-has, mendemonsirasikan berbage enls gaya dan
pengaruhnya ferhadap arah, gerek dan bantuk benda. Pesera
didis mendeskripsikan teqadinga siklus a¢ dan kaltannya
dengan upaya menjega ketersedaan alr.

O akhir fas Inl, pesarta didik menjelaskan tugas, peran, dan
tanggung sweb sehapel warga sekolah serta mendeshripsikan
bagamana interaksl sostal yang ferjad di selitar tempat inggal
dan sekolah. Pesera ddik mengidentitikasi ragam bertang
alem dan kelerkaltannya dengan profes! masyerekat.

Peserta ddik mamgy menunjukkan lefak kotakabupaten dan
provingl tempat tinggaiiya pada peta honvensionalidgital.
Peserfa didik mendesknpelkan keanskaragaman hayah,
keragaman budaya, keariian lokal dan upaya pelestarannya.
Peserta didik mengengl kerggaman budaya, kearfan bokal,
sejarah (balk tokoh maupun periodizasinga) d provins! termpat
tnggalnya sefa menghubangkan dengan konteks kehidugan
saat Inl. Pesarta didik mampu membedakan anters kebutuhan
dan keinginan, mengenal nilal mata  uang dan
mendemonsiraskan bagaimana uang  digunakan  wnbuk
mendapatkan milal manizel’ memenuhl kebutuhan hedup
3ehari-han.

Keterampilan proses

1. Mengarnat
Di akhir fase inl, pesserta didik mengamati fenomena dan
perisiiwa  secers  sederhana  dengan  menggunakan
pancaindra dan dapal mencatat hasil pengamatanrya.

2. Mempertanyakan dan memprediksl Dengan menggunakan

panduan, peserta didis mengidentifkasl pertanyean yang
dapal dizelidikl secara limeah dan membuat prediksl

berdasarkan pangetahuan yang dmiliki ssbelumnya.
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¢. Hasil Wawancara

PEDOMAN WAWANCARA
Mama Sekolah (50 Megen 1 Tukadmungea
HarliTanggal : Selaga, 29 Apal M08
Bzl il
Nin Aspek Pertanyaan Jawaban
1| Proses Apa strategt pembelyaran yang | Stategt  pembelajaran
pembelajaran | digunakan untuk meningkatkan | yang  digunakan  guri
arkap tanggung jawab sswa? | dalam  menmgkatkan
sikap rangeung jawab
stawa  asdalah  dengan
memberkan gas yang
harus dikerakan dengan
batk dan dikumngulkan
Lepl swakiu.
Apakah gure menggunakan alal | Guni il
bani atan media pembelyaran | menggunakan alal bantu
dudalam  meendnghkakan  sikap | atau il fia
langgung jawab siewa? kenvensianal ying
tersedia di perpustakaan
sekolab,  sepertn baku
cerita rakyar,  buku
cenita dongeng,  dan
buku certla bergambar,
Apakah stewa tertank wechadap | Masih  enlapan sewa
miedia vang digunakan? yang  kurang  tertank
terhadap  media vang
diguakan guni.
Apa saja kendala yang dibadapd | Siswa mwdah  bosan
g dan osswa keuka | dengan  media yvang
mingeunakan media? digumakan gumn.
1| Raraktenisuk | Apa gaya belajar siswa? Suswa cendenung lebih
AEwa tertantk  dengan  gaya
belajar audii visual,
Apa saja motivas dan minat | Motlvaa dan monal
belagar stswa? belajar ssswa meningkal
ketika FuTl
menggunakan  media
pembelyarin yig
movatf  dan  vanad
dalam  menyampatkan
ralert pinbelaparan,
Apa safa kesuliman  oyang | Sswa belum o wedalu
dihanlapa sl dalam | memabanmi banyak
manfaar yang  dulapan




d. Hasil Kuesioner
Hasil Angket Kuesioner Karakteristik Siswa
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No

Pernyataan

Frekuensi

Persentase

Ya

Tidak

Ya

Tidak

Saya lebih suka belajar dengan
cara melihat.

23

6

79%

21%

Saya lebih suka belajar dengan
cara mendengarkan dan melihat.

27

93%

7%

Saya lebih suka belajar dengan
cara bergerak atau melakukan
aktivitas.

11

18

38%

62%

Saya lebih mudah memahami
materi menggunakan media yang
di dalamnya berisi gambar dan
suara.

19

10

66%

34%

Saya lebih bersemangat belajar
menggunakan media yang di
dalamnya berisi gambar dan
suara.

20

69%

31%

Saya lebih tertarik  belajar
menggunakan media yang di
dalamnya berisi gambar dan
suara.

21

2%

28%

Saya menyukai kegiatan literasi
membaca menggunakan media
yang di dalamnya berisi gambar
dan suara.

26

90%

10%

Saya tertarik Dbelajar sikap
tanggung jawab untuk diterapkan
di kehidupan sehari-hari.

29

100%

0%

Saya merasa kesulitan dalam
mengembangkan sikap tanggung
jawab.

21

28%

72%

10

Saya ikut berpartisipasi aktif
dalam kegiatan literasi membaca
menggunakan media yang di
dalamnya berisi gambar dan
suara.

25

86%

14%
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11

Saya lebih mudah
mengembangkan sikap tanggung
jawab menggunakan media yang
di dalamnya berisi gambar dan
suara.

23

79%

21%

12

Saya memerlukan media
pembelajaran yang di dalamnya
berisi gambar dan suara untuk
mengembangkan sikap tanggung
jawab.

25

86%

14%
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Lampiran 12. Hasil Uji Ahli Instrumen Penelitian

a. Ahlil

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL UNTUK
MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA KELAS 11
SEKOLAH DASAR

A, Petunjuk Penglstan
I Mohon kescdiman Bapak/Tou untuk memberikan penilaian tip pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda checklist (¥) pada kolom yang
tersodia
2. Bopak/Tou dapat mengisi bagian catatan yang telab disediakan, spabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Kriteria Penilaian AN Keterangan

—

Tidak
Relevan

Aspek Materi

1 |Maeri  komk digital
dongeng o kancil disajikan
sesual  dengan  tujuan
pembelajaran

2 |Maeri  komk  digital
dongeng i kancil disajikan
secarn mendalam.

3 |Makeri  komk digital
dongeng si kancil dissjikan
dengan meoarik

4 |Maleri  komk  digial
dongeng i kancil disajikan
dengan benar

§ |Mueri  komik digital
dongeng si kamcil yang
dissjtkan  sesuni  dengan
karakteristik siswa,

6 |Maen  komk  digtal
dongeng si kancil yang
Gistjikan  sesual  dengan
kehidupan nyata siswa.
T [Maten  komsk  digital
dongeng si kascil yang
disgjikan mudah dipahami
siswa.

\\\\\\\\§
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D. Kesimpulan

Instrumen yang dibuat untuk menilai komik digital dongeng s kancil dari
Layak digunakan schagni lembar penilaian tanps adanya revisy
Layak dygunaken schagni lcmbar penilasan dengan revisi
Tidak nyak diguekan sebaga lembar peaan

[
2
E3

Singaraja, 8 April 2025
Al 1

Dr.l n¥\gustiana, $.Pd, M.Pd.
NIP. 98408282009122008
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Petunjuk Penglsian
1. Mohon kesedioan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap permyataan
poda instrumen dengan memberi tanda checklist (Y) pada kolom yang

tensedia
2. Bapaki/fbu dapat mengisi bagian catstan yang telah discdiakan, apabila
memliki kritik, saran, atagpun perbaikan instrumen
B, Lembar Validasi Instrumen Abli Media
No Kriteria Penilaian Ahli Keterangan
Relevan | Tidak
Relevan
Desain 4
I [Teks pada komik digial
dongeng si kancil  dapat
dibaca dengan jelas. p
2 | Gambar pada komik digital /
doageng si kanil tepat dan
sesudi materi,
3 | Pemilihan jenis huruf komik
digital doogeng si kancil /
scsual dan dopat dibaca
dengan yclas.
4 | Ketepstan pemilihan wama /
poda komik digral dongeng
i kancil
Aspek Kelayakan /
§ | Kesesusian media komik /
digial dongeng si kancil
karakieristik siswa.
6 |Kesesusian media komik
digitl doogeng #§ kancil /
engan tujuan pembelajaran.
Aspek Materi
7 [Materi  lomk digal J
dongeng s kaecil disajkan




10 Mater komik_digial

11 [Suara  backsound  komik

12 | Backsound Kkomik digial

Aspek |
13 | Karakter tokoh komik digita

14 | Karakter tokoh komik digia

dengan
15 | Kanider tokoh komik digial

-------------------------------------------------------------------------------------------

.............................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------
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D. Kesimpulan
Instrumen yang dibuat untuk menila) komik digital dongeng si kancil dar
media, dinyatakan:

| /| Layak digunskan sebagai Jembar penilsian tanpa adanya revis

2| Layak digunakan schagas lembar penilsisn dengan revisi

3| Tidak layek digunakan sebagai lersbar penilaian

Singarsjs, 8 April 2025
Ahli |




FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG I KANCIL,
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Petunjuk Penglslan
1. Mohon kesedinan Bapak/Tou untuk memberikan penilaian tisp pernyataan
pada instrumen dengan memben tands checklst (¥) pada kolom yang

.

2. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, staupun perbaikan instramen.
B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

No Kriteria |__Penilaian Ahli Keterangan
Relevan | Tidak
Relevan

Materi

Al.”immi komk  digin! /
dongeng si kancil yang
disjikan  sesuai  dengan
karakteristik siswa,

2 |Materi  komik  digital /
dongeng si kancil yang
s e dengn
kehidupan myuta sswa,
Bahasa /

3 |Bahwsa yang digusakan /
komik digial dongeng si
kancil mudsh  dipshami
Siswa.

4 |Buhsa yang digunakan
komik digital dongeng s /
kancil  sesual  dengan
karakteristik siswe.

| Aspek Desaln /

§ [Toks pads komk digal| /
dongeng si kencil - dopat
dibaca jolas,

6 | Gambar pada komik digital
dongeng i kancil tepat dan \/
sesuai deagan materi.
Kelayakan
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D. Keslmpulan
Instrumen yang dibuat ustuk menilai komsik digital dongeng i kaocil dan
segkeprisn i, dinytl
ok G st e et sy v
2 | Layak digunakan sebagas lembar penilaian dengan revisi
3| Tidak layak digunakan sebagai lembar penilaian

Singarajo, 8 April 2025
Ahli |

Dr. 1 Ougt yyu Tn'Agustians, § Pd, M4
NIP. 198408282009122005



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Petunjuk Penglsian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom yang
tersedia.
2. Bapak/bu dapat mengisi bagien catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.
B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No Kriterla Penilaian AMl | Keterangan
Relevan | Tidak
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.............................................................................................
.......................................................................................
.............................................................................................

............................................................................................

Singaraja, 8 April 202§
Ahli 1
Dl yuTn S.Pd, MPd,

NIP. 198408282009122005
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b. Ahli2

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG S1 KANCIL UNTUK
MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA KELAS 1T

FORMAT VALIDAST INSTRUMEN AHLI MATERI

SEKOLAH DASAR

A. Petusjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Bu untuk memberikan penilaan tap pemyataas
pada isstrumen dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom yang

2 Bapak/bu dapat mengisi bagian cataten yang telah disedinkan, spabila

tersedia

memiliki keitik, saran, ataupun perbatkan instrumen.,
B. Lembar Valldas! Instrumen Ahli Mater|

No

Kriteria

Penilaian ARli

Relevan | Tidak |
Relevan

Aspek Materi

|

Materi  komik  digial
doageng si kancil disajikan
sesuni  dengan  fujum
pembelsjaran,

Materi  komik  digil

dongeng si kancil disajikan
secars mendalam.

Materi  komik  digital
dongeng si kancil disajikan
menarik.

Miteri  komik digial
dongeng si kancil disajikan
dengan benar

Materi  komik  digial
dongeng 51 kancil yang
disjikon  sesusi  dengan
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runtut.

8 |Malen komk  digital
dongeng i kancil disajikan

dongeng si kancil,

9 | Kecakupan dan_ kecukupan
maten  komk  digital

10 [ Materi  komik  digital
dongeng s kancil disajikan
sesuai  dengan  tingkat

lopitf i
Aspek Bahasa

dengan EYD

11 | Komik digitel dongeng si
kancil menggunakan bahasa
atau aan yang tepat sesuan

7 henss Yoy digumian
boaik digtl dougeny si
bl s dihami

karekteristik siswa.

13 | Bahasa yang digunakan
komik digital dongeng si
kancil semm  dengan

kancil efeksif dan cfisicn.

14 | Kalimat yang digunaion
komik digital dongeng si

baca yang jelas dan tepat.

15 | Komik digital dongeng 8i
kancil menggunakan tnda

C. Komeatar dan Saran

............................................................................

--------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------

...........................................................................
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D. Kesimpulan
Instrumen yang dibuat untk menilar komik digital dongeng sf kancal dari
seg) materd, dinyatakan:
(1) Layak digunaken schagai lembar penilaion tanpa adanya revisi
2| Layak digunakan schagai lembar penilaiun dengan revisi
3 Tidak layak digunakan sebagai lembar penilaian

Singaraja, § April 2025

M

Dr. Ni Wayan Rati, $.Pd, MPd,
NIP. 197612142009122002



FORMAT VALIDAST INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Petunjuk Penglsian
1. Mobon kesodiaan Bapak/Ibu untuk memberikan penifaian tiap pemyataan
pada instrumen dengan memberl tanda checkllst (¥) pada kolom yang
tersedia,
2 Bapak/Thu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritk, saran, ataupun perbaikan instrumes,
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Kriterla Penblalan Abli Keterangan
Relevan | Tidak
Relevan
Aspek Dessin

S [Kesesuaian medin komik

digial dongeng si kancil | V/

dengan tujuan pembelyjoran.

Materi

7 [Maten  komk  digial

dongeng si kancil disajksn Vv

dengan tepat dan sesuai
tujuan pembelsjarma,
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Materi  komik  digital

dongeng st kancil disajikan
secara mendalam.

Materi  komk  digital
dongeng 51 kancil disajikan

menank.

10

dongeag si kancil disaikan

dgan o,
Suara

Sun bocksound  komik
digital dongeng si kancil
jelas.

12

dnad
Backsownd komik  digital
dongeng i kancil sesuad
lanerist siswa

13

Aspek Penokoban

Karakier tokoh komik digital
dongeng §i Kancil sesua
dengan kanaktenstik siswa

Karakter tokoh komik digital
dongeng si kancil sesuai

1§

.................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------
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D. Kesimpulsa
Instramen yang dibast untuk merilas komik igtal dongeng s kancildar
seg) media, dinyaakan
(D) ek g ebgaembor penian rga sy i
2| Tayk dgkan schugat e penluan dengan e
3| Tidak Iayak diguankan scbagai lembar peniaian

Singarajs, B Apeil 2025
Abi 2

M

Dr. Ni Wayan Rati, §.Pd, M2
NIP. 197612142009122002



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SIKANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedisan Bapak/Thu untuk memberikan penilatan tiap peryatasn
pada instrumen dengsn membeni tanda checklisr (V) pada kolom yang
tersedin
2. Bapak/lbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki keitik, saran, staupun perbaikan instrumen.
B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

No Kriteria Penilalan Al Keterangan
Relevan | Tidak
Relevan
Aspek Materd

yang
komik digital dongeng si
kancil  sesusi  dengan | /
karaktenstik siswa,

Aspek Desain

S [Teks pada komik digital
dongeng i kuncil dapat v
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komik
kancil
Jelas.

10 | Backsound komik dignal
sesual v/
siswa,

.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

..........................................................................................

D. Kesimpulan
Instrumen yang dibuat untuk menilsi komik digital dongeng si kancil dari
segi kepraktisan gury, dinyatakan:
(1)) Layak digunakan scbagailembar penilaian tanpa adanya revis
2 | Layak digunakan sebagai lembar penilaian dengan revisi
3 | Tidak layak digunakan sebagai lembar penilaian

Singaraja, 8 Apeil 2025
ARli 2

M

Dr. Ni Wayan Rati, $,Pd, MPd
NIP. 197612142009122002
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG §1 KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A, Petunjuk Pengisian

1. Moban kesedinan BapulTbu untsk memberikan penilsian tisp pernyataan
pad ingtrumen deagan memberi tanda checklst (¥) poda Kolom yang
tersodia

2. BapakiTbu dapat mengisi bagien catatan yang lelah discdiakan, spabila

i g&

d.
+
i

i
is

ii
¥

i

EE
£3

:
Hi

FEEE
i€
i1

B
o
g

=

i
i
EFE

£
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........................................

.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

.........................................................................................

---------------------------------

W

Dr. Ni Wayen Rati, S.2d, MP4.
NIP, 197612142009122002

....................
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Lampiran 13. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian

HASIL UJI YALIDITAS INSTRUMEN PEMELITIAN

[. Hasil Upt Validnas lnstromen Pentlatan Ahl Mater
Berdasarkan wjt fadyes terladap mnstromen ahl maten yang telab dilakukan,
kernndian dilakukan perhimngan dengan tabulast silang. Adapun hasal tabulasi
silang antara kedua fadges dapat dilshar pada tabel berikut.
Tabel Hasil Tabulass $illang Uy Validinas Instrwmen Ahl Maten)
Pakar |
Tidak Relevai Relevai

Pakar 2 | Tulak Belevan
Relevan - 123456758910,
11,13,13,14,15

Berdasarkan hasil di atas, dapat ditentuban validuas mseramen ahli maten

dengan menggunakan Rumus Gregery yaii sehaga benkut.
]

TAFB+C+D
15

U T TR

HMilal vahdias s mstromen penilaan ahl maten berdasarkan rumos

¥

Ceregenry adalab 1. Dengan demiksan, berdasackan koenia koefisien valudioas i,
paka wstumen penilaan ahli mated diklasifikaskan pada klena sanga
Lrgg.
2. Hasil Up Validnas lstromen Pealaian Ahl Media
Berdasarkan wj jiefpes techadap instrumen abli nedia yang relab dilakukan,
kerudian dilakukan perhimngan dengan tabulast silang. Adapun hasal tabulasi
silang antara kedua fadges dapat dilshar pada tabel berikut.
Tabel Hastl Tabulast Stlang Ui Validaas Instronsen Alli Media
Fakear 1
Tidak Relevan Relevan

Pakar 2 | Tulak Belevan
Relevan - 12345678910,
11,12,13,14,15




Berdasarkan hasil di was, dapat dientukan valsditas mstrumen abli media
dengan menggunakan Fumus Gregory vail sebaga benkul.
P

A+B+C+D
15
Y=irororE

Milal walidiia 10 instrumen pemlaan abll media berdasarkan s
Ceregenry adalab 1. Dengan denmikian, berdasarkan kotenia koefislen validitas 15,
taka drstrumen pemlaan ahl meda diklasifkastkan pada knteria sanga
Lingi.

. Hasl Uyt Validsias Instrumen Pentlaian Bespon Guru

Berdasarkan wpa fucd pes werhadap instransen penlasan respon guru yang telal
dilakukan, kemudian dilakukan perbmungan dengan wabalast slang. Adagun
havsal abulasa silang antara kedua judges dapat dilibar pada tabel berikut,

Tabsel Hasal Tabulast Silang Up Yalidinas [nstrumen Bespon Gury

[rakar 1

Ticlak Relevan Relevan

Pakar 2 | Toalak Belevan

Relevan - 123456, 75.9 10

Berdasarkan hasl do atas, dapat dientokan validias instramen: penikuan
pespin gurd dengan menggunakan Rimus Gregery vain sebagal benku,

, o
TALREC4D
10
V= rTororn !

Milal valditas st instrumen pendlasan respon g berdasarkan oamas
Ceregenry adalab |, Dengan demikian, berdasarkan keoeria Koefisien validstas 51,
paka instrumen pentlaan respon guni diklasifikasikan pada keiteria sangar
lifiggi.

. Hasl Upt Validaias Instrumen Penslaian Bespon Stswa

Berdasarkan upn jwelpes tedhadap matromen pemlalan respon siswa yang

lah dilakukan, kemudian dilakukan pehiungan dengan tabulas salang.
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Adapun hasil tabulasi silang antara kedoa judges dapat dilibar pada abel
bk,
Tabel Hastl Tabulast Stlang Uje Validias Iastramen Bespon Siswa

Fakar 1

Ticlak Relevan Relevan

Pakar 2| Tulak Belevan

Relevan - 1234.560789.10

Berdasarkan hasil do s, dapar dientubkan validias isinamen pentlasn
pespin st dengan mengeunakan Bumus Grepory vanu sebaga benkut,
B ]
CA+BHCHD
10
TR T
Hilal vabidvas 150 sstramen peitloan respon siwa berdasarkan nmus

¥

Geregery adalab 1. Dengan demikian, berdasarkan kntenia koefisten validitas is1,

maka sstrumen pentlaan respon siswa diklasifikaskan pada knena sangat

lnggt.
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Lampiran 14. Hasil Uji Validitas Media
a. Ahli Materi 1

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR

A, Pengantar
I. Lembar penilsion oleh ahli materi ini dimaksudkan untuk memproleh
informasi mengenai kualites modia yang sedang dikembangkan dari abli
materi,
2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek maten
dan bahasa,
B. Petunjuk
I. Penilaian dilakukan dengan cars memberi tanda checklist (V) peda kolom
2. Makna dari setiap alternatif penilaian sebagai berikut:
Skor 1 = Sangat Tidak Relevan (STR)
Skor 2 = Tidak Relevan (TR)
Skor 3 = Cukup Relevan (CR)
Skor 4 = Relevan (R)
Skor § = Sangat Relevan (SR)
3. Komentar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telsh disediakan.
4. Kesimpulan akhir berups penilsian kelayaken media komik digital dongeng
si kancil ditsi dengan membenkan tanda checklist (V) pada kolom yang telah
disediakan.
C. Penilaian

No Kriterla Skor
STR| TR [ CR[R|SR
Aspek Materl

| [Materi komik digital dongeng si Kaneil /
disajikan sesual dengan tujuan pembelajaran.
2 [Materi komik digital dongeng i kancil "
disajikan secara mendalam.
3 |Materi komik digital dongeng si kancil
disajakan dengan menarik




Maten komik digital dongeng i kancil
disajkan dengan benar.

Materi komik digital dongeng si kancil yang
disajikan sesuai dengan karakteristik siswa.

Materi komik digital dongeng si kancil yang
disyjikan scsuai dengan kehidupan nyata
siswa.

Materi komik digital dongeng sf kancil yang

Maten komk digital dongeng si Kancil
disajikan dengan runtul

Kecakupan dan kecukupan materi komik

10

jgital dongeng sf kancil,
m hﬁt‘ digital dongeng s kancil
disajikan sesuai dengen tingkat kognitif siswa.

Aspek Babasa

1

Komik digital dongeng si kancil menggunskan
hﬁ?mwmmwm

12

Babasa yang digumakan komik &gl dengeng
si kancil mudab dipahami siswe.

13

Bahasa yang digunakan komik digital dongeng
si kancil sesusi dengan karakteristik siswa.

N

14

Kalimet yang digunakan komik digital
si kancil efektf dan cfisien.

15

Komik digital dongeng si kancil menggunskan
tanda baca yang jelas dan tepat.

D. Komentar dan Saran

R

T3 pacls dipuombi perome
A | ‘"n“'r“‘

Wt kFO

------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------
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E. Kesimpulan
Media komik dhgital dongeng si kancil untuk meningkatkan sikap tanggung
Jawab siswa kelas 11} sekolah dusar dinyataken.

( )Layak digurakan tenpe revisi
( /) Layak digunakan dengan revis
() Tidak layak digunakan
Singarju, 21 April 2025
Penila
Dr.1 gustian, $.Pd, MPd

NIP. 198408282009122005



b. Ahli Materi 2

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR

A, Pengantar
|. Lembar penilaion oleh ahli materi ini dimaksudkan ustuk memprolch
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dani ahli
moter],
2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didaserkan pada aspek materi
dan bahasa.
B. Petunjuk
I, Penilaian dilakukan dengan cara memberi tanda checkiist (V) pada kolom
penilaian
2, Malma dar setiap alternatif peailaian sebagai berikut
Skor | = Sangat Tidak Relevan (STR)
Skot 2 » Tidak Relevan (TR)
Sko 3 = Cukup Relevan (CR)
Skot 4 = Relevan (R)
Skor § = Sangat Relevan (SR)
3. Komentar dapat dituliskan pads kolom komentar yang elah disediaken.
4. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan media komik digital dongeng
si kancil dasi dengan memberikan tanda checst () pads kolom yang telah
disediakan.
C, Penilaian

No Kriteria Skor
STR[TR|CR R!SR

| [Materi komik digial doogeag si kancil p
disajikan sesuai dengan tujuen pembelsjaran.

Matern komik digial doageag si kancil Y,
dissitkan secars mendalam.

smmamm;um /

tssylan dengan mepani
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Materi komik digital domgeng i kancil
disajikan dengan benar.

Matent komuk digital dongeng si kancil yang
disajikan sesuai dengan korakteristik siswa.

Materi komik digital dongeng si kancil yang
d'iajh sesuai dengan kehidupan nyata

siswa.
Materi komik digital dongeng si kancil yang
disajikan mudsh dipabami stswa.

Mater komik digial dongeng s Kanci
disjkan deogan rutut,

Kecakupan den kecukupan materi komik
digital dongeng 51 kancil.

Materi komik digitsl dongeng s Kkanci
disjan sesus denan tnght ognil sswa

Aspek Bahasa

Komik digital dongeng si kancil menggunakan
babasa atsu cjaan yang lepat sesuai dengan
EYD.

2

Bahasa yong dgunakan komik diptal dongeng
s kaocil mudah dpshami siswa

13

4

dongeng i kancil efektf dan efisien.

Komik digital dongeng si kancil menggunakan
tanda baca yang jelas dan tepat.

-------------------------------
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E. Kesimpulan
Media komik digital dongeng s kancil untuk meningkatksn sikap tanggung
jawab siswa kelas 111 sekolah dasar dinystakan:
() Layak digunaken tanpa revisi

(V) Layak diganaken deagan revis

() Tidak laysk digunakan
Singanuja, 21 April 2028
Penila
De. Ni Waysn Rati, $.P4, MPd,

NIP. 197612142009122002
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c. Ahli Materi 3

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MATERI PENGEMBANGAN
ROMIK MGITAL DONGENG S RANCIL UNTUK
MENINGRATEAN SIKAP TANGGUNG JAWAR SISWA KELAS
HI SEROLAH DASAR

A, Pengantar
I. Lembar pemlaian oleh abli mater il dimaksudkan untek mempeoleh
mformast mengenal kualitas media vang sedang dikembaigkan dan abh
.
I Informast kelayakan media pembelajaran il didsarkan pada aspek materi
dan bahasa.
B. Petunjuk
I. Pentlaian dilskukan dengan cara memberni tanda chectlis i pada kolom
peniliian
I Makna dani setiap alternanf penilatan sebagar berkut:
Skor | = Sangal Tidak Relevan (STR)
Skor 2= Tidak Relevan (TR)
Skor 3 = Cukup Relevan (CR)
Skor 4 = Relevan (R)
Skor 5 = Sangal Belevan {SR)
1. Komentar dapat dituliskan pada kolom kementar yang telah disediakan.
4. Besimpulan akhir berapa penilaian kelayakan media komak digial dongeng
s kaneil dissi dengan memberikan tanda eheetiise () pada kolom vang 1elah
drsediakan,
C. Penilaian

M Kriteria Shor
STR | TR | CR R[Sk

Aspek Materi .
|| Matern komik digital dongeng s kancil v
disajikan sesual dengan tujuan pembelaaran.
2 [ Matenn komik digital dongeng s kancil Y
disajikan secara mendalam.
3| Matenn komik  digital  dongeing st kaneil Y
disajikan dengan menark.




4 | Materi komik digial  dongeng s kaneil
dazajikan dengan benar.

5 | Maters komik chgital dongeng 21 kaneil yang
dusajikan sesual dengan karaktensik siswa.

6 | Materi komik digital dongeng 31 kancil yang
disajikan seua dengan  kehidupan nvala
HEWA,

T | Materi komik digital dongeng 31 kancil yang
dasajikan mudah dipabami s5wa.

B | Maenn komik digial dosgeng s kaneil
dazajikan dengan rantul.

9 | Kecakupan dan kecukupan maten koinik
dagital dongeng i kaneil.

10 | Matern komik digital  dongeng s kaneil
dazajikan sesual dengan tmekat kognitl siswa.

Aspek Bahasa

11 | Komik digual dorgeng i kancil mengeunakan
bahasa atau ejaan yang tepal sesual dengan
EYD.

12 | Babasa vang digunakan komik digial dongeng
a1 kancil mudah dipaham sewa

13 | Bahasa vang digunakan komk dignal dongeng
a1 kanedl sesuai dengan karakleristik siswa.

14 | Kalimat  yaing  digunakan  komuk  dagial
dongeng 31 kancil efekul dan efisen.

15 | Komik digial dongeng si kancil mengeunakan

tanda baca yang pelas dan tepat.

. Komentar dan Saran

h.’.mml yang d:k-eml:angkan sudah l:ra;:_ug dan menank, serta siap untuk di

138



139

E. Kesimipulan
Media komik digital dongeng s kancil untuk meningkatkan sikap langgung
jawab siswa kelas [ sekolab dasar dinyatakan:
(¥ ) Layak digunakan tanpa reviai
() Layak digunakan dengan revia
() Ticdak layak digunakan

Sangarapa, & Jum 2005
Penglan

Citra Wibawa, S.1d., M.Fil.
NIP 1983072620001 2 1004
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d. Ahli Media 1

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 11l SEKOLAH DASAR

A. Pengantar
1. Lembar penilaion olch ahli media ini dimaksudkan ustuk memproleh
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari shli
media,
2. Informasi kelayukan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek desain,
kelayakan, materi, suars, dan penokohan.
B. Petunjuk
I. Penilaian dilakukan dengan cara memberi tands checkliss (V) pada kolom
penilaian
2. Makna dari setiap alternatif peailsian sebagai berikut:
Skor | = Sangat Tidak Relevan (STR)
Skor 2 = Tidak Relevan (TR)
Skor 3 = Cukup Relevan (CR)
Skor 4 = Relevan (R)
Skor 5 = Sangat Relevan (SR)
3. Komentar dapat dituliskan pads kolom komentar yang teleh disediakan.
4. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan media komik digital dongeng
si kancil diisi dengan memberikan tanda checklist (Y) pada kolom yang telab
C. Penilaian

No Kriterla

Skor
STR[TR|CR R SR

Desain

1 | Teks pada komik digital dongeng si kancil v
dapa dibaca dengan jelas.

7 | Gambar pada komik digital dongeng %1 kancil
tepat dan sesua: dengan maten. |

3 | Pemulshan jenis huruf komsk digital dongeng si 7

kancil sesuai dan dapat dibaca dengan jelas.




Ketopatan penlihan warna pada komik dgital
dongeng 5i kancil

Aspek Kelayakan

Kesesuaian media komik digital dongeng si
kancl dengan karakieristik siswa,

Kescsumen medin komik digital dongeng si
Kancil dengan tujuan pembelajaran.

Materi

Matei komik digital dongeng si  kanci
disjikan dengan tepal dan sesuai dengan
juan pembelajarun.

Matenn komik digitl dongeng & kancil
disaikan secara mendalam.

Materi komk digital doogeng si kaocil
disajtkan dengan menank.

Materi komik digital dongeng s Kanci
dsspan dengan benar

k Suara

Susra backsound komik digial dongeng &
kancil dapat didengar dengan jelss.

12

Backsound komik digital dongeng si kancil
sesaal dengan karaktenstik siswi.

Penokohan

Karakter tokoh komilk digital dongeng si kancil
sesan dengan karakteristik siswa.

Karakter tokoh komik digital dongeng si kancil
sesuai dengan cerita

Karakter tokob komik digital dongeng si kancil
menarik.

141



E. Kesimpulun
Media komik digital dongeng si kancil untuk meningkatkan sikap tanggung
jowab sigwa kelos I11 sekolsh dasar dinyntakan:

( Jhﬂdimm-v-mm
(V) Layak digunakna dengan revisi
() Tidak layok digunakan

Singaraje, 21 Apeil 2028
Penihai

Prof Dr, | Made Tegeh, S.Pd, M.Pd.
NIP. 157108152001121001
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e. Ahli Media 2

LEMBAR INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG ST KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR

A. Pengantar
1 Laﬁupcuihholduhimdhiaidunﬁmﬂmmukmmdd

informasi mengenal kualites media yang sedang dikembangkan dan shhi
media
2. Informasi keluyskan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek desain,
kelayakan, materi, suara, dan penokoban,
B. Petunjuk
I. Peailaian dilakukan dengan cars memberi tanda checklist (V) pada kolom
pentlaian,
2, Makna dari setiap altematif penilsian sebagai berikut:
Skor | = Sangat Tidak Relevan (STR)
Skor 2 = Tidak Relevan (TR)
Skor 3 = Cukup Relevan (CR)
Skor 4 = Relevan (R)
Skor § = Sangat Relevas (SR)
3. Komentar dapat dituliskan pads kolom komeatar yang telsh disediakan.
4. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayskan media komik digital dongeng
i kancil diisi dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom yang telsh
disediakan.
C. Penllaian

No Kriteria Skor
STR|TR|CR R SR

Aspek Desain

I | Teks pada komik digital dongeng si kancil

depat dibaca dengan jelas. v

7| Gambar pada komik digital dangeng $1 kanci

tepat dan sesual dengan materi.

3 | Pemilihan jenis huruf komik digital dongeag st V
kancil sesusi dan dapat dibaca dengan jelas.




4 | Ketepatan pemiliban wamna pada komik digital
dongeng si kancil.
Aspek Kelayakan
§ | Kesesuatan modin komik digital dongeng si
kancil dengan karakieristik sisw,
6 | Kescsumian modia komik digital dongeng si
kancil dengan tujunn pembelajaras,
Aspek Materi
7 |Maten komik digital dongeng si Kancil
disajkan dengan tepat dan sesuai deagan
tujuan pembelajaran,
§ |Materi komik digital dongeng si kancl
disajikan secarn mendalam.
9 [Msteri komik digital dongeng si kancil
disajikan dengan menarik.
10 | Msteri komik digital dongeng si kancil
disajikaa dengan benar
Suara
11 [ Suara backsound komik digtal dongeng si
kancil dapat didengar dengan jelas.
12 | Backsownd komik digital dongeng si kancil
sesuai dengan karakteristik siswa.
Aspek Penokoban
13 | Karakter tokoh komik digital dongeng si kancil
sesuni dengan karakteristik siswa.
14 | Karaker tokoh komik digital dongeng si kancil
sesuai dengan cerits.
15 | Karakter tokob komik digital dongeng si kancil
menank.
D. Komentar dan Saran
1. Teks.. Uomnd,.. \Y.....o0 .. Weotngg ...
) W%Mumhmw ....... 122 Soal. ol
e 20 bk L dapel . pnelen. .. aplited
WM ................................................................
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E. Kesimpulan
Media komik digital dongeng si kancil untuk meningkatkan sikap tanggung
jawab siswa kelas 111 sckolah dasar dinyatakan:
() Layak digunakan tanpa revisi
(V) Layak digunakna dengan revis
() Tdak laysk digunakan

Singaraja, 21 Apeil 2025
Penilai

Gede Agus Putrs Prabawa, SPL, MPY.
. 198908082024211004



f. Ahli Media 3

LEMBAR INSTRUMEN AKLI MEDIA

PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA

KELAS LI SEKOLAH DASAR

A. Peagantar

1. Lenwbar penilaian oleh ahii media i dimaksudkan untuk memproieh
informasi mengenal kunlites medin yang sedang dikessbangkan dan abli

2. [aformasi kelayskan media pensbelajaran ini didasarkan pada aspek desaia,

media.

kelayakas, maten, s, dan penckoban.

B. Petunjuk

1. Penilaim dilskukso dengsn cam memberi tanda checklist (V) pada kolom

peaslann

2 Makna dani sctiap altematif penilaian schagai berilour:

1 Komentar dapat diveliskan pads koloen komentar yang telih dsediakan
4 Kesimpulan skhir berupa penilaian kelayakan media koerik digitsl domgeng
si kancil diksi dengan membenkan tanda checkfis! (V) pachi kolom yang telah

Skor | = Sangat Tidak Relevaa (STR)
Skoe 2 = Tidak Relevan (TR)

Skee 3 = Culop Relevan (CR)

Skoe 4 = Relevan (R)

Skor 5 = Sangat Relevan (SR)

disedinkan,
C. Penilaian
No Kriteria Skor
STR TR/ CR R SR
Desain

Teks pada komk digital domgeng si kanail
dapat dibaca

v

jelas.
Gambar pads dgial dongeng = kanail
tepat dan sesuai d mater.

Peenilun jenis buruf komik cagilal dongeng s
kancil sesusi dan daget dibace dengan jeles.
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Ketepatan pemilthan warna pads komik dagital
dongeng si kancil

disajikan dengan menank.

Materi komik digtal doogeng si kancil
digjan dengan bena

Suan

Suara backsound komik digtal dongeng si
kaacil depat didengar dengan jelas.

Backsound komik digital dongeng % kol

Penokohan -

Karalcer tokoh komik dgial dongeng si kancil
sesusi dengan karakterisik siswa

Karaktertokoh Komik rgal dongeng s baocil

conta.
mm&iﬂldﬂmdkﬂ

menarik.

D. Komeatar dan Saran ' )

.............................................................................................
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E. Kesimpulan
Media komik digital dongeng s kancil ueruk mesingkatkan sikap tanggung
java siswa kelas 1 sekolah dusar dinptaban
() Layak digunskan tanpa revisi
(LA Layak digunakas dengan revisi
() Todak layak digunakan

Singaraja, 21 Apeil 2005
Penibsi

P

&2

Dr. | Komang Sudarma, S P4 M P4
NIP. 197204202001121001



Lampiran 15. Hasil Analisis Validasi Media

Rumus uji validasi dengan rumus Aiken adalah sebagai berikut.

__ xS
T n(C-1

S=R-Llo

|4

Keterangan:

V = Indeks Aiken.

S = Skor yang diberikan judges dikurangi skor terendah.
R = Skor yang diberikan judges.

Lo = Skor terendah.

C = Skor tertinggi.

n = Jumlah judges.

a. Validitas Ahli Materi
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n=3
c=5
n(C-1)=3(5-1)=3(4) =12
Butir Peg"a' 1St |s2|s3| 35 | neD) | v Ket
Butir 1 51|21 5 4 1| 4 9 12 0,75 Sedang
Butir 2 s 4] 3 [ 33 9 12 0,75 Sedang
Butir 3 - 5 | 3 4 | 4] 11 12 0,92 Tinggi
Butir 4 S L Sl 4 a3 | 4l 11 12 0,92 Tinggi
Butir 5 5 /54| 4 |4|3] 11 12 0,92 Tinggi
Butir 6 45 4045, | A3 SN0 12 0,83 Tinggi
Butir 7 5|5| 5| 4 | 4|4 12 12 1 Tinggi
Butir 8 R, . 12 il Tinggi
Butir 9 4 | 4| 4 3 313 9 12 0,75 Sedang
Butirl0 | 5 | 5|5 | 4 |4 | 4] 12 12 1 Tinggi
Butir 11 4 14 |5]3|3|4] 10 12 0,83 Tinggi
Butir 12 5 14|54 |34 11 12 0,92 Tinggi
Butir 13 5 /54| 4 |4|3] 11 12 0,92 Tinggi
Butir 14 4 |55 3 ]4]4)] 11 12 0,92 Tinggi
Butir 15 5 14|54 |34 11 12 0,92 Tinggi
Total 69 | 65| 71| 54 |50 |56 | 160 180 0,89 Tinggi




b. Validitas Ahli Media
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n=3
cC=95
n(C-1)=3(5-1)=3(4) =12
Butir Pe';"a' Sist|s2|s3| 35 | ney) | v Ket
Butir 1 514 14]14]3]|3]10 12 0,83 Tinggi
Butir 2 5|/5|5|4]|4]| 4|12 12 1 Tinggi
Butir 3 4 |54 |13 |4|3|10 12 0,83 Tinggi
Butir 4 54|54 ]3|4)|11 12 0,92 Tinggi
Butir 5 5 |50 (5 a4 <Al 12 12 1 Tinggi
Butir 6 SoAEEoN 2 NS ) A 12 L Tinggi
Butir 7 oYL b4 . SRR 12 1 Tinggi
Butir 8 5154 |4|4]|3]| 11 12 0,92 Tinggi
Butir 9 55|54 ]4| 4] 12 12 1 Tinggi
Butir 10 SRR (| 23, | . 12 0,92 Tinggi
Butir 11 SR T 40 A3 L 12 0,92 Tinggi
Butir 12 544143 ]|3]10 12 0,83 Tinggi
Butir 13 S 5 4] 4074 4512 12 1 Tinggi
Butir 14 5|5|5|4|4]| 4] 12 12 1 Tinggi
Butir 15 5|/5|5|4]|4]|4]| 12 12 1 Tinggi
Total 74 172 169 |59 |57 |54|170| 180 0,94 Tinggi




Lampiran 16. Hasil Uji Kepraktisan
a. Uji Kepraktisan Guru

LEMBAR INSTRUMEN RESPON GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A, Pengantar
1. Lembar penilaian oleh guru ini dimaksudkan untuk memprolch informast
mengensi kualitss medin yang sedang dikembangkan dari respon guru.
2 Informasi kelayakan media pembelojaran ini didasarkan pada aspek materi,
bahasa, desain, kelayakan, dan suara.
B. Petunjuk
1, Penilaian dilakukan dengan cara memberi tanda checklist () pada kolom
penilaian,
2, Makna dari setiap alternatif penilaian sebagai berikut:
Skor | = Sangat Tidak Seruju (STS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 =Setuju (5)
Skor § = Sangat Senuju (S5)
3. Komeutar dapat dituliskan pada kolom komentar yang telah disediakan.
4. Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan media komik digital dongeng
si kanci) diisi dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom yang telah
disediaken.
C. Penilaian

No Kriteria Skor
STS| TS | CS S 8§

Aspek Materl

I | Materi komik digital dongeng si kancil yung
disajikan sesuai dengan karakteristik siswa.

2| Materi homik digital doogeng si kancl yung Vv

disajikan sesuai dengan kehidupan nyata siswa.
Bahasa

3 | Bahasa yang digunakan komik diptal dongeng 0 Vv
kancil mudah dipshami siswa,

4 | Babasa yung digunakan komik digital dongeng si

kancil sesuai dengan karakteristik siswa.
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Desain

5| Teks poda komik dig
gital d s kancil
dibsca dengan el e ot

6 | Gambar pada koo digial dongeng # kanci
“"Mmup,fm s V/
Fr

suaian media komk digital dongeng !
Kancl demgan Karakleisi siwa
§ [ Keseseaian media komik digial dongeng
kancil dengun tujumn pembelajaran
 Aspek Suara
9 | Suara backsound komik digital dongeng i kancil
dapat deo felas.
10 | Backsound dpial dongeng s kaaci Y,
sesuai dengan karakteristik siswa

"V E b b G, haps moa/iE
P M), 2! ..........................................................

....................
.........................................................................

2.

----------
...............................................................................

E. Kesimpulan
Mdhhomkdpnlmnk-alwmmnhpms

Jmsmwammmam
(v Layak digooakan topa revis

() Layak digunaksn deagan revisi

() Tidak layak digunikan

w MFH0l2 20122105



LEMBAR INSTRUMEN RESPON GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SIKANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAN DASAR
A Pengantar
I Lembar penilaan oleh guru i dimaksadkan untuk memproleh mformass
mengenai kualtas media ysmg sedang dikembangkan dan respon guru
2 Informasi kelayskan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek maten.
bahasa, desain, kolayakas, dan suars
B. Petunjuk
I, Penilaian dilakukas dengan car memberi tands checkliss () pada kolom
penlaian
2. Makna dari sctiap alternatf penilaian schagai berikut
Skor 1 = Sangat Tidek Setuju (STS)
Skor 2 = Tidak Setujs (TS)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 = Setju (5)
Skor $ = Sangat Setuju (S5)
3. Komentar dapat dituliskan peda kolom komentar yang telsh disediaksn
4 Kesimpulan akhis berup penilaian kelayskan media komik digtal dongeng
i kancil dils dengam memberikan tanda checklis (¥) pada kolom yang telab
disediaian
C. Penilaisn

STS|TS|{CS|S|SS
| Aspek Materi

Mater konsk digial doogeng o kancil yang /
isgikan sesa dengan karakterutk siowa

No Kriteria Skor
|

T Mt ko gl congen bl yog 7

disgikan sesua deogan keh
Mlﬁn

3 | Bahasa yang digunakan komik digital dongeng 4

4| Bahasa yung digsmakn komk digtal doogerg 5 i

kancil sesuas dengan karakteristik siswa.
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gk D

[Teks poda homik digtal dongeng si kancil dapat

M%M digital dongeng & kancil
tepat dan sesuai dengn materi

SIS

Kelwynkan
Kesesuaian modia komik dipital dongong si
karakteristk siswa,

kaneil
Kesesuasan komik digilal dongeng 6
kancil dengan tujuan permbelajoran._

SES

9

Aspek Suara

Suiea bockscwnd ok dgtal dongen st kanei
dapat didengar dengn jolas

10

Bocksownd komk digitd doageng & kancil
sesual Karakteristik siswa

D. Komentar dan Sarun

- Kauni& Yo A G '/wmwa;
ﬂ )

e T m(u' bl

m PU« ng‘

E. Kesimpulan

Mecks komik it dongeng i Kanci otk meninghatan ikap tanggung
siswa hela [ sekolsh deser dinyatakan:
() Layak digunskan dengan evsi
() Tidaklayak igunakn
4.900
m”"i ...... 5 .....
Penilad
el s W ph

NP, [986/06 € 2019m. 2 o0



LEMBAR INSTRUMEN RESPON GURU
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG S KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A Pengantar
1. Lombar penitsian oleh guru ini dimaksudican uatuk memproleh informasi
mengenai kualtas inedia yag sedang dékembangkan dan respon guru
2 Informsasi kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pads aspek maten,
bahasa, dosain, kelayakan, dan suara.
B. Petunjuk
I, Penilsian dilakekan dengan cara memberi tanda dheckiist (V) pada kolom
penilaian
2. Makna dari sotiap altomatif penilaian sebagai berikut
Skor 1= Sangat Tidak Setju (STS)
Skoe 2 = Tidak Setuja (TS)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 = Setujo (S)
Skoe § = Sangat Setuju (S5)
3. Koments dapat dstuligkan pada kolom komentar yang telsh disediakan.
4, Kesimpulan akhir berupa penilaian kelayakan media komik digial dongeng
i kancil dilsi dengan memberikan tanda checkliss () pada kolom yeng telsh
disediakan
C. Penilsian

Kriteria Skor
STS|TS|CS|S|SS

No

Aspek Mater

1 | Materi komik digital dongeng s kancil yang

disjikan sesuti dengan harakerisk siswa. V

2 | Materi komuk cigital dongeng & kancil yang ‘/
disajikan sesan ) sisw,

Aspek Buhasa

3 | Bahasa yang digunakan komsk dagital dongeng si V/

kancil muodah dipshami siswa.

4 | Bshasa yang digunakan komik digital dongeng si

N
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Aspek Desain
$ | Teks pada komnk digital dongeng 81 kancil dapat \/

dibaca Jolas.

6 M‘E'nglﬂ-ﬂwl
tepat dan sesuai dongan maten.

Aspek Kelaynkan :
7 [ Kesesuaion media komik digital dongeng si
kancil dengan karakienstik siswa.

B [ Kescwaian media komik digtal dongeng si
kancil dengan tgjuan pembelajarus, _

%mmugdwl

jelas.
10 komik digtd dongeng s kancil
sesu dengan karahierstl siswa.

m.dq:h' 4“ byw% zipa Mudab.. d,Pabm.

i I S

£ Kesimpalan
Madia koaxk sgital donpeng s kancil untuk meninghathan sikap tanggung
ywab siswa kelas 11 sekolsh dasar dinyatskan:
(\/{hﬂﬁﬂﬁmmﬁ
() Laysk digunaksn dengan revisi
() Tidek layak digenskan

NP. 1935124 200802 2002
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b. Uji Kepraktisan Siswa

LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Pengantar
1. Lembar penilsian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memproleh informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.
2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didasackan pada aspek mateni,
bahasa, desain, suara, dan teknis,
B. Petunjuk
1. Isilsh tanda checklist (V) pada kolom penilaion yang disediskan sesuai
dengan penilaisn yang diberikas.
2. Makna dari setiap alternatif penilaian scbagai berikut:
Skor | = Sangat Tidak Sctuju (STS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 = Setuju (S)
Skor § = Sangat Setuju (SS)
3. Apabila terdapat komentar, tuliskan pada kolom yang telah disediakan.
C. Penilaian

No Kriteria Skor
STS|TS|CS[S ]SS
| Aspek Materl

I | Materi komik digital dongeng si kancil disajikan V
dengan menank.

2 [ Materi komik digital dongeng si kancil yang

dissjikan mudah dipshami siswa. 4
Aspek Babasa

3 [ Kalimat yang digunakan komik digital dongeng

si kancil efektif dan efisien. 4
4 | Bahasa yang digunakan koauk digital dongeng s

Kancil mudab dipshemi siswa. 4

| Aspek Desain
S [ Teks pada komik digital dongeng si kancil dspat
dibaca dengan jelas. Y
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6 | Gambar pada komik digital dongeng si kencil

tepat dan sesuai dengan matert ¥
7 | Ketepatan pemilinan wama pada komik digita
dongeng st kancil. V
Su
8 &m.:dcmdkomltdimwuwpi kancil (
dapat didengar dengan jelas.
9 | Backsound komik digital dongeng si kancil \(
sesuai dengan karakteristik siswa.
Teknis
10 [ Kemudshan penggunaen media komik digital v
| dongeng s kancil.
D. Komentar dan Saran .
Mendal. Sega. Kark. diginal.. Sangal. Bogus

.............................................................................................
.............................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

R Ko e

5

{uaH anggu.mefly. yanli.
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SIKANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 11 SEKOLAH DASAR
A. Pengantar
I Lembar penilaian olch siswa ini dimaksudkan untuk memproleh informasi
mengena: kualites media yang sedang dikembangkan dan respon siswa.
2 Informast kelayakan media pembelsjaran ini didasarkan pada aspek maten,
bahasa, desain, suara, dan teknis.
B. Petunjuk
1. Isilah tanda checkilst (V) pada kolom penilsian yang disediakan scsuxi
dengan penilzian yang dibenkan.
2. Makna dan setiap alternatif penilaian sebagai benlut:
Skor | = Sangat Tidak Sctuju (STS)
Skor 2 = Tidak Setuju (T5)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 = Setuju (S)
Skor § = Sangat Setuju (SS)
3. Apabila terdapat komentar, taliskan pads kolom yang telsh discdiakan.
C. Penilaian

No Kriteria Skor
SIS|TS|CS S SS

Materi
1 [ Maten komik digital dogeng si kancil disajikan
dengan menarik. v
2 | Materi komik digtal dongeng i kancil yang
disafiksn mudah dipahami siswa. V
Aspek Bahasa
3 | Kalimat yang digunakan komik digital dongeng
si kancil efektif dan efisicn. v
4 | Bahasa yang digunakan komik digital dongeng si
kancil mudsh dipahami siswn. ')
Aspek Desain
5 [ Teks pada komik digital dongeng si kancil dapat

diboca dengan jelas. v
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6 | Gambar pada komik digital dongeng si kancil v
fepat dan sesuai dengan materi.
T | Ketepatan pemilihan wama pada komik digital v
sf kaneil
Suara
§ | Suara backsound komik digital dongeng st /
dapat didengas deagan jeas
9 | Backsound komik digital dongeng ® kancil /
sesuai dengan korakteristik siswa.
Aspek Teknis
10 | Kemudahan penggunaan media komik digital
dongeng st kancil v

D. Komeatar dan Saran . ,
pohnrit  salla KoMk 4 gital W o veherik

DRNALI. 4010 BT ...

---------------------------------------------------------------------------------------------

.............................................................................................

.............................................................................................



LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Peagantar
|. Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memproleh informasi
mengena: kualitas media yang sedang dikembangkan dan respos siswa.
2 Informast kelayakan media pembelajaran im didasarian pada aspek maten,
bahasa, desain, suara, dan teknis.
B. Petunjuk
1. lIsilah tanda checklist (V) pada kolom penilaian yang discdiakan sesuai
dengan peailaian yang diberikar.
2. Makna dan setiap altemail penilaian scbagai berikut:
Skor | = Sangat Tidak Segu (STS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skoe 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 = Setuju (5)
Skor § = Sangat Setuju (SS)
3. Apabila terdapat komentar, tuliskan pada kolom yang telah disediakan,
C. Penilaian

No Kriteria Skor

STS |TS|CS|S|SS

Materl

1 | Maten: komik digital dongeng si kancil disajtkan
menarik.

dergan e a5 v
2 | Maten komik digital dongeng st kancil yang *
I. ..l '| ’~ ' 'I'III

Aspek Bahasa

3 [ Kalimat yang digunakan komik digital dongeng

si kancil efeksif dan cfisien. M
4 | Bahasa yang digunakan komik digitel dongeng si v
kancil mudah dipahami siswa.
 Aspek Desaln —
S | Teks pada komik digital doageng si kancil dapet

dibaca deagan jelas. v
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6 | Gambar pada komik digital dongeng i kancil v

fepat dan sesuai dengan materi.

T | Ketepatan pemiliban wamn pada komik digital
51 kancil.

Aspek Suara

8 | Suara backsound komik digital dongeng si kancil

dapat didengar dengan jelas. :
9 | Backsound komik digital dongeng st Kancil
sesuai dengan karakteristik siswa. 4

k Teknls
10 ilemilh penggunaan media komik digital
dongeng si kancil v

D. Komentar dan Saran
KoMK R 0. SO BAME. o vcorcensmssssssmsssssssmsrmre

............................................................................................

.............................................................................................

............................................................................................

.............................................................................................
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A, Pengantar
1. Lembar penilaisn oleh siswa ini dimaksudkan untuk memproleh informast
mengenai kualitas medio yang sedang dikembangkan dari respon siswa.
2. Informasi kelayakan media pembelsjurus ini didasarkan pada aspek matert,
bahasa, desain, suars, doa teknis.
B. Petunjuk
1. Isilah tanda checkliss (¥) peds kolom penilainn yang disediakan sesus
dengan penilaiea yaog diberikan.
2. Makna dani setisp altemetif penilainn sehagai berkut:
Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)
Skor 2= Tidsk Setuju (TS)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4= Setuju (S)
Skor § = Sangat Setiju (SS)
3. Apabila terdapat komentar, tuliskan pada kolot yang telah disediakas,
C. Penilaian

No Kriteria Skor

Materi

1 | Materi komik digital dongeng si kancil dissjikan

dengan menarik,

2 | Maten komk diptal dongeog i kancil yang

disajikan mudsh dipubami siswe.

Aspek Bahasa

3 | Kalumat yang digunakan koendk digital dongeng

sl kancil efektif dan efisien.

4 | Babasa yang cigunakan komik digital dongeng s

Aspek Desaln

$ | Teks pada komik digitel dongeng si kancil dopat v
dibaca dengan jelas.

=| <1 = |a|=




6 | Gambor pada komik digital dongeng si kancil
dan sesua materi. V
7 | Ketepatan pemilihan warma pads komk digital
dongeng ik, v
 Aspek Suara
8 [ Suara backsownd komik digital dongeng s1 kancil Y
dapat didengardengan elas.
9 [ Backsound komik digtal dongeng si Kancil
Teknls
10 [ Kernudahan penggunasn media komik digital v
dongeng si kancil.
D. Komentar dan Saran o _
Mt seyn koK di gital soims. menarli............
Singaraja, 29"‘1*’-5 ......
Penilat
Sl
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS I11 SEKOLAH DASAR
A. Peagantar
1. Lembar peailaian oleh siswa ini dimaksudkaa untuk memproleh informasi
mengenai kualitas medso yang sodong dikembangkan dan respon siswa.
2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek materi,
bahass, desam, suara, dan tekats.
B. Petunjuk
1. lsilah tanda checklist (¥) pads kolom penilaian yang disediakan sesuai
dengan penilaian yang diberikan.
2. Makna dari setisp altematif peniluian sebagai berikut:
Skos 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
Skor 2 = Tidak Setufu (TS)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 = Setuju (S)
Skor § = Sangat Setuju (SS)
3. Apabila terdapat komentar, ruliskan pada kolom yang telah disediakan.
C. Penilaisn

No Kriteria

Skor
STS TS| CS|8 S8

Materi

| Aspek M ==
1 | Mateni komik digital dongeng si kancil dissjikan
dengan menarik, Y

2 | Materi komik digital dongeng s kancil yeng
disajikan mudah dipabami siswa. Vv

Aspek Bahasa

3 | Kakimat yang digunakan komik digital dongeng
si kancil efektif dan efisien. v

¥ Babasa yang digunakan komik g dongeng o
Kkancil mudsh dipabami siswa. Y

Desain _
§ | Teks pada komik digital congeng 81 kancil dapat /

dibaca dengan jelas
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6 [ Gambar pada homik digial dongeng si kanci

dan sesuai dengan materi, s

7| Ketepatan pemiliban warma pada komik digital

dongeng w kancl v

Aspek Suara

§ | Suara backsound komik digital dongeng si kascil

dagat didengar dengan yelss.

9 [ Backsound komik digital dongeng &1 kascil

sesua dengan karskteristk siwa V
Teknls

10 | Kemudshan peaggunaan media komik digital \,

dongeng i kancil.

D. Komentar dan Sarsa
) MK 4191501 Sendat bodus

komik dgita) Sonsol ge JomPand di Pahati......

---------------------------------------------------------------------------------------------

............................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG S1 KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Peagantar
1. Lenbar penilaian olch siswa ini dimaksudkan untuk memproleh informasi
mengenai keahtas modia yang sedang dikembangkan dan respon siswa.
2. Informas: kelayskan modia pembelazaran i didasarkan pada aspek mater.
bahasa, desain, suara, dan teknis.
B. Petunjuk
I, Isilah tanda checklist (v) pada kolom penilaian yang discdinkan sesuai
dengan pendaian yang diberikan.
2. Makna dari setiap altermatif peniliur. sebagai berikut:
Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor 3 = Culoup Setuju (CS)
Skor 4 = Setuja (5)
Skor 5= Sangat Setuja (SS)
3. Apabila terdapat komentar, tuliskan pada kolom yang telsh disediakn,
C. Peallalan

No Kritera

Skor
STS[TS/CS[S 8§

Aspek Mater

menarik.

1 | Materi komik digital dongeng s kancil disajikan y

2 [ Msteri komik digial dengeng 31 Kancil
ammmm’ e \%

Aspek Bahasa

3 [ Kalimat yang di komak digital dogeng
ihxﬂekhi!men. - V

4 | Bahasa yang digusakan komik digital dongeng si

Aspek Desaln

§ | Teks pada komik digital dongeng si kancil
dlhugpjehm e V
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6 | Gambar peda komik digital dongeng 8 Kancil
dan sesuai dengan materi s
7| Ketepatan pemiliban wama pada komik digita

dongeng sikancil, Y
Aspek Suara

8 | Suar backsound komik digital dongeng si kancil
dapat didengar dengan jelns.

9 | Backsownd komik digital dongeag w1 kancil
sesuai dengan karaktenistik siswa.
Teknis

10 | Kemudahan penggunaen media komik digia

dongeng si kancil.

D. Komentar dan Saran -
umrag.gu.g...xmlg...41.31.1:.“.1...3;&“39“;_,@%N; X

---------------------------------------------------------------------------------------------

< <<

---------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------

............................................................................................
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A. Pengantar
1. Lembar penilaian olch siswa ini dimaksadkan untuk memproleh informasi
mengenai kualites media yany sedang dikembangkan dan respon siswa.
2 Informast kelayakan media pembelujaran ini didasarkan pada aspek materi,
bahass, desain, suara, dan teknss.
B. Petunjuk
1. lsiah tanda checklist (V) pads kolom penilaian yung disediakan sesusi
dengan penilaian yang diberikan.
2 Makna dari setisp altematif peailaias scbagai bertkut:
Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)
Skor 2 = Tidak Setuje (TS)
Skor 3 » Culkup Setwju (CS)
Skor 4 = Setuju (8)
Skor § = Sangat Setupu (S5)
3. Apabils terdapat komentar, tuliskan pads kolom yang telab disediakno.
C, Penilaian

No Kriteria

Aspek Mater

1 | Maten komik digital dongeng s knoeil dusajikan

dean {
2 | Maten komik digital domgeng si kancil yang {
disajikan mudah dipsban uswa.

k Bahasa

3 [ Kalimat yang digunakan komik digital dongeng

s kancil efcksifdon csen /
4 | Babasa yang digaakan komik digital dongeng si

ascil mudsh dipsham siswa. \/

Desuln
ﬁmﬁmwmuﬂmmm
| dibaca dengan jels. \/

Skor
STS|TS CS[S|SS
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Gambar pada komik digital dongeng s kancil
tepat dan sesuai dengan materl

Ketepatan pemiliban wama pada komik digital
dongeng si

Aspe

i kancil.
k Suara

Suara backsound komik digital dongeng si kancil
Jehs

dapat didengar dengan
9 | Backsownd komik digital dongeng %i kancil

sesal dengan karekteristk siswa

'&'\

k Teknis

10

Kemudahan penggunaan media komik digital
dongeng si kancil.

D. Komentar dan Saran

-----------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------

............................
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG S1 KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 11 SEKOLAH DASAR
A. Pengantar
I, Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan uatuk memproleh informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dan respon siswa.
2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek materi,
buhasa, desain, suara, dan teknis.
B. Petunjuk
I lsilsh tanda checklisr (V) pada kolom penilaian yang disediakan sesuai
dengan penilaian yang diberikes.
2, Mnhn&indinpﬂtnnﬁ!pdlmmymut/
Skor | = Sang+ Tidak Setuju (STS)
Skor 2 = Tidek Setuju (TS)
Skor 3 = Cukup Setuje (CS)
Skor 4 = Setuju (S)
Skor § = Sangat Setuju (S5)
3. Apabila terdapat komentar, tuliskan pada kolom yang telsh disediakan.
C. Penilaisn

No Kriteria Skor
STS |TS|CS |S|SS

Materi

! | Maten komik digital dongeng si kancil disajikan / ’
dengan menank.

2 | Maten komik digital dongeng si kanc:l yang "’
disajikan mudsh dipahami siswa |

Aspek Bahasu

3 [ Kalimat yang digunakan komik digital dongeng
si kancil efektif dan efisicn.

4 | Bahasa yang digunakan komik digital dongeng si v
kancil mudah dipahami siswa.

Desain

S | Teks poda komik digital doogeag si kancil dapat V
dibacs deagan jelas.
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Gambar pads komk digital dongeag si kancil
dan sesual mater!

Ketepatan pemilihan wama pada komik digtal
si kancil,

Aspek Suara

Suars buckownd Komik dighnl dongeng o Knecl
dapat didengar dengan jelas.

Backsownd komik diginl doogeng o kuscil
sesusi dengan karakteristik siswn.

10

ek Teknls
ponggunaan moda komik digtal
81 kancil.

D. Komentar dan Saran

menuhrsow.  leame: kamiK... Gl S40eT memarik .

.............................................................................................
.............................................................................................
---------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................

Poroou 1iARA. MHASAMY......
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LEMBAR INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN KOMIK DIGITAL DONGENG SI KANCIL
UNTUK MENINGKATKAN SIKAP TANGGUNG JAWAB SISWA
KELAS 111 SEKOLAH DASAR
A, Pengantar
1. Lembar perilaian oleh siswa ini dimaksudksn untuk memproleh informasi
mengenai kualitas media yeng sedung dikembangkan dar respon siswa.
2. Informasi kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada aspek mateni,
bahasa, desain, suar, dan teknis,
B. Petunjuk
1. Isileh tanda checkiist (V) pada kolom penilaian yang discdinkan sesusi
dengan penilaian yang diberikan
2. Makna dari setiap alternatif penilaian schagai berikut:
Skor | = Sangat Tidak Setuju (STS)
Skor 2 = Tidak Setuju (TS)
Skor 3 = Cukup Setuju (CS)
Skor 4 = Sewju ()
Skor 5 = Sangat Setuju (S5)
3. Apabila terdapat komentar, tuliskan pada kolom yang telsh disediakan.
C. Peailaian

No Kriteria ‘ Skor
STS|TS (CS S|SS

Materl

I [ Materi komik digital dongeng si kencil disajikan J
dengan menarik.

2 | Maten komik digital dongeng si kancil yang J
disajikan mudab dipaham siswa.

Aspek Bahasa

3 [ Kalimat yang digunakan komik digital doageng )
i kancil efektf dan efisien

4| Bahasa yang digunakan komik digital dongeng si J

Aspek Desain —

S | Teks pada komik digital dongeag si kancil dapat J
dibacs cengan jelas.
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Gambar pada komik digital dongeng i kancil
tepat dan sesuni dengan materi

Ketepatan pernilihan warma poda komik digital
dongeng s kanil.

Suara hacksound komik digital dongong i kancil
dapat didengar dengan jelas.

Backsound komik digital doageag i kancd
sesuni dengan karskteristik siswa.

Aspek Teknis

10

Kemudaban penggunann media komik digital

dongeng si kancil.

D. Komentar dan Saran

...........................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------

.......................
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Lampiran 17. Hasil Analisis Uji Kepraktisan

Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan

175

Uji kepraktisan dilakukan menggunakan rumus persentase sebagai berikut.

Y.skor perolehan
Persentase = - x 100%
skor maksimal

Y Skor perolehan = Hasil penjumlahan skor yang diperoleh pada tiap

responden.

Skor maksimal = jumlah soal x bobot tertinggi = 10 x 5 =50

Hasil tersebut kemudian dianalisis keseleruhannya menggunakan rumus
berikut.

F
Persentase = 7

F = Jumlah persentase tiap responden.

N = Jumlah responden.

a. Respon Guru

. Skor
il Guru 1 Guru 2 Guru 3
Butir Soal 1 4 5 5
Butir Soal 2 4 5 5
Butir Soal 3 4 5 4
Butir Soal 4 4 5 4
Butir Soal 5 5 5 5
Butir Soal 6 5 5 5
Butir Soal 7 4 4 4
Butir Soal 8 4 4 4
Butir Soal 9 5 4 4
Butir Soal 10 5 4 4
Jumlah Skor 44 46 44
Skor Maksimal 50 50 50
Persentase 88% 92% 88%
Rata Rata 89%
Persentanse

44
Persentase 1 = %x 100% = 88%
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46
Persentase 2 = %x 100% = 92%

44
Persentase 3 = %x 100% = 88%
Hasil persentase tiap responden dianalisis kembali untuk menentukan rata-

rata persentase, yang dihitung menggunakan rumus berikut.

(88+92+88)% _ 268

= 899
3 3 o

Persentase =

b. Uji Respon Siswa
Analisis respon siswa dilakukan menggunakan bantuan Microsoft Excel

dengan menggunakan rumus yang sudah dijelaskan sebelumnya.

. Skor Siswa Jml
Butir Soal 1 > 3 2 c 5 . 3 9
Butir Soal 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36
Butir Soal 2 5 4 4 4 4 5 4 5 5 40
Butir Soal 3 5 4 4 5 4 4 4 4 4 38
Butir Soal 4 4 4 5 4 5 5 4 5 5 41
Butir Soal 5 5 4 4 5 5 4 4 5 4 40
Butir Soal 6 5 4 4 5 4 5 4 5 4 40
Butir Soal 7 4 5 5 4 5 4 5 4 5 41
Butir Soal 8 4 5 4 4 4 4 4 5 4 38
Butir Soal 9 5 5 4 4 4 4 4 5 5 40
Butir Soal 10 5 5 4 5 4 4 4 4 4 39
JumlahSkor | 46 | 44 | 42 | 44 | 43 | 43 | 41 | 46 | 44 | 393
Skor
Maksimal 50 | 50 | 50 | 50 | 50 | 50 | 50 | 50 | 50 | 450
92 | 88 | 84 | 88 | 86 | 86 | 82 | 92 | 88 | 786
Persentase % | % | % | % | % | % | % | % | % %
Rata Rata 87%
Persentase

Hasil persentase tiap responden dianalisis kembali untuk menentukan rata-
rata persentase, yang dihitung menggunakan rumus berikut.

786%

Persentase = =87%



Hasil tersebut disajikan dalam ringkasan sebagai berikut.
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Butir Soal Skor Total (9 Siswa)
Materi komik digital dongeng si kancil disajikan 36
dengan menarik.
Materi komik digital dongeng si kancil yang disajikan 40
mudah dipahami siswa.
Kalimat yang digunakan komik digital dongeng si 38
kancil efektif dan efisien.
Bahasa yang digunakan komik digital dongeng si kancil 41
mudah dipahami siswa.
Teks pada komik digital dongeng si kancil dapat dibaca 40
dengan jelas.
Gambar pada komik digital dongeng si kancil tepat dan 40
sesuai dengan materi.
Ketepatan pemilihan warna pada komik digital dongeng 41
si kancil.
Suara backsound komik digital dongeng si kancil dapat 38
didengar dengan jelas.
Backsound komik digital dongeng si kancil sesuai 40
dengan karakteristik siswa.
Kemudahan penggunaan media komik digital dongeng 39
si kancil.
Jumlah Skor 393
Skor Maksimal 450
Persentase 786%0
Rata-rata Persentase 87%
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Lampiran 18. Link Flipbook Komik Digital
a. Link Flipbook Komik Digital Dongeng Si Kancil

Link:
https://heyzine.com/flip-book/14b99c5f74.html
b. Barcode Flipbook Komik Digital Dongeng Si Kancil

Barcode:



https://heyzine.com/flip-book/14b99c5f74.html
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Lampiran 19. Dokumentasi Penelitian

rl_l OPPO A53
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