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LAMPIRAN 
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Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi Awal 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Observasi Awal 
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Lampiran 3. Rancang Bangun Pengembangan Komik Digital 

Bagian Tampilan Keterangan 

Pembuka  

 

Pada bagian ini berisi 

nama media yang 

dikembangkan, logo, 

judul cerita, dan kelas.  

 

Pada bagian ini berisi 

tujuan pembelajaran 

yang ingin dicapai, 

antara lain yaitu siswa 

diharapkan senantiasa 

melakukan persiapan 

untuk masa depan, 

memiliki komitmen 

pada tugas, dan 

menggunakan waktu 

secara efektif.  

 

Pada bagian ini berisi 

tokoh-tokoh yang akan 

muncul dalam cerita, 

seperti semut, belalang, 

dan kancil. 
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Pada bagian ini berisi 

petunjuk penggunaan 

komik digital. Pertama, 

mulailah membaca 

komik digital dari awal. 

Kedua, bacalah 

percakapan komik 

digital dari nomor 

terkecil, yaitu dari 

nomor satu dan 

seterusnya. Terakhir, 

simak dan pahami 

percakapan dari setiap 

tokoh di komik digital. 

Isi 

 

Pada bagian ini berisi 

sinopsis cerita semut 

dan belalang.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara raja semut 

dan rakyatnya yang 

mana raja semut 

memberitahu pada 

rakyatnya kalau 

makanan untuk musim 

kemarau belum cukup. 

 

Pada bagian ini berisi 

sinopsis cerita semut 

dan belalang.  
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Pada bagian ini berisi 

dialog belalang yang 

ingin mengajak semut 

bermain bersama.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara semut dan 

belalang yang mana 

belalang mendatangi 

semut untuk 

mengajaknya bermain 

akan tetapi semut tidak 

menghiraukannya dan 

tetap fokus mencari 

makanan. 

 

Pada bagian ini berisi 

dialog belalang yang 

menyuruh semut untuk 

beristirahat dan 

bersenang-senang 

sebentar. 

 

Pada bagian ini berisi 

dialog kancil yang 

bertanya kepada 

belalang dan semut.  
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Pada bagian ini berisi 

dialog belalang, semut, 

dan kancil yang mana 

kancil menyarankan 

agar belalang 

mencontoh sikap 

tanggung jawab semut 

dengan memanfaatkan 

waktu yang ada untuk 

mengumpulkan 

makanan. 

 

Pada bagian ini berisi 

sinopsis cerita semut 

dan belalang.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara belalang 

dan semut yang mana 

belalang tetap tidak mau 

mencontoh sikap 

tanggung jawab semut.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara semut dan 

belalang yang mana 

belalang memilih untuk 

bersantai daripada 

mengumpulkan 

makanan.  
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Pada bagian ini berisi 

sinopsis cerita semut 

dan belalang.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara belalang 

dan semut yang mana 

belalang pergi ke rumah 

semut untuk meminta 

makanan.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara semut dan 

belalang yang mana 

semut tidak percaya 

kalau belalang tidak 

mempunyai makanan 

sedikit pun. 

 

Pada bagian ini berisi 

sinopsis cerita semut 

dan belalang.  
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Pada bagian ini berisi 

dialog antara semut dan 

belalang yang mana 

semut mengajak 

belalang masuk ke 

rumah untuk menikmati 

makanan.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara semut dan 

belalang yang mana 

semut memperlihatkan 

makanan yang sudah 

terkumpul dan 

mempersilahkan 

belalang untuk 

memakannya.  

 

Pada bagian ini berisi 

dialog antara semut dan 

belalang yang mana 

semut memberikan 

saran kepada belalang 

agar meniru sikap 

tanggung jawabnya.  

Penutup  

 

Pada bagian ini berisi 

kesimpulan dari cerita 

semut dan belalang.  
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Pada bagian ini berisi 

profil pengembang, 

mulai dari dosen 

pembimbing, editor, 

dan aplikasi editing.  

 

Pada bagian ini berisi 

ucapan terima kasih dan 

logo.  
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Lampiran 4. Tampilan Hasil Pengembangan Komik Digital 

Bagian Tampilan Media Keterangan 

Pembuka  

 

Pada bagian ini 

berisi nama 

media yang 

dikembangkan, 

logo, judul 

cerita, dan kelas.  

 

Pada bagian ini 

berisi tujuan 

pembelajaran 

yang ingin 

dicapai. 

 

 

Pada bagian ini 

berisi tokoh-

tokoh yang akan 

muncul dalam 

cerita, seperti 

semut, belalang, 

dan kancil. 
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Pada bagian ini 

berisi petunjuk 

penggunaan 

komik digital. 

Isi 

 

Pada bagian ini 

berisi sinopsis 

cerita semut dan 

belalang.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara raja semut 

dan rakyatnya. 

 

 

Pada bagian ini 

berisi sinopsis 

cerita semut dan 

belalang.  
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Pada bagian ini 

berisi dialog 

belalang yang 

ingin mengajak 

semut bermain 

bersama.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara semut dan 

belalang yang 

mana belalang 

mendatangi 

semut untuk 

mengajaknya 

bermain. 

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

belalang yang 

menyuruh semut 

untuk 

beristirahat.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

kancil yang 

bertanya kepada 

belalang dan 

semut.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara belalang, 

semut, dan 

kancil yang 

mana kancil 

menyarankan 

agar belalang 

mencontoh sikap 

tanggung jawab 

semut. 
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Pada bagian ini 

berisi sinopsis 

cerita semut dan 

belalang.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara belalang 

dan semut yang 

mana belalang 

tetap tidak mau 

mencontoh sikap 

tanggung jawab 

semut.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara semut dan 

belalang yang 

mana belalang 

memilih untuk 

bersantai 

daripada 

mengumpulkan 

makanan.  

 

Pada bagian ini 

berisi sinopsis 

cerita semut dan 

belalang.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara belalang 

dan semut yang 

mana belalang 

pergi ke rumah 

semut untuk 

meminta 

makanan.  
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Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara semut dan 

belalang yang 

mana semut 

tidak percaya 

kalau belalang 

tidak 

mempunyai 

makanan. 

 

Pada bagian ini 

berisi sinopsis 

cerita semut dan 

belalang.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara semut dan 

belalang yang 

mana semut 

mengajak 

belalang masuk 

ke rumah untuk 

menikmati 

makanan.  

 

Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara semut dan 

belalang yang 

mana semut 

memperlihatkan 

makanan yang 

sudah terkumpul 

dan 

mempersilahkan 

belalang untuk 

memakannya.  
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Pada bagian ini 

berisi dialog 

antara semut dan 

belalang yang 

mana semut 

memberikan 

saran kepada 

belalang agar 

meniru sikap 

tanggung 

jawabnya.  

Penutup  

 

Pada bagian ini 

berisi 

kesimpulan dari 

cerita semut dan 

belalang.  

 

Pada bagian ini 

berisi profil 

pengembang, 

mulai dari dosen 

pembimbing, 

editor, dan 

aplikasi editing.  

 

Pada bagian ini 

berisi ucapan 

terima kasih dan 

logo.  
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Lampiran 5. Surat Pengantar Uji Instrumen 
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Lampiran 6. Surat Keterangan Uji Instrumen 

a. Ahli 1 
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b. Ahli 2 
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Lampiran 7. Surat Pengantar Validasi Produk 
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Lampiran 8. Surat Keterangan Validasi Produk 

a. Ahi Materi 1 
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b. Ahli Materi 2 
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c. Ahli Materi 3 
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d. Ahli Media 1 
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e. Ahli Media 2 
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f. Ahli Media 3 
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Lampiran 9. Surat Pengantar Penelitian 
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 Lampiran 10. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 11. Hasil Pengumpulan Data Analisis Kebutuhan 

a. Hasil Observasi 
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b. Modul Ajar 
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c. Hasil Wawancara 
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d. Hasil Kuesioner 

Hasil Angket Kuesioner Karakteristik Siswa 

No 

  
Pernyataan 

Frekuensi Persentase 

Ya Tidak Ya Tidak 

1 
Saya lebih suka belajar dengan 

cara melihat. 
23 6 79% 21% 

2 
Saya lebih suka belajar dengan 

cara mendengarkan dan melihat. 
27 2 93% 7% 

3 

Saya lebih suka belajar dengan 

cara bergerak atau melakukan 

aktivitas. 

11 18 38% 62% 

4 

Saya lebih mudah memahami 

materi menggunakan media yang 

di dalamnya berisi gambar dan 

suara. 

19 10 66% 34% 

5 

Saya lebih bersemangat belajar 

menggunakan media yang di 

dalamnya berisi gambar dan 

suara. 

20 9 69% 31% 

6 

Saya lebih tertarik belajar 

menggunakan media yang di 

dalamnya berisi gambar dan 

suara.  

21 8 72% 28% 

7 

Saya menyukai kegiatan literasi 

membaca menggunakan media 

yang di dalamnya berisi gambar 

dan suara.  

26 3 90% 10% 

8 

Saya tertarik belajar sikap 

tanggung jawab untuk diterapkan 

di kehidupan sehari-hari. 

29 0 100% 0% 

9 

Saya merasa kesulitan dalam 

mengembangkan sikap tanggung 

jawab.  

8 21 28% 72% 

10 

Saya ikut berpartisipasi aktif 

dalam kegiatan literasi membaca 

menggunakan media yang di 

dalamnya berisi gambar dan 

suara.  

25 4 86% 14% 
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11 

Saya lebih mudah 

mengembangkan sikap tanggung 

jawab menggunakan media yang 

di dalamnya berisi gambar dan 

suara.  

23 6 79% 21% 

12 

Saya memerlukan media 

pembelajaran yang di dalamnya 

berisi gambar dan suara untuk 

mengembangkan sikap tanggung 

jawab. 

25 4 86% 14% 
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Lampiran 12. Hasil Uji Ahli Instrumen Penelitian 

a. Ahli 1 
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b. Ahli 2 
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Lampiran 13. Hasil Analisis Uji Instrumen Penelitian 
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Lampiran 14. Hasil Uji Validitas Media 

a. Ahli Materi 1 
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b. Ahli Materi 2 
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c. Ahli Materi 3 



138 

 

 
 

 



139 

 

 
 

  



140 

 

 
 

d. Ahli Media 1 
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e. Ahli Media 2 
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f. Ahli Media 3 
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Lampiran 15. Hasil Analisis Validasi Media  

Rumus uji validasi dengan rumus Aiken adalah sebagai berikut. 

𝑉 =
∑𝑆

𝑛 (𝐶 − 1)
 

S = R – Lo 

Keterangan:  

V = Indeks Aiken.  

S = Skor yang diberikan judges dikurangi skor terendah.  

R = Skor yang diberikan judges.  

Lo = Skor terendah.  

C = Skor tertinggi.  

n = Jumlah judges.  

a. Validitas Ahli Materi  

n = 3 

c = 5 

n (C-1) = 3 (5-1) = 3(4) = 12  

 

Butir 
Penilai 

S1 S2 S3 ∑s n(c-1) V Ket 
1 2 3 

Butir 1 5 2 5 4 1 4 9 12 0,75 Sedang 

Butir 2 4 4 4 3 3 3 9 12 0,75 Sedang 

Butir 3 4 5 5 3 4 4 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 5 5 5 4 4 4 3 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 6 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 Tinggi 

Butir 7 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 8 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 9 4 4 4 3 3 3 9 12 0,75 Sedang 

Butir 10 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 11 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 Tinggi 

Butir 12 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 13 5 5 4 4 4 3 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 14 4 5 5 3 4 4 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 15 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Tinggi 

Total 69 65 71 54 50 56 160 180 0,89 Tinggi 
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b. Validitas Ahli Media 

n = 3 

c = 5 

n (C-1) = 3 (5-1) = 3(4) = 12  

 

Butir 
Penilai 

S1 S2 S3 ∑s n(c-1) V Ket 
1 2 3 

Butir 1 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 Tinggi 

Butir 2 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 3 4 5 4 3 4 3 10 12 0,83 Tinggi 

Butir 4 5 4 5 4 3 4 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 5 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 6 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 7 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 8 5 5 4 4 4 3 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 9 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 10 5 5 4 4 4 3 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 11 5 5 4 4 4 3 11 12 0,92 Tinggi 

Butir 12 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 Tinggi 

Butir 13 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 14 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Butir 15 5 5 5 4 4 4 12 12 1 Tinggi 

Total  74 72 69 59 57 54 170 180 0,94 Tinggi 

 

 

 

 

  



151 

 

 
 

Lampiran 16. Hasil Uji Kepraktisan 

a. Uji Kepraktisan Guru 
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b. Uji Kepraktisan Siswa  
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Lampiran 17. Hasil Analisis Uji Kepraktisan 

Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan 

Uji kepraktisan dilakukan menggunakan rumus persentase sebagai berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
∑𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100% 

∑ Skor perolehan = Hasil penjumlahan skor yang diperoleh pada tiap 

responden. 

Skor maksimal = jumlah soal x bobot tertinggi = 10 x 5 = 50 

Hasil tersebut kemudian dianalisis keseleruhannya menggunakan rumus 

berikut.  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
𝐹

𝑁
    

F = Jumlah persentase tiap responden. 

N = Jumlah responden. 

 

a. Respon Guru 

Butir Soal 
Skor 

Guru 1 Guru 2 Guru 3 

Butir Soal 1 4 5 5 

Butir Soal 2 4 5 5 

Butir Soal 3 4 5 4 

Butir Soal 4 4 5 4 

Butir Soal 5 5 5 5 

Butir Soal 6 5 5 5 

Butir Soal 7 4 4 4 

Butir Soal 8 4 4 4 

Butir Soal 9 5 4 4 

Butir Soal 10 5 4 4 

Jumlah Skor 44 46 44 

Skor Maksimal 50 50 50 

Persentase 88% 92% 88% 

Rata Rata 

Persentanse 
89% 

 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 1 =
44

50
𝑥 100% = 88% 
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𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 2 =
46

50
𝑥 100% = 92% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 3 =
44

50
𝑥 100% = 88% 

 Hasil persentase tiap responden dianalisis kembali untuk menentukan rata-

rata persentase, yang dihitung menggunakan rumus berikut. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
(88 + 92 + 88)%

3
=

268

3
= 89% 

b. Uji Respon Siswa 

 Analisis respon siswa dilakukan menggunakan bantuan Microsoft Excel 

dengan menggunakan rumus yang sudah dijelaskan sebelumnya.  

Butir Soal 
Skor Siswa Jml 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Butir Soal 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

Butir Soal 2 5 4 4 4 4 5 4 5 5 40 

Butir Soal 3 5 4 4 5 4 4 4 4 4 38 

Butir Soal 4 4 4 5 4 5 5 4 5 5 41 

Butir Soal 5 5 4 4 5 5 4 4 5 4 40 

Butir Soal 6 5 4 4 5 4 5 4 5 4 40 

Butir Soal 7 4 5 5 4 5 4 5 4 5 41 

Butir Soal 8 4 5 4 4 4 4 4 5 4 38 

Butir Soal 9 5 5 4 4 4 4 4 5 5 40 

Butir Soal 10 5 5 4 5 4 4 4 4 4 39 

Jumlah Skor 46 44 42 44 43 43 41 46 44 393 

Skor 

Maksimal 50 50 50 50 50 50 50 50 50 450 

Persentase  

92

% 

88

% 

84

% 

88

% 

86

% 

86

% 

82

% 

92

% 

88

% 

786

% 

Rata Rata 

Persentase 
87% 

 

 Hasil persentase tiap responden dianalisis kembali untuk menentukan rata-

rata persentase, yang dihitung menggunakan rumus berikut.  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
786%

9
= 87% 
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Hasil tersebut disajikan dalam ringkasan sebagai berikut. 

Butir Soal Skor Total (9 Siswa) 

Materi komik digital dongeng si kancil disajikan 

dengan menarik. 

36 

Materi komik digital dongeng si kancil yang disajikan 

mudah dipahami siswa. 

40 

Kalimat yang digunakan komik digital dongeng si 

kancil efektif dan efisien. 

38 

Bahasa yang digunakan komik digital dongeng si kancil 

mudah dipahami siswa. 

41 

Teks pada komik digital dongeng si kancil dapat dibaca 

dengan jelas. 

40 

Gambar pada komik digital dongeng si kancil tepat dan 

sesuai dengan materi. 

40 

Ketepatan pemilihan warna pada komik digital dongeng 

si kancil. 

41 

Suara backsound komik digital dongeng si kancil dapat 

didengar dengan jelas. 

38 

Backsound komik digital dongeng si kancil sesuai 

dengan karakteristik siswa. 

40 

Kemudahan penggunaan media komik digital dongeng 

si kancil. 

39 

Jumlah Skor 393 

Skor Maksimal 450 

Persentase 786% 

Rata-rata Persentase 87% 
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Lampiran 18. Link Flipbook Komik Digital  

a. Link Flipbook Komik Digital Dongeng Si Kancil  

Link: 

https://heyzine.com/flip-book/14b99c5f74.html  

b. Barcode Flipbook Komik Digital Dongeng Si Kancil 

Barcode: 

  
 

https://heyzine.com/flip-book/14b99c5f74.html
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Lampiran 19. Dokumentasi Penelitian 
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