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Lampiran 01. Surat – Surat Penelitian  
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Lampiran 02. Rekapitulasi Kuesioner Motivasi Belajar Siswa  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Keterangan : 

Warna Merah  = 0% - 50%  (Sangat Kurang) 

Warna Kuning = 51% - 65% (Kurang) 

Warna Biru  = 66% - 80%  (Baik) 

Warna Hijau  = 81% - 100% (Sangat Baik) 
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Lampiran 03. Lembar Uji Validitas Instrumen  

1. Instrumen Ahli Media 

 

No 

 

Aspek/Pertanyaan 

Skor  

5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

A. Teks 

1 Kesesuaian jenis dan ukuran teks pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

2 Kejelasan teks setiap pokok pembahasan 

pada multimedia pembelajaran interaktif. 

     

3 Kesesuaian warna teks dengan 

background pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

B. Gambar  

4 Kejelasan gambar pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

5 Kemenarikan gambar pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

6 Ketepatan gambar pada multimedia 

pembelajaran interaktif dalam mendukung 

penjelasan materi. 

     

7 Kesesuaian penempatan gambar pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

C. Animasi 

8 Kualitas animasi pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

9 Kesesuaian animasi yang digunakan pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

D.  Video 

10 Kualitas video pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

11 Kejelasan suara pada video dalam 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

12 Kesesuaian video dengan materi 

fotosintesis pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

13 Video memudahkan siswa untuk 

memahami materi fotosintesis yang 

disampaikan pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

14 Kemenarikan video yang digunakan pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

E. Audio 
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15 Kejelasan suara yang digunakan pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

F. Layout 

16 Kesesuaian penempatan teks pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

17 Ketepatan proporsi gambar dengan tulisan 

pada multimedia pembelajaran interaktif. 

     

18 Ketepatan komposisi menu pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

G. Pengoprasian Program      

19 Kemudahan penggunaan multimedia 

pembelajaran interaktif pada materi 

fotosintesis. 

     

20 Multimedia pembelajaran interaktif dapat 

digunakan secara berulang–ulang. 

     

 

2. Instrumen Ahli Materi 

 

No 

 

Aspek/Pertanyaan 

Skor  

5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

A. Kualitas Isi 

1 Kejelasan penyajian materi fotosintesis.      

2 Kesesuaian materi fotosintesis dengan 

tujuan pembelajaran. 

     

3 Materi fotosintesis pada multimedia 

pembelajaran interaktif mudah dipahami. 

     

4 Kesesuaian gambar dengan materi 

fotosintesis pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

5 Kesesuaian animasi dengan materi 

fotosintesis pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

6 Kesesuaian video dengan materi 

fotosintesis pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

7 Berkontribusi dalam meningkatkan 

motivasi belajar siswa pada materi 

fotosintesis. 

     

B. Kualitas Bahasa 

8 Kejelasan makna kata pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

9 Ketepatan penggunaan bahasa sesuai 

dengan kaidah EYD. 

 

 

     



156 
 

 
 

C. Kualitas Soal Latihan/Tes 

10 Kesesuaian jenis latihan/tes dengan tujuan 

pembelajaran pada materi fotosintesis. 

     

 

3. Instrumen Kepraktisan oleh Guru 

 

No 

 

Aspek/Pertanyaan 

Skor  

5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

A. Tampilan Media Pembelajaran 

1 Secara keseluruhan tampilan multimedia 

pembelajaran interaktif menarik. 

     

2 Tulisan pada multimedia pembelajaran 

interaktif dapat dibaca dengan jelas. 

     

3 Gambar pada multimedia pembelajaran 

interaktif terlihat dengan jelas dan 

menarik. 

     

4 Narasi yang disampaikan pada multimedia 

pembelajaran interaktif terdengar dengan 

jelas. 

     

5 Kombinasi penggunaan warna pada 

multimedia pembelajaran interaktif 

menarik . 

     

B. Kualitas Isi Materi 

6 Materi fotosintesis mudah dipahami oleh 

pembaca. 

     

7 Penyajian soal yang diberikan pada 

multimedia pembelajaran interaktif sudah 

sesuai dengan materi fotosintesis. 

     

8 Dalam multimedia pembelajaran interaktif 

sudah terdapat permasalahan yang sesuai 

dengan lingkungan sekitar. 

     

C. Pengoprasian Multimedia Interaktif      

9 Multimedia pembelajaram interaktif dapat 

digunakan dengan mudah untuk mengajar 

materi fotosintesis. 

     

10 Multimedia pembelajaran interaktif dapat 

digunakan secara berulang-ulang untuk 

membantu efektivitas pembelajaran pada 

materi fotosintesis. 
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4. Instrumen Kepraktisan oleh Siswa 

 

No 

 

Pertanyaan 

Skor  

5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

A. Aspek Materi 

1 Kejelasan materi fotosintesis yang 

disajikan pada multimedia pembelajaran 

interaktif. 

     

2 Kesesuaian bahasa yang digunakan dalam 

penyampaian materi pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

3 Kemudahan materi fotosintesis yang 

disajikan pada multimedia pembelajaran 

interaktif. 

     

B. Aspek Kualitas Multimedia  

4 Kemenarikan tampilan pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

5 Kejelasan petunjuk belajar penggunaan 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

6 Kejelasan dan kemenarikan gambar pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

     

7 Kemenarikan warna pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

8 Kemudahan penggunaan multimedia 

pembelajaran interaktif. 

     

C. Aspek Kebermanfaatan Multimedia Interaktif 

9 Kebermanfaatan multimedia 

pembelajaran interaktif. untuk membantu 

siswa memahami materi fotosintesis. 

     

10 Kemenarikan multimedia pembelajaran 

interaktif.untuk meningkatkan motivasi 

belajar siswa. 

     

 

5. Instrumen Motivasi Belajar Siswa 

No  Pernyataan  SS S TS STS 

1 Saya hadir di sekolah sebelum bel masuk 

berbunyi. 

    

2 Bagi saya yang terpenting adalah mengerjakan 

tugas tepat waktu tanpa peduli dengan hasil yang 

saya peroleh. 

    

3 Saya mengerjakan tugas IPAS dengan sungguh – 

sungguh dan tepat waktu. 
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4 Saya tidak serius dalam mengerjakan soal 

maupun tugas IPAS yang diberikan oleh guru. 

    

5 Setiap ada tugas IPAS saya langsung 

mengerjakannya. 

    

6 Apabila menemui soal yang sulit maka saya 

akan berusaha untuk mengerjakan sampai 

menemukan jawabannya. 

    

7 Jika nilai IPAS saya jelek, saya akan terus rajin 

belajar agar nilai saya menjadi baik. 

    

8 Jika nilai IPAS saya jelek, saya tidak mau belajar 

lagi. 

    

9 Saya selalu mencoba berulang kali dalam 

mengerjakan soal IPAS yang sulit. 

    

10 Jika materi pelajaran IPAS sulit, maka saya akan 

mengabaikan pelajaran tersebut. 

    

11 Saya lebih senang berbicara sendiri dengan 

teman dan tidak mendengarkan saat guru 

menjelaskan. 

    

12 Saya selalu bertanya kepada guru mengenai 

materi yang belum saya pahami. 

    

13 Saya malas bertanya kepada guru mengenai 

materi yang tidak saya pahami. 

    

14 Saya selalu mendengarkan penjelasan guru 

dengan baik. 

    

15 Saya selalu mengerjakan sendiri tugas IPAS 

yang diberikan oleh guru. 

    

16 Saya tidak pernah mencontoh jawaban milik 

teman karena saya percaya dengan jawaban saya 

sendiri. 

    

17 Saya mencontoh tugas teman karena saya malas 

berpikir dalam menyelesaikan tugas tersebut. 

    

18 Saya senang belajar IPAS karena guru 

menggunakan permainan dalam pembelajaran.  

    

19 Saya merasa bosan dalam belajar IPAS karena 

pada saat pembelajaran hanya mencatat saja. 

    

20 Menurut saya kegiatan belajar IPAS 

membosankan karena guru hanya menjelaskan 

materi dengan berceramah saja. 

    

21 Saya berusaha untuk mempertahankan pendapat 

saya saat berdiskusi. 

    

22 Saya selalu gugup ketika sedang berpendapat di 

depan teman. 

    

23 Saya selalu memberikan pendapat saat 

berdiskusi. 

    

24 Saya tidak mudah terpengaruh dengan jawaban 

teman. 

    

25 Saya selalu ragu – ragu dalam menjawab     
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pertanyaan. 

26 Saya yakin dapat memperoleh nilai terbaik, 

karena tugas – tugas IPAS saya kerjakan dengan 

baik. 

    

27 Jika jawaban saya berbeda dengan teman maka 

saya akan mengganti jawaban saya sehingga 

sama dengan jawaban teman. 

    

28 Saya senang jika mendapatkan tugas dari guru.     

29 Saya tertantang untuk mengerjakan soal IPAS 

yang dianggap sulit oleh teman. 

    

30 Saya lebih senang mengerjakan soal IPAS yang 

mudah dari pada yang sulit. 
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Lampiran 04. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I 
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Lampiran 05. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges II  
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Lampiran 06. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Instrumen  

Uji validitas isi instrument dilakukan oleh dua dosen pakar (judges). Pakar I 

adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd., sedangkan pakar II yaitu Dr. Ni 

Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut : 

1) Instrumen Validitas Media 

 

Judges 

Judges I 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. 

Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15,16, 

17,18,19,20 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validasi isi instrument, yaitu : 

𝑉 =  
20

0 + 0 + 0 + 20
 

𝑉 =  
20

20
 

𝑉 =  1,00  

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument validitas media 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

“validitas isi sangat tinggi”. 

2) Instrumen Validitas Materi 

 

Judges 

Judges I 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. 

Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8, 

9,10 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validasi isi instrument, yaitu : 

𝑉 =  
10

0 + 0 + 0 + 10
 

𝑉 =  
10

10
 

𝑉 =  1,00  
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Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument materi pembelajaran 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

“validitas isi sangat tinggi”. 

3) Instrumen Kepraktisan Media oleh Guru 

 

Judges 

Judges I 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. 

Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8, 

9,10 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validasi isi instrument, yaitu : 

𝑉 =  
10

0 + 0 + 0 + 10
 

𝑉 =  
10

10
 

𝑉 =  1,00  

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument kepraktisan oleh guru 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

“validitas isi sangat tinggi”. 

4) Instrumen Kepraktisan Media oleh Siswa 

 

Judges 

Judges I 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. Ni Wayan Rati, 

S.Pd., M.Pd. 

Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8, 

9,10 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validasi isi instrument, yaitu : 

𝑉 =  
10

0 + 0 + 0 + 10
 

𝑉 =  
10

10
 

𝑉 =  1,00  

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument kepraktisan oleh siswa 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

“validitas isi sangat tinggi”. 
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5) Instrumen Validitas Motivasi Belajar 

 

Judges 

Judges I 

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. Ni Wayan 

Rati, S.Pd., M.Pd. 

Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15,16, 

17,18,19,20,21,22, 

23,24,25,26,27,28, 

29,30 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validasi isi instrument, yaitu : 

𝑉 =  
30

0 + 0 + 0 + 30
 

𝑉 =  
30

30
 

𝑉 =  1,00  

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrument motivasi belajar 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

“validitas isi sangat tinggi”. 
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Lampiran 07. Hasil Uji Validitas Butir  

Berikut hasil uji validitas butir menggunakan program SPSS : 
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Lampiran 08. Hasil Uji Reabilitas  

Uji reabilitas butir instrument menggunakan rumus Alpha Cronbach dilakukan 

menggunakan program SPSS. Berikut hasil uji reabilitas menggunakan program 

SPSS. 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha 

N of Items 

0,854 30 

 

Diketahui bahwa hasil r11 sebesar 0,85. Berdasarkan derajat reliabilitas, 

instrument motivasi belajar memiliki “reliabilitas tinggi”. 
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Lampiran 09. Hasil Uji Ahli Media  

1. Hasil Uji Ahli Media I 
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2. Hasil Uji Ahli Media II 
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3. Hasil Uji Ahli Materi Pembelajaran I 
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4. Hasil Uji Ahli Materi Pembelajaran II 
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Lampiran 10. Hasil Perhitungan Validitas Media  

1. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

No Aspek/Pernyataan Skor 

I II 

1 Kesesuaian jenis dan ukuran teks pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

5 5 

2 Kejelasan teks setiap pokok pembahasan pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

5 5 

3 Kesesuaian warna teks dengan background pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

5 5 

4 Kejelasan gambar pada multimedia pembelajaran 

interaktif. 

5 5 

5 Kemenarikan gambar pada multimedia pembelajaran 

interaktif. 

5 5 

6 Ketepatan gambar pada multimedia pembelajaran 

interaktif dalam mendukung penjelasan materi. 

5 5 

7 Kesesuaian penempatan gambar pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

5 5 

8 Kualitas animasi pada multimedia pembelajaran 

interaktif. 

5 4 

9 Kesesuaian animasi yang digunakan pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

5 4 

10 Kualitas video pada multimedia pembelajaran 

interaktif. 

5 4 

11 Kejelasan suara pada video dalam multimedia 

pembelajaran interaktif. 

5 4 

12 Kesesuaian video dengan materi fotosintesis pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

5 4 

13 Video memudahkan siswa untuk memahami materi 

fotosintesis yang disampaikan pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

5 5 

14 Kemenarikan video yang digunakan pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

5 4 

15 Kejelasan suara yang digunakan pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

5 5 

16 Kesesuaian penempatan teks pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

4 5 

17 Ketepatan proporsi gambar dengan tulisan pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

5 5 

18 Ketepatan komposisi menu pada multimedia 

pembelajaran interaktif. 

4 5 
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19 Kemudahan penggunaan multimedia pembelajaran 

interaktif pada materi fotosintesis. 

4 5 

20 Multimedia pembelajaran interaktif dapat digunakan 

secara berulang–ulang. 

5 5 

Total Skor 97 94 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ 𝒙) 191 

Jumlah Keseluruhan Subjek (n) 40 
 

Selanjutnya menghitung rata – rata skor dengan rumus sebagai berikut : 

𝑀𝑒𝑎𝑛 =
∑ 𝑥

𝑛
  

𝑀𝑒𝑎𝑛 =
191

40
  

𝑀𝑒𝑎𝑛 = 4,77 (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,77. Berdasarkan penilaian skala lima 

rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli media berada pada rentang 

skor 4,22 – 5,00, artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi 

sangat baik. 

 

2. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

No Aspek/Pernyataan Skor 

I II 

1 Kejelasan penyajian materi fotosintesis. 5 5 

2 Kesesuaian materi fotosintesis dengan tujuan 

pembelajaran. 

5 5 

3 Materi fotosintesis pada multimedia pembelajaran 

interaktif mudah dipahami. 

5 5 

4 Kesesuaian gambar dengan materi fotosintesis pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

5 5 

5 Kesesuaian animasi dengan materi fotosintesis pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

5 4 

6 Kesesuaian video dengan materi fotosintesis pada 

multimedia pembelajaran interaktif. 

5 5 

7 Berkontribusi dalam meningkatkan motivasi belajar 

siswa pada materi fotosintesis. 

5 5 

8 Kejelasan makna kata pada multimedia pembelajaran 

interaktif. 

5 5 

9 Ketepatan penggunaan bahasa sesuai dengan kaidah 4 5 
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EYD. 

10 Kesesuaian jenis latihan/tes dengan tujuan 

pembelajaran pada materi fotosintesis. 

5 4 

Total Skor 49 48 

Jumlah Keseluruhan Skor (∑ 𝒙) 97 

Jumlah Keseluruhan Subjek (n) 20 
 

Selanjutnya menghitung rata – rata skor dengan rumus sebagai berikut : 

𝑀𝑒𝑎𝑛 =
∑ 𝑥

𝑛
  

𝑀𝑒𝑎𝑛 =
97

20
  

𝑀𝑒𝑎𝑛 = 4,85 (Kualifikasi Sangat Baik) 

 

Rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,85. Berdasarkan penilaian skala lima 

rata-rata keseluruhan skor validitas produk oleh ahli materi berada pada rentang 

skor 4,22 – 5,00, artinya produk yang dikembangkan termasuk dalam kualifikasi 

sangat baik. 
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Lampiran 11. Hasil Uji Kepraktisan oleh Guru  
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Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan oleh Siswa 
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Lampiran 13. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan oleh Guru  

No Aspek/Pernyataan Responden 

I II 

1 Secara keseluruhan tampilan multimedia pembelajaran 

interaktif menarik. 

5 5 

2 Tulisan pada multimedia pembelajaran interaktif dapat 

dibaca dengan jelas. 

5 5 

3 Gambar pada multimedia pembelajaran interaktif 

terlihat dengan jelas dan menarik. 

5 5 

4 Narasi yang disampaikan pada multimedia 

pembelajaran interaktif terdengar dengan jelas. 

5 5 

5 Kombinasi penggunaan warna pada multimedia 

pembelajaran interaktif menarik . 

5 5 

6 Materi fotosintesis mudah dipahami oleh pembaca. 5 5 

7 Penyajian soal yang diberikan pada multimedia 

pembelajaran interaktif sudah sesuai dengan materi 

fotosintesis. 

5 5 

8 Dalam multimedia pembelajaran interaktif sudah 

terdapat permasalahan yang sesuai dengan lingkungan 

sekitar. 

4 5 

9 Multimedia pembelajaram interaktif dapat digunakan 

dengan mudah untuk mengajar materi fotosintesis. 

5 5 

10 Multimedia pembelajaran interaktif dapat digunakan 

secara berulang-ulang untuk membantu efektivitas 

pembelajaran pada materi fotosintesis. 

5 5 

Jumlah keseluruhan skor jawaban responden 49 50 

Skor maksimal 50 50 

Persentase skor (%) 98% 100% 

Total persentase skor (%) 198% 

 

Selanjutnya menghitung persentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai 

berikut : 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 = 𝐹 ∶ 𝑁  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 = 198% ∶ 2  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 = 99% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 14. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan oleh Siswa 

Uji Coba Kelompok Kecil 

Nomor 

Pernyataan 
Kelompok 1 Kelompok 2 Kelompok 3 

 
 

1 5 5 5 5 4 5 4 4 5  

2 5 5 5 5 5 5 5 5 4  

3 4 5 5 5 5 5 5 5 5  

4 5 5 5 3 4 3 5 5 5  

5 5 4 4 4 5 4 4 4 4  

6 5 5 5 4 3 5 4 5 4  

7 5 5 5 4 4 4 5 5 5  

8 4 4 4 5 4 5 4 4 4  

9 5 5 5 5 4 5 5 5 5  

10 5 5 5 5 5 5 3 4 5  

Jumlah 

keseluruhan 

skor jawaban 

responden 

48 48 48 45 43 46 44 46 46 

 

 

 

Skor 

Maksimal 
50 50 50 50 50 50 50 50 50  

Persentase 

Skor (%) 
96% 96% 96% 90% 86% 92% 88% 92% 92%  

Total 

Persentase 

Skor (%) 

828 %  

 

Selanjutnya menghitung persentase keseluruhan subjek dengan rumus sebagai 

berikut : 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 = 𝐹 ∶ 𝑁  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 = 828% ∶ 9  

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 = 92% (Kualifikasi Sangat Baik) 
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Lampiran 15. Nilai Pre-Test Siswa Kelas IV  
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Lampiran 16. Nilai Post-Test Siswa Kelas IV 
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Lampiran 17. Hasil Uji Paired Sample T-Test  

Hipotesis pada penelitian ini menggunakan Teknik paired sample t-test. Dari 

hasil pre-test dan post-test yang dilakukan pada siswa, maka akan dianalisis 

menggunakan uji-t untuk mengetahui perbedaan hasil dari pengimplementasian 

Multimedia Pembelajaran Interaktif. 

 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

Pair 

1 

PRE_TEST 79.2500 16 6.03876 1.50969 

POST_TEST 103.0625 16 4.50879 1.12720 

 

Paired Samples Correlations 
 N Correlation Significance 

Pair 

1 

PRE_TEST & 

POST_TEST 

16 .707 .002 

 

Paired Samples Test 

 Paired Differences t df Sig. (2-

tailed) Mean Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 

PRE_ 

TEST 

- 

POST

_TES

T 

-

23.8

1250 

4.277

36 

1.069

34 

-

26.09

175 

-

21.53

325 

-

22.

268 

15 .000 

 

Dapat dilihat bahwa nilai signifikan (2-tailed) adalah sebesar 0,000. Hasil 

tersebut menunjukkan bahwa nilai signifikan lebih kecil dari 0,05 (taraf signifikan 

5%) atau p < 0,05. Artinya H0 ditolak dan Ha diterima. Oleh karena itu, terdapat 

efektivitas penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif pada Pembelajaran 

IPAS Topik Fotosintesis untuk meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV 

Sekolah Dasar. 
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Lampiran 18. Daftar Nama Siswa Kelas IV SDN 3 Lebih 

 

 

 

 

 

  

No Absen Nama Siswa 

1 I Kadek Arta Wijaya 

2 I Komang Nanda Arista P. 

3 I Putu Andika Cahaya P. 

4 I Wayan Junior Anantara 

5 Kadek Wahyu Arya P. 

6 Luh Ade Bintang Diana W. 

7 Ngakan Putu Bagus S. 

8 Ni Kadek Grasanti Gerani 

9 Ni Kadek P. Tanaya R. C. 

10 Ni Ketut Marsya Lina 

11 Ni Ketut Via Suciana 

12 Ni Komang Celsi Ana 

13 Ni Komang Nita Sri W. 

14 Ni Putu Aurelia Kanaya 

15 Ni Putu Srikaya Nadi P. 

16 Ni Putu Widya Kusuma S. 
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Lampiran 19. Revisi Produk 

Tahapan revisi produk dilakukan setelah pelaksanaan uji validitas media 

dan materi oleh ahli atau pakar. Masukan – masukan berupa saran yang diperoleh 

dari para ahli yang bersifat membangun dapat dipertimbangkan dan digunakan 

sebagai bahan perbaikan dan penyemppurnaan produk Multimedia Pembelajaran 

Interaktif yang telah dikembangkan. Adapun revisi produk Multimedia 

Pembelajaran Interaktif yaitu sebegai berikut : 

Masukan, Saran, dan Komentar Ahli Media 

No Ahli/Pakar Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd. 

• Pada cover beri nama SD dan tulis 

nama pengembang. 

• Masing – masing evaluasi beri 

petunjuk penggerjaannya. 

2 Dewa Gede Agus Putra 

Prabawa, S.Pd., M.Pd. 

• Setiap gambar agar diisi 

keterangan gambar. 

• Tambahkan kuis di sela – sela 

materi. 

• Perbaiki icon (kurikulum dan 

evaluasi). 

 

Masukan, Saran, dan Komentar Ahli Materi 

No Ahli/Pakar Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., 

M.Pd. 

- 

 

2 Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, 

S.Pd., M.Pd. 

• Terlihat kurang sesuai soal objektif 

dengan tujuan pembelajaran 

“menganalisis” 

• Kuis mencari kata dan 

mencocokkan gambar tidak bisa 

terbuka 

 

Tujuan dilaksanakannya revisi produk dalam pengembangan suatu media 

pembelajaran yaitu guna menyempurnakan produk awal yang telah 

dikembangkan. Hasil revisi Multiedia Pembelajaran Interaktif sesuai dengan 

masukan dan saran dari para ahli, yaitu sebagai berikut : 
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Hasil Revisi Produk 

No Masukan, 

Saran, dan 

Komentar 

Gambar Produk 

1 Pada cover 

beri nama 

SD dan tulis 

nama 

pengembang

. 

 

Sebelum 

 

Sesudah 

2 Masing – 

masing 

evaluasi beri 

petunjuk 

penggerjaan

nya. 

 

Sebelum 
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Sesudah 

3 Setiap 

gambar agar 

diisi 

keterangan 

gambar. 

   

Sebelum 

   

Sesudah 
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4 Tambahkan 

kuis di sela – 

sela materi. 

 

Sebelum 

 

Sesudah 

5 Perbaiki 

icon 

(kurikulum 

dan 

evaluasi). 

 

Sebelum 
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Sesudah 

6 Terlihat 

kurang 

sesuai soal 

objektif 

dengan 

tujuan 

pembelajara

n 

“menganalis

is”. 

 
 

Sebelum 

 

Sesudah 
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7 Kuis 

mencari kata 

dan 

mencocokka

n gambar 

tidak bisa 

terbuka. 

 

Sebelum 

  

Sesudah 
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Lampiran 20. Produk Akhir  

Tampilan Pembuka 

 
 

Tampilan Awal 

     
 

 
 

Tampilan Inti 
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Tampilan Keluar 
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Lampiran 21. Dokumentasi Penelitian 

  

Kegiatan penyerahan surat izin penelitian 

kepada Kepala Sekolah 

Kegiatan wawancara dengan  

guru wali kelas IV 

 

  

Kegiatan observasi kegiatan pembelajaran 

di kelas 

Kegiatan pengisian kuesioner awal 

motivasi belajar siswa kelas IV 

 

  

Kegiatan uji coba instrument di kelas V 

SDN 3 Lebih 

Kegiatan uji kepraktisan oleh guru wali 

kelas IV dan wali kelas V 
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Kegiatan uji kepraktisan oleh 

siswa kelas IV 

Kegiatan bimbingan modul ajar dengan 

wali kelas IV 

 

  

Kegiatan implementasi penggunaan Multimedia Pembelajaran Interaktif model pada 

pembelajaran IPAS topik Fotosintesis kelas IV SD 

 

  

Kegiatan pengisian Pre-Test dan Post-Test motivasi belajar siswa kelas IV 
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Lampiran 22. Modul Ajar  
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

(IPAS) SD KELAS IV 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Maritza Agustin 

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha 

Tahun Penyusunan : 2025 

Jenjang Sekolah : SD Negeri 3 Lebih 

Mata Pelajaran : IPAS 

Fase / Kelas : Fase B / IV 

Semester : 1 / Ganjil 

Materi : Fotosintesis 

Alokasi Waktu : 2 JP (2 X 35 menit) 
 

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Peserta didik mampu menyebutkan bagian-bagian utama tumbuhan 

yang berperan dalam proses fotosintesis. 

2. Peserta didik memiliki pemahaman awal tentang pentingnya tumbuhan 

bagi kehidupan manusia dan makhluk hidup lain di sekitar mereka. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan 

berakhlak mulia 

Peserta didik selalu berdoa sebelum dan sesudah kegiatan 

pembelajaran. 

2. Bergotong Royong 

Peserta didik dapat bergotong royong dan bekrja sama dalam 

melaksanakan diskusi kelompok dan menyelesaikan LKPD 

kelompok. 

3. Bernalar Kritis 

Peserta didik mampu menyelesaikan LKPD sesuai dengan 
kemampuan bernalar kritis masing – masing. 

4. Kreatif 

Peserta didik mampu mengembangkan ide dan mengekspresikan 

pemahaman tentang proses fotosintesis dengan membuat infografis 

sederhana yang menarik pada LKPD. 

5. Mandiri 

Peserta didik mampu menyelesaikan tugas dan refleksi secara 

mandiri sesuai dengan kemampuannya masing – masing. 

D. SARANA DAN PRASARANA 

❖ Sarana Pembelajaran 

1. Multimedia Pembelajaran Interaktif 

(https://www.canva.com/design/DAGlPMbwSj4/_FUTmC2v

i_n2VSLs67bIZg/edit) 

2. Laptop 

3. LKPD 

4. LCD 

5. Sound 

6. Papan Tulis 

https://www.canva.com/design/DAGlPMbwSj4/_FUTmC2vi_n2VSLs67bIZg/edit
https://www.canva.com/design/DAGlPMbwSj4/_FUTmC2vi_n2VSLs67bIZg/edit
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❖ Prasarana Pembelajaran 

1. Buku Panduan Pendidik IPAS SD Kelas IV 

2. Buku Siswa IPAS SD Kelas IV 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta didik yang menjadi target adalah seluruh peserta didik 

Reguler/Tipikal. Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada 

kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar. 

F. JUMLAH PESERTA DIDIK 

Jumlah peserta didik sebanyak 16 orang. 

G. STRATEGI PEMBELAJARAN 

a. Model : Cooperatif Learning (Kooperatif) 

b. Metode : Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab, Penugasan, 

Demonstrasi 

c.  Pendekatan : Scientific Learning dan TPACK 
 

KOMPETENSI AWAL 

H. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

❖ Elemen 

Pemahaman IPAS (Sains dan Sosial) 

❖ Capaian Pembelajaran (CP) 

Peserta didik diharapkan dapat mendeskripsikan proses fotosintesis 

sebagai cara tumbuhan memperoleh makanan, menjelaskan 

manfaat fotosintesis bagi makhluk hidup, serta menjelaskan 

pentingnya tumbuhan bagi keberlangsungan kehidupan di Bumi 

dan alasan mengapa manusia perlu menjaganya. 

❖ Tujuan Pembelajaran (TP) 

1. Mendeskripsikan tahapan proses fotosintesis serta hasilnya. 

2. Menjelaskan dampak proses fotosintesis dan mengaitkan 

dengan pentingnya menjaga tumbuhan di Bumi. 

❖ Alur Tujuan Pembelajaran 

1. Melalui pengamatan video pembelajaran, peserta didik mampu 

mendeskripsikan tahapan proses fotosintesis serta hasilnya 

dengan benar. 

2. Melalui pengamatan multimedia pembelajaran interaktif, 

peserta didik mampu menjelaskan dampak proses fotosintesis 

dan mengaitkan dengan pentingnya menjaga tumbuhan di 

Bumi. 

I. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Bagaimana cara tumbuhan mendapatkan makanannya? 

2. Apa yang terjadi jika tumbuhan tidak mendapatkan cahaya 

matahari? 

J. PERSIAPAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan pembelajaran diawali dengan mempersiapkan siswa dalam 

belajar. Salah satunya dapat dilakukan dengan mengajak peserta didik 

berdiskusi tentang pemahaman awal mereka terhadap Fotosintesis. 

Misalnya guru dapat bertanya kepada siswa dengan menggunakan 

pertanyaan pemantik. 

K. KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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KEGIATAN PENDAHULUAN (10 Menit) 

 

Persiapan/Orientasi 

1. Guru bersama peserta didik saling memberi dan menjawab salam serta 

menyampaikan kabarnya masing- masing. (Religius)  
2. Peserta didik bersama guru mengawali kegiatan pembelajaran dengan 

berdoa menurut agama dan kepercayaannya masing-masing. (Religius) 
3. Guru mengecek kehadiran peserta didik dan melakukan tindak lanjut 

apabila ada peserta didik yang tidak hadir. (Disiplin)  
4. Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu Garuda Pancasila. 

(Nasionalisme) 
5. Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan 

pembelajaran dengan melakukan ice breaking. 

6. Guru mengaitkan pembelajaran saat ini dengan materi pembelajaran 

yang telah dipelajari sebelumnya.  

Fase 1. Menyampaikan Tujuan dan Memotivasi Siswa. 

7. Guru melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyaan pemantik, 

yaitu:  

a. Bagaimana cara tumbuhan mendapatkan makanannya? 

b. Apa yang terjadi jika tumbuhan tidak mendapatkan cahaya 

matahari? 

8. Guru menyampaikan tentang materi yang akan dipelajari dan langkah-

langkah pembelajaran yang akan dilakukan.  

9. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang harus dicapai dan 

manfaat pembelajaran yang akan dipelajari oleh peserta didik. 

 

KEGIATAN INTI (40 Menit) 

 

Fase 2. Menyajikan Informasi. 

1. Peserta didik mengamati multimedia pembelajaran interaktif yang 

ditayangkan di depan yang memuat materi serta video yang 

menjelaskan mengenai fotosintesis. (Mengamati) 

2. Peserta didik mengajukan pertanyaan tentang materi yang telah diamati. 

(Menanya) 

3. Peserta didik menjawab pertanyaan yang diajukan oleh temannya. 

(Menalar) 

Fase 3. Mengorganisasi Siswa ke dalam Kelompok Belajar. 

4. Peserta didik diarahkan untuk membentuk kelompok oleh guru. 

5. Peserta didik mengerjakan LKPD yang dibagikan oleh guru secara 

berkelompok. (Menalar) 

Fase 4. Membimbing Kelompok Belajar dan Bekerja. 

6. Peserta didik diberikan kesempatan untuk mengumpulkan informasi 

untuk menjawab pertanyaan pada LKPD. (Mengumpulkan Informasi)  

7. Peserta didik dibimbing oleh guru untuk melakukan diskusi bersama 

dengan anggota kelompoknya. 

8. Peserta didik bertanya kepada guru jika terdapat hal – hal yang belum 

dipahami. (Bertanya) 

Fase 5. Evaluasi. 
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9. Setiap kelompok menyajikan hasil LKPD yang telah dikerjakan di 

depan kelas. (Mengkomunikasikan) 

10. Kelompok lain dapat menanggapi hasil penyajian LKPD dari kelompok 

penyaji. 

Fase 6. Memberikan Penghargaan. 

11. Peserta didik menyimak konfirmasi dari guru terhadap hasil kerja 

mereka. 

12. Peserta didik memberikan apresiasi kepada dirinya sendiri dan pada 

peserta didik yang lain. 

 

KEGIATAN PENUTUP (20 Menit) 

 

1. Peserta didik menyimpulkan pembelajaran dengan bimbingan guru.  

2. Guru dan peserta didik melakukan kegiatan refleksi hari itu. Dalam 

kegiatan refleksi guru memberikan beberapa pertanyaan berikut ini. 

a. Apa yang kamu pelajari hari ini?  

b. Bagaimana perasaanmu saat kegiatan pembelajaran hari ini?  

c. Kegiatan apa yang paling kamu sukai? 

3. Peserta didik melakukan penilaian hasil belajar dengan mengerjakan 

soal evaluasi atau kuis pada multimedia interaktif.  

4. Peserta didik diberikan tugas rumah untuk dikerjakan di rumah masing-

masing.  

5. Guru menyampaikan rencana kegiatan pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya.  

6. Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu daerah Bali 

(Nasionalisme)  

7. Semua peserta didik berdoa menurut agama dan keyakinan masing-

masing (untuk mengakhiri kegiatan pembelajaran). (Religius) 

 

L. REFLEKSI 

Tabel Refleksi Peserta Didik 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Bagian mana dari materi yang 

kalian rasa paling sulit? 

 

2 Apa yang kalian lakukan untuk 

dapat lebih memahami materi ini? 

 

3 Apakah kalian memiliki cara sendiri 

untuk memahami materi ini? 

 

4 Kepada siapa kalian akan meminta 

bantuan untuk memahami materi 

ini? 

 

5 Jika kalian diminta memberikan 
bintang dari 1 sampai 5, berapa 

bintang yang akan kalian berikan 

pada usaha yang kalian lakukan 

untuk memahami materi ini? 

 

 

Tabel Refleksi Guru 
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No Pertanyaan Jawaban 

1 Apakah 100 % peserta didik 

mencapai tujuan pembelajaran? Jika 

tidak, berapa persen kira-kira 

peserta didik yang mencapai 

pembelajaran? 

 

2 Apa kesulitan yang dialami peserta 

didik sehingga tidak mencapai 

tujuan pembelajaran? Apa yang 

akan anda lakukan untuk membantu 

peserta didik? 

 

3 Apakah terdapat peserta didik yang 

tidak fokus? Bagaimana cara guru 

agar mereka bisa fokus pada 

kegiatan berikutnya? 

 

4 Apakah yang harus saya perbaiki 

dalam mengajar berikutnya ? 

 

 

M. ASESMENT/PENILAIAN 

A. Penilaian Sikap (Agama dan Sosial) 

Instrumen : Observasi dengan rubrik penilaian. 

Metode      : Guru mengamati secara langsung perilaku siswa selama kegiatan 

pembelajaran berlangsung. 

Aspek yang dinilai : 

1. Sikap Agama 

- Berdoa sebelum dan sesudah belajar. 

- Menunjukkan sikap hormat dan santun terhadap guru dan teman. 

2. Sikap Sosial 

- Tanggung jawab dalam menyelesaikan tugas kelompok. 

- Kerja sama dalam kelompok. 

- Disiplin dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. 

- Percaya diri dan berani mengungkapkan pendapatnya. 

- Peduli dengan teman yang mengalami kesulitan. 

 

Rubrik Penilaian Sikap 

No Aspek yang 

dinilai 

Skor 1 

(Kurang) 

Skor 2 

(Cukup) 

Skor 3 

(Baik) 

Skor 4 

(Sangat 

Baik) 

1 Berdoa 

sebelum dan 

sesudah 

belajar. 

 

Tidak 

pernah 

berdoa. 

Berdoa 

jika 

diingatkan

. 

Berdoa 

dengan 

kesadaran 

sendiri. 

Selalu berdoa 

dengan 

khusyuk serta 

mengajak 

teman berdoa. 

2 Sikap 

hormat dan 

santun. 

Sering 

bersikap 

tidak 

sopan, 

menggang

gu orang 

Kadang – 

kadang 

sopan dan 

menggang

gu orang 

lain. 

Sopan dan 

menghormati 

guru/teman. 

Selalu 

bersikap 

hormat, 

santun, dan 

ramah dengan 

semua orang. 
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lain. 

3 Tanggung 

jawab 

Tidak 

mengerjak

an tugas. 

Mengerjak

an tugas 

namun 

terlambat. 

Mengerjakan 

tugas dengan 

baik dan 

tepat waktu. 

Selalu 

menyelesaika

n tugas 

dengan baik 

dan tepat 

waktu 

4 Kerja sama Tidak mau 

bekerja 

sama, 

sering 

menggang

gu. 

Kadang 

bekerja 

sama 

namun 

kurang 

aktif. 

Bekerja sama 

dengan baik 

dalam 

kelompok. 

Aktif bekerja 

sama, 

mengajak 

teman 

berdiskusi 

kelompok. 

5 Disiplin Sering 

terlambat, 

tidak 

mengikuti 

aturan. 

Kadang 

disiplin, 

kadang 

melanggar 

aturan. 

Disiplin 

mengikuti 

kegiatan 

pembelajaran

. 

Selalu tepat 

waktu dan 

mematuhi 

aturan di 

kelas. 

6 Percaya diri Tidak 

pernah/ber

ani 

menyampa

ikan 

pendapat 

Jarang 

berani 

menyampa

ikan 

pendapat 

Berani 

menyampaik

an 

pendapatnya. 

Selalu 

percaya diri 

dan aktif 

menyampaika

n pendapat. 

7 Peduli Tidak 

peduli jika 

teman 

kesulitan. 

Kadang 

membantu 

tetapi 

perlu 

diingatkan

. 

Peduli dan 

membantu 

teman dengan 

baik. 

Sengat peduli 

dan aktif 

membantu 

teman yang 

kesulitan. 

 

Skor Akhir Sikap : 

Total skor = (jumlah skor per aspek) : 7 

 

B. Penilaian Keterampilan 

Instrumen : Rubrik penilaian. 

Kegiatan   : Pengerjaan LKPD dan presentasi hasil. 

 

Rubrik Penilaian Keterampilan 

No Aspek yang 

dinilai 

Skor 1 

(Kurang) 

Skor 2 

(Cukup) 

Skor 3 

(Baik) 

Skor 4 

(Sangat 

Baik) 

1 Kesesuaian 

isi infografis 

Isi 

infografis 

kurang 

sesuai pada 

bahan dan 

tahapan 

Isi infografis 

kurang sesuai 

pada tahapan 

proses 

fotosintesis. 

Isi 

infografis 

sesuai, 

namun 

penjelasann

ya sulit 

Isi 

infografis 

sesuai dan 

mudah 

dipahami. 
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proses 

fotosintesis. 

dipahami. 

2 Kreativitas 

dan desain 

infografis 

Desain 

infografis 

kurang 

menarik, 

warna dan 

gambar 

tidak 

mendukung 

isi. 

Desain 

infografis 

cukup 

menarik, 

warna dan 

gambar 

kurang 

konsisten. 

Desain 

infografis 

menarik, 

warna dan 

gambar 

mendukung 

isi. 

Desain 

infografis 

sangat 

menarik, 

warna dan 

gambar 

sangat 

mendukung 

isi. 

3 Jawaban 

pertanyaaan 

LKPD 

Banyak 

jawaban 

salah atau 

tidak 

lengkap. 

Jawaban 

cukup 

lengkap, 

namun 

penjelasanny

a sulit 

dipahami. 

Jawaban 

lengkap dan 

penjejelasan

nya cukup 

mudah 

dipahami. 

Jawaban 

sangat 

lengkap dan 

mudah 

dipahami. 

4 Presentasi 

hasil 

Penyampaia

n kurang 

jelas, 

kurang 

percaya diri, 

sulit 

dipahami. 

Penyampaian 

cukup jelas, 

namun 

kurang 

percaya diri 

dan kurang 

runtut. 

Penyampaia

n jelas dan 

percaya diri, 

namun 

belum 

maksimal. 

Penyampai

an sangat 

jelas, 

percaya 

diri, dan 

runtut. 

 

Skor Akhir Keterampilan : 

Total skor = (jumlah skor per aspek) : 4 

 

C. Interpretasi Skor 

• 81 – 100 = Sangat Baik 

• 61 – 80 = Baik 

• 41 – 60 = Cukup 

• ≤ 40 = Perlu Bimbingan 

 

Cara Penggunaan : 

• Observasi sikap dilakukan selama kegiatan berlangsung. 

• Keterampilan dinilai berdasarkan hasil kerja peserta didik. 

• Hasil asesmen digunakan untuk refleksi dan umpan balik. 

 

N. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMIDIAL 

❖ Kegiatan Pengayaan 

Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti 

pembelajaran dengan pengayaan. 

❖ Kegiatan Remidial 

Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk 

memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada peserta didik 
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yang belum mencapai CP. 

 

O. LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 
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B. BAHAN BACAAN 

Tumbuhan merupakan makhluk hidup yang bisa mengolah makanannya 

sendiri. Oleh sebab itu, tumbuhan hijau disebut produsen. Zat yang membuat 

tumbuhan hijau dapat mengolah makanan sendiri disebut klorofil. Proses 

pembuatan makanan pada tumbuhan dikenal dengan fotosintesis. 

A. Pengertian Fotosintesis 

   Fotosintesis adalah proses yang dilakukan tumbuhan untuk membuat 

makanan sendiri dengan bantuan cahaya matahari. Fotosintesis juga dapat 
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diartikan  sebagai proses tumbuhan menggunakan energi cahaya dari 

matahari untuk memproduksi makanannya sendiri agar tetap bertahan hidup. 

Lebih jelasnya lagi fotosintesis adalah proses pengolahan makanan pada 

tumbuhan. 

B. Bahan – Bahan yang dibutuhkan untuk melakukan Fotosintesis 

 
Gambar Bahan dalam Proses Fotosintesis. 

(Sumber : ruangguru.com) 

 

1. Energi Cahaya Matahari 

   Energi cahaya matahari adalah energi yang dihasilkan dari pancaran 

panas sinar matahari. Matahari merupakan sumber energi cahaya terbesar 

di Bumi, dan merupakan salah satu sumber energi yang paling besar di 

muka bumi. 

2. Klorofil 

   Klorofil adalah pigmen hijau untuk menangkap energi cahaya matahari, 

misalnya sinar merah, biru, ungu, dan memantulkan sinar hijau. Karena 

adanya klorofil inilah, daun pada tumbuhan bisa memiliki warna hijau. 

3. Air 

   Air merupakan salah satu sumber daya yang penting bagi seluruh 

makhluk hidup dan memiliki banyak manfaat, salah satunya yakni air 

digunkan untuk kehidupan makhluk hidup seperti tumbuhan, hewan, dan 

manusia. Air yang diperoleh tumbuhan berasal dari tanah. Air akan 

diserap oleh akar, kemudian ke batang, dan dialirkan ke seluruh tubuh 

tumbuhan termasuk daun. 

4. Karbon dioksida (CO2) 

   Karbon dioksida merupakan senyawa atau bahan kimia yang dapat 

dihasilkan dari gas yang dihembuskan manusia dan hewan saat bernafas, 

Karbon dioksida juga dihasilkan dari pembakaran kendaraan bermotor, 

aktivitas pabrik, dan sebagainya. 

C. Proses Fotosintesis pada Tumbuhan 

    Mula – mula tumbuhan menyerap cahaya matahari melalui daun. 

Kemudian tumbuhan akan mendapatkan air melalui proses penyerapan 
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menggunakan akar, khususnya melalui rambut akar dan disalurkan oleh 

batang sampai ke daun. Sementara gas karbon dioksida (CO2) didapatkan 

lewat mulut daun (stomata) dan lubang kecil pada batang (lentisel). 

 
Gambar Proses Fotosintesis pada Tumbuhan. 

(Sumber : ruangguru.com) 

 

Jika seluruh bahan sudah dikirim ke daun, maka proses fotosintesis siap 

dilakukan. Fotosintesis terjadi di daun yang banyak mengandung klorofil. 

Klorofil akan mengikat sinar matahari secara langsung. Energi dari sinar 

matahari terebut dimanfaatkan untuk mengubah air dan karbon dioksida (CO2) 

menjadi karbohidrat dan oksigen (O2). 

Karbohidrat sebagai hasil dari proses fotosintesis, akan diedarkan ke seluruh 

bagian tumbuhan. Karbohidrat bagi tumbuhan bermanfaat untuk proses 

pertumbuhan, perkembangan, berkembangbiak, dan lain sebagainya. Namun 

tidak semua karbohidrat tersebut akan dipakai. Sebagian karbohidrat akan 

disimpan oleh tumbuhan sebagai cadangan makanan. 

Oksigen (O2) yang dihasilkan dari proses fotosintesis dilepaskan oleh daun 

ke udara. Kemudian gas oksigen tersebut digunakan makhluk hidup untuk 

bernapas. 

 

Berikut skema fotosintesis pada tumbuhan : 

 

 

 

Gambar Skema Fotosintesis pada Tumbuhan. 

(Sumber : ruangguru.com) 

 

D. Manfaat Fotosintesis bagi Makhluk Hidup 

   Tanaman harus tumbuh besar terlebih dahulu agar siap dipanen. Hal ini 

tidak akan terjadi jika tanaman tidak melakukan fotosintesis. Fotosintesis 

yang dilakukan oleh tumbuhan hijau memberikan banyak manfaat bagi 

makhluk hidup yang ada di Bumi. Adapun manfaat fotosintesis bagi 

makhluk hidup, yaitu : 

(𝐶𝑎ℎ𝑎𝑦𝑎 𝑀𝑎𝑡𝑎ℎ𝑎𝑟𝑖 + 𝐴𝑖𝑟 + 𝐾𝑎𝑟𝑏𝑜𝑛 𝑑𝑖𝑜𝑘𝑠𝑖𝑑𝑎)

𝑑𝑎𝑟𝑖 𝑎𝑙𝑎𝑚
+

𝐾𝑙𝑜𝑟𝑜𝑓𝑖𝑙

𝑑𝑎𝑟𝑖 𝑡𝑢𝑚𝑏𝑢ℎ𝑎𝑛
= 𝐾𝑎𝑟𝑏𝑜ℎ𝑖𝑑𝑟𝑎𝑡 + 𝑂𝑘𝑠𝑖𝑔𝑒𝑛 
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1) Menghasilkan oksigen bagi makhluk hidup.  

Oksigen sangat dibutuhkan oleh makgluk hidup untuk bernafas. 

2) Menyerap karbondioksida sehingga udara disekitar menjadi bersih. 

Karbondioksida dapat berasal dari hasil perbafasan manusia dan hewan, 

selain itu juga berasal dari kendaraan bermotor, asap pabrik, dan lain 

sebagainya 

3) Menyerap karbondioksida sehingga mengurangi polusi udara. 

Polusi udara yang dibiarkan akan membuat pencemaran, maka dari itu 

proses fotosintesis dapat mengurangi polusi. 

4) Membentuk buah dan umbi pada tumbuhan 

Buah dan umbi merupakan cadangan makanan hasil dari proses kimiawi 

pada fotosintesis. Buah dan umbi juga dapat dimanfaatkan oleh 

manusida dan hewan sebagai sumber makanan. Buah dan umbi 

mengandung vitamin dan senyawa yang bermanfaat bagu tubuh manusia. 

5) Menghasilkan bahan makanan 

Kandungan zat makanan di tumbuhan sangat bermanfaat untuk 

dikonsumsi oleh manusia dan hewan. 

E. Pentingnya Menjaga dan Melindungi Tumbuhan 

   Fotosintesis merupakan proses yang penting karena dengan fotosintesis 

tumbuhan menghasilkan oksigen untuk makhluk hidup bernapas serta 

menghasilkan makanan yang merupakan sumber makanan untuk manusia 

dan hewan. Jika tidak ada tumbuhan maka tidak akan ada proses 

fotosintesis yang artinya tidak ada sumber makanan dan tidak ada yang 

menghasilkan oksigen. 

Adapun kewajiban kita terhadap tumbuhan di sekitar, yaitu : 

- Melindungi tumbuhan dari kepunahan. 

- Menjaga dan melestarikan tumbuhan agar tumbuh besar & subur. 

- Memberikan pupuk supaya tumbuh dengan baik. 

- Tidak menebang pohon sembarangan. 

- Melakukan penghijauan hutan (reboisasi). 

 

C. GLOSARIUM 

Fotosintesis : kemampuan yang dimiliki tumbuhan untuk membuat 

makanannya sendiri. 

Karbohidrat : salah satu bahan yang terkandung dalam makanan dan sumber 

tenaga bagi manusia. 

Karbondioksida : gas yang dihembuskan oleh manusia dan hewan saat 

bernafas atau gas hasil pembakaran kendaraan bermotor, aktivitas pabrik, dan 

sebagainya. 

Klorofil : zat yang membuat daun berwarna hijau. 

Oksigen : gas yang diperlukan atau dihirup oleh manusia dan hewan untuk 

bernafas. 
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