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Lampiran 1. Surat Izin Observasi 
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Lampiran 2. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 5. Surat Pengantar Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 6. Hasil Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 7. Hasil Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 8. Hasil Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 9. Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian 
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Lampiran 10. Uji Coba Perorangan Kelas V 
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Lampiran 11. Uji Coba Kelompok Kecil Kelas V 
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Lampiran 12. Soal Pretest Dan Posttest 

KISI-KISI BUTIR SOAL 

No Komponen 

Strategi 

Metakognitif 

Indikator Soal  Materi  Bentuk 

Soal 

Level 

Kognitif 

Nomor 

Soal 

1 Planning Siswa mampu 

mengidentifikasi 

dan memahami 

jenis gaya yang 

bekerja pada 

benda 

Jenis-

jenis gaya 

Essay C1, C2 1 

2 Planning Siswa mampu 

memilih cara 

menyelesaikan 

permasalahan 

gaya 

Gaya dan 

gerak 

Essay C3, C4 2 

3 Monitoring Siswa mampu 

menjelaskan 

urutan 

penyelesaian 

permasalahan 

gaya dengan 

benar 

Gaya otot 

dan gaya 

gesek 

Essay C4, C5 3 

4 Monitoring Siswa mampu 

menilai dan 

mengawasi 

kemajuan cara 

berpikir dalam 

menjawab soal 

gaya 

Hubungan 

gaya dan 

gerak 

Essay C4, C5 4 

5 Evaluation Siswa mampu 

mengevaluasi 

hasil jawaban 

dan 

menyimpulkan 

pengaruh gaya 

terhadap benda 

Akibat 

gaya 

Essay C5, C6 5 
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SOAL GAYA DISEKITAR KITA 

A. Identitas 

Nama :  

Kelas  : 

No Absen :  

Nama Sekolah :  

B. Tujuan  

Latihan soal ini bertujuan untuk mengukur pemahaman, mendorong siswa untuk 

berpikir kritis dan analitis, serta mengembangkan kemampuan siswa dalam 

memecahkan masalah berkaitan dengan Gaya Disekitar Kita.   

C. Pentunjuk Pengerjaan  

1. Isilah nama, no absen, dan kelas pada tempat yang telah disediakan.  

2. Bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan, kemudian jawablah sesuai 

pengalaman belajar yang sebenarnya.  

3. Selamat mengerjakan dan terima kasih 

 

D. Soal 

1. Jelaskan apa yang dimaksud dengan gaya otot dan gaya gravitasi? Dan Berikan 

contoh penggunaan gaya tersebut dalam kehidupan sehari-hari? 

2. Sebuah bola ditendang ke arah depan dengan gaya. Apa yang terjadi pada bola 

setelah dikenai gaya tersebut? Dan Jelaskan pengaruh besar gaya terhadap gerak 

bola? 

3. Seseorang mendorong meja di atas lantai kasar, namun mejanya tidak bergerak. 

Menurutmu, gaya apa yang mempengaruhi keadaan tersebut? Jelaskan bagaimana 

kamu mengetahui bahwa gaya tersebut bekerja! 

4. Seorang anak mendorong ayunan yang diam hingga bergerak maju-mundur. Gaya 

apa yang menyebabkan ayunan mulai bergerak? Bagaimana kamu dapat 

memastikan jawabanmu benar saat menjelaskan gaya yang bekerja? 

5. Diketahui gaya dapat mengubah bentuk benda. Berikan contoh kegiatan yang 

menunjukkan perubahan bentuk benda akibat gaya? Simpulkan pengaruh gaya 

terhadap benda dalam kehidupan sehari-hari? 
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Lampiran 13. Rubik Penilaian 

Aspek Kriteria Skor 5 
(Sangat 
Baik) 

Skor 4 
(Baik) 

Skor 3 
(Cukup) 

Skor 2 
(Kurang) 

Skor 1 
(Sangat 
Kurang) 

Perenca
naan 

Pemaham
an konsep 
dan 
strategi 
penyelesa
ian 

Siswa 
memaha
mi 
masalah 
dan 
konsep 
gaya 
dengan 
sangat 
baik, 
memberi
kan 
definisi 
dan 
contoh 
yang 
akurat 
serta 
meranca
ng 
jawaban 
yang 
logis dan 
kreatif. 

Siswa 
memaha
mi 
konsep 
gaya 
dengan 
baik, 
memberi
kan 
jawaban 
yang 
jelas dan 
sesuai. 

Siswa 
menunju
kkan 
pemaha
man 
dasar, 
namun 
kurang 
dalam 
menyusu
n 
jawaban 
dengan 
logis. 

Jawaban 
siswa 
menunju
kkan 
pemaha
man yang 
kurang, 
dengan 
beberapa 
kesalaha
n konsep. 

Siswa 
tidak 
memaha
mi 
konsep 
dan tidak 
mampu 
menyusu
n 
jawaban. 

Pemanta
uan 

Kemamp
uan 
menyesua
ikan dan 
mengorek
si 
argumen 

Siswa 
menjelas
kan 
alasan di 
balik 
jawaban, 
menunju
kkan 
pemikira
n kritis 
dan 
mengaitk
an 
konsep 
dengan 
situasi 
nyata. 

Siswa 
menjelas
kan 
alasanny
a dengan 
baik dan 
relevan. 

Siswa 
memberi
kan 
alasan, 
meskipu
n kurang 
mendala
m. 

Siswa 
memberi
kan 
alasan 
yang 
kurang 
jelas atau 
tidak 
logis. 

Siswa 
tidak 
memberi
kan 
alasan 
atau 
alasanny
a tidak 
relevan. 

Penilaia
n 

Evaluasi 
terhadap 
jawaban 
dan solusi 

Siswa 
mengeval
uasi 
jawabann
ya, 
menunju

Siswa 
memerik
sa ulang 
jawaban
nya dan 
menunju

Siswa 
memerik
sa 
jawaban
nya 

Siswa 
kurang 
mengeval
uasi 
jawaban
nya. 

Siswa 
tidak 
mengeval
uasi 
jawaban 
atau 
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kkan 
kesadara
n 
terhadap 
kemungki
nan 
kesalaha
n dan 
memberi
kan 
koreksi 
yang 
tepat. 

kkan 
kejelasan
. 

secara 
umum. 

tidak 
menyada
ri 
kesalaha
n. 

Komunik
asi 

Kejelasan 
dan 
struktur 
penulisan 

Penjelasa
n sangat 
jelas, 
sistemati
s, dan 
menggun
akan 
bahasa 
ilmiah 
yang 
tepat. 

Penjelasa
n cukup 
jelas dan 
runtut. 

Penjelasa
n cukup 
dapat 
dipahami 
namun 
tidak 
terlalu 
sistemati
s. 

Penjelasa
n kurang 
jelas dan 
berbelit. 

Penjelasa
n tidak 
dapat 
dipahami 
atau 
tidak 
nyambun
g. 

 

 

- Gunakan rubrik ini untuk menilai setiap soal berdasarkan keempat aspek. 

- Setiap aspek diberi skor 1–5, kemudian jumlahkan total skor dari keempat aspek. 

- Nilai maksimal untuk 1 soal: 20 poin. 

- Total nilai maksimal untuk 5 soal: 100 poin. 
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Lampiran 14. Hasil Analisis Butir Soal, Realibilitas, Tingkat Kesukaran, 

Daya Beda 

UJI VALIDITAS BUTIR SOAL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 5

1 I  Made Prabu Praditya Harta 17 16 16 16 16 81

2 Ni Kadek Yuli Dwi Jayanti 18 17 17 18 17 87

3 Anak Agung  Dwi Dipayana 16 16 18 16 16 82

4 Ida Bagus Sukarma Yasa 17 17 17 18 20 89

5 I Kadek Arjun Dearta Chandra 17 18 18 19 18 90

6 Cokorda Istri Putri Kartika 18 16 20 17 18 89

7 I Wayan Bagus Ariawijaya 18 20 19 20 20 97

8 I Kadek Langun Asmara Putra 20 20 18 17 17 92

9 I Putu Eka Putra Mahendra 18 17 18 18 18 89

10 I Kadek Artawijaya Sutresna 18 17 17 17 17 86

11 I Komang Dika Prasetya 18 18 17 17 18 88

12 Ni Kadek Dwi Diantari 18 18 18 18 18 90

13 Made Adija Surya Putra 17 18 18 18 18 89

14 I Putu Wahyu Gunarta 18 18 17 17 18 88

15 Ni Kadek Marliana Dewi 17 14 15 17 15 78

16 Ni Kadek Sinta Alicia 16 14 15 16 16 77

17 I Wayan Artika Permana Putra 17 17 18 16 18 86

18 Ni Kadek Ayu Ira Shanti 15 17 15 16 15 78

19 Ni Putu Ratih Swandewi 15 16 16 17 16 80

20 Pande Ni Luh Made Bulan Sukma Dewi  16 17 16 18 18 85

21 I Gede Agus Okta Saputra 17 18 18 16 18 87

22 I Wayan Diki 17 16 16 17 17 83

23 Kadek Adi Wahyuda 16 18 16 16 18 84

24 Ni Putu Teresia  Anandita Maharani 16 18 14 17 18 83

25 Anindya Ayu Nirmala Salsabilla 15 16 15 18 16 80

26 Aninditha Ayu Nirmala Salsabillah 17 18 16 17 17 85

R hitung 0,736975 0,788444 0,785728 0,633649 0,822473

R tabel 0,373 0,373 0,373 0,373 0,373

Hasil Valid Valid Valid Valid Valid

No Nama
Nomor Soal

TOTAL
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REALIBILITAS BUTIR SOAL 

No.  
Nomor Soal 

1 2 3 4 5 TOTAL 

1 17 16 16 16 16 81 

2 18 17 17 18 17 87 

3 16 16 18 16 16 82 

4 17 17 17 18 20 89 

5 17 18 18 19 18 90 

6 18 16 20 17 18 89 

7 18 20 19 20 20 97 

8 20 20 18 17 17 92 

9 18 17 18 18 18 89 

10 18 17 17 17 17 86 

11 18 18 17 17 18 88 

12 18 18 18 18 18 90 

13 17 18 18 18 18 89 

14 18 18 17 17 18 88 

15 17 14 15 17 15 78 

16 16 14 15 16 16 77 

17 17 17 18 16 18 86 

18 15 17 15 16 15 78 

19 15 16 16 17 16 80 

20 16 17 16 18 18 85 

21 17 18 18 16 18 87 

22 17 16 16 17 17 83 

23 16 18 16 16 18 84 

24 16 18 14 17 18 83 

25 15 16 15 18 16 80 

26 17 18 16 17 17 85 

 442 445 438 447 451  

 1,36 2,026154 2,055385 1,041538 1,595385  

 8,078462      

 22,98      
 0,810571 Reliabel     

 

Sangat 
Baik      
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TINGKAT KESUKARAN BUTIR SOAL 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 5

I  Made Prabu Praditya Harta 17 16 16 16 16 81

Ni Kadek Yuli Dwi Jayanti 18 17 17 18 17 87

Anak Agung  Dwi Dipayana 16 16 18 16 16 82

Ida Bagus Sukarma Yasa 17 17 17 18 20 89

I Kadek Arjun Dearta Chandra 17 18 18 19 18 90

Cokorda Istri Putri Kartika 18 16 20 17 18 89

I Wayan Bagus Ariawijaya 18 20 19 20 20 97

I Kadek Langun Asmara Putra 20 20 18 17 17 92

I Putu Eka Putra Mahendra 18 17 18 18 18 89

I Kadek Artawijaya Sutresna 18 17 17 17 17 86

I Komang Dika Prasetya 18 18 17 17 18 88

Ni Kadek Dwi Diantari 18 18 18 18 18 90

Made Adija Surya Putra 17 18 18 18 18 89

I Putu Wahyu Gunarta 18 18 17 17 18 88

Ni Kadek Marliana Dewi 17 14 15 17 15 78

Ni Kadek Sinta Alicia 16 14 15 16 16 77

I Wayan Artika Permana Putra 17 17 18 16 18 86

Ni Kadek Ayu Ira Shanti 15 17 15 16 15 78

Ni Putu Ratih Swandewi 15 16 16 17 16 80

Pande Ni Luh Made Bulan Sukma Dewi  16 17 16 18 18 85

I Gede Agus Okta Saputra 17 18 18 16 18 87

I Wayan Diki 17 16 16 17 17 83

Kadek Adi Wahyuda 16 18 16 16 18 84

Ni Putu Teresia  Anandita Maharani 16 18 14 17 18 83

Anindya Ayu Nirmala Salsabilla 15 16 15 18 16 80

Aninditha Ayu Nirmala Salsabillah 17 18 16 17 17 85

JUMLAH 442 445 438 447 451

Rata-rata 17 17,11538 16,84615 17,19231 17,34615

Skor maks 20 20 20 20 20

Tingkat Kesukaran 0,85 0,855769 0,842308 0,859615 0,867308

Kriteria Mudah Mudah Mudah Mudah Mudah

Nama
Nomor Soal

TOTAL
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DAYA PEMBEDA BUTIR SOAL 

Kelompok bawah:      

1. Jumlah siswa dikali 50%    

2. 26  x 50% = 13 (diambil 13 orang kelompok bawah)  

       

Catatan: Skor dari tertinggi - terendah sudah berurutan   

Contoh:       

       

Kelompok Atas      

No. 

Responden 

NOMOR BUTIR SOAL 
Total 

1 2 3 4 5 

7 18 20 19 20 20 97 

8 20 20 18 17 17 92 

12 18 18 18 18 18 90 

5 17 18 18 19 18 90 

4 17 17 17 18 20 89 

9 18 17 18 18 18 89 

6 18 16 20 17 18 89 

13 17 18 18 18 18 89 

14 18 18 17 17 18 88 

11 18 18 17 17 18 88 

21 17 18 18 16 18 87 

2 18 17 17 18 17 87 

10 18 17 17 17 17 86 

nBa 232 232 232 230 235 1161 

Pa 17,8462 17,8462 17,8462 17,6923 18,0769 89,3077 

∑Pa 89,3077      

       

       

Kelompok Bawah      

No. 

Responden 

NOMOR BUTIR SOAL 
Total 

1 2 3 4 5 

17 17 17 18 16 18 86 

26 17 18 16 17 17 85 

20 16 17 16 18 18 85 

23 16 18 16 16 18 84 

22 17 16 16 17 17 83 

24 16 18 14 17 18 83 

3 16 16 18 16 16 82 

1 17 16 16 16 16 81 

25 15 16 15 18 16 80 

19 15 16 16 17 16 80 

15 17 14 15 17 15 78 

18 15 17 15 16 15 78 
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16 16 14 15 16 16 77 

nBb 210 213 206 217 216  
Pb 16,1538 16,3846 15,8462 16,6923 16,6154   

Pa-Pb 1,69231 1,46154 2,00000 1,000000 1,46154   

Kriteria SB SB SB SB SB   

∑Pb 81,6923           

∑(Pa-Pb) 7,62           

DP 0,38 CB         

Ket. CB           

KETERANGAN      

0.00-0.19 = Kurang Baik(KB)    

0.20-0.39 = Cukup Baik(CB)     

0.40-0.70 = Baik(B)     

0.71-1.00 = (SB)      

D Negatif =Tidak Layak     
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Lampiran 15. Hasil Pretest dan Posttest 

HASIL DATA PRETEST SISWA 

No Nama Siswa 
SKOR 

SKOR 
1 2 3 4 5 

1 Anak Agung Kartika Parsiani 13 15 13 15 14 70 

2 Anak Agung Panji Bramasta 14 14 12 14 13 67 

3 

Ida Bagus Nugraha Adhiadnyana 

Manuaba 14 15 12 12 12 65 

4 I Gede Raditya Putra Mahutama 15 13 14 14 12 68 

5 I Kadek Abdhi Nugraha 14 10 10 17 15 66 

6 I Kadek Radhika Junara Sentana 14 12 14 13 12 65 

7 I Komang Arnawa 12 10 14 14 13 63 

8 I Komang Febry Saptana Putra 12 10 14 14 15 65 

9 I Komang Ananda Widi Suara 13 12 13 13 15 66 

10 I Made Ardhaian Syadana 10 14 14 15 10 63 

11 I Made Gede Radiatmika 10 15 14 14 15 68 

12 I Nyoman Arya Rangga Pinatih 10 15 13 15 14 67 

13 I Putu Gionino Asa Kayana 16 12 14 15 15 72 

14 I Wayan Agus Rudita 15 10 13 14 10 62 

15 

I Wayan Kumara Wiryatama 

Suardika 15 14 15 10 10 64 

16 Ni Komang Ayu Yuliantari 14 14 12 14 12 66 

17 Ni Komang Asri Candra Dewi 13 12 12 13 13 63 

18 Ni Kadek Mitha Puspita Sari 14 12 13 10 12 61 

19 Ni Made Aiyutara Putri 12 14 14 10 14 64 

20 Ni Made Marsiaha Dwipayanti 15 12 14 14 10 65 

21 Ni Putu Diah Septiari 14 10 15 13 17 69 

22 Pande Putu Ratih Indah Swari 14 10 14 14 13 65 

23 Syifa Alifa Salsabila 15 14 14 10 13 66 

24 William Kristiano Putra Jangkur 12 12 12 13 13 62 

       65,5 
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HASIL POSTTEST SISWA 

No Nama Siswa 
SKOR 

SKOR 
1 2 3 4 5 

1 Anak Agung Kartika Parsiani 18 18 17 19 17 89 

2 Anak Agung Panji Bramasta 18 16 20 18 18 90 

3 

Ida Bagus Nugraha Adhiadnyana 

Manuaba 15 17 18 15 17 82 

4 I Gede Raditya Putra Mahutama 20 20 18 17 16 91 

5 I Kadek Abdhi Nugraha 18 16 18 18 17 87 

6 I Kadek Radhika Junara Sentana 18 17 17 15 18 85 

7 I Komang Arnawa 18 18 20 17 20 93 

8 I Komang Febry Saptana Putra 18 15 17 18 18 86 

9 I Komang Ananda Widi Suara 17 18 18 20 18 91 

10 I Made Ardhaian Syadana 18 18 17 17 18 88 

11 I Made Gede Radiatmika 17 18 18 17 15 85 

12 I Nyoman Arya Rangga Pinatih 16 17 17 16 16 82 

13 I Putu Gionino Asa Kayana 20 20 18 18 18 94 

14 I Wayan Agus Rudita 17 18 17 18 18 88 

15 

I Wayan Kumara Wiryatama 

Suardika 17 16 18 18 18 87 

16 Ni Komang Ayu Yuliantari 18 18 15 20 19 90 

17 Ni Komang Asri Candra Dewi 17 17 18 15 18 85 

18 Ni Kadek Mitha Puspita Sari 20 17 15 18 18 88 

19 Ni Made Aiyutara Putri 18 18 16 16 16 84 

20 Ni Made Marsiaha Dwipayanti 18 18 19 15 18 88 

21 Ni Putu Diah Septiari 14 10 16 16 20 76 

22 Pande Putu Ratih Indah Swari 14 15 14 16 20 79 

23 Syifa Alifa Salsabila 15 17 18 17 18 85 

24 William Kristiano Putra Jangkur 20 17 15 20 18 90 

        86,79167 
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Lampiran 16. Kuisioner Strategi Metakognitif 

KUESIONER INSTRUMEN STRATEGI METAKOGNITIF MATERI GAYA 

DISEKITAR KITA 

A. Identitas 

Nama  :  

Kelas  : 

No Absen :  

Nama Sekolah :  

B. Tujuan  

Angket/kuesioner ini bertujuan untuk mengetahui Strategi metakognitif siswa 

C. Pentunjuk Pengisian Kuisioner  

1. Isilah nama, no absen, dan kelas pada tempat yang telah disediakan.  

2. Bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan, kemudian jawablah sesuai 

pengalaman belajar yang sebenarnya dengan cara memberi tanda 

centang (√) pada kotak jawaban yang sesuai.  

3. Kategori yang digunakan untuk menjawab soal adalah Sangat Setuju (SS), 

Setuju (S), Tidak Setuju (TS), Sangat Tidak Setuju (STS). 

4. Selamat mengerjakan dan terima kasih atas ketersediaan dalam mengisi 

angket ini.  

No Pernyataan SS S TS STS 

 

1 Saya bisa mencapai tujuan dalam menyelesaikan 

tugas tentang gaya disekitar kita 

    

2 Saya mempertimbangkan beberapa alternative 

untuk menyelesaikan masalah sebelum saya 

menjawab. 

    

3 Saya berfikir tentang apa yang benar-benar perlu 

dipelajari sebelum saya memulai tugas. 

    

4 Saya menetapkan tujuan tertentu sebelum saya 

memulai tugas. 

    

5 Saya mengetahui jenis informasi penting dalam 

menyelesaikan tugas. 
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6 Saya menentukan strategi sebelum memulai 

memecahkan masalah. 

    

7 Saya memiliki tujuan tertentu untuk strategi yang 

saya gunakan. 

    

8 Saya belajar dengan baik ketika saya mengetahui 

topik yang akan dibahas. 

    

9 Setelah saya menyelesaikan tugas saya berfikir, 

bagaimana cara yang lebih mudah untuk melakukan 

tugas yang lain. 

    

10 Saya meninjau penyelesaian strategi untuk 

membantu saya dalam memahami masalah. 

    

11 Saya membuat keputusan sebelum saya memulai 

mengerjakan tugas. 

    

12 Saya membaca instruksi dengan seksama sebelum 

saya mengerjakan tugas 

    

13 Saya membuat kesimpulan setelah saya 

menyelesaikan tugas. 

    

14 Saya menyadari strategi yang saya gunakan dalam 

membuat keputusan. 

    

15 Saya menyadari bahwa setiap strategi yang saya 

gunakan akan lebih efektif. 

    

 

Daftar Rujukan 

Widiana, I., Jampel, I. N., Tegeh, I. M., & Parwata, I. G. A. (2024). 

Metaco nitive-Based Learnin  Model. Rajawali Pers. Depo 
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Lampiran 17. Hasil Kuisioner 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

1 4 5 4 3 5 3 5 5 5 4 4 4 4 4 4 63 84

2 4 4 4 5 3 4 4 4 5 3 4 4 4 4 5 61 81

3 3 5 4 4 5 4 3 4 3 4 4 3 4 3 3 56 75

4 4 5 4 3 4 4 4 4 4 4 3 5 4 4 5 61 81

5 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 5 5 4 3 4 59 79

6 5 4 4 4 3 5 3 5 5 4 4 4 3 4 3 60 80

7 5 4 4 4 4 5 4 5 4 5 3 4 4 4 5 64 85

8 3 5 4 3 5 5 3 4 3 5 3 4 4 4 4 59 79

9 5 5 5 4 5 4 5 5 3 5 4 4 5 5 4 68 91

10 4 3 5 4 4 5 3 3 4 5 5 4 5 3 4 61 81

11 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 62 83

12 4 3 4 4 4 5 4 3 3 5 5 4 4 5 4 61 81

13 4 3 3 5 5 5 4 3 4 4 4 4 3 5 4 60 80

14 5 3 3 3 4 4 3 3 5 5 3 4 4 4 5 58 77

15 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 62 83

16 3 4 4 5 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 57 76

17 3 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 61 81

18 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 3 5 4 4 4 61 81

19 3 4 4 4 4 3 3 5 5 5 3 3 5 5 3 59 79

20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 59 79

21 5 4 5 4 3 4 4 4 4 3 5 5 4 4 4 62 83

22 4 5 5 4 4 3 4 4 4 4 5 5 4 4 4 63 84

23 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 5 4 4 4 3 56 75

24 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 5 3 3 5 4 57 76

25 5 4 4 3 4 4 5 4 4 3 4 3 4 5 5 61 81

26 5 5 4 4 5 4 5 4 4 3 4 4 4 5 4 64 85

RERATA 81

No Nama Siswa
SKOR

SKOR NILAI SKOR
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Lampiran 18. Modul Ajar 

 

INFORMASI UMUM 

A.  IDENTITAS MODUL 

 Instansi :  
 Tahun Penyusunan : Tahun 2022 
 Jenjang Sekolah : MI 
 Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 
 Fase / Kelas : B / 4 
 BAB 3 : Gaya di Sekitar Kita 
 Topik : A. Pengaruh Gaya Terhadap Benda 

B. Magnet, Sebuah Benda yang Ajaib 

C. Benda yang Elastis 

D. Mengapa Kita Tidak Melayang di Udara 

 Alokasi Waktu : 27 JP 

B.  KOMPETENSI AWAL 

 Mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas 

sehari-hari. 

 Memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia 

mengatasi tantangan dalam kehidupan sehari-hari 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1)  Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan 

berakhlak mulia, 2)  Berkebinekaan global, 
3) Bergotong-royong, 

4) Mandiri, 

5) Bernalar kritis, dan6)  Kreatif. 

D.  SARANA DAN PRASARANA 
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• Sumber Belajar  :  (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, 

Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), 

Lembar kerja peserta didik 

• Media Belajar : Flipbook tentang Ragam Gaya, Powerpoint tentang 

Manfaat Gaya dalam  

Kehidupan Sehari-hari 

Pengenalan Tema 

• Buku Guru bagian Ide Pengajaran 

• Persiapan lokasi: Lingkungan sekitar sekolah 

Topik A. Pengaruh Gaya Terhadap 

Benda Perlengkapan yang dibutuhkan 
peserta didik: 

• Lembar kerja (Lampiran 3.1-3.2) 

• Perlengkapan Peserta didik: alat tulis; benda di sekitar mereka; alat 

mewarnai 4. bola; benda berbentuk kotak; dan papan yang bisa 

dijadikan bidang miring. 

• Persiapan lokasi: area kelas; halaman sekolah 

Topik B. Magnet, Sebuah Benda yang 

Ajaib Perlengkapan yang dibutuhkan 

peserta didik: 

• Lembar Kerja (Lampiran 3.3) 

• Perlengkapan peserta didik: alat tulis; alat mewarnai; magnet; benda 

yang terbuat dari besi; benda yang tidak terbuat dari besi. 

• Persiapan Lokasi: area kelas yang dikondisikan untuk percobaan 

berkelompok. 

Topik C. Benda yang Elastis 
Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik: 

• Lembar Kerja (Lampiran 3.5) 

• Perlengkapan Peserta didik: alat tulis; lembar kertas; batu. 
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• Persiapan Lokasi: teras kelas (pastikan area yang tidak berangin); area 

kelas yang dikondisikan untuk Percobaan berkelompok. 

Topik D. Mengapa Kita Tidak Melayang di 

Udara Perlengkapan yang dibutuhkan peserta 

didik: 

• 1. lembar kerja (Lampiran 3.5) untuk masing-masing peserta didik; 

• dua lembar kertas bekas; 

• batu (usahakan menggunakan batu yang ukurannya tidak jauh beda 

dengan bola kertas). 

Topik Proyek Belajar 

• Material sesuai produk yang dibuat oleh peserta didik 

• Persiapan lokasi: area kelas untuk demonstrasi. 

E.  TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam 

mencerna dan memahami materi ajar. 

 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami 

dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), 

dan memiliki keterampilan memimpin 

F.  MODEL PEMBELAJARAN 

 Pembelajaran Tatap Muka 

KOMPNEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Tujuan Pembelajaran Bab 3 : 

1. Mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari-hari. 

2. Memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi 

tantangan dalamkehidupan sehari-hari. 

 Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema : 

1. Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan tema 

pembelajaran sebagai perkenalan. 

2. Peserta didik mengetahui apa yang ingin dan akan dipelajari di  bab 

ini. 

3. Peserta didik membuat rencana belajar. 
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 Tujuan Pembelajaran Topik A : 

1. Peserta didik memahami konsep dasar gaya dan pengaruhnya terhadap 

benda. 

2. Peserta didik memahami konsep gaya gesek dan manfaatnya dalam 
kehidupan seharihari. 

 Tujuan Pembelajaran Topik B : 

1. Peserta didik mengenal gaya magnet dan sifatnya. 

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi tipe gaya yang dihasilkan dari 

benda magnetis. 

3. Peserta didik dapat mengetahui manfaat dan penerapan gaya magnet 
dalam aktivitas sehari-hari. 

 Tujuan Pembelajaran Topik C : 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi gaya pegas di sekitarnya 

2. Peserta didik dapat mengetahui manfaat dan penerapan gaya pegas 

dalam aktivitas seharihari 

 Tujuan Pembelajaran Topik D : 

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi gaya gravitasi yang ada di Bumi 

serta pengaruhnya terhadap bendabenda di Bumi. 

2. Peserta didik dapat mengetahui manfaat dan penerapan gaya gravitasi 

dalam aktivitas sehari-hari. 

 Tujuan Pembelajaran Proyek Belajar : 

1. Peserta didik membuat sebuah produk dengan memanfaatkan sifat 

gaya 
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B.  PEMAHAMAN BERMAKNA 

Pengenalan tema 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi ragam 

gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari-hari. dan memanfaatkan gaya 

tersebut untuk membantu manusia mengatasi tantangan dalam kehidupan 

sehari-hari 

Topik A. Pengaruh Gaya Terhadap Benda 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami konsep dasar 

gaya dan pengaruhnya terhadap benda. dan memahami konsep gaya 

gesek dan manfaatnya dalam kehidupan seharihari 

Topik B. Magnet, Sebuah Benda yang Ajaib 

 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengenal gaya magnet 

dan sifatnya. mengidentifikasi tipe gaya yang dihasilkan dari benda 

magnetis. dan mengetahui manfaat dan penerapan gaya magnet dalam 

aktivitas sehari-hari. 

Topik C. Benda yang Elastis 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi gaya 

pegas di sekitarnya dan mengetahui manfaat dan penerapan gaya pegas 

dalam aktivitas sehari-hari. 

Topik D. Mengapa Kita Tidak Melayang di Udara 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam mengidentifikasi gaya 

gravitasi yang ada di Bumi serta pengaruhnya terhadap bendabenda di 

Bumi. dan mengetahui manfaat dan penerapan gaya gravitasi dalam 

aktivitas sehari-hari. 

Proyek Belajar 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam membuat sebuah produk 

dengan memanfaatkan sifat gaya. 

C.  PERTANYAAN PEMANTIK 
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Pengenalan 

Topik Bab 

3 1. Apa itu 
gaya? 
2. Apa pengaruh gaya terhadap benda? 

Topik A. Pengaruh Gaya 

Terhadap Benda 1. Apa 

pengaruh gaya otot terhadap 
benda? 
2. Apa pengaruh gaya gesek terhadap benda? 

3. Apa yang memengaruhi gaya gesek? 

4. Apa manfaat gaya pada kehidupan sehari-hari? 

Topik B. Magnet, Sebuah 

Benda yang Ajaib 1. Apa 

pengaruh gaya magnet 
terhadap benda? 
2. Apa manfaat gaya magnet pada kehidupan sehari-hari? 

Topik C. Benda yang Elastis 
1. Apa pengaruh gaya pegas terhadap benda? 

2. Apa manfaat gaya pegas pada kehidupan sehari-hari? 

Topik D. Mengapa Kita Tidak 

Melayang di Udara 1. Apa 

pengaruh gaya gravitasi terhadap 
benda? 
2. Apa manfaat gaya gravitasi pada kehidupan sehari-hari? 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan 

Kegiatan Orientasi 

1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama. 

2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama 

dengan guru. 

Kegiatan Apersepsi (2 JP) 

1.  Mulailah kelas dengan mengajak peserta didik untuk melakukan 

aktivitas yang menarik minat peserta didik terhadap topik ini: 
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a. Mencabut rumput liar di halaman sekitar sekolah (untuk membuat semakin 

menarik, Gurubisa mengajak mereka untuk mencabut rumput sebanyak yang 

mereka bisa dalam waktu yang ada tentukan). 

b. Adu panco. 

c. Bermain bola (atau olahraga/permainan serupa). 

d. Aktivitas lainnya yang berupa tarikan dan dorongan. 

2. Tanyakan kepada peserta didik tentang gerakan apa yang mereka lakukan di 
aktivitas tersebut. Jika melakukan adu panco mengapa ada yang menang dan ada 

yang kalah. 

3. Pandu peserta didik untuk menggali bentuk gerakan dari aktivitas tersebut.Guru 

juga bisa menanyakan mengenai pengaruhnya terhadap benda, misal jika 

bermain bola, apa pengaruh tendangan terhadap gerakan bola. 

4. Tanyakanlah kepada peserta didik mengenai kegiatan lainnya atau alat-alat yang 

serupa dengan aktivitas tadi. Ajak peserta didik untuk mengutarakan manfaat dari 

aktivitas atau alat tersebut dalam kehidupan sehari-hari. Gunakan gambar awal di 

bagian pengantar Bab 3 pada Buku Siswa untuk memancing diskusi. 

5. Sampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini dan 

elaborasikan dengan apa yang ingin diketahui peserta didik tentang gaya dan 

pengaruhnya terhadap benda. 

Kegiatan Motivasi 

1. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan 

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari 

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

Kegiatan Inti 

Pengajaran Topik A: Pengaruh Gaya terhadap Benda (6 JP) 

A.1 Gaya Otot dan Gaya Gesek 

 

1. Lakukan kegiatan literasi dengan narasi pembuka Topik A 

2. Lakukan kegiatan sesuai instruksi pada Buku Siswa. 

 
3. Berikan waktu 10 menit kepada peserta didik untuk mengeksplorasi solusi dari 

permasalahan. Arahkan kepada peserta didik untuk menyimulasikan secara 

langsung dengan benda yang sudah mereka pilih. 

4. Pandu peserta didik untuk menulis solusi pada lembar kerja. 

 
5. Pandu kegiatan diskusi (ref. jenis kegiatan diskusi dapat dilihat Panduan Umum 

Buku Guru). 



164 
 

 
 

6. Elaborasikan solusi yang sudah diajukan kepada peserta didik dalam konsep gaya. 

Pandu mereka untuk mengidentifikasi aktivitas mengangkat, menarik, dan 

mendorong yang dilakukan menggunakan gaya yang berasal dari otot. 

 
1. Lakukan kegiatan literasi dengan teks “Bagaimana Aga dan Dara Menyelesaikan 

Masalahnya?” pada Buku Siswa. 

2. Ajukan pertanyaan pada peserta didik permasalahan yang dialami oleh Aga dan 

Dara. 

Jawaban: Kontainer terlalu berat untuk diangkat, didorong, atau ditarik 

menggunakan otot mereka. 
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Lampiran 19.Dokumentasi 

 

  
Wawancara Dengan Kepala Sekolah 

SD N 1 Batuan 

Wawancara Dan Diskusi Dengan Guru 

Mata Pelajaran Ipas Serta Walikelas 

  
Observasi Di Kelas  

 

Uji Coba Media Di Kelas dan 

Menunjukan Media Kepada Siswa 

  
Pelaksanaan Uji Coba Perorangan Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Kecil 
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