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Lampiran 1. Surat Izin Observasi Awal dan Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI ‘

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomorll, Smgaraja 81116
Laman : https://fip undikshaac id Surel . fip@undikshe ac 1d

Nomuwn . S196/UN43. 10.6/L'T/2024 Singaraja, 07 Juli 2024
Lampiran os
Hal : Observasi Awal

Yth
Kepala Sekolah SD No. 3 Sangeh
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syaral perkulishan Mata Kulizh Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di mstansi Bapaki/lbu
pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Ni Luli Putu Nopita Dewi
NIM :2111031105
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan
(=% 7

D I Gede Astawan, S Pd, M.Pd.
NIP, 198408202012121004
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Lampiran 2. Surat Izin dan Keterangan Penelitian




Lampiran 3. Diagram Alir Pengembangan ADDIE

DIAGRAM ALIR PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS GESTUR YANG
MEMESONA DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA GURU-GURU DI SD NO. 3 SANGEH

Analisis

Observasi dan Wawancara

v
A\ v

Analisis Kebutuhan Analisis Kebutuhan Analisis Konten
Guru Media

Perancangan

| Desain Produk I <
Y

I Menentukan Hardware dan Software dalam Pembuatan Media I
v

Membuat Rancang Bangun Video Gestur
12
Menyusun Instrumen Penilaian Produk
v
| Validasi Ahli Rancang Bangun |

——F—
Tidak | Ada Revisi? I

Ada

Pengembangan

> Produksi Produk Media Video Gestur Memesona <«
L]

| Penyusunan Materi |
Y

Perekaman Suara (dubbing)
X

Proses Editing Video Gestur Memesona
Y

| |
I |
I Finishing Vide‘o Gestur Memesona I
I |

Menvimpan Video Gestur Memesona nada CD

I Mendesain Cover CD ]

[ Membuat Angket Validasi Produk I

Validasi Ahli Isi, Ahli Desain, Ahli Mcdia, Uji Perorangan dan Uji Kelompok Kecil

v
) Ada

Implementas:

o I Uii Efektivitas Produk

Pre-test
v

I
| Penggunaan Media
I

v

Post-test
v

S ) SN g NN ) S——

Analisis Hasil Data Pre-test dan Post-test

Evaluasi

Y
| Deskripsi Hasil Penelitian |
Y

Video Pembelajaran Berbasis Gestur Yang Memesona Dalam
Proses Pembelajaran Pada Guru-guru Di SD No.3 Sangeh
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Lampiran 4. Materi dalam Video Gestur Memesona

GESTUR GURU YANG MEMESONA DALAM PROSES PEMBELAJARAN

1. Definisi Gestur Guru Yang Memesona
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Gestur memesona merupakan gerakan tubuh, khususnya lengan dan tangan,yang
terintegrasi dengan bahasa verbal maupun non verbal, untuk mengkomunikasikan
sesuatu. Gestur memesona diartikan sebagai cara mengajar guru yang dapat
menarik perhatian siswa untuk belajar. Gerakan tubuh dapat membantu menarik
perhatian, memvisualisasikan konsep, dan memperkuat informasi yang
disampaikan. Penggunaan alat peraga yang menarik juga hal penting yang harus
dilaksanakan oleh guru karena dapat membantu menarik perhartian siswa dalam
memvisualisasikan konsep dan meningkatkan pemahaman mereka.

. Tujuan Gestur Guru Memesona
Tujuan gestur guru memesona, antara lain:
e Memberikan ketertarikan siswa kepada guru yang meningkatkan
semangat belajar siswa selama proses pebelajaran
e Membuat guru berpenampilan kharismatik dan professional.
e Menciptalan suasana kelas yang kondusif dan memesona sehingga
memberikan kemudahan mencapai tujuan pembelajaran

. Gestur Memesona

Berdasarkan artikel pengabdian masyarakat yang ditulis oleh Wayan Sujana dengan
judul IbM Gestur dalam pembelajran di gugus Jendral Sudirman, Denpasar Barat.
Gestur dapat dilihat dari 4 indikator antara lain tatapan mata, mimik wajah, gerakan
tangan dan gerakan badan/tubuh.
a. Tatapan Mata
Kontak mata secara seksama ke arah siswa dapat menarik perhatian mereka
dalam berkomunikasi baik menatap pada individu/ kelompok. Keberanian
menatap mata lawan bicara atau kepada siswa di depan kelas menunjukan
rasa perhatian kepada siswa.

1) Kontak Mata Dengan 1 Siswa
Teknik dalam melakukan kontak mata yang baik tidak harus
menatap mata lawan bicara terus menerus khususnya Kketika
berbicara dengan satu individu. Lakukan tatapan mata ketika Kita
dalam posisi mendengarkan lawan bicara, ini memberikan rasa
perhatian kepada lawan bicara dan ketika kita dalam posisi berbicara
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atau menjawab, atur tatapan mata dengan selingan pengalihan
tatapan mata ke objek lain yang masih berhubungan dengan topik
pembicaraan.
2) Kontak Mata Dengan Banyak Siswa

Kontak mata dengan banyak siswa biasanya terjadi ketika guru
berbicara di depan kelas, pada posisi ini guru diusahakan melakukan
kontak mata ke setiap siswa, hal ini membuat siswa merasa diajak
untuk berbicara dan akan tertarik mendengar serta memperhatikan
guru di depan kelas.

b) Mimik wajah atau ekspresi wajah sangat berpengaruh dalam ketertarikan
siswa karena ekspresi wajah sangat mudah menentukan bahwa orang
tersebut sedang senang, emosi, sedih, terkejut, dan sebagainya. Ada
beberapa hal yang mesti dilakukan guru untuk Melakukan ekspresi atau
mimik wajah yang harmoni dalam proses pembelajaran, Antara lain,

1) Berpenampilan Baik Dan Rapi.
Penampilan wajah merupakan hal yang sangat penting dalam
menentukan mimik wajah penampilan baik dilihat apabila mata,
telinga hidung dapat terlihat jelas.
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Gambar 02.
Penampilan Guru Yang Baik dan Rapi

2) Melakukan Ekspresi Yang Meyakinkan.
Selanjutnya guru juga harus bisa mengatur ekspresi wajah selama
proses pembelajaran seperti contoh guru melakukan ekspresi senang
atau senyum ketika mengawali pembelajaran supaya siswa
bersemangat mengikuti pembelajaran dan melakukan ekspresi yang
meyakinkan suapaya siswa terbawa suasana ekspresi yang dilakukan
oleh guru.

Gambar 03
Ekspresi Yang Meyakinkan
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c) Gerakan tangan merupakan indikator yang berpengaruh dalam
pembawaan guru dalam mengajar. Gerakan tangan yang saat guru
menjelaskan memberikan penguatan apa yang disampaikan secara tidak
langsung. Gerakan tangan yang harmoni dapat dilihat apabila gerakan
tangan seorang guru sebagai berikut;

1) Posisi Tangan
Posisi tangan guru yang baik yakni posisinya yang terlihat jelas oleh
siswa atau tidak tersembunyi. Selain itu guru harus mengindari
posisi tangan yang kurang elok dilihat seperti halnya posisi tangan
di belakang punggung, bearada dipinggang, memangku dagu,
menyentuh siswa dan lain sebagainya.

Gambar 04
Gerakan Tangan Terbuka Saat
Menunjuk Siswa

2) Melakukan Gerakan Tangan Yang Baik
Selain posisi tangan, bentuk gerakan tangan juga perlu diperhatikan,
gerakan tangan yang sering tidak disadari oleh banyak guru yakni
gerakan menunjuk siswa dengan telunjuk, yang terkesan guru seperti
mendikte siswa, gerakan ini bisa dirubah dengan menengadahkan
tangan ketika menunjuk siswa, dan hindari bentuk gerakan tangan
yang mengartikan atau bermakna tidak baik

d) Gerakan Badan/tubuh Pendukung Lainnya
Gerakan badan/ tubuh pendukung lainnya yang dimaksud yaitu gerakan
tubuh yang mendukung dengan indikator gerakan yang di atas seperti posisi
badan atau postur tubuh dan gerakan penunjangguru saat mengajar seperti
gerakan kaki, bahu, leher dan kepala. Gerakan yang perlu diperhatikan
sebagai pendukung indikator gestur yang lain yakni,
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1) Posisi saat mengajar
posisi saat mengajar disesuaikan dengan kegiatan guru seperti
kegiatan guru berbicara di depan kelas usahakan guru berada atau
berpusat di depan kelas, jika perlu menghampiri siswa usahakan
posisi tubuh guru tidak terlelu dekat atau menempel ke siswa.

Gambar 05
Posisi Guru Saat Mengajar

2) Bentuk Gerakan Tubuh Yang Lainnya
Gerakan tubuh pendukung perlu juga diperhatikan guru seperti
posisi tubuh dan cara mengatur serta melakukan bentuk gerakan
tubuh lainnya seperti menganguk, menoleh, berjalan, dan gerakan
lainnya yang dikombinasikan dengan tiga indicator gestur
sebelumnya. Hal ini perlu diperhatikan supaya guru terlihat
berwibawa, tidak kaku, dan tidak gugup.

4. Kegiatan Guru Saat Proses Pembelajaran

Kegiatan guru saat proses pembelajaran tidak hanya mengajar namun lebih tepatnya

yakni membelajarkan siswa sehingga kegiatan guru saat proses pembelajaran dapat

dibagi menjadi tiga yakni.

a. Kegiatan Guru Berbicara Di depan Kelas (public speaking)

Kegiatan guru berkomunikasi dapat diartikan guru saat memberikan
penjelasan, membuka atau menutup pembelajaran, memberikan apersepsi,
memberikan stimulus dan sebagainya. Gestur yang baik saat guru berbicara
denga tatapan mata yang tetap melakukan kontak mata ke siswa, ekspresi
yang menyenangkan dengan gerakan tangan yang aktif melakukan variasi,
hindari gerakan tangan yang menunjukan arti tidak baik dan gerakan tubuh
yang santai dan tidak kaku, usahakan posisi badan tidak terpaku pada satu
titik saja, bisa bergeser kea nan atau ke kiri selama berbicara
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b. Kegiatan Menanggapi dan Merespon Siswa

Membelajarkan siswa berorientasi dengan pendekatan yang berpusat siswa.
Oleh karena itu kegiatan diskusi atau kesempatan siswa untuk bertanya
ataupun memberikan pendapat wajib dilaksanakan selama proses
pembelajaran berlangsung. Gestur saat melakukan tanggapan dan respon
kepada siswa yakni dengan mata melakukan kontak dengan mata siswa, gerakan
tangan yang seperlunya hindari gerakan yang menyentuh siswa karena tidak
semua siswa nyaman ketika disentuh guru, begitu juga gerakan menunjuk siswa
dengan jari telunjuk, hal itu terkesan mendikte, gerakan tersebut dapat diubah dengan
menunjuk dengan tangan terbuka dan gerakan tubuh yang sedikit congdong atau
mendekat ke siswa tubuh tidak menempel ke tubuh siswa atau objek yang
ditanyakan kepada siswa.

c. Kegiatan Mengamati Siswa

Kegiatan guru yang kedua saat proses pembelajaran yakni kegiatan
mengamati  siswa, kegiatan ~ini  dilakukan guru saat siswa
menjelaskan/presentasi, membaca, berdiskusi sesame siswa dan kegiatan
evaluasi. Gestur yang harmoni dilakukan saat Kegiatan mengamati siswa
saat presentasi, diskusi, siswa melakukan project, pelaksanaan tes dan
kegiatan sejenis guru dapat mengamati dengan duduk di meja guru atau
berdiri. Kontak mata yang tetap dilakuakan baik kepada siswa yang
menjelaskan dan siswa yang lain, wajah yang menyenangkan, ketika guru
duduk gerakan tangan dapat melakukan gerakan yang seperlunya, hindari
gerakan tangan yang menatakan dagu dan pipi ini menunjukan gestur yang bosan
atau tidak tertarik dan posisi badan yang tegak. Jika mengamati dengan berdiri
tangan bisa ditempatkan di belakang pinggang dengan membawa dan
menulis lembar observasi penilian dan posisi badan yang tegak tidak
membungkuk atau bersandar Jika mengamati dengan berdiri tangan bisa
ditempatkan di belakang pinggang dengan membawa dan menulis lembar
observasi penilian dan posisi badan yang tegak tidak membungkuk atau
bersandar
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Lampiran5 Lembar Uji Instrumen Oleh Ahli

1. Ahlil

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI RANCANG BANGUN
2 PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS GESTUR
YANG MEMESONA DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA GURU-GURU
DI SD NO. 3 SANGEH
A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu t y jengan seb
2. k/Ibu dapat i salah satu jawaban yang paling sesuai
d cara beri (V) pada kolom yang sudah disediakan,
3. Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
dapat } x k pun saran perbaikan instrumen.
B. Lembar Validasi Instrumen Rancang Bangun
No. Pernyataan Penilaian Ahli Keteral n
Relevan | Tidak
Relevan
1. | Pengemt produk
video pembelajaran sesuai dengan model
yang digunakan S
2. | Alasan pemilihan model pengembangan
ADINE pada rancang bangun media video
| ____| pembelajaran tepat - |
3 | R b video pembelaj
pengembangan zan'g digl_makr an
4. [ Tahapan pengemb i bang
video pembelaj sesuai d
penggambaran pengembangan
5. | Tah pengembangan yang digunak
pada b video pembelaj
Jclas
6. | Proses pengembangan produk video
pembelajaran prakts
7. | Langkah-langkah pada rancang bangun
video pembelaj dilak kan secara
runtut
8. | Evaluasi yang dikemb kan pada
s bangun video pembelajaran
9. | Instrumen luasi yang dikembangk
pada gb video pembelaj
jelas
Subjek uji coba yang dilibatkan pada | |
rancang bangun video pembclajaran tepat

Denpasar, 25 Februari 2025

el -

Dis. I Wayan Wiarta, S Pd.. M. TFor.
NIP. 196306 161988031003
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Ahli 2.

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI RANCANG BANGUN
PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS GESTUR
YANG MEMESONA DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA GURU-GURU
DI SP NO. 3 SANGEH

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling scsuai
cara beri (¥) pada kolom yang sudah disediakan,
3. Bapak/ibu dapat mcnglsu bagian catatan yang tclah disediakan jika
terdapat X pun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Rancang Bangun

No. Pernyataan Penilaian Ahli Ketera!
Relevan Tidak
Relevan

L. | P P
video pembelaj sesuai model

yang digunakan )

2. | Alasan ilihan model p
ADIIE pada rancang bangun media video

__| pembelajaran tepat . |

3 3 video pemb

pengembangan yang digunakan

4. | Tah peng
video belaj sesuai

penggamb pengcmbangan

S. | Tah pengembangan yang di
pada b video

jelas
6. | Proses pengembangan produk video

pembelajaran praktis
5T Tanghab-langkah pada =
video pembelaj dilak k secara

8. | Eval yang dik

9. | Instrumen 1 i yang

pada bangun video p '

pada
T 14 g vndeo pembelal tepal

10. | Subjek uji coba yang dilibatkan pada
rancang bangun video pembelajaran tepat ) |

Denpssar, 25 Februari 2025
Ahli

NIP, ]98605I720l504|001

I RN Wl AR, T
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Lampiran 6. Kuesioner Ahli Rancang Bangun

ANGKET PENILAIAN RANCANG BANGE N PRODUK MEDIA
VIDEO GESTUR MEMESONA DALAM PROSES PEMBELAJARAN
PADA GURU-GURL DI SD NO. 3 SANGEH KABUPATEN BADUNG

Judul Penelstian Pengembangan Media Video Pembeiajaran Berbasis Gestur
yang Memesona  dalam Proses Pembelajaran pada Guru-
Guru di SD No 3 Samgeh Kabupaten Badung

Sasaran Program.  : Guru di SID No, 3 Sangeh

Peneliti * Ni Luh Putu Nopita Dewi

Pembimbing : Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd. (Pembimbing 1)
Dr. I Madc Citra Wibawa, $,Pd., M.Pd. (Pembimbing 2)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator : Drs. I Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
Instansi/l.embaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan Media
Video Pembelajaran Berbasis Gestur yang Memesona dalam Proses Pembelajaran
pada Guru-guru di SD No.3 Sangeh Kabupaten Badung”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap rancang bangun media video
gestur memesona sebagai salah satu inovasi media video gestur bagi guru-guru
sekolah dasar yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian rancang
bangun. Angket penilaizn ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu
mengenai rancang bangun media video gestur bagi guru-guru sekolah dasar yang
dikerabangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya rancang bangun
media video gestur yang dikembangkan mengenai gestur memesona dalam proses

pembelajaran untuk guru-guru sekolah dasar. Penilaian, komentar, dan saran yang
Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator kualitas dan pertimbangan
untuk perbaikan rancang bangun media video gestur yang dikembangkan.

Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian rancang bangun

ini, saya ucapkan terima kasih.
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A Potunjuk

Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (¥) pada kolam
sesuai dengan penijaian Bapak/Ibu untuk sctiap bulir pada penilaian dengan
ketentuan sehagai berikut.

Keterangan Skala:

! No| Skor Kt-terangsn

L 1| Skor4|  SangatSewju

{ 2| Skor3 Setuju

| 3.| Skor2 Tidak Setuju

. 4] Skorl | SangatTidak Sctuju

B. Penilaian Produk oleh Ahli Rancang Bangun

Skala Penilaian |
4 [3 72711 |

No Aspek/Pernyataan

Aspek Model Pengembangan yang di Gunakan

|

1. | Model pengembangan ADDIJE sesuai dengan v
karakteristik Video Gestur. |

2. | Alasan pemilihan model pengembangan ADDJE v .
tepal. 3 |

Aspek Tahapan-iahapan Pengembangan

3. | Tahapan-tahapan pengembangan Video
Gestur sesuai dengan model ADDIE

4. | Tahapan-tahapan pengembangan Video Gestur di
desain dengan tepat

/

l v

Aspek Kejelasan Kepraktisan dan Keruntutan

& %

[
5. | Tahapan-tahapan pengembangan Video Gestur l |
dengan model pengembangan |
6. | Proses Pengembangan Video Gestur dilaksanakan| / j
secara praktis. v
7. | Langkah-langkah pengembangan Video Gestur 1
dilaksanakan secara berurutan. v
Aspek Evaluasi
8. | Rancangan evaluasi Vidco Gestur Sesugi dengan o
model pengembangan ADDIE,
9. | Instrumen evaluasi yang digunakan jelas. v
10. | Subjek uji coba yang dilibatkan tepat. v \
Banyak Butir |
\

Total | 10
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C. Komentay/Saran:

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut
ense’ » oDomearm  Story Soard

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpuian
1. Layak untuk digunakan
Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 03 Maret 2025
Validator

Drs. ] Wayan Sujana, S Pd.. M Pd
NIP, 19591231 198403 1 010
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Lampiran 7. Pernyataan Validasi Ahli Ranacang Bangun

PERNYATAAN

hava s ang hertanda tangan dihawah 1

Nama Dno T Wavan Supana, S Pd M

NP TSR I231 198403 1 (4]0
Menvatuhan bahwa sava telah me-res 1ew dun menmikn rancang hangun video
pembelajaran pada shepst vang berjudul “Pengembangan  Medim  Videw
Pembutagiran Berbass Gestur vany Memesona dalam Proses Pembelayaran Pada
Giuru-Giurg Sckolah Dasar di 813 No 3 Sangeh Kabupaten Badung™ vang disusun
oleh

Nama : Ni Lub Putu Nopita Dewr

NIM - 2111031195

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan

skripsi mahasiswa yang bersanpkutan.

Denpasar, 04 faret 2025
Validator/Ahl) [Rancang Bangun

Drs. 1 Wayan Sujana S Pd. M.Pd.
NIP. 19591231 198403 1 010




Lampiran 8. Kuesioner Ahli Materi/lsi

X T —

J

ANGRFL FENILAIAN PRODE K MEDIA VIDFO GESTUR MEMESONA
DALAM PROSES PEMHEELAJARAN PADA GURUAGURU DI SDNOD. A
SANCGEH KABIPATEN BADUNCG

Judu! Penchan - Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Gestar
yang Memesona  dalam Proses Pembelajaran pada Gunu-
Giuru di 8D No. 3 Sumgeh Kabupaten Badung

Sasaran Program,  : Guru di SD No. 3 Sangeh

: Ni Luh Pulu Nopita Dewi

: Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung. M.Pd. (Pembimbing 1)

Dr. [ Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing 2}

Penelin
Pembimbing
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Validator : Drs. | Wayan Sujana, S.Pd.. M.Pd.
Instansi/Lembaga  : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Schubung dengan dilaksanakannya penclitian mengenai “"Pengembangan Media
Video Pembeiajaran Berbasis Gestur yang Memesona dalam Proses Pembelajaran
pada Guru-gurn di SD No3 Sangeh Kabupaten Badung”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap materifisi dari media video gestur
memesona sebagai salah satu inovasi media video gestur bagi guru-guru sekolah
dasar yang dikembangkan dengan mengisi angkel penilaian materifisi. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu mengenai
materifisi dari media video pestur bagi guru-gurn sekolsh dasar yang
dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya materi/isi media video
gestur yang dikembangkan mengenai gestur memesona dalam proses pembelajaran
untuk guru-guru sekolah dasar. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu
berikan akan digunakan sebagai indikator kualites dan pertimbangan untuk

perbaikan rancang bangun media video gestur yang dikembangkan.

Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian matrifisi ini, saya
ucapkan terima kasth.
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A. Petunjuk
Penilasan im dilakukan dengan memberikan tanda cck (¥) pada kolom yang
sesuai dengan penilaian Bapak/thu untuk sctiap butir dalam penilaian dengan
ketentuan schaywai benkut.

Keterangan Skala

No | Skor | Keterangan

] Skor 4 - I Sangal Scluiu B N
2 |skord & | Sctuju ==
E’i Skor 2 ‘ Tidak Sctuju

B. Penilaian pada Materifisi Media Video Gestur

Ne. Aspek Pernyataan

Skala Pepilaian

4|3|2[|

Aspek Materi

Materi yang terdapat pada video
pembelajaran sesuai dengan gestur guru
memesona

v

Materi yang terdapat pada video
pembelajaran dijelaskan secara mendalam

v/

w

Materi yang ierdapat pada video
pembelajaran disajikan dengan jelas

Materi yang terdapat pada video
pembelajaran memuat konsep-konsep penting,

L

Materi yang disajikan mampu mendukung
isi dari video pembelajaran

Materi yang disajikan pada video
pembelajaran mudah untuk dimengerti

Aspek Tata Bahasa
7

Bahasa yang digunakan pada materi video
pembelajaran sesuai dengan kaidah Bahasa
Indonesia

Pemilihan bahasa pada materi sesuai dengan
karakteristik guru
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T ————

C. Komentar/Sayan:
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut
v Sar0n 1 Gorknr btambas oofam_oentu,
R ... ¥ > v ia"vﬂa" ’

D. Kesimputan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk digunakan
Layak untuk digunskan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 15 April 2025
Validator

Drs. 1 Wayan Sujana, S.Pd., M.P

NIP. 19591231 198403 1 010
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T ————

C. Komentar/Sayan:
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom saran berikut
v Sar0n 1 Gorknr btambas oofam_oentu,
R ... ¥ > v ia"vﬂa" ’

D. Kesimputan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk digunakan
Layak untuk digunskan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, 15 April 2025
Validator

Drs. 1 Wayan Sujana, S.Pd., M.P

NIP. 19591231 198403 1 010
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Lampiran 9. Pernyataan Validasi Ahli Materi/lsi

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dis. I Wayan Sujana, $.Pd., M.Pd.

NIP ;19591231 198403 1 QIO
Menyatakan bahwa szya telah me-review dan menilai materifisi video pembelajaran
pada skripsi yang berjudul "Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis

Geshur yang Memesona dalam Proses Pembelajaran Pada Guru-Guru di 517 No. 3
Sangeh Kabupaten Badung” yang disusun oleh:

Nama :Ni i.gh Pulu Nepita Dewi

NIM 2111031193

Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan
skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 15 April 2025
Validator/Ahli Materifisi

Drs. T Wayan Sujana, S Pd., M.Pd,
NIP. 19591231 198403 1 010
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Lampiran 10. Kuesiner Ahli Desain

ANGRE] PENILATAN PROLE K MEDIA VIDEQ GESTUR M EMESONA
DALAM PROSFS FEMBELAJARAN PAIZA GLRE-GURE DESD L)
SANGFH KABUPATEN BADURCG

Juduh Penchiian  Pengembangan Media Widoo Pembelagaran Iterbanis Lentur

yarg Memesona  dalam Proses Pembelajran pada Ciumn-
Giury di SD No. 3 Sanygch Kabupaton Badumg
Sasarmn Progaam. - Gors di 513 Ne. 3 Sangeh
Penetin . Ni Luh Pulu Nopita Dewi
- Prof. Dr Anak Agung Gede Apung, M.Pd. (Pembimbing 13
Dr. i Made Cia Wibawa, 5.Pd..M.Pd. (Pembimbing 2)

Pumbambing

[nstansi : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Yalidator : Dirs. | Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
[nstansi/Lembaga  : Universites Pendidikan G h

Dergan hormat,

Schubung dengan dilaksanakannya pencliian mengenai “Pengembangan Media
Video Pembelajaran Berbasis Gestur yang Memesona dalam Proses Pembelajaran
pade Guru-gun di 5D No.3 Sangeh Kabupaten Badung”, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap desain dari media video gestur

memescna sebagai salah san: inovasi media video gestur bagi guru-guru sekolah
dasar yang dikembangkan dengan mengisi angket penilaian desain. Angket
penilzian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu mengenai desain
dari media video gesur bagi gunr-guru sckolah dasar yang dikembangkan, schingga
dapat diketahui layak atau tidaknya desain media video gestur yang dikembangkan
mengenai gestur memesona dalam proses pembelajaran untuk guni-pury sekolah
dasar. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan
sebagai indikator kualitas dan pertimbangan untuk perhaikan media video gestur
yang dikembangkan.

Atas perhatian dan kesedizannya untuk mengisi angket penilaian matrifisi ini, saya

ucapkan terima kasib.



A, Peturjok

Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda ock (V) pada kolom yang
scsuai dengan penilaian Bapak/ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan
keteniuan sehagai berikut.

Keteranpan Skala
Mo | Skor Ketcrangan
1 Skor 4 Sangat Sctuju
2 Skor 3 Setuju
3 Skor 2 Tidak Setjn
4 |Skort Sangat Tidak Setujn

B. Penilaian pads Desain Media Videeo Gestar

No.

Aspek Pernyataan

Skala Penilaian

ARSI

Aspek Tujuan

i.

Kejclasan lujuan video pembelajaran

W

2.

Kesesuaran tujism dengan matest

v’

Aspek Strategi

-
e

Mulen yany lerdapal pada video pembelajuran
diszjikan dengan langkah-langkah yang
terstrukior dan sistematis

Materi yang terdapat pada video disusun secara
sistematis

Materi pada video disampaikan beserta dengan
contoh-contoh yang relevan

Materi yang disajikan sesuai dengan kebutuhan
gury

Penyajian matert dalam video tersunm dengan
kata-kata yanp mudah dimengerti

Materi yang disampaikan pada video
memberikan motivasi pada guru datam menggjar
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€. Komentar/Saran:
Mohon menuliskan buti-butir revisi pada kofom saran berikut

Coram . /C-e;ﬁaac.' Aorwes frdegae
# v i
T iot-:;,-&-"*

D. Kesimpufan
Lingkari pada nomor i dengan kesimpulan
I. Layak untuk digimaksm
Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak fayak untuk digunakan

Denpasar, 15 April 2025
Validator

Drs. [ Wayan Sujana, 5. Pd., M.Pd.
NIP, 19591231 198403 1 0}
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Lampiran 11. Pernyataan Validasi Ahli Desain

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Drs. 1 Wayaa Sujana, S.1d.. M.P'd.
NIP  : 19591231 198403 t 00
Menyatakan bzhwa saya telah me-review dan menilai desain video pembelajaran

pada skripsi yang berjudul "Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis

Gestur yang Memesona dalam Proses Pembelajaran Pada Guru-Guru di SD Neo. 3
Sangeh Kabupsten Badung” yang disusun olch:

Nama : Ni Luh Putu Nopita Dewi

NIM 2131031195

Prodi : Pendidikan Guru Sekolzh Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan
skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 15 April 2025
Validator/Ahli Desain

Drs. | Wayan Sujana, SPd. M.Pd.
NIP. 19591231 198403 1 010
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Lampiran 12. Kuesioner Ahli Media

ANGRE T FENILALAN PRODL K MEDEA VIDFO GESTUR MEMESONA
1A LAY PROSES PEMBELAJARAN PADA GURU-GURE D1 SDNO. 3

Judut Peneiitian

Sacaran Program .
renalit

Pemhimbing
tnstansi
Nama Validator

Instansid .cmbaga

Denpan hormat.

Sehubung dengan dilaksanskarmya penelitian mengenai "Pengembangan Media
Video Pembelajaran Berbasis Gestur yang Memesona dalam Proses Pembelajaran
pada Guru-gura di 8D NoJ Sangeh Kabupaten Badung", saya mohon kesediaan
Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian tethadap media video gestur memesona
scbagai salah satt inovasi media video gestur bagi gura-guru sekolah dasar yang

SANGFI KARUPATEN BADUNCG

© Pengembangan Madia Video Pembelyaran Beorbusis Gestur

yang, Memesona datam Prises Pembelajaran pada Gumns-
Guru di $1) Mo, 3 Sangeh Kabupaten Badung

- Guru i $1 No. 3 Sangeh

: Ni Luh Putu Nopita Dewi
- Prof. Dr. Anak Agung Gede Agung, M.Pd. {Pembimbing 1)

Dr. 1 Made Citra Wikawa, 5.Pd., M.Pd.  {Pembimbing 2)

: Universitas Pendidikan Cianesha
s Dirs. [ Wayan Sujana, S.Pd. M.Pd.
+ Universitas Pendidikan Ganesha

dikembangkan dengan mengisi angket penilaian media pembelajaran. Angket
penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu mengenai media
video gestur bagi guru-gun. sekolah dasar yang dikembangkan, schingga dapat
diketahui layak atau tidaknya media video gestur yang dikembangkan mengenai
gestur memesons dalam proses pembelajaran untuk guru-guru sekolah dasar.
Penilaian, komentar, dan samn yang Bapak/Tbu berikan akan digunakan sebagal
indikator kualitas dan pertimbangan untek perbaikan media video gestur yang

dikembangkan.

Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian matrifisi ini, saya

ucapkan terima kasik.




A. Priomjek
Penilsian ini dilskukan dengan memberikan tanda ook (v} pada kolom yang

mmidcﬂpnpmih@ﬁ:pdﬂh:uﬂﬂimhﬁrdahmpmihimw

ketentuan schagai berikul,

Ketorangan Skala
No|Skor  ~ [Rewnngmn |
17 [ Skord Sangat Sctja
2 |'skor3 Setujp

I 1 Skor 2 Tidak Setuju

4 | Skert Sangat Tidak Sctuju

B. Penllaian pada Media Vides Gestar

No. Aspek Perpyatasn Skala Penilaian
4 | 3 l 2 1 1

Aapek Tehnis

1. | Media video mudah digenakan v

2. | Penyampaian infonmasi pada video mudsh dimengerti v

3 Durasi video sesuai dengan kebutvhan gure ‘/

4, | Video dapat diputar ulang v

Aspek Tampilan

5. | Ukuran dan jenis huruf pada video sesusai YV

6. | Ketepatan penggunaan dacksonnd dan sound effect v

7. | Tema dackground yang digunakan pada video sesuai v

8. :l:::ymgtetdapatpadavidmdapatdibmadmgnn v

9, -;’erpaduanwamapadavideotepat,semsi,danmmrik v

10. | Gambar pada video terlihat jelas v

11. | Suara pada video terdengar jelas 7
12, | Penyajian dan pemilihan kualitas gambar tepat Vv
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C. Komentar/Saran;
Mohon menuliskan butir-butir sevisi pada kolom saran berikut
e DBEAL L L85 Fmrbaban SUTAL S A
........ aﬁmmi‘sg“ o eas ki “‘:7“"

& Lnrilomy. Soin. . e gpaneek st .
Targan Srtanfun 3 ﬁ-:? i

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk digunakan
(2 Laysk untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk digunakan

Denpasar, (5 April 2025
Vali

1

Drs. 1 Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.

NIP. 19591231 198403 1 01
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Lampiran 13. Pernyataan Validasi Ahli Media

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Drs. I Wayan Sujana, 8.Pd.. M.Pd.

NIP  : 19591231 198403 1 010
Menyatakan bahwa saya telah me-review dan menilai media video pembelajaran
pada skripsi yang berjudul "Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis
Gestur yang Memesona dalam Proses Pembelajaran Pada Guru-Guru di SD No. 3

Sangeh Kabupaten Badung™ yang disusun olch:

Nama : Ni Luh Putu Nopita Dewi

NIM :2111031195

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat berguna untuk menyempurnakan
skripsi nahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 15 April 2025
Validator/Akli Media,

Drs. I Wavan Sujana, S.Pd., M.Pd.

NIP. 19591231 198403 1 010
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Lampiran 14. Daftar Hadir Uji Coba Perorangan




180







182

Lampiran 15. Kuesioner Uji Coba Perorangan

ANGRET PENILAIAN PRODUK MEDIA VIDEO GESTUR MEMESONA
DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA GURU-GURLU DI SDNO.3
SANGEH KABUPATEN BADUNG
(UJ1 COBA PERORANGAN}

A. I[dentitas
Nama N L Kade fwde Nl M\j{“‘i S
Asal Sekolah - S0 AZ. 3 Sanjgtn
B. Pctunjuk Pengisian
}. Bacalah pemyataan dengan baik.
2 Berilah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan untuk

sctiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,

Keterangan Skala:

No. Skor [ Kcterangén -]
t Skor 4 Sangat Setuju
2 Skor 3 Seniju
x 3 [ Skor2 Tidak Setju
‘r 4 | Skorl | Sangat Tidak Setuju

C. Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

! Skala Penilaian i
i |
No. Aspek Pernyataan a3 ]21] 1
Il
ss|S |18 | srs]

Aspek Tampilan Video Gestur

 Warna yang digunakan dalam video menarik

Gambar pada video terlihat jelas

Teks yang terdapat pada video mudah untuk dibaca
Maten yang disampaikan pada video terdengar jelas
Materi pada video mudah untuk dipahami

!"’.‘i‘w‘g\:.‘

ML A

. |
P |
]
.

L e —1"




'\‘N’k Motivasi ——— e —— ‘
6  Video pcmbcla_]amn dapat meningkatkan motivasi gur I /1'_ I_{ j
Aspeu Materi ]

7 [ Materi y vanb disajikan dalam video sudah berurutan dan
_, terstruktur
8 Matcn yang disajtkan dalam wdco;cl'}s

T Materi yang tertuang dalam video mudah di;ﬁgal

Mpck Penggunaan

I Video dapat dengan mudah digunakan

v
v’
| v
‘10, l ‘Materi vang terdapat pada video mudah dimengerti ‘ v’
g
v

12. J Video dapat diputar secara berulnng-nﬁang

D. Komentar dan Saran

e, Jote XN, ol DK A% ek ...

Siinieaanene

Wi p““ﬂm' mﬁamdaf«\.\ &cmn hemovm- un{»ub

“resssnes sessamsrenenn -...-nn-u-nuuu

LA, govg, berquaalogl pave. gune den edon gunis .,

Feeressvasvatstensnntniata ssssnes sracnesan srenanss RN NI A NAV AN NSIN e RA R AN R A SRR AR

Badung, 3-0 Al oy

/0' Ve Thnde Y, JM S

v 'oov---uottl-- cnan --ouu.-..u
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Lampiran 16. Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil
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Lampiran 17. Kuesioner Uji Coba Kelompok Kecil

——

ANGKET PENILAIAN PRODUK MEDIA VIDEO GESTUR MEMESONA
DALAM PROSES PEMBELAJARAN PADA GURU-GURU DI SD NO.J3
SANGEH KABUPATEN BADUNG
(UJ1 COBA KELOMPOK KECIL)

A. Identitas
Nama ok e Susank, <X
Asal Sekolah . $O wo S Sam}Qk\
B. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah pernyataan dengan baik
2 Berilah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan untuk

setiap butir dalam penilaian dengan ketentuan sebagai berikut,

Keterangan Skala:
No. Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Setuju I
2 Skor 3 Setuju i
3 Skor 2 Tidak Setuju
4 | Skorl Sangat Tidak Setuju

C. lnstrumen Hasil Uji Coba Ketompok Kecil

' Skala Penilaian
No. Aspek Pernyataan 4| 3 3 1
[ SS| s | TS| sTS
Aspek Tampilan Video Gestur
A Rk e - - . =
7. | Warna yang digunakan dalam video menarik e
7. | Gambar pada video terlihat jelas o
'3 | Teks yang terdapat pada video mudah untuk dibaca N
4 Materi yan—g disampaikan pada video terdengar jelas v
| ‘Materi pada video mudah untuk dipahami T

———————
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I Aspek Motivasi
6 Video pesnbelygaran dapat menmghathan motisast gura/
Aspek Materi

7 Matern vang disaphan dalam video sudah herurutan dan
. terstruhtur
8 Materi yang disapikan dalam video jelas

RV

v/

9 1 Materi yang tertuany dalam video mudah dungat l v
Ve

L. J Maten vang terdapat nﬁd&hvndcii mudah dimengerti
Aspck Penggunaan
11 Vuico'd;ml dréng'an_mu(m Elg_uﬁﬂi T 7[ f
[ 12 V:dco'dapat diputar secara berulang-ulang 7 !

D. Komentar dan Saran

........................ e e P L LR EE LRI LR LA bt

M ameeesesEneesaNsaItPeVeeraTeser e ihleasIsNatacanIAdtaniaetaRItataLcETIVITRIRRTERETTRSaTAR NS

e AAeEEANSERaTRETIaPERYserINT ST NIIssttarnnIasLRAIOIISTRETRAT IR IINSRRSRRIRIYY

wtbserETIETIRTIGTIT AN TN sraremsene sersacuas sasavenenn seteassenErisrsrannsrany Sevecsaransree .

Badung,

Gura,

==
Luka femon Susang $.Pd

NP \998 0315 103d a0t}
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Lampiran 18. Grand Teori

Instrumen Observasi Gestur Guru

Menurut Kusmiyati (2022:84-85), observasi merupakan salah satu alat evaluasi
jenis non-tes yang dilakukan dengan jalan pengamatan dan pencatatan secara
sistematis, logis, objektif, dan rasional mengenai berbagai fenomena, baik dalam
situasi yang sebenarnya maupun dalam situasi buatan untuk mencapai tujuan tertentu.
Tujuan utama observasi adalah mengumpulkan data dan informasi mengenai
fenomena, baik yang berupa peristiwa maupun tindakan.

Menurut Chalimi (2021:7), observasi adalah salah satu teknik pengumpulan data
dengan mengadakan pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap objek yang
diteliti, baik dalam situasi buatan yang secara khusus diadakan (laboratorium) maupun
dalam situasi alamiah atau sebenarnya (lapangan). Pengumpulan data melalui
observasi biasanya digunakan sebagai alat ukur untuk mengukur tingkah laku individu
atau proses terjadinya suatu kejadian yang dapat diamati.

Menurut Dachliyani (2019), secara umum observasi merupakan cara
menghimpun bahan-bahan keterangan yang dilakukan dengan mengadakan
pengamatan dan pencatatan secara sistematis terhadap fenomena yang dijadikan objek.
Observasi sebagai alat evaluasi digunakan untuk menilai tingkah laku individu atau

proses terjadinya suatu kegiatan yang diamati.



Berdasarkan pendapat para ahli diatas maka dapat disimpulkan bahwa observasi
adalah teknik pengumpulan data non-tes dengan mengadakan pencatatan secara
sistematis mengenai tingkah laku dengan melihat atau mengamati individu atau
kelompok secara langsung.

Adapun fokus utama dalam penerapan teknik observasi ini yakni berfokus
untuk mengamati gestur guru saat mengajar di kelas. Sejalan dengan hal tersebut,
untuk menilai gestur guru saat mengajar di kelas ada beberapa aspek dan indikator
yang menjadi acuan dalam penilaiannya.

Menurut Sujana,dkk (2017), terdapat 4 aspek yang dapat dinilai dari gestur
guru, yakni (1) tatapan mata, (2) mimik dan ekspresi wajah, (3) gerakan tangan, dan
(4) gerakan tubuh. Dengan menerapkan 4 aspek tersebut dapat membantu pendengar
untuk membuat visualisasi kata-kata sehingga gerak yang sesuai dengan bahasa
verbal akan mampu memotivasi siswa secara kuat.

Menurut Sitompul (2014), gestur guru terdapat beberapa aspek, yakni isyarat
tangan, gerakan kepala, kontak mata, ekspresi wajah, serta posisi dan gerakan badan.
Setiap aspek tersebut memiliki indikator. Pada aspek isyarat tangan terdapat indikator
gerakan tangan guru mempersilahkan siswa, gerakan tangan menunjuk objek,
gerakan tangan memanggil siswa, gerakan tangan memuji siswa, dan gerakan tangan
menghitung. Pada aspek gerakan kepala terdapat indikator menganggukkan kepala,
gerakan menggelengkan kepala, dan gerakan memalingkan wajah. Pada aspek kontak
mata terdapat indikator mengarahkan pandangan ke seluruh kelas dan memandang
secara terfokus (intents). Pada aspek ekspresi wajah guru terdapat indikator ekspresi

wajah saat menjelaskan materi pelajaran, menyatakan persetujuan
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pendapat, menanggapi kesalahan siswa, dan menanggapi keberhasilan siswa. Pada
aspek posisi badan guru terdapat indikator posisi berhadapan dengan siswa, posisi
saat menulis di papan tulis, dan gerakan badan yang dinamis.

Berdasarkan pendapat para ahli mengenai aspek dan indikator penilaian
observasi gestur guru dapat dirangkum bahwa aspek-aspek yang mampu menjadi
acuan penilaian yaitu antara lain: (1) tatapan mata, (2) mimik wajah, (3) gerakan
tangan, (4) gerakan badan/tubuh. Dan indikator-indikator yang menjadi acuan
penilaian yaitu antara lain: (1) melakukan kontak mata secara intens dengan siswa
saat berbicara dan mengajukan pertanyaan kepada siswa, (2) melakukan kontak
mata ke seluruh kelas, (3) penampilan, (4) ekspresi yang meyakinkan, (5) mengatur
ekspresi wajah selama pembelajaran, (6) posisi tangan, (7) bentuk gerakan tagan,
(8) posisi tubuh, (9) gerakan badan yang dinamis, (10) mengkombinasikan seluruh
aspek gestur guru.

Dengan demikian indikator ini digunakan dalam instrumen penilaian
khususnya dalam rubrik penilaian guna menilai dari hasil pengamatan gestur guru

saat mengajar di kelas sebagai berikut.

Instrumen Penilaian Observasi Gestur Guru

No | Aspek Indikator
1 | Tatapan Mata guru menatap seluruh siswa di dalam kelas
Mata Tatapan mata guru yang bersahabat
2 | Mimik Mimik guru yang murah senyum saat berhadapan
Wajah dengan siswa

Ekpresi guru tidak memunculkan kondisi tegang

Tidak menggunakan riasan yang berlebihan
Memberikan penguatan melalui mimik wajah




3 | Gerakan | Memberikan intruksi dengan tangan terbuka

Tangan Gerakan tangan saat menjelaskan luwes, dinamis, dan
tidak kaku

Melakukan sentuhan melalui tangan dengan penuh kasih
sayang

Tidak melakukan gerakan tangan negatif seperti
memasukan ke saku, bersandar di pinggang, menopang
dagu dan melipat tangan.

4 | Gerakan | Berdiri tegak serius sesuai tahap pembelajaran

Tubuh Menunjukan sikap ramah, luwes, terbuka, sabar dan
penuhpengertian kepada siswa

Menunjukan keseriusan dalam kegairahan mengajar

Antusias dan segera dalam memberi penguatan

Memberikan penguatan dengan kontak fisik yang sesuai
keadaan kelas

Melakukan gerakan berpindah yang bermakna di kelas

Menggunakan ekspresi baik lisan, tulisan, da isyarat
dalam penegasan pembelajaran

Melakukan gerakan lucu untuk melakukan penyegaran

Visualisasi intonasi suara sesuai dengan pembelajaran

Berpenampilan sopan, serasi dalam penampilan dan
berpakian.
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Lampiran 19. Lembar Uji Instrumen Nontes

INSTRUMEN OBSERVASI GESTUR GURU

Nama

Asal Sekolah

Hari/Tanggal

I. PETUNJUK PENGISIAN
Berilah tanda checklist (V) pada kolom penilaian yang sesuai dengan penilaian
Bapak/Ibu terhadap instrumen non-tes observasi gestur guru dengan skala

penilaian sebagai berikut.

Keterangan Skala

No. Skor Keterangan
1 Skor 4 Sangat Baik
2 Skor 3 Baik
3 Skor 2 Cukup Baik
4 Skor 1 Tidak Baik
No Pernyataan Skala Penilaian

41 3] 2] 1

1. Aspek Tatapan Mata
1.1 | Mata guru menatap seluruh siswa di dalam kelas

1.2 | Tatapan mata guru yang bersahabat

Nilai 1. rumus jumlah skor yang diperoleh x 100
' skor maksimal ideal (nilai 1)

2. Aspek Mimik Wajah




Mimik guru yang murah senyum saat berhadapan

2.1 .
dengan siswa

2.2 | Ekpresi guru tidak memunculkan kondisi tegang

2.3 | Tidak menggunakan riasan yang berlebihan

2.4 | Memberikan penguatan melalui mimik wajah

Nilai 2. rumus jumlah skor yang diperoleh x 100
' skor maksimal ideal (nilai 2)

3. Aspek Gerakan Tangan

3.1 | Memberikan intruksi dengan tangan terbuka

Gerakan tangan saat menjelaskan luwes, dinamis, dan

32 tidak kaku

Melakukan sentuhan melalui tangan dengan penuh

33 kasih sayang

Tidak melakukan gerakan tangan negatif seperti
3.4 | memasukan ke saku, bersandar di pinggang,
menopang dagu dan melipat tangan.

Nilai 3. rumus jumlah skor yang diperoleh x 100
’ skor maksimal ideal (nilai 3)

4. Aspek Gerakan Tubuh

4.1 | Berdiri tegak serius sesuai tahap pembelajaran

Menunjukan sikap ramah, luwes, terbuka, sabar dan

42 penuhpengertian kepada siswa

4.3 | Menunjukan keseriusan dalam kegairahan mengajar

4.4 | Antusias dan segera dalam memberi penguatan

Memberikan penguatan dengan kontak fisik yang

45 sesuai keadaan kelas

46 Melakukan gerakan berpindah yang bermakna di
| kelas

47 Menggunakan ekspresi baik lisan, tulisan, da isyarat
" | dalam penegasan pembelajaran

48 Melakukan gerakan lucu untuk melakukan

penyegaran

4.9 | Visualisasi intonasi suara sesuai dengan pembelajaran

Berpenampilan sopan, serasi dalam penampilan dan

410 berpakian.

Nilai 4. rumus jumlah skor yang diperoleh x 100
' skor maksimal ideal (nilai 4)

Nilai keseluruhan = nilai 1+nilai 2+nilai 3+nilai4
4
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Lampiran 20.

Hasil Kuesioner Uji Validitas Isi Judges 1

LEMBAR VALIDITAS
INSTRUMEN NONTES OBSERVASI GESTUR GURU

Judul Penelitian
“ Penpembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Gestur Yarg Memesona Dalam

Proses Pembelajaran Pada Guru-guru Di SD No.3 Sangeh Kabupaen Badung™

Identitas Peneliti
Nama :Ni Lub Putu Nopita Dewi

NIM (2111031185

Prodi  ; Pendidikan Gumi Sekolah Dasar

Identitas Judges
Nama : Dr. Didith Prarmmditya Ambara, SPsi., MLA,

NIP - 19740520 2008121 003

Petunjuk
Berilah tanda chesklist (v) pada kolom penilaian yang sesuai desgan peniaian Bapak/Tbe
teghadap instnmmen non-tes observasi gestur guru dengan skala penilaian sebagai berikut.

1 :Tidak Relevan
2 :Kurang Relevan
3 :Relevan

4 :Sangat Relevan
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E. Lembar Validasi

Bulir Relevansi
Fes Skor Skor Skor Skor Catatan
4 3 2 1 N

! Va

2 v

3| Vv

a [V

s Vv

6 v

L v’

- v

s |/

10 v

11 V4

12 7

13 v

14 v

15 v

16 v

17 Vv

18 v

9| v

20 v’

Denpasar, 15 April 2025

Judges

o

Dr. Didith Pramunditya Ambara, S Psi., MA.
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Lampiran 21. Hasil Kuesioner Uji Validitas Isi Judges 2

LEMBAR VALIDITAS 151
INSTRUMEN NONTES OBSERVAS]I CESTUR GURU

A. Judul Penelitian

* Pengembangan Media Video Pembclajaran Berbasis Gestur Yang Memesona Dalam

Proses Pembelgjaran Pada Guru-gura Di 8D No. 3 Sangeh Kabupaten Badung”

. Identitas Pencliti

Nama : Ni Luh Putu Nopita Dewi
NIM D 2111031195

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Identitas Judges
Nama : D, I Wayan Sujana, S.Pd., M Pd.

NIP 19591231 198403 1010

Pentunjok
Berilah tanda checklist (V) pada kofom penilzian yang sesuai dengan penilaian

Bapak/Tbt terhadap instrurnent non-tes ohservasi gestur gurn dengan gkala penilaian

sebagai beerikut.

1 : Tidak Relevan
2 :; Kurang Relevan
3 [ Relevan

4 Sangat Relevan
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E. Lembar Validasi

Butir Relevansi
Tes Skor Skor Skor Skor
n 3 5 l Catatan

)
N AR A B R SN N R A

Denpasar{) 5, April 2025
Judges

I

Drs. ] Waan Sujena, S.pd., MPd.
NIP 19591231 198403 1 010
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Lampiran 22. Pernyataan Uji Validitas Isi Judges 2

e, KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
=N UNIVERSITAS PENDIDIK AN GANESHA,
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jatan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362} 31372
Laman www.[ip.undiksha.ac.id
R ———

SURAT KETERANGAN VALIDITAS ISI
OBSERVASI GESTUR GIURU MEMESQONA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Narma : Drs. [ Wayan Sujana, S.Pd., M.Pd.
NIP - 195912311984031010

Menerangkan bahws Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah jni:

Nama - NiLuh Puta Nopita Dewi

NIM : 2111031195

Prodi . 81 Pendidikan Gury Sckolah Dasar
Jurusan  : Pendidikan Dasar

Semester VI

Memang benar telah melakukan wji validitas instrumen pada. Demikian sunat
keterangan ini dibuat dengan sebenamys untuk dapat digunaken sebagai mestinya,

Denpasar, 1§ Rpril 2025
Pakar,

T

Drs, I Wayan Sijans, S.Pd, MPd
NIP 195912311984031010
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Lampiran 23. Daftar Hadir Pre-Nontest
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Lampiran 24. Hasil Pelaksanaan Pre-Nontest




can in




Lampiran 25. Rekapitulasi Nilai Hasil Pre-Nontest

Yy X Gtb

: rata-rata gerakan tubuh

No | YX | ¥X | ¥X | ¥X | Y @umlah R(;g_
Absen | TM MW GTn GTb | Keseluruhan) Rata
1 88 75 83 82 328 82
2 88 82 75 75 307 77
3 75 75 82 83 315 79
4 75 82 75 83 315 79
5 75 82 75 75 307 77
6 88 75 88 83 334 84
7 75 75 82 83 315 77
8 75 82 88 85 330 83
9 75 75 82 85 317 80
Keterangan:
YXTM . rata-rata nilai tatapan mata
Y X MW : rata-rata nilai mimik wajah
Y X Gtn : rata-rata gerakan tangan
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Lampiran 26. Daftar Hadir Post-Nontest

B LA M
¢




Lampiran 27. Hasil Pelaksanaan Post-Nontest
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Lampiran 28. Rekapitulasi Nilai Hasil Post-Nontest

Y X Gtb

: rata-rata gerakan tubuh

No | YX | ¥X | ¥X | ¥X | ¥ (Jumlah R(;?a _
Absen | TM MwW GTn GTb Keseluruhan)
Rata
1 88 94 83 88 353 89
2 100 88 83 88 359 90
3 88 83 83 83 337 85
4 100 83 94 95 372 93
5 88 94 94 93 369 93
6 88 94 83 95 360 90
7 88 94 94 93 369 93
8 100 83 94 88 365 92
9 100 94 83 98 375 94
Keterangan:
Y XTM : rata-rata nilai tatapan mata
Yy X MW : rata-rata nilai mimik wajah
Yy X Gtn - rata-rata gerakan tangan
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Lampiran 29. Produk Media Video Gestur Memesona

Link Akses Media:
https://youtu.be/b2abnsQHFGU

GESTUR GURU MEMESONA DALAM
PROSES PEMBELAJARAN

OLEH

NI LUH PUTU NOPITA DEWI
NIM 2111031195

« »
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Lampiran 30. Dokumentasi Penelitian

]
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GERAKAN PRAMUKA
GUGUS DEPAN BADUNG
03-005 pa - 03-006 pi

ISD NO.3 SANGEH

Gambar 2. Papan nama SD No.3 Sangeh
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Gambar 3. Pelaksanaan Uji Coba Perorangan
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Gambar 4. Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Kecil
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Gambar 6. Pelaksanaan post-nontest gestur memesona
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