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LAMPIRAN 
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Lampiran 0 1 Surat Pengantar Observasi Awal 
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Lampiran 0 2 Surat Balasan Sekolah 
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Lampiran 0 3 Analisis Minat Belajar siswa 

No Siswa Skor Penilaian (Aspek/Pertanyaan) 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Siswa SDN 3 STS TS S TS S TS S TS TS TS 

2 Siswa SDN 3 TS TS TS S S TS S TS S TS 

3 Siswa SDN 3 S S S TS S TS S STS TS S 

4 Siswa SDN 3 TS TS TS TS TS TS S TS TS TS 

5 Siswa SDN 3 S TS TS S S TS S TS S S 

6 Siswa SDN 3 TS TST TS TS S TS S TST TS TS 

7 Siswa SDN 3 S S S TS TS S S TS TS TS 

8 Siswa SDN 3 TS TS TST TS TS TS S S TS S 

9 Siswa SDN 3 TS TS TS S S TS TS TS S S 

10 Siswa SDN 3 S S S TS S TS S TS S S 

11 Siswa SDN 3 S TS TS TS TS S S TS S TS 

12 Siswa SDN 3 STS TS TS TS TS TS S TS TS TS 

13 Siswa SDN 3 S S TS TS TS TS S TS TS S 

14 Siswa SDN 3 S S TS TS TS TS S TS TS S 

15 Siswa SDN 3 S TS TS TS TS TS TS TS TS S 

16 Siswa SDN 3 S S TS TS S TS TS TS TS TS 

17 Siswa SDN 3 TS TS S S TS TS S TS S TS 

18 Siswa SDN 3 TS TS TS TS S S S TS TS TS 

19 Siswa SDN 3 S S TS TS S TS TS TS TS TS 

20 Siswa SDN 3 TS TS S S TS TS S TS S TS 

21 Siswa SDN 3 TS TS TS TS S S TS TS TS TS 
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Lampiran 0 4 Surat Keterangan Uji Judges Instrumen Penelitian 

 
 

 

 



116 
 

 

 

 

 

 

 

 



117 
 

 

 

Lampiran 0 5 Surat Keterangan Uji Ahli Materi 
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Lampiran 0 6 Surat Keterangan Uji Ahli Media 
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Lampiran 0 7 Surat Pengantar Izin Penelitian 
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Lampiran 0 8 Surat Keterangan Izin Uji Coba Instrumen 
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Lampiran 0 9 Surat Keterangan Izin Melakukan Pengumpulan Data 
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Lampiran 10 Instrumen Minat Belajar Siswa 
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Lampiran 11 Data Perhitungan Instrumen Minat Belajar Siswa 
 

Instrumen yang digunakan untuk mengukur minat belajar siswa disusun dalam 

bentuk angket tertutup, yang terdiri dari beberapa pernyataan dengan skala pilihan: 

Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju (STS). 

• Jumlah item: 10 pernyataan 

• Total skor : 

• SS = 0 

• S = 75 

• TS = 131 

• STS = 4 

Berikut ini cara menghitung persentase minat belajar siswa kelas V SD Negeri 3 

Tianyar Barat.  

Persentase= 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑃𝑒𝑟𝑘𝑎𝑡𝑒𝑔𝑜𝑟𝑖

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑑𝑎𝑡𝑎
 𝑥 100  

 Langkah Perhitungan Berdasarkan Data: 

• SS = 0 

• S = 75 

• TS = 131 

• STS = 4 

Total=0+75+131+4=210  

Tabel 4. 14 

Hasil Perhitungan Instrumen Minat Belajar 

Kategori Jumlah Presentase Total 

SS 0 0/210 X 100% 0 

S 75 75/210 X 100% 35,7% 

TS 131 131/210 X 100% 62,4% 

STS 4 4/210 X100% 1,9% 
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Berdasarkan hasil angket minat belajar siswa, diketahui bahwa mayoritas siswa 

berada pada kategori “Tidak Setuju” (62,4%), diikuti oleh “Setuju” (35,7%), 

sementara hanya 1,9% yang menjawab “Sangat Tidak Setuju”, dan tidak ada yang 

menjawab “Sangat Setuju”. Hasil ini menunjukkan bahwa minat belajar siswa 

terhadap pelajaran Bahasa Indonesia tergolong rendah. Hal ini menjadi indikator 

bahwa perlu adanya media pembelajaran yang mampu menarik perhatian dan 

meningkatkan keterlibatan siswa. 
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Lampiran 12 Hasil Wawancara dengan Wali Kelas V SD Negeri 3 Tianyar Barat 

Nama Narasumber : I Ketut Sri Gampil, S.Pd 

Jenis Kelamin  : Laki-laki 

Jabatan  : Wali Kelas V 

Berikut pertanyaan yang saya ajukan dan jawaban yang diberikan oleh narasumber 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Kelas 5 di SD N 3 Tianyar 

Barat ini menggunakan 

kurikulum 2013 atau 

kurikulum merdeka? 

Di kelas 5 SD N  3Tianyar Barat sudah 

menggunakan kurikulum merdeka. 

2 Mata pelajaran apa yang 

biasanya sulit di pahami 

siswa kelas 5? 

Secara umum, siswa kelas V sering 

mengalami kesulitan dalam memahami 

mata pelajaran Bahasa Indonesia, terutama 

pada materi yang berkaitan dengan 

pemahaman bacaan seperti teks deskripsi 

dan cerita fiksi 

3 Faktor apa saja yang 

biasanya menghambat siswa 

dalam belajar? 

Beberapa faktor yang cukup menghambat 

antara lain kurangnya motivasi belajar, 

kurangnya minat terhadap materi, serta 

penggunaan media pembelajaran yang 

masih terbatas. Selain itu, perbedaan 

kemampuan belajar antar siswa juga cukup 

terlihat, sehingga guru perlu menyesuaikan 

metode pengajaran 

4 Apakah anda dalam 

melakukan proses belajar 

mengajar ada menggunakan 

media pembelajaran? Jika 

iya, media seperti apa yang 

ibu gunakan? 

Ya, saya menggunakan beberapa media 

sederhana seperti gambar dan video pendek, 

namun memang belum maksimal. Kami 

belum banyak menggunakan karena 

keterbatasan waktu  

5 Apakah ada kesulitan atau 

kendala yang anda alami 

dalam proses belajar 

mengajar? 

Tantangannya biasanya berasal dari 

keterbatasan alat bantu ajar, serta minimnya 

variasi media. Selain itu, waktu 

pembelajaran yang terbatas juga membuat 

guru harus menyesuaikan banyak hal 

6 Bagaimana tingkat minat 

belajar siswa V terhadap 

mata pelajaran Bahasa 

Indonesia? 

Untuk minat siswa terhadap Bahasa 

Indonesia masih tergolong rendah sampai 

sedang. Ada sebagian siswa yang aktif dan 

tertarik, tetapi sebagian lainnya masih pasif 

dan terlihat kurang antusias, terutama saat 

materi disampaikan secara verbal 

7 Apakah Anda secara khusus 

menyisipkan nilai-nilai 

Iya, saya selalu menyisipkan nilai-nilai 

karakter saat mengajar. Seperti belajar 
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karakter dalam proses 

pembelajaran? Jika ya, 

bagaimana caranya 

lewat cerita, saya ajak siswa diskusi tentang 

sikap tokohnya, seperti tanggung jawab 

atau peduli. Kadang juga saya hubungkan 

dengan kegiatan sehari-hari mereka, agar 

mereka lebih paham dan terbiasa 

menerapkannya. Jadi, tidak hanya belajar 

materi pelajaran, tapi juga belajar sikap. 

8 Bagaimana sarana dan 

prasarana yang disediakan 

sekolah? Apakah sudah 

memadai? 

Untuk sarana dan prasarana sebenarnya 

sudah cukup memadai. Di sekolah ada 

proyektor, laptop, dan jaringan internet, 

tetapi penggunaannya belum maksimal. 

Belum semua guru terbiasa menggunakan 

teknologi dalam pembelajaran 
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Lampiran 13 Hasil Uji Instrumen Penilaian (Judges I) 
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Lampiran  14 Hasil Uji Instrumen Penilaian (Judges II) 
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Lampiran 15 Perhitungan Hasil Analisis Uji Validitas Isi 

Hasil Validitas Isi Ahli Materi 

No Pernyataan Skor 

Judges I Judges II 

1.  R R 

2.  R R 

3.  R R 

4.  R R 

5.  R R 

6.  R R 

7.  R R 

8.  R R 

9.  R R 

10.  R R 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Materi 

 Judge I 

Tidak Relevan  Relevan  

 

Judge II Tidak 

Relevan 

 

- - 

Relevan 

 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  

𝑉 =
10

0+0+0+10
  

𝑉 =
10

10
   

𝑉 = 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi 
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Hasil Validitas Isi Ahli Media 

No Pernyataan Skor 

Judges I Judges II 

1.  R R 

2.  R R 

3.  R R 

4.  R R 

5.  R R 

6.  R R 

7.  R R 

8.  R R 

9.  R R 

10.  R R 

11.  R R 

12.  R R 

13.  R R 

14.  R R 

15.  R R 

16.  R R 

17.  R TR 

18.  R R 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Materi 

 Judge I 

Tidak 

Relevan  

Relevan  

 

Judge II 

 

Tidak 

Relevan 

 

- 17 

Relevan 

 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,,13,14, 

15,16,18 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  

𝑉 =
17

0+0+1+17
  

𝑉 =
17

18
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𝑉 = 0,944, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi 

Uji Judges Instrumen Respon Praktisi Guru 

No Pernyataan Skor 

Judges I Judges II 

1.  R R 

2.  R R 

3.  R R 

4.  R R 

5.  R R 

6.  R R 

7.  R R 

8.  R R 

9.  R R 

10.  R R 

11.  R R 

12.  R R 

13.  R R 

14.  R R 

15.  R R 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Materi 

 Judge I 

Tidak 

Relevan  

Relevan  

 

Judge II 

 

Tidak 

Relevan 

 

- - 

Relevan 

 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,,13,14,15 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  

𝑉 =
15

0+0+0+15
  

𝑉 =
15

15
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𝑉 = 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi 

Uji Judges Instrumen Praktisi Siswa 

No Pernyataan Skor 

Judges I Judges II 

1.  R R 

2.  R TR 

3.  R R 

4.  R R 

5.  R R 

6.  R R 

7.  R R 

8.  R R 

9.  R R 

10.  R R 

11.  R R 

12.  R R 

13.  R R 

14.  R R 

15.  R R 

16.  R R 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Materi 

 Judge I 

Tidak 

Relevan  

Relevan  

 

Judge II 

 

Tidak 

Relevan 

 

- 2 

Relevan 

 

- 1,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,,13,14, 

15,16 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  

𝑉 =
15

0+0+1+15
  

𝑉 =
15

16
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𝑉 = 0,937, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi 

1. Hasil Validitas Isi Ahli Media 

No Pernyataan Skor 

Judges I Judges II 

1.  R R 

2.  R R 

3.  R R 

4.  R R 

5.  R R 

6.  R R 

7.  R R 

8.  R R 

9.  R R 

10.  R R 

11.  R R 

12.  R R 

13.  R R 

14.  R R 

15.  R R 

16.  R R 

17.  R TR 

18.  R R 

19.  R R 

20.  R R 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Materi 

 Judge I 

Tidak 

Relevan  

Relevan  

 

Judge II 

 

Tidak 

Relevan 

 

- - 

Relevan 

 

- 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,,13,14, 

15,16,17,18,19,20 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
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𝑉 =
20

0+0+0+20
  

𝑉 =
20

20
   

𝑉 = 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi 
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Lampiran  16 Uji Validitas Kuisioner Minat Belajar 

Data Uji Coba Kuesioner Minat Belajar 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 4 3 3 3 4 3 4 3 2 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 65

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 59

3 3 4 3 4 3 2 4 2 3 2 4 4 3 2 2 2 3 4 3 3 60

4 3 2 3 3 2 2 3 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 53

5 3 2 3 3 2 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 53

6 2 2 2 1 2 1 3 1 1 1 3 2 3 2 2 2 2 3 2 2 39

7 3 3 2 3 3 3 3 2 2 1 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 52

8 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 55

9 3 3 3 4 3 4 3 2 3 2 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 62

10 3 3 2 3 3 3 4 3 2 3 3 2 3 3 4 3 3 2 3 4 59

11 3 3 3 4 3 4 3 2 3 2 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 62

12 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 40

13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 60

14 3 3 1 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 2 3 3 1 2 3 3 51

15 3 3 2 2 2 3 4 2 2 2 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 60

16 3 3 2 3 3 3 3 2 2 1 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 54

17 3 3 2 3 3 3 3 2 1 3 3 4 3 3 2 3 3 4 3 2 56

18 3 3 3 4 3 2 2 3 2 4 3 4 3 3 3 4 4 4 4 3 64

19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 59

20 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 56

21 3 4 3 4 3 2 2 3 2 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 4 63

22 3 3 3 3 4 3 3 2 3 3 3 2 3 4 2 2 3 2 4 2 57

23 3 3 3 3 4 3 3 2 3 3 3 2 3 4 2 2 3 2 4 2 57

24 2 2 1 3 3 3 2 2 1 3 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2 45

25 3 3 2 3 3 3 3 2 1 3 3 4 3 3 2 3 3 4 3 2 56

26 2 2 1 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 41

27 3 3 2 3 2 2 3 1 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 51

28 3 3 2 3 3 3 3 2 2 1 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 54

29 2 1 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 3 2 1 2 37

30 3 3 2 3 3 3 3 2 2 1 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 52

Responden Total Skor
No. Butir

 

Analisis Validitas Butir Kuesioner Minat Belajar 

Uji validitas butir menggunakan koefisien korelasi Product moment berbantuan 

program IBM SPSS 26.0 for Windows. Adapun hasil perhitungan SPSS adalah 

sebagai berikut. 
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P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 Total

P1 Pearson Correlation 1 .613
**

.443
*

.465
**

.563
**

.402
*

.598
** 0.327 0.212 0.189 .514

**
.514

**
.625

**
.515

**
.517

**
.411

* 0.092 0.341 .697
**

.643
**

.789
**

Sig. (2-tailed) 0.000 0.014 0.010 0.001 0.028 0.000 0.078 0.262 0.318 0.004 0.004 0.000 0.004 0.003 0.024 0.630 0.065 0.000 0.000 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P2 Pearson Correlation .613
** 1 .369

*
.615

**
.663

** 0.278 .446
*

.436
* 0.349 0.171 .858

**
.451

*
.596

**
.467

**
.364

* 0.280 0.216 .402
*

.615
**

.466
**

.788
**

Sig. (2-tailed) 0.000 0.045 0.000 0.000 0.137 0.014 0.016 0.059 0.366 0.000 0.012 0.001 0.009 0.048 0.135 0.251 0.028 0.000 0.009 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P3 Pearson Correlation .443
*

.369
* 1 .397

* 0.339 0.126 0.245 0.158 .631
**

.405
* 0.333 .501

**
.539

**
.374

* 0.204 0.169 0.286 .462
*

.397
* 0.286 .650

**

Sig. (2-tailed) 0.014 0.045 0.030 0.067 0.509 0.191 0.405 0.000 0.026 0.073 0.005 0.002 0.042 0.279 0.373 0.125 0.010 0.030 0.125 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P4 Pearson Correlation .465
**

.615
**

.397
* 1 .484

**
.412

* 0.000 0.331 .414
*

.375
* 0.349 .553

** 0.283 0.256 0.247 0.265 .395
*

.440
*

.417
* 0.316 .687

**

Sig. (2-tailed) 0.010 0.000 0.030 0.007 0.024 1.000 0.074 0.023 0.041 0.059 0.002 0.130 0.173 0.188 0.157 0.031 0.015 0.022 0.089 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P5 Pearson Correlation .563
**

.663
** 0.339 .484

** 1 .494
** 0.320 .481

** 0.321 0.218 .563
** 0.214 .548

**
.594

** 0.096 0.000 0.122 0.085 .726
** 0.199 .654

**

Sig. (2-tailed) 0.001 0.000 0.067 0.007 0.006 0.084 0.007 0.084 0.248 0.001 0.256 0.002 0.001 0.615 1.000 0.520 0.654 0.000 0.292 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P6 Pearson Correlation .402
* 0.278 0.126 .412

*
.494

** 1 0.309 0.204 .368
* -0.006 0.172 0.259 0.349 .488

** 0.268 0.175 0.070 0.131 .412
* 0.226 .506

**

Sig. (2-tailed) 0.028 0.137 0.509 0.024 0.006 0.097 0.279 0.046 0.974 0.363 0.167 0.059 0.006 0.152 0.356 0.712 0.492 0.024 0.229 0.004

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P7 Pearson Correlation .598
**

.446
* 0.245 0.000 0.320 0.309 1 0.030 0.213 -0.147 .598

** 0.284 .572
** 0.351 0.309 0.227 -0.128 0.221 .460

*
.482

**
.496

**

Sig. (2-tailed) 0.000 0.014 0.191 1.000 0.084 0.097 0.873 0.259 0.438 0.000 0.128 0.001 0.057 0.097 0.227 0.501 0.240 0.011 0.007 0.005

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P8 Pearson Correlation 0.327 .436
* 0.158 0.331 .481

** 0.204 0.030 1 0.260 0.300 0.327 0.114 0.257 0.056 .450
* 0.146 0.091 -0.024 0.248 .484

**
.476

**

Sig. (2-tailed) 0.078 0.016 0.405 0.074 0.007 0.279 0.873 0.165 0.108 0.078 0.547 0.170 0.767 0.013 0.440 0.631 0.899 0.186 0.007 0.008

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P9 Pearson Correlation 0.212 0.349 .631
**

.414
* 0.321 .368

* 0.213 0.260 1 0.114 0.327 0.114 0.257 0.226 0.123 -0.117 0.170 0.049 0.248 0.170 .455
*

Sig. (2-tailed) 0.262 0.059 0.000 0.023 0.084 0.046 0.259 0.165 0.550 0.078 0.547 0.170 0.230 0.519 0.538 0.369 0.799 0.186 0.369 0.012

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P10 Pearson Correlation 0.189 0.171 .405
*

.375
* 0.218 -0.006 -0.147 0.300 0.114 1 -0.073 0.297 0.018 0.302 0.056 0.287 .535

** 0.205 .375
* 0.061 .439

*

Sig. (2-tailed) 0.318 0.366 0.026 0.041 0.248 0.974 0.438 0.108 0.550 0.703 0.111 0.926 0.104 0.771 0.124 0.002 0.276 0.041 0.748 0.015

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P11 Pearson Correlation .514
**

.858
** 0.333 0.349 .563

** 0.172 .598
** 0.327 0.327 -0.073 1 .418

*
.625

** 0.277 0.172 0.164 0.092 .444
*

.465
** 0.312 .629

**

Sig. (2-tailed) 0.004 0.000 0.073 0.059 0.001 0.363 0.000 0.078 0.078 0.703 0.022 0.000 0.138 0.363 0.385 0.630 0.014 0.010 0.093 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P12 Pearson Correlation .514
**

.451
*

.501
**

.553
** 0.214 0.259 0.284 0.114 0.114 0.297 .418

* 1 .391
* 0.174 0.123 .415

*
.397

*
.941

** 0.345 0.266 .668
**

Sig. (2-tailed) 0.004 0.012 0.005 0.002 0.256 0.167 0.128 0.547 0.547 0.111 0.022 0.033 0.357 0.518 0.023 0.030 0.000 0.062 0.155 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P13 Pearson Correlation .625
**

.596
**

.539
** 0.283 .548

** 0.349 .572
** 0.257 0.257 0.018 .625

**
.391

* 1 .482
**

.489
** 0.350 -0.022 .415

*
.566

**
.514

**
.704

**

Sig. (2-tailed) 0.000 0.001 0.002 0.130 0.002 0.059 0.001 0.170 0.170 0.926 0.000 0.033 0.007 0.006 0.058 0.907 0.023 0.001 0.004 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P14 Pearson Correlation .515
**

.467
**

.374
* 0.256 .594

**
.488

** 0.351 0.056 0.226 0.302 0.277 0.174 .482
** 1 0.320 0.332 0.248 0.110 .852

** 0.248 .634
**

Sig. (2-tailed) 0.004 0.009 0.042 0.173 0.001 0.006 0.057 0.767 0.230 0.104 0.138 0.357 0.007 0.085 0.073 0.187 0.562 0.000 0.187 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P15 Pearson Correlation .517
**

.364
* 0.204 0.247 0.096 0.268 0.309 .450

* 0.123 0.056 0.172 0.123 .489
** 0.320 1 .524

** 0.070 0.058 0.329 .928
**

.541
**

Sig. (2-tailed) 0.003 0.048 0.279 0.188 0.615 0.152 0.097 0.013 0.519 0.771 0.363 0.518 0.006 0.085 0.003 0.712 0.761 0.076 0.000 0.002

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P16 Pearson Correlation .411
* 0.280 0.169 0.265 0.000 0.175 0.227 0.146 -0.117 0.287 0.164 .415

* 0.350 0.332 .524
** 1 0.056 .363

*
.442

*
.475

**
.501

**

Sig. (2-tailed) 0.024 0.135 0.373 0.157 1.000 0.356 0.227 0.440 0.538 0.124 0.385 0.023 0.058 0.073 0.003 0.769 0.048 0.014 0.008 0.005

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P17 Pearson Correlation 0.092 0.216 0.286 .395
* 0.122 0.070 -0.128 0.091 0.170 .535

** 0.092 .397
* -0.022 0.248 0.070 0.056 1 0.352 0.237 0.102 .405

*

Sig. (2-tailed) 0.630 0.251 0.125 0.031 0.520 0.712 0.501 0.631 0.369 0.002 0.630 0.030 0.907 0.187 0.712 0.769 0.056 0.208 0.591 0.026

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P18 Pearson Correlation 0.341 .402
*

.462
*

.440
* 0.085 0.131 0.221 -0.024 0.049 0.205 .444

*
.941

**
.415

* 0.110 0.058 .363
* 0.352 1 0.220 0.144 .546

**

Sig. (2-tailed) 0.065 0.028 0.010 0.015 0.654 0.492 0.240 0.899 0.799 0.276 0.014 0.000 0.023 0.562 0.761 0.048 0.056 0.242 0.449 0.002

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P19 Pearson Correlation .697
**

.615
**

.397
*

.417
*

.726
**

.412
*

.460
* 0.248 0.248 .375

*
.465

** 0.345 .566
**

.852
** 0.329 .442

* 0.237 0.220 1 .395
*

.780
**

Sig. (2-tailed) 0.000 0.000 0.030 0.022 0.000 0.024 0.011 0.186 0.186 0.041 0.010 0.062 0.001 0.000 0.076 0.014 0.208 0.242 0.031 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

P20 Pearson Correlation .643
**

.466
** 0.286 0.316 0.199 0.226 .482

**
.484

** 0.170 0.061 0.312 0.266 .514
** 0.248 .928

**
.475

** 0.102 0.144 .395
* 1 .629

**

Sig. (2-tailed) 0.000 0.009 0.125 0.089 0.292 0.229 0.007 0.007 0.369 0.748 0.093 0.155 0.004 0.187 0.000 0.008 0.591 0.449 0.031 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

Total Pearson Correlation .789
**

.788
**

.650
**

.687
**

.654
**

.506
**

.496
**

.476
**

.455
*

.439
*

.629
**

.668
**

.704
**

.634
**

.541
**

.501
**

.405
*

.546
**

.780
**

.629
** 1

Sig. (2-tailed) 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.004 0.005 0.008 0.012 0.015 0.000 0.000 0.000 0.000 0.002 0.005 0.026 0.002 0.000 0.000

N 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).

Correlations
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Lampiran  17 Uji Realibitas 

Analisis Reliabilitas Kuesioner Minat Belajar 

Uji reliabilitas tes menggunakan Alpha Cronbach dengan bantuan program IBM 

SPSS 26.0 for Windows. Adapun hasil perhitungan SPSS adalah sebagai berikut. 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.898 20 
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Lampiran 18 Hasil Uji Coba Kuisioner Minat Belajar 

Intepretasi Hasil Uji Coba Kuesioner Minat Belajar 

Uji validitas instrumen kuesioner minat belajar dilaksanakan pada siswa kelas V 

SD Negeri 3 Tianyar Barat dengan jumlah responden sebanyak 30 orang. 

Ringkasan hasil uji validitas butir kuesioner minat belajar disajikan pada tabel 

berikut. 

Tabel Hasil Validitas Butir Kuesioner Minat Belajar 

Nomor Butir 

Validitas Butir (rxy) 

rtabel = 0,361 
Keputusan 

rhitung Kualifikasi  

1 0,789 Valid Dipakai 

2 0,788 Valid Dipakai 

3 0,650 Valid Dipakai 

4 0,687 Valid Dipakai 

5 0,654 Valid Dipakai 

6 0,506 Valid Dipakai 

7 0,496 Valid Dipakai 

8 0,476 Valid Dipakai 

9 0,455 Valid Dipakai 

10 0,439 Valid Dipakai 

11 0,629 Valid Dipakai 

12 0,668 Valid Dipakai 

13 0,704 Valid Dipakai 

14 0,634 Valid Dipakai 

15 0,541 Valid Dipakai 

16 0,501 Valid Dipakai 

17 0,405 Valid Dipakai 

18 0,546 Valid Dipakai 

19 0,780 Valid Dipakai 

20 0,629 Valid Dipakai 
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Butir instrumen dikatakan valid jika rhitung > rtabel. Nilai rtabel pada sampel (N) = 30 

adalah 0,361. Berdasarkan di atas, nilai rhitung pada 20 butir kuesioner minat belajar 

lebih besar dari rtabel, sehingga seluruh butir kuesioner dinyatakan valid. Jadi, 

kuesioner minat belajar dianggap layak digunakan dalam penelitian. 

Kemudian, perhitungan uji reliabilitas dilakukan dengan bantuan program SPSS 

26.0 for Windows. Instrumen dikatakan reliabel jika memiliki nilai lebih dari 0,60. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa indeks reliabilitas (Alpha Cronbach) 20 butir 

kuesioner minat belajar adalah 0,898 dengan klasifikasi sangat tinggi. Jadi, 

kuesioner minat belajar dianggap layak digunakan dalam penelitian. 
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Lampiran 19 Instrumen Validitas Ahli Materi 

LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL 

BERBASIS   PENDIDIKAN KARAKTER UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT BELAJAR SISWA PADA  MATA PELAJARAN BAHASA 

INDONESIA DI KELAS V SD NEGERI 3 TIANYAR BARAT 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas materi pada media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.   

2. Informasi mengenai validasi atau kelayakan dari media pembelajaran ini 

didasarkan pada beberapa aspek yaitu aspek kurikulum, aspek kualitas materi, 

aspek kebahasaan, dan aspek evaluasi. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom skor 

penilaian yang disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:   

   4 = Sangat Baik   

   3 = Baik   

   2 = Kurang Baik   

   1 = Sangat Kurang Baik 

C. Tabel Penilaian Validitas Materi 

No Aspek/Pertanyaan Skor 

 

1 2 3 4 

Desain Pembelajaran 

1.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam komik 

digital dengan capaian 

pembelajaran 

    

2.  Kesesuaian konsep materi 

pelajaran dengan media 

komik digital yang 

digunakan. 

    

3.  Kedalaman dan 

kelengkapan materi dalam 

komik digital. 

    

4.  Materi dalam komik digital 

mudah dipahami oleh 

peserta didik 

    

5.  Kesesuaian materi dalam 

komik digital tujuan 

pembelajaran 

    

Struktur Penyajian 

6.  Materi dalam komik digital 

disajikan secara sistematis 

dan jelas. 

    

7.  Kesesuaian jumlah latihan 

dalam komik digital 
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dengan banyaknya materi 

yang disajikan 

8.  Fleksibelitas komik digital 

untuk peserta didik 

    

Kejelasan dan Motivasi 

9.  Kejelasan uraian 

pembahasan, contoh, dan 

latihan dalam komik 

digital. 

    

10.  Kemampuan komik digital 

dapat memotivasi siswa 

dalam pembelajaran. 

    

D. Komentar dan Saran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… 

E. Kesimpulan: 

Berdasarkan penilaian atau validasi dari Bapak/Ibu di atas, maka secara umum 

penilaian kelayakan dari Komik Digital yang dikembangkan adalah: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 ................................... 

Singaraja 

 ................................... 

Dosen Ahli 

 

 

 

 

Nama Dosen 

NIP.  
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Lampiran 20 Instrumen Ahli Media 

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL 

BERBASIS   PENDIDIKAN KARAKTER UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT BELAJAR SISWA PADA  MATA PELAJARAN BAHASA 

INDONESIA DI KELAS V SD NEGERI 3 TIANYAR BARAT 

 

A. Pengantar 

1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas materi pada media yang sedang dikembangkan dari ahli materi.   

2. Informasi mengenai validasi atau kelayakan dari media pembelajaran ini 

didasarkan pada beberapa aspek yaitu aspek kurikulum, aspek kualitas materi, 

aspek kebahasaan, dan aspek evaluasi. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom skor 

penilaian yang disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:   

   4 = Sangat Baik   

   3 = Baik   

   2 = Kurang Baik   

   1 = Sangat Kurang Baik 

C. Tabel Penilaian Validitas Materi 

No Aspek/Pertanyaan Penilaian 

 

1 2 3 4 

Tampilan Komik 

1.  Kualitas ilustrasi, gambar, dan 

karakter dalam komik digital 

    

2.  Kemenarikan warna dan tata 

letak dalam komik digital 

    

3.  Konsistensi desain di setiap 

halaman komik terjaga 

    

4.  Kemenarikan cover/sampul 

komik digital 

    

5.  Kesinambunganlur antar 

halaman dan kemenarikan alur 

cerita komik digital 

    

6.  Kesesuaian antara cerita, 

gambar, dan materi dalam komik. 

    

7.  Kemampuan komik merangsang 

keinginan untuk membaca. 

    

Anatomi Komik 

8.  Kesesuaian cover/sampul komik 

dengan tema cerita 

    

9.  Kemampuan ilustrasi dalam 

komik dalam mendukung 

pemahaman konsep 

    

10.  Kesesuaian panel dalam komik 

dengan tema gambar  
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11.  Proporsionalitas penyajian 

gambar dalam komik 

    

12.  Kemampuan balon kata/ucapan 

untuk mempresentasikan narasi 

dan peristiwa dengan jelas. 

    

13.  Kejelasan penyajian halaman 

pengenalan tokoh 

    

14.  Kelogisan alur cerita dalam 

komik  

    

Desain dan Warna 

15.  Penataan desain halaman dalam 

komik 

    

16.  Keterbacaan desain huruf dalam 

komik mengarah  

    

17.  Penyajian gambar dan teks dalam 

komik  

    

18.  Ketepatan kombinasi pemilihan 

warna  

    

D. Komentar dan Saran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

E. Kesimpulan: 

Berdasarkan penilaian atau validasi dari Bapak/Ibu di atas, maka secara umum 

penilaian kelayakan dari Komik Digital yang dikembangkan adalah: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

Singaraja,  

Dosen Ahli, 

 
 
Nama Dosen 

NIP. 
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Lampiran 21 Instrumen Respond Praktisi Guru 
 

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN GURU 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL 

BERBASIS   PENDIDIKAN KARAKTER UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT BELAJAR SISWA PADA  MATA PELAJARAN BAHASA 

INDONESIA DI KELAS V SD NEGERI 3 TIANYAR BARAT 

 

A. Pengantar 

Angket ini bertujuan untuk mengumpulkan data guru terkait kepraktisan produk 

dari pengembangan media pembelajaran Komik Digital Berbasis Pendidikan 

Karakter  Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia Kelas V Sekolah Dasar. 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (√) pada kolom skor 

penilaian yang disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:   

   4 = Sangat Baik   

   3 = Baik   

   2 = Kurang Baik   

   1 = Sangat Kurang Baik 

No Aspek/Pertanyaan Penilaian 

 

1 2 3 

 

4 

Kelayakan Isi 

1.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media komik 

digital dengan capaian 

pembelajaran 

    

2.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media komik 

digital dengan kebutuhan siswa 

    

3.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media komik 

digital dengan bahan ajar 

    

4.  Kesesuaian materi yang 

disajikan dalam media komik 

digital dengan karakteristik 

siswa 

    

Aspek Kebahasaan 

5.  Kejelasan informasi dalam 

media komik digital 

    

6.  Bahasa yang di gunakan dalam 

media komik digital 

    

Aspek Materi  
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7.  Kemudahan dalam memahami 

konsep 

    

8.  Motivasi belajar siswa setelah 

mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan media 

komik digital. 

    

9.  Kejelasan topik pembelajaran     

10.  Cakupan materi yang terdapat 

dalam cerita 

    

Aspek Media 

11.  Kejelasan penggunaan font 

(jenis dan ukuran) jelas pada 

media  komik digital 

    

12.  Ketepatan layout dan tata letak 

yang dimiliki media 

    

13.  Ketersediaan ilustrasi, grafis, 

gambar, dan foto yang menarik 

    

14.  Kemenarikan tampilan media 

komik digital  

    

15.  Media komik digital aman dan 

nyaman digunakan 

    

2. Komentar dan Saran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………… 

3. Kesimpulan: 

Berdasarkan penilaian atau validasi dari Bapak/Ibu di atas, maka secara umum 

penilaian kelayakan dari Komik Digital yang dikembangkan adalah: 

(     ) Layak digunakan tanpa revisi 

(     ) Layak digunakan dengan revisi 

(     ) Tidak layak digunakan 

 

Karangasem, 

Wali Kelas V, 

 
 
 
(   ) 

NIP.  
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Lampiran 22 Instrumen Praktisi Siswa 

KUISIONER MINAT BELAJAR SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL 

BERBASIS   PENDIDIKAN KARAKTER UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT BELAJAR SISWA PADA  MATA PELAJARAN BAHASA 

INDONESIA DI KELAS V SD NEGERI 3 TIANYAR BARAT 

Nama : 

Kelas : 

 

Petunjuk Pengisian Angket: 

a) Tuliskan nama saudara(i) pada lembar jawaban yang telah 

tersedia. 

b) Baca dan pahamilah pertanyaan ini dengan seksama. 

c) Berikan tanda ceklist (√) pada salah satu jawaban yang menurut 

anda benar. 

d) Jawablah pertanyaan ini dengan jujur sesuai dengan apa yang 

anda alami. 

e) Atas perhatian dan kesediaan anda untuk mengisi angket ini, 

penulis mengucapkan terimakasih. 

Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:   

   SS = Sangat Setuju   

   S = Setuju 

   TS= Tidak Setuju 

 STS= Sangat Tidak Setuju 

A. Tabel Penilaian  Minat Belajar 

No. Aspek/Pertanyaan Penilaian 

STS TS S SS 

1.  Saya senang belajar Bahasa Indonesia     

2.  Soal-soal Bahasa Indonesia selalu menarik untuk 

diselesaikan karena berkaitan dengan kehidupan 

sehari-hari. 

    

3.  Bahasa Indonesia adalah mata pelajaran yang rumit 

karena terdapat banyak teks 

    

4.  Saya merasa waktu cepat berlalu ketika belajar 

Bahasa Indonesia karena saya sangat 

menikmatinya. 

    

5.  Saya merasa terbebani ketika mendapat tugas 

Bahasa Indonesia 

    

6.  Setiap materi Bahasa Indonesia yang disampaikan 

oleh guru, selalu saya pahami dengan baik. 
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7.  Guru sangatlah galak sehingga saya takut untuk 

bertanya. 

    

8.  Saya selalu memberikan pendapat selama diskusi 

pelajaran 

    

9.  Saya selalu menjawab soal-soal dengan benar 

selama diskusi. 

    

10.  Saya lebih senang melihat teman berdiskusi dari 

pada saya ikut berdiskusi 

    

11.  Saya selalu meluangkan waktu membaca kembali 

materi Bahasa Indonesia. 

    

12.  Saya mempelajari materi Bahasa Indonesia 

sebelum guru saya membahasnya di kelas 

    

13.  Saya berusaha bertanya kepada guru agar 

mampu menjawab tugas dengan baik 

    

14.  Saya tidak pernah melakukan latihan soal di rumah 

karena tidak mengerti cara menyelesaikannya. 

    

15.  Saya senang membaca berita/artikel yang berkaitan 

dengan Bahasa Indonesia 

    

16.  Saya selalu membandingkan pernyataan guru 

dengan referensi/sumber belajar lainnya 

    

17.  Saya tidak terlalu memperdulikan materi 

pembelajaran yang disampaikan oleh guru karena 

materi tersebut sulit dipahami. 

    

18.  Saya selalu membaca dan mengikuti alur diskusi di 

grup kelas. 

    

19.  Saya selalu membuka file video, gambar, dan soal 

yang dikirimkan oleh guru dan teman di grup kelas. 

    

20.  Saya mencermati grup kelas hanya untuk 

melakukan absensi. 

    

B. Komentar dan Saran: 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………… 

 

 

Karangasem,    Mei 2025  

 

 

 

 

 

 

 

(………………………………………) 
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Lampiran 23 Instrumen Kuisioner Minat Bleajar Siswa 

LEMBAR PENILAIAN MINAT BELAJAR SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL 

BERBASIS   PENDIDIKAN KARAKTER UNTUK MENINGKATKAN 

MINAT BELAJAR SISWA PADA  MATA PELAJARAN BAHASA 

INDONESIA DI KELAS V SD NEGERI 3 TIANYAR BARAT 

Nama : 

Kelas : 

 

Petunjuk Pengisian Angket: 

a) Tuliskan nama saudara(i) pada lembar jawaban yang telah tersedia. 

b) Baca dan pahamilah pertanyaan ini dengan seksama. 

c) Berikan tanda ceklist (√) pada salah satu jawaban yang menurut anda benar. 

d) Jawablah pertanyaan ini dengan jujur sesuai dengan apa yang anda alami. 

e) Atas perhatian dan kesediaan anda untuk mengisi angket ini, penulis 

mengucapkan terimakasih. 

Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:   

   SS = Sangat Setuju   

   S = Setuju 

   TS= Tidak Setuju 

 STS= Sangat Tidak Setuju 

C. Tabel Penilaian  Minat Belajar 

No Aspek/Pertanyaan Penilaian 

STS TS S SS 

1.  Saya senang belajar Bahasa Indonesia     

2.  Soal-soal Bahasa Indonesia selalu 

menarik untuk diselesaikan karena 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. 

    

3.  Bahasa Indonesia adalah mata pelajaran 

yang rumit 

karena terdapat banyak teks 

    

4.  Saya merasa waktu cepat berlalu ketika 

belajar Bahasa Indonesia karena saya 

sangat menikmatinya. 
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5.  Saya merasa terbebani ketika mendapat 

tugas Bahasa Indonesia 

    

6.  Setiap materi Bahasa Indonesia yang 

disampaikan oleh guru, selalu saya 

pahami dengan baik. 

    

7.  Guru sangatlah galak sehingga saya takut 

untuk bertanya. 

    

8.  Saya selalu memberikan pendapat selama 

diskusi pelajaran 

    

9.  Saya selalu menjawab soal-soal dengan 

benar selama diskusi. 

    

10.  Saya lebih senang melihat teman 

berdiskusi dari pada saya ikut berdiskusi 

    

11.  Saya selalu meluangkan waktu membaca 

kembali materi Bahasa Indonesia. 

    

12.  Saya mempelajari materi Bahasa 

Indonesia sebelum guru saya 

membahasnya di kelas 

    

13.  Saya berusaha bertanya kepada guru agar 

mampu menjawab tugas dengan baik 

    

14.  Saya tidak pernah melakukan latihan soal 

di rumah karena tidak mengerti cara 

menyelesaikannya. 

    

15.  Saya senang membaca berita/artikel yang 

berkaitan dengan Bahasa Indonesia 

    

16.  Saya selalu membandingkan pernyataan 

guru dengan referensi/sumber belajar 

lainnya 

    

17.  Saya tidak terlalu memperdulikan materi 

pembelajaran yang disampaikan oleh guru 

karena materi tersebut sulit dipahami. 

    

18.  Saya selalu membaca dan mengikuti alur 

diskusi di grup kelas. 

    

19.  Saya selalu membuka file video, gambar, 

dan soal yang dikirimkan oleh guru dan 

teman di grup kelas. 

    

20.  Saya mencermati grup kelas hanya untuk 

melakukan absensi. 

    

D. Komentar dan Saran: 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………… 

 

 

Karangasem,    Mei 2025  
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Lampiran 24 Hasil Penilaian Uji Validitas Ahli Materi 
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Lampiran 25 Hasil Perhitungan Uji Validitas Ahli Materi 
No Aspek/Pertanyaan Penskoran 

Ahli 1 Ahli 2 

Desain Pembelajaran   

1.  Kesesuaian materi yang disajikan dalam komik 

digital dengan capaian pembelajaran 

4 4 

2.  Kesesuaian konsep materi pelajaran dengan 

media komik digital yang digunakan. 

4 4 

3.  Kedalaman dan kelengkapan materi dalam 

komik digital. 

4 4 

4.  Materi dalam komik digital mudah dipahami 

oleh peserta didik 

4 4 

5.  Kesesuaian materi dalam komik digital tujuan 

pembelajaran 

4 4 

Struktur Penyajian   

6.  Materi dalam komik digital disajikan secara 

sistematis dan jelas. 

4 3 

7.  Kesesuaian jumlah latihan dalam komik digital 

dengan banyaknya materi yang disajikan 

3 4 

8.  Fleksibelitas komik digital untuk peserta didik 4 3 

Kejelasan dan Motivasi   

9.  Kejelasan uraian pembahasan, contoh, dan 

latihan dalam komik digital. 

4 4 

10.  Kemampuan komik digital dalam memotivasi 

siswa dalam pembelajaran. 

4 4 

Jumlah 39 38 

Skor Maksimal 40 40 

Presentase 97,5% 95,0% 

Presentasi rata-rata 96,25% 

Kreteria Sangat Baik 
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Lampiran 26 Hasil Penilaian Uji Instrumen Ahli Media 
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Lampiran 27 Hasil Perhitungan Uji Validitas Ahli Media 
No Aspek/Pertanyaan Penskoran 

Ahli 1 Ahli 2 

Tampilan Komik 

1.  Kualitas ilustrasi, gambar, dan karakter dalam 

komik digital 

4 3 

2.  Kemenarikan warna dan tata letak dalam komik 

digital 

4 4 

3.  Konsistensi desain di setiap halaman komik 

terjaga 

4 4 

4.  Kemenarikan cover/sampul komik digital 4 4 

5.  Kesinambunganlur antar halaman dan 

kemenarikan alur cerita komik digital 

4 4 

6.  Kesesuaian antara cerita, gambar, dan materi 

dalam komik. 

4 4 

7.  Kemampuan komik merangsang keinginan 

untuk membaca. 

4 4 

Anatomi Komik 

8.  Kesesuaian cover/sampul komik dengan tema 

cerita 

4 4 

9.  Kemampuan ilustrasi dalam komik dalam 

mendukung pemahaman konsep 

4 3 

10.  Kesesuaian panel dalam komik dengan tema 

gambar  

4 4 

11.  Proporsionalitas penyajian gambar dalam komik 3 3 

12.  Kemampuan balon kata/ucapan untuk 

mempresentasikan narasi dan peristiwa dengan 

jelas. 

4 4 

13.  Kejelasan penyajian halaman pengenalan tokoh 4 4 

14.  Kelogisan alur cerita dalam komik  3 4 

Desain dan Warna 

15.  Penataan desain halaman dalam komik 4 3 

16.  Keterbacaan desain huruf dalam komik 

mengarah  

4 4 

17.  Penyajian gambar dan teks dalam komik  3 4 

18.  Ketepatan kombinasi pemilihan warna  4 4 

Jumlah 69 68 

Skor Maksimal 72 72 

Presentase 95,83% 94,44% 

Presentase rata-rata 95,14% 

Kreteria Sangat Baik 
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Lampiran 28 Hasil Penilaian Uji Kepraktisan Guru 
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Lampiran 29 Hasil Perhitungan Respond Praktisi Guru 

No Aspek/Pertanyaan Skor 

Kelayakan Isi 

1.  Kesesuaian materi yang disajikan dalam media 

komik digital dengan capaian pembelajaran 

4 

2.  Kesesuaian materi yang disajikan dalam media 

komik digital dengan kebutuhan siswa 

4 

3.  Kesesuaian materi yang disajikan dalam media 

komik digital dengan bahan ajar 

4 

4.  Kesesuaian materi yang disajikan dalam media 

komik digital dengan karakteristik siswa 

4 

Aspek Kebahasaan 

5.  Kejelasan informasi dalam media komik digital 4 

6.  Bahasa yang di gunakan dalam media komik 

digital 

4 

Aspek Materi 

7.  Kemudahan dalam memahami konsep 4 

8.  Motivasi belajar siswa setelah mengikuti 

pembelajaran dengan menggunakan media komik 

digital. 

4 

9.  Kejelasan topik pembelajaran 4 

10.  Cakupan materi yang terdapat dalam cerita 4 

Aspek Media 

11.  Kejelasan penggunaan font (jenis dan ukuran) 

jelas pada media  komik digital 

4 

12.  Ketepatan layout dan tata letak yang dimiliki 

media 

4 

13.  Ketersediaan ilustrasi, grafis, gambar, dan foto 

yang menarik 

4 

14.  Kemenarikan tampilan media komik digital  4 

15.  Media komik digital aman dan nyaman digunakan 4 

Jumlah 60 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 60 

Presentase (Jumlah/SMI X 100% 100% 

Presentase Rata-rata  100% 

Kategori  Sangat Baik 
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Lampiran 30 Hasil Penilaian Uji Kepraktisan Siswa 

Siswa 1 
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Siswa 2 
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Siswa 3 
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Siswa 4 
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Siswa 5 
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Siswa 6 
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Siswa 7 
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Siswa 8 
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Siswa 9 
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Siswa 10 
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Lampiran 31 Perhitungan Respond Praktisi Siswa 
No Aspek/ 

Pertanyaan 

Penilaian Peserta Didik 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Media Pembelajaran 

1 Kemudahan 

penggunaan 

media komik 

digital melalui 

handphone 

atau laptop 

4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 

2 Kemenarikan 

tampilan yang 

dimiliki komik 

digital 

4 4 4 3 4 4 3 4 3 3 

3 Keterhubungan 

media 

pembelajaran 

komik digital 

dengan 

pembelajaran 

3 4 3 3 3 4 3 3 3 3 

Materi 

4 Kesesuaian 

materi yang 

disediakan 

dalam komik 

digital dengan 

tujuan 

pembelajaran 

3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 

5 Kesesuaian isi 

media dengan 

materi 

pembelajaran 

3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 

6 Kemudahan 

bahasa yang 

digunakan di 

dalam media 

3 4 4 3 3 3 4 3 3 3 

7 Permasalahan 

yang disajikan 

berkaitan 

dengan 

kehidupan 

sehari-hari 

3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 

8 Media komik 

digital 

memfasilitasi 

untuk 

melakukan 

aktivitas 

(menemukan 

masalah, 

mencari 

informasi 

menyelesaikan 

masalah dll) 

3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 

9 Penyajian 

cerita di komik 

3 3 3 3 4 4 4 3 3 4 
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digital sangat 

membantu 

dalam 

menguatkan  

pemahaman 

konsep 

10 Media komik 

digital 

membantu  

menyelesaikan 

persoalan yang 

muncul dalam 

pembelajaran 

bahasa 

indonesia 

3 4 4 3 3 3 3 3 3 4 

11 Kemenarikan 

gambar, alur 

cerita dalam  

komik digital 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 

12 Ketersedian 

evaluasi dalam 

komik digital 

3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 

13 Kesesuaian 

soal evaluasi 

dengan tujuan 

pembelajaran 

3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 

Manfaat 

14 Komik digital 

dapat membuat 

saya lebih 

termotivasi 

untuk belajar 

4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 

15 Komik digital 

dapat membuat 

saya lebih 

tertarik untu 

belajar 

4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 

16 Kemampuan 

komik untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep setelah 

menggunakan 

media komik 

digital 

3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 

Jumlah 53 57 59 53 55 55 53 51 53 57 

Skor Maksimal Ideal 64 64 64 64 64 64 64 64 64 64 

Presentase 

(Jumlah/SMI x 

100%) 

`82,81% 89,06% 92,19 82,81 85,94 85,94 82,81 79,69 82,81 89,06 

Presentase Rata-rata 85,21% 

Kategori Sangat Baik 
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Lampiran 32 Hasil Instrumen Efektivitas Minat Belajar 

Pre-test 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 2 1 2 1 3 3 2 2 3 2 1 1 3 1 1 3 1 1 2 2 37

2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 1 2 2 2 3 2 2 3 2 2 43

3 1 1 3 2 3 2 1 2 2 2 1 1 2 1 1 1 2 1 2 1 32

4 2 1 3 1 3 2 2 1 1 2 1 2 2 3 1 3 3 2 2 2 39

5 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 2 1 2 1 1 1 2 3 3 2 42

6 2 2 3 2 4 2 1 2 1 2 3 2 2 1 2 2 3 1 4 2 43

7 1 1 2 3 2 1 2 1 2 3 1 1 2 1 2 1 3 1 2 1 33

8 3 1 2 2 4 1 2 2 2 3 2 1 3 2 3 1 2 1 3 2 42

9 2 1 3 1 2 3 2 2 3 2 1 1 3 1 3 1 3 1 2 2 39

10 3 3 2 2 1 3 1 2 1 4 3 2 4 3 2 2 1 4 3 3 49

11 3 3 2 2 1 3 1 2 1 4 3 2 4 3 2 2 1 4 3 3 49

12 1 2 4 2 3 1 2 2 2 3 1 2 2 1 2 3 2 2 1 2 40

13 2 2 2 1 3 3 2 3 2 3 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 45

14 3 3 2 2 1 2 1 2 1 3 2 2 4 3 1 2 1 4 3 3 45

15 2 2 3 2 3 1 2 2 1 2 2 2 1 2 2 1 2 2 3 2 39

16 3 2 2 2 2 2 1 2 1 2 1 1 2 2 1 1 2 3 4 3 39

17 1 1 3 2 3 2 2 1 1 3 1 2 1 2 1 1 2 1 2 2 34

18 3 2 4 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 1 3 3 3 1 46

19 3 3 2 1 2 3 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 1 3 3 1 40

20 3 3 2 2 1 2 1 2 1 3 2 2 4 3 1 2 1 4 3 3 45

21 2 1 2 1 3 1 1 2 2 3 2 1 1 3 2 1 3 3 3 3 40

No. Siswa
No. Pernyataan

Skor Total

 
 

Post-test 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 58

2 4 4 3 4 2 4 2 3 3 3 4 4 4 2 4 3 2 3 4 3 65

3 3 4 2 4 2 4 2 3 4 3 4 4 3 2 3 4 2 3 4 3 63

4 4 4 2 3 2 4 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 4 3 3 59

5 3 3 2 3 2 4 2 3 3 3 3 3 3 2 3 4 4 3 3 4 60

6 4 4 3 3 2 4 2 3 3 2 4 3 3 2 4 4 2 3 4 3 62

7 3 3 3 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 53

8 3 3 3 4 3 3 2 3 3 2 3 3 3 2 3 4 1 3 3 3 57

9 3 3 2 3 2 3 2 3 4 2 3 4 4 1 3 3 1 3 3 3 55

10 4 3 3 3 2 4 2 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 68

11 4 4 2 3 2 3 2 3 3 2 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 62

12 4 4 3 4 3 4 2 4 4 3 4 4 4 2 4 3 2 4 4 3 69

13 3 3 2 4 3 3 2 3 3 4 3 4 3 3 4 3 2 3 3 3 61

14 4 3 3 3 2 4 2 4 3 4 3 4 4 3 3 3 2 3 3 4 64

15 3 4 3 4 3 4 1 4 3 3 4 4 4 3 4 3 1 3 3 4 65

16 4 3 3 4 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 4 4 2 4 4 3 62

17 4 4 2 4 2 3 2 4 4 3 4 4 3 2 3 4 3 4 3 3 65

18 3 3 3 4 2 3 2 3 3 3 3 4 4 3 3 3 2 4 4 4 63

19 3 4 3 4 1 3 2 3 4 2 4 3 4 2 3 3 2 3 3 3 59

20 3 3 3 4 3 4 2 3 4 3 4 3 4 2 4 3 2 3 4 3 64

21 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 4 3 3 65

No. Siswa Skor Total
No. Pernyataan
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Lampiran 33 Data Hasil Penelitian 

a) Uji Hasil Normalitas 

Output IBM SPSS 26.0 for Windows Hasil Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Tes 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Minat_Belajar Pretest .144 21 .200* .962 21 .558 

Posttest .133 21 .200* .971 21 .765 

*. This is a lower bound of the true significance. 

*. Lilliefors Significance Correction 

 

b) Uji Homogenitas Varian Data 

Output IBM SPSS 26.0 for Windows Hasil Uji Homogenitas Varians 

Test of Homogeneity of Variance 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Minat_Belajar Based on Mean .534 1 40 .469 

Based on Median .453 1 40 .505 

Based on Median and 

with adjusted df 

.453 1 38.726 .505 

Based on trimmed mean .574 1 40 .453 

c) Uji Hipotesis (Uji T-Berkolerasi) 

Output IBM SPSS 26.0 for Windows Hasil Uji t T-Test 
Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation 

Std. Error 

Mean 

Pair 1 Posttest 61.86 21 4.028 .879 

Pretest 41.00 21 4.690 1.024 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% 

Confidence 

Interval of the 

Difference    

Lower Upper    

Pair 1 Posttest - 

Pretest 

20.857 5.033 1.098 18.566 23.148 18.991 20 .000 
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Lampiran 34 Modul Ajar 
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Lampiran 35 Gambaran Komik Digital 

Beberapa dokumentasi gambar Pengembangan media Komik Digital Berbasis   

Pendidikan Karakter Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada  Mata 

Pelajaran Bahasa Indonesia Di Kelas V sebagai berikut. Link dan QR Code produk 

Pengembangan media Komik Digital Berbasis   Pendidikan Karakter Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada  Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Di 

Kelas V SD Sekolah Dasar dapat diakses melalui link berikut ini: 

 
SCAN ME 
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Lampiran  36 Jadwal Penelitian 

Tabel 3. 12.Jadwal dan Waktu Penelitian 

No Kegiatan Waktu 

8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 6 

1. Study Awal            

2. Pengajuan Judul            

3. Penyusunan Proposal 

penelitian 

           

4. Bimbingan Proposal            

5. Revisian Proposal             

6. Seminar Proposal            

7. Membuat Rancangan media 

pembelajaran 

           

8. Penyusunan Instrumen 

Penilaian 

           

9. Pengembangan media 

pembelajaran 

           

10. Uji Validitas media            

11. Uji Kepraktisan media            

12. Uji Efektivitas media            

13. Penyusunan Artikel 

Penelitian 

           

14. Penyusunan Laporan Skripsi            

15. Ujian Skripsi            
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Lampiran 37 Dokumentasi 

Dokumentasi Keterangan 

 

 

Meminta izin untuk 

melakukan penelitian 

kepada kepala sekolah. 

 

 

 

Observasi awal 

Wawancara wali kelas dan 

pemberian Instrumen minat 

belajar 
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Penilaian Praktisi Guru 

 

Penilaian Kepraktisan 

 

Uji Coba Instrumen 
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Pre-test Efektivitas (Minat 

Belajar) 

 

Penerapan Media 

 

 

Post-test Efektivitas(Minat 

Belajar) 
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