LAMPIRAN
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Lampiran 01. Surat Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 7337/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 18 Septermber 2024

Lampiran -

Hal : Observasi Awal

Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 3 Tukadsumaga
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu
pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Ni Ketut Arini
NIM 12111031253
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http://fip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha °F|P Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 02. Surat Balasan SD Negeri 3 Tukadsumaga

—— B

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

/ SEKOLAH DASAR NEGERI 3 TUKADSUMAGA
ALAMAT : DUSUN MAWAR, DESA TUKADSUMAGA, KEC. GEROKGAK, KAB. BULELENG, KODE POS 81155

SURAT KETERANGAN
No. 045.2/165/SDN3TKS/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Nengah Karnada, S.Pd
NIP : 19650504 198606 1 004
Pangkat/Golongan : Pembina Tk. 1/IV.b
Jabatan : Kepala Sckolah

Unit Kerja :SD Negeri 3 Tukadsumaga

Dengan ini menyatakan bahwa:

Nama : Ni Ketut Arini

NIM :2111031253

Status : Mahasiswa

Asal : Universitas Pendidikan Ganesha

Menerangkan bahwa mahasiswa tersebut di atas, telah melakukan observasi dan
pengumpulan data awal di satuan Pendidikan SD Negeri 3 Tukadsumaga. Demikian surat

keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Tukadsumaga, 23 Oktober 2024

_N&rgah Kamada, S.Pd
NIP. 19650504 198606 1 004
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 5029/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 10 April 2025

Lampiran -

Hal : Surat Pengantar Uji Judges
Yth.

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha °np Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Judges 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 5030/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 10 April 2025

Lampiran -

Hal : Surat Pengantar Uji Judges
Yth.

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha °np Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 05. Surat Balasan Uji Judges 1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP 1 196012311986031022
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen Penelitian. Demikian
surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Judges

4 Made-gumjana. M.Pd.
NIP. 196012311986031022



112

Lampiran 06. Surat Balasan Uji Judges 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP 1 199809152024061001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen Penclitian. Demikian
surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Judges

fralog

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP. 199809152024061001
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Lampiran 07. Surat Pengantar Ahli Materi I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 7161/UN48.10.6/L.T/2025 Singaraja, 16 Mei 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905




114

Lampiran 08. Surat Pengantar Ahli Materi 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 7162/UN48.10.6/L.T/2025 Singaraja, 16 Mei 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 09. Surat Pengantar Ahli Media I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 7163/UN48.10.6/L.T/2025 Singaraja, 16 Mei 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 10. Surat Pengantar Ahli Media II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 7165/UN48.10.6/L.T/2025 Singaraja, 16 Mei 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

)

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 11. Surat Balasan Validasi Ahli Materi I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP : 196012311986031022
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 Mei 2025
Validator

. I Made garjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 12. Surat Balasan Validasi Ahli Materi 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOG]I
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP : 199809152024061001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 Meci 2025
Validator

’ﬁ f
I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd
NIP. 199809152024061001
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Lampiran 13. Surat Balasan Validasi Ahli Media I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Prof. Dr. 1 Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198507052010121007
Jabatan :Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan, Prodi Pendidikan Guru

Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan scbenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 Meci 2025
Validator

rof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd
NIP. 198507052010121007
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Lampiran 14. Surat Balasan Validasi Ahli Media I1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Prof. Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197108152001121001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Ketut Arini

NIM 12111031253

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [Imu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, 15 Mei 2025
Validator

Pr r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIPND7108152001121001
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Lampiran 15. Surat Keterangan Ijin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 2257/UN48.10.1/L.T/2024 Singaraja, 21 Februari 2025

Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)
Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 3 Tukadsumaga
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Ketut Arini
NIM 12111031253
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

a.n. Dekan
Wakil Dekan I

EEEIREN

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
NIP. 198208162008121002

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905




122

Lampiran 16. Surat Balasan Ijin Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SD NEGERI 3 TUKADSUMAGA
Alamat : Desa Tukadsumaga, Kec. Gerokgak, Kab. Buleleng

SURAT KETERANGAN
Nomor: 045.2/189/TU/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Nengah Karnada, S.Pd
NIP : 19650504 198606 1 004
Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SD Negeri 3 Tukadsumaga

Dengan ini menyatakan bahwa:

Nama : Ni Ketut Arini
NIM 12111031253
Status : Mahasiswa
Asal : Universitas Pendidikan Ganesha
Menerangkan bahwa mahasiswa tersebut di atas, telah melaksanakan pengumpulan
data dan penelitian skripsi di satuan Pendidikan SD Negeri 3 Tukadsumaga. Demikian surat

keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Tukadsumaga, 26 Mei 2025
Mengetahui,

_—5???(15 SD Negeri 3 Tukadsumaga
~Fg,»

—
NIP. 19650504 198606 I 004



Lampiran 17. Lembar Uji Validitas Instrumen

1. Instrumen Ahli Materi

Lembar Penilaian Judges
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No Penilaian
Butir Pernyataan Relevan Tidak
Relevan
Aspek Kelayakan Isi
1 Kelengkapan Materi
2 Keluasan Materi
3 Kedalaman Materi
4 | Keakuratan konsep dan definisi
5 Keakuratan fakta dan data
6 | Keakuratan contoh dan kasus
7 Keakuratan gambar, diagram, dan
ilustrasi
8 | Keakuratan istilah
9 Gambar, diagram, dan ilustrasi dalam
kehidupan sehari-hari
10 | Menggunakan contoh kasus yang
terdapat dalam kehidupan sehari-hari
11 | Mendorong rasa ingin tahu
12 | Menciptakan kemampuan bertanya
Aspek Kelayakan Penyajian
13 | Keruntunan konsep
14 | Contoh-contoh soal dalam setiap
kegiatan belajar
15 | Soal latihan pada setiap akhir kegiatan
belajar
16 | Kunci jawaban soal latihan
17 | Terdapat pengantar
18 | Terdapat glosarium
19 | terdapat daftar pustaka
20 | Keterlibatan siswa
21 | Ketertautan antar kegiatan belajar/sub
belajar/sub kegiatan belajar/alinea.
22 | Keutuhan makna dalam kegiatan
belajar/sub kegiatan belajar/alinea
Aspek Kelayakan Bahasa
23 | Ketepatan struktur kalimat
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symbol, warna latar, dan tulisan
pada startup buku digital

24 | Keefektifan kalimat
25 | Kebakuan istilah
26 | Pemahaman terhadap pesan dan
informasi
27 | Kemampuan memotivasi siswa
28 | Kesesuaian dengan perkembangan
intelektual siswa
29 | Kesesuaian dengan tingkat
perkembangan emosional siswa
30 | Ketepatan tata bahasa
31 | Ketepatan ejaan.
. Instrumen Ahli Media
Lembar Penilaian Judges
Penilaian
No Penilaian Tidak
Relevan
Relevan
1 | Kesesuaian tata letak gambar,

2 | Desain setiap halaman buku digital
tidak membosankan

3 | Warna tulisan atau teks, gambar,
ukuran huruf, dan jenis huruf yang
digunakan sudah sesuai dan tidak
membosankan.

4 | Kekonsistenan bentuk, huruf, dan
tata letak tampilan

5 | Keserasian teks dan gambar

6 | Ketepatan tata letak tombol navigasi
dan tulisan tidak membingungkan
pengguna

7 | Bentuk dan letak navigasi konsisten
di seluruh halaman

8 | Navigasi yang dibuat memudahkan
pengguna dalam pengoperasiannya

9 | Navigasi berjalan dengan baik dan

tidak mudah error
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10 | Mempermudah siswa untuk belajar
secara mandiri

11 | Dapat dipasang pada semua versi
perangkat

12 | Secara keseluruhan dapat
menciptakan suasana

3. Instrumen Kepraktisan Guru

Lembar Penilaian Judges

N Penilaian
0, Pernyataan Relevan Tidak
Butir
Relevan

1 Desain tampilan antar muka/interface
menarik untuk dilihat.

2 Isi materi dalam buku digital dilengkapi
dengan 1ilustrasi, gambar, foto yang
menarik dengan materi.

3 Jenis font pada buku digital terbaca dengan
jelas.

4 | Kombinasi warna yang digunakan dalam
buku digital sudah menarik.

5 Penggunaan  buku digital dalam
pembelajaran dapat menghemat waktu

6 Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami

7 Penyajian materi pada buku digital lebih
praktis dan dapat dipelajari secara
berulang.

8 Bahasa yang digunakan pada buku digital
mudah dipahami.

9 | Uraian materi, latihan, kuis yang ada pada
buku digital jelas dan sederhana.

10 | Buku digital praktis dan mudah dibawa
kemana karena dapat diakses melalui
perangkat elektronik

11 | Navigasi pada buku digital mudah
digunakan.

12 | Buku digital membantu guru dalam
memahami materi lebih mendalam.
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13 | Buku digital dapat menggantikan buku
pegangan guru.

14 | Buku digital membantu guru untuk
mengajarkan materi pembelajaran.

15 | Buku digital dapat menunjang kegiatan
pendidikan dalam memenuhi tuntunan
Kurikulum Merdeka.

16 | Buku digital dapat menambah wawasan
guru.

17 | Buku digital dapat membantu pengetahuan,
ingatan, dan penyempurnaan materi yang
dipelajari.

18 | Buku digital dapat digunakan dimana saja

dan kapan saja.

. Instrumen Kepraktisan Siswa

Lembar Penilaian Judges

N Penilaian
0, Pernyataan Relevan Tidak
Butir
Relevan
1 Desain tampilan antar muka/interface
menarik untuk dilihat.
2 Isi materi dalam buku digital dilengkapi
dengan ilustrasi, gambar, foto yang
menarik dengan materi.
3 Jenis font pada buku digital terbaca dengan
jelas.
4 | Kombinasi warna yang digunakan dalam
buku digital sudah menarik.
5 Penggunaan  buku digital dalam
pembelajaran dapat menghemat waktu
6 | Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami
7 Penyajian materi pada buku digital lebih
praktis dan dapat dipelajari secara
berulang.
8 Bahasa yang digunakan pada buku digital

mudah dipahami.




127

9 Uraian materi, LKPD, latihan, kuis yang
ada pada buku digital jelas dan sederhana.

10 | Buku digital praktis dan mudah dibawa
kemana karena dapat diakses melalui
perangkat elektronik

11 | Navigasi pada buku digital mudah
digunakan.

12 | Buku digital membantu guru dalam
memahami materi lebih mendalam.

13 | Buku digital dapat menggantikan buku
pegangan guru.

14 | Buku digital membantu guru untuk
mengajarkan materi pembelajaran.

15 | Buku digital dapat menunjang kegiatan
pendidikan dalam memenuhi tuntunan
Kurikulum Merdeka.

16 | Buku digital dapat menambah wawasan
guru.

17 | Buku digital dapat membantu pengetahuan,
ingatan, dan penyempurnaan materi yang
dipelajari.

18 | Buku digital dapat digunakan dimana saja

dan kapan saja.




Lampiran 18. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 1

1. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

LEMBAR PENILAIAN JUDGES |

INSTRUMEN UJI AHLI MATERI

SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan
ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No
Butir

Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Aspek Kelayakan

Isi

Kelengkapan Materi

Keluasan Materi

Kedalaman Materi

Keakuratan konsep dan definisi

Keakuratan fakta dan data

Keakuratan contoh dan kasus

N nis|lwi|—

Keakuratan gambar, diagram, dan
ilustrasi

SASASASASA A

Keakuratan istilah

<

O | oo

Gambar, diagram, dan ilustrasi dalam
kehidupan sehari-hari

Menggunakan contoh kasus yang
terdapat dalam kehidupan sehari-hari

v

Mendorong rasa ingin tahu

v

Menciptakan kemampuan bertanya

v

Aspek Kelayakan Pen

yajian

Keruntunan konsep

v

Contoh-contoh  soal dalam  sctiap
kegiatan belajar

v
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15 | Soal latihan pada setiap akhir v
kegiatan belajar

16 | Kunci jawaban soal latihan v

17 | Terdapat pengantar o

18 | Terdapat glosarium o

19 | terdapat daftar pustaka v

20 | Keterlibatan siswa v

21 | Ketertautan antar kegiatan belajar/sub
belajar/sub kegiatan belajar/alinea. ¥

22 |Keutuhan makna dalam kegiatan
belajar/sub kegiatan belajar/alinca 4

Aspek Kelayakan Bahasa

23 | Ketepatan struktur kalimat v

24 | Keefektifan kalimat v

25 | Kebakuan istilah v

26 | Pemahaman terhadap pesan dan J
informasi

27 | Kemampuan memotivasi siswa v

28 | Kesesuaian dengan perkembangan »
intelektual siswa

29 | Kesesuaian dengan tingkat /
perkembangan emosional siswa

30 | Ketepatan tata bahasa

31 | Ketepatan cjaan. v

C. Komentar/Saran untuk Perbaikan Instrumen

MMK T

Singaraja, 15 April 2025

rs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022
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2. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

LEMBAR UJI JUDGES 1
INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1.

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
Bapak/lbu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan

ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No

Penilaian

Penilaian Tidak
Relevan
Relevan

Kesesuaian tata letak gambar,
symbol, warna latar, dan tulisan 7
pada startup buku digital

Desain sctiap halaman buku digital
tidak membosankan

Wama tulisan atau teks, gambar,
ukuran huruf, dan jenis huruf yang v
digunakan sudah sesuai dan tidak
membosankan.

Kekonsistenan bentuk, huruf, dan v
tata letak tampilan

Keserasian teks dan gambar

Ketepatan tata letak tombol navigasi
dan tulisan tidak membingungkan v
pengguna

Bentuk dan letak navigasi konsisten
di scluruh halaman

Navigasi yang dibuat memudahkan
pengguna dalam pengoperasiannya




9 | Navigasi berjalan dengan baik dan

tidak mudah error i

10 | Mempermudah siswa untuk belajar v
sccara mandiri

11 | Dapat dipasang pada semua versi 7
perangkat

12 | Secara keseluruhan dapat v

menciptakan suasana

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 April 2025

NIP. 196012311986031022

5. 1 Made Suarjana, M.Pd.
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3. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru

LEMBAR UJI JUDGES 1
INSTRUMEN PRAKTISI/GURU

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan

ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Praktisi/Guru

No Penilaian
; Pernyataan Relevan Tidak
Butir
Relevan
| Desain tampilan antar muka/interface v
menarik untuk dilihat.
2 | Isi materi dalam buku digital dilengkapi v

dengan ilustrasi, gambar, foto yang
menarik dengan materi.

3 | Jenis font pada buku digital terbaca dengan
jelas. v
4 Kombinasi wama yang digunakan dalam

buku digital sudah menarik. o
5 | Penggunaan  buku  digital  dalam
pembelajaran dapat menghemat waktu o
6 | Materi yang ada di dalam buku digital |
mudah dipahami ¥
7 | Penyajian materi pada buku digital lebih
praktis dan dapat dipelajari  secara v
berulang.
8 | Bahasa yang digunakan pada buku digital .

mudah dipahami.




9 | Uraian materi, LKPD, latihan, Kuis yang
ada pada buku digital jelas dan sederhana.

10 | Buku digital praktis dan mudah dibawa
kemana karcna dapat diakses melalui
perangkat elcktronik

11 | Navigasi pada buku digital mudah Y
digunakan.

12 | Buku digital membantu guru dalam v
memahami materi lebih mendalam.,

13 | Buku digital dapat menggantikan buku

pegangan guru. g
14 |Buku digital membantu guru untuk
mengajarkan materi pembelajaran, o
15 | Buku digital dapat menunjang kegiatan
pendidikan dalam  memenuhi  tuntunan 4
Kurikulum Merdeka.
16 |Buku digital dapat menambah wawasan
guru, v
17 | Buku digital dapat membantu pengetahuan,
ingatan, dan penyempurnaan materi yang v
dipelajari.
18 | Buku digital dapat digunakan dimana saja g

dan kapan saja.

C. Komentar/saran untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 April 2025

/
. I Made Suarjana, M.Pd.
IP. 196012311986031022
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4. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa

LEMBAR UJ1 JUDGES |
INSTRUMEN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/lbu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan

ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa

No Penilaian
Penilaian Tidak
Butir Relevan
Relevan
1 | Desain tampilan antarmuka menarik untuk i
dilihat.
2 | Isi materi dalam buku digital dilengkapi
dengan ilustrasi, gambar, foto yang menarik Y
dengan materi
3 | Jenis huruf pada buku digital terbaca dengan o
jelas
4 | Kombinasi wama yang digunakan dalam v
buku digital sudah menarik
5 | Penggunaan  buku  digital  dalam
pembelajaran dapat menghemat waktu o
6 | Buku digital membuat saya aktif dalam
pembelajaran ¥
7 |Materi yang ada di dalam buku digital .
mudah dipahami
8 | Penyajian materi pada buku digital lebih 5
praktis.
9 | Bahasa yang digunakan pada buku digital &
mudah saya pahami
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Uraian materi, LKPD latihan, dan kuis yang
ada pada buku digital jelas dan sederhana.

Buku digital mudah dibawa kemana-mana
karena dapat diakses melalui perangkat
clektronik

12 | Navigasi pada buku digital mudah
digunakan

13 | Saya dapat belajar secara mandiri sesuai
dengan kemampuan sendiri.

14 | Buku digital membantu saya dalam
memahami materi.

15 | Saya dapat menggunakan buku digital ini
sebagai pengganti catatan.

16 | Buku digital membantu saya dalam
menghubungkan mateir yang dipelajari
dengan kehidupan schari-hari.

17 | Buku digital membantu saya dalam
memahami materi yang disampaikan.

18 | Buku digital dapat membantu pengetahuan,

ingatan, dan penyempurnaan materi yang
dipelajari.

C. Komentar/saran untuk Perbaikan Instrumen

rs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 19. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 11

1. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 11
INSTRUMEN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan
ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
Bl::ir Pernyataan Relevan Tidak
Relevan
Aspek Kelayakan Isi

1 Kelengkapan Materi v
2 Keluasan Materi v
3 Kedalaman Materi v
4 | Keakuratan konsep dan definisi »
5 Keakuratan fakta dan data v
6 | Keakuratan contoh dan kasus v
7 Keakuratan gambar, diagram, dan

ilustrasi v
8 Keakuratan istilah v
9 | Gambar, diagram, dan ilustrasi dalam v

kehidupan sehari-hari
10 | Menggunakan contoh kasus yang »

terdapat dalam kehidupan schari-hari
11 | Mendorong rasa ingin tahu v
12 | Menciptakan kemampuan bertanya Vi

Aspek Kelayakan Penyajian

13 | Keruntunan konsep v
14 | Contoh-contoh soal dalam setiap

kegiatan belajar W
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15 | Soal latihan  pada  sctiap  akhir
Kegiatan belajar b
6 I\'uni‘i]n\vnlﬁn soal latihan v
17 | Terdapat pengantar v
s 'Tér(jap; g-lo_sh}ium v
19 | terdapat daftar pustaka v
20 | Keterlibatan siswa \4
21 | Ketertautan antar kegiatan belajar/sub
belajar/sub kegiatan belajar/alinca. v
22 | Keutuhan makna dalam kegiatan
belajar/sub kegiatan belajar/alinea v
Aspek Kelayakan Bahasa
23 | Ketepatan struktur kalimat ~
24 | Keefektifan kalimat v
25 | Kebakuan istilah v
26 | Pemahaman terhadap pesan dan
informasi v
27 | Kemampuan memotivasi siswa 7
28 | Kesesuaian dengan  perkembangan
intelektual siswa v
29 | Kesesuaian dengan tingkat
perkembangan emosional siswa Y
30 | Ketepatan tata bahasa v
31 | Ketepatan cjaan. v

C. Komentar/Saran untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 April 2025

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP. 199809152024061001

)

7
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2. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

LEMBAR UJI JUDGES 11
INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/lbu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan

ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian

No Penilaian Tidak
Relevan
Relevan

1 | Kesesuaian tata letak gambar,
symbol, wama latar, dan tulisan v
pada startup buku digital

2 | Desain setiap halaman buku digital W
tidak membosankan

3 | Wama tulisan atau teks, gambar,
ukuran huruf, dan jenis huruf yang v
digunakan sudah sesuai dan tidak
membosankan.

4 | Kekonsistenan bentuk, huruf, dan
tata letak tampilan

5 | Keserasian teks dan gambar

v
6 | Ketepatan tata letak tombol navigasi
dan tulisan tidak membingungkan
pengguna
7 | Bentuk dan letak navigasi konsisten
di scluruh halaman
8 | Navigasi yang dibuat memudahkan v

pengguna dalam pengoperasiannya
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9 | Navigasi berjalan dengan baik dan
. A\
tidak mudah error

10 | Mempermudah siswa untuk belajar N,
sccara mandiri

11 | Dapat dipasang pada semua versi

; v

perangkat

12 | Secara keseluruhan dapat v
menciptakan suasana

C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 April 2025

4
1 Gede Eahyu Suwela Antara, M.Pd

NIP. 199809152024061001
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3. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru

LEMBAR UJI JUDGES 1l
INSTRUMEN PRAKTISI/GURU

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/lbu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan

ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Praktisi/Guru

No Penilaian
, Pernyataan Relevan Tidak
Butir
Relevan

1 | Desain tampilan antar muka/interface
menarik untuk dilihat.

Isi materi dalam buku digital dilengkapi
dengan ilustrasi, gambar, foto yang v
menarik dengan materi.
3 | Jenis font pada buku digital terbaca dengan Vi
jelas.

4 | Kombinasi wama yang digunakan dalam
buku digital sudah menarik.

(5]

5 | Penggunaan  buku  digital  dalam
pembelajaran dapat menghemat waktu v
6 | Materi yang ada di dalam buku digital

mudah dipahami b
7 | Penyajian materi pada buku digital lebih
praktis dan dapat dipelajari  secara A%

berulang.
8 | Bahasa yang digunakan pada buku digital f

mudah dipahami.
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9 Uraian materi, LKPD, latihan, kuis yang
ada pada buku digital jelas dan sederhana.

10 | Buku digital praktis dan mudah dibawa
kemana karena dapat diakses melalui
perangkat clcktronik

<

11 | Navigasi pada buku digital mudah
digunakan.

12 | Buku digital membantu guru dalam
memahami materi lebih mendalam.

13 | Buku digital dapat menggantikan buku
pegangan guru.

< € |&

14 |Buku digital membantu guru untuk
mengajarkan materi pembelajaran.

15 | Buku digital dapat menunjang kegiatan
pendidikan  dalam memenuhi  tuntunan v
Kurikulum Merdeka,

16 | Buku digital dapat menambah wawasan
guru. v

17 | Buku digital dapat membantu pengetahuan,
ingatan, dan penyempurnaan materi yang v
dipelajari.

18 | Buku digital dapat digunakan dimana saja
dan kapan saja.

C. Komentar/saran untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 April 2025

/

1 Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd
NIP. 199809152024061001
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4. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa

LEMBAR UJI JUDGES 11
INSTRUMEN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANGAN PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan.

1S

Bapak/Ibu dapat memberikan catatan jika terdapat komentar, masukan

ataupun saran untuk perbaikan instrumen pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa

N Penilaian
2 Penilaian Tidak
Butir Relevan
Relevan

1 Desain tampilan anatrmuka menarik untuk
dilihat.

2 | Isi materi dalam buku digital dilengkapi
dengan ilustrasi, gambar, foto yang menarik
dengan materi

v

v

3 | Jenis huruf pada buku digital terbaca dengan Vi
jelas

4 | Kombinasi warna yang digunakan dalam

buku digital sudah menarik v
5 | Penggunaan  buku digital dalam v/
pembelajaran dapat menghemat waktu
6 | Buku digital membuat saya aktif dalam
pembelajaran v
7 |Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami v
8 | Penyajian materi pada buku digital lebih Ni
praktis.
9 | Bahasa yang digunakan pada buku digital J

mudah saya pahami
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10

Uraian materi, LKPD latihan, dan kuis yang
ada pada buku digital jelas dan sederhana.

Buku digital mudah dibawa kemana-mana
karcna dapat diakses melalui perangkat
clektronik

Navigasi pada buku digital mudah
digunakan

Saya dapat belajar secara mandiri sesuai
dengan kemampuan sendiri.

Buku digital membantu saya dalam
memahami materi.

<

Saya dapat menggunakan buku digtal ini
scbagai pengganti catatan.

<

Buku digital membantu saya dalam
menghubungkan mateir yang dipelajari
dengan kehidupan sehari-hari.

Buku digital membantu saya dalam
memahami materi yang disampaikan.

18

Buku digital dapat membantu pengetahuan,
ingatan, dan penyempumaan materi yang
dipelajari.

<|<| <

C. Komentar/saran untuk Perbaikan Instrumen

Singaraja, 15 April 2025

&

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd
NIP. 199809152024061001
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Lampiran 20. Perhitungan Validitas Instrumen

1. Validitas Instrumen validitas materi

Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua
dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana, M.Pd., sedangkan pakar II
ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian kedua pakar ditabulasikan

sebagai berikut.

Judges Judges 1
Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
Judges 11 Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan
Gede Wahyu Suwela | Kurang Relevan - -
Antara, M.Pd. Sangat Relevan - 31

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut.

A D
" A+B+C+D

yo_31 _31_,

T 0+04+0+31 31

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli materi

pembelajaran berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.

2. Instrumen validitas media
Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua
dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana, M.Pd., sedangkan pakar II

ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian kedua pakar ditabulasikan

sebagai berikut.
Judges Judges 1
Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
Judges 11 Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan

Gede Wahyu Suwela | Kurang Relevan - -
Antara, M.Pd. Sangat Relevan - 12
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Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut.

_ D
" A+B+C+D

v=—2 =2

T 0+04+0+12 12

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli media

pembelajaran berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.

3. Instrumen validitas instrumen kepraktisan oleh guru

Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan oleh guru)
dilakukan bersama dua dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana,
M.Pd., sedangkan pakar II ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian

kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
Judges 11 Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan
Gede Wahyu Suwela | Kurang Relevan - -
Antara, M.Pd. Sangat Relevan - 18

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut.

_ D
" A+B+C+D

V—L E:]

~ 0+0+0+18 18

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen kepraktisan

oleh guru berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.
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4. Instrumen validitas instrumen kepraktisan oleh siswa

Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan oleh siswa)
dilakukan bersama dua dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana,
M.Pd., sedangkan pakar II ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian

kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
Judges 11 Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan

Gede Wahyu Suwela | Kurang Relevan - -
Antara, M.Pd. Sangat Relevan - 18

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut.

_ D
" A+B+C+D

18 18
v—2 =218
0+0+0+18 18

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen kepraktisan

oleh siswa berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi.



Lampiran 21. Hasil Validasi Media oleh Ahli Materi I

LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

Skor 4 : Sangat Baik (SB)

Skor3 : Baik (B)

Skor 2 : Kurang (K)

Skor 1 : Sangat Kurang (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Penilaian

. Penilaian
l;:::;:::: Butir Penilaian 1 2 3 4
SK| K| B |SB
Aspek Kelayakan Isi
Kesesuaian 1. Kelengkapan Materi v
materi dengan | 2. Keluasan materi v
Cp 3. Kedalaman materi v
4. Keakuratan konsep dan definisi v
5. Keakuratan fakta dan data %
Keakuratan 6. Keakuratan contoh v
materi 7. Keakuratan gambar, diagram, dan B
ilustrasi
8. Keakuratan istilah v
Kemutakhiran | 9. Gambar, diagram, dan ilustrasi
materi dalam kehidupan sehari-hari.
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10. Menggunakan ~ contoh  yang
terdapat dalam kehidupan sehari- v
hari
Mendorong 11. Mendorong rasa ingin tahu v
keingintahuan | 12. Menciptakan kemampuan bertanya v
Aspek Kelayakan Penyajian
Teknik 13. Ketepatan teknik penyajian .
penyajian
14. Kuis interaktif dalam di akhir v
kegiatan belajar.
15. Soal latihan pada setiap akhir -
Pendukung kegiatan belajar. v
penyajian 16. Kunci jawaban soal latihan v
17. Pengantar v
18. Glosarium v
19. Daftar Pustaka N
20. Keterlibatan peserta didik &
Koherensi dan | 21. Ketertautan antar kegiatan _
keruntunan belajar/sub kegiatan belajar/alinea
alur pikir 22. Keutuhan makna dalam kegiatan .
belajar/sub kegiatan belajar/alinea
Aspek Kelayakan Bahasa
23. Ketepatan struktur kalimat v
Lugas 24. Keefektifan kalimat v
25. Kebakuan istilah
Komunikatif 26. ?emahan.lan terhadap pesan atau v
informasi
Dialogis dan | 27. Bahasa bersifat dialogis dan y
interaktif interaktif
Kesesuaian 28. Kesesuaian dengan perkembangan
dengan intelektual siswa v
perkembangan | 29. Kesesuaian dengan tingkat v
siswa perkembangan emosional siswa
Kesesuaian 30. Kesesuaian tata bahasa 4
dengan kaidah | 31. Ketepatan ejaan i
bahasa




C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

. MQ ;.A. ‘uﬂ‘l‘/ . ‘w;gb‘m/ ..............................................

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda centang (V) untuk memberikan
kesimpulan terhadap Buku Digital Etno Education Jejaitan Bali dengan
Integrasi Materi Mengidentifikasi Bangun Ruang pada Pembelajaran
Matematika di Kelas V Sekolah Dasar.

Kesimpulan:
Buku digital belum dapat digunakan
Buku digital dapat digunakan dengan revisi

Buku digital dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, 15 Mei 2025

rs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 22. Hasil Validasi Media oleh Ahli Materi IT

LEMBAR PENILAIAN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan scbagai berikut.
Keterangan:

Skord4 : Sangat Baik (SB)

Skor3 : Baik (B)

Skor2 : Kurang (K)

Skor 1 : Sangat Kurang (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Pecnilaian

. Penilaian
'P"c‘:l'i'l‘:i':; Butir Penilaian 1234
SK| K| B |SB
Aspek Kelayakan Isi
Kesesuaian 1. Kelengkapan Materi v
materi dengan | 2. Keluasan materi v
CpP 3. Kedalaman materi J
4. Keakuratan konsep dan definisi v
5. Keakuratan fakta dan data v
Keakuratan 6. Keakuratan contoh v
materi 7. Keakuratan gambar, diagram, dan
ilustrasi v
8. Keakuratan istilah v
Kemutakhiran | 9. Gambar, diagram, dan ilustrasi
materi dalam kehidupan sehari-hari.




10. Menggunakan contoh yang
terdapat dalam kehidupan schari- v
hari
Mendorong 11. Mendorong rasa ingin tahu
keingintahuan | 12. Menciptakan kemampuan bertanya v
Aspek Kelayakan Penyajian
Teknik 13. Ketepatan teknik penyajian
penyajian v
14, Kuis interaktif dalam di akhir
kegiatan belajar. al
15. Soal latihan pada setiap akhir v
Pendukung kegiatan belajar.
penyajian 16. Kunci jawaban soal latihan v
17. Pengantar v
18. Glosarium v
19. Daftar Pustaka v
20. Keterlibatan peserta didik v
Koherensi dan | 21. Ketertautan antar kegiatan
keruntunan belajar/sub kegiatan belajar/alinca
alur pikir 22. Keutuhan makna dalam kegiatan
belajar/sub kegiatan belajar/alinea Vv
Aspek Kelayakan Bahasa
23. Ketepatan struktur kalimat v
Lugas 24, Keefektifan kalimat v
25. Kebakuan istilah v
g 26. Pemahaman terhadap pesan atau
Komunikatif : .
informasi
Dialogis dan | 27. Bahasa bersifat dialogis dan
interaktif interaktif
Kesesuaian 28. Kesesuaian dengan perkembangan
dengan intclcktual siswa L
perkembangan | 29. Kesesuaian dengan tingkat of
siswa perkembangan emosional siswa
Kesesuaian 30. Kesesuaian tata bahasa v
dengan kaidah | 31. Ketepatan ejaan v

bahasa
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C. Komentar untuk Perbaikan Instrumen

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda centang (V) untuk memberikan
kesimpulan terhadap Buku Digital Etno Education Jejaitan Bali dengan
lntcﬁrasi Materi Mengidentifikasi Bangun Ruang pada Pembelajaran
Matematika di Kelas V Sekolah Dasar.

Kesimpulan:
Buku digital belum dapat digunakan
Buku digital dapat digunakan dengan revisi
Buku digital dapat digunakan tanpa revisi v

Singaraja, 15 Mei 2025
-

1 Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd
NIP. 199809152024061001
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Lampiran 23. Hasil Validasi Media oleh Ahli Media I

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu
2. Berikanlah tanda centang (\/) pada kolom yang disediakan dengan keterangan
sebagai berikut.
Keterangan:
Skor 4 : Sangat Baik (SB)
Skor 3  : Baik (B)
Skor2 : Kurang (K)
Skor 1 : Sangat Kurang (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian Validitas Media

. Penilaian
Indl,ka_‘ o Butir Penilaian 1 2 3 4
Penilaian SK K B SB

1. Kesesuaian tata letak gambar,
simbol, warna latar, dan tulisan v
Pada startup buku digital
2. Desain sctiap halaman tidak
membosankan v
Artistik dan | 3. Warna tulisan atau teks, gambar,
Estetika dan ukuran huruf, dan jenis /
huruf yang digunakan sudah
sesuai dan tidak membosankan.
4. Kckonsistenan bentuk, huruf; v/
dan tata letak tampilan.
5. Kescrasian teks dan gambar v




0.

Ketepatan tata  letak  tombol
navigasi dan tulisan  tidak

menciptakan suasana belajar
yang menyenangkan.

membingungkan pengguna. 4
7. Bentuk dan letak  navigasi v/
Kemudahan konsisten di seluruh halaman.
Navigasi | 8. Navigasi yang dibuat
memudahkan pengguna dalam v
pengoperasiannya.
9. Navigasi berjalan dengan baik
dan tidak mudah error. v
10. Mempermudah ~ siswa  untuk
belajar secara mandiri. v
5 11. Dapat diakses pada semua versi
Fungsi :
Keselurahan perangkat elektronik
12. Secara  keseluruhan  dapat

C. Komentar/saran untuk Perbaikan Instrumen

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda centang (\) untuk memberikan
kesimpulan terhadap Buku Digital Etno Education Jejaitan Bali dengan
Integrasi Materi Mengidentifikasi Bangun Ruang pada Pembelajaran
Matematika di Kelas V Sekolah Dasar.

Kesimpulan:

Buku digital belum dapat digunakan

Buku digital dapat digunakan dengan revisi

Buku digital dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, 15 Mei 2025

Prgf” Dr. I'Wayan Widiang
NIP. 198507052010121007

S.Pd., M.Pd
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Lampiran 24. Hasil Validasi Media oleh Ahli Media II

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu :
2. Berikanlah tanda centang (Y) pada kolom yang disediakan dengan keterangan
sebagai berikut.
Keterangan:
Skor 4 : Sangat Baik (SB)
Skor3 :Baik (B)
Skor 2 : Kurang (K)
Skor1 :Sangat Kurang (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian Validitas Media

Penilaian
Butir Penilaian 1 2 3
SK K B

Indikator
Penilaian

1. Kesesuaian tata letak gambar,
symbol, warna latar, dan tulisan
Pada startup buku digital

2. Desain setiap halaman tidak
membosankan

Artistik dan | 3. Warna tulisan atau teks, gambar,

Estetika dan ukuran huruf, dan jenis
huruf yang digunakan sudah
sesuai dan tidak membosankan.

4. Kekonsistenan bentuk, huruf,
dan tata letak tampilan.

5. Keserasian teks dan gambar

< < &K \%A




6. Ketepatan tata letak tombol
navigasi dan tulisan tidak l/
membingungkan pengguna. )
7. Bentuk dan letak navigasi l/
Kemudahan konsisten di seluruh halaman.
Navigasi | 8. Navigasi yang dibuat ‘/
memudahkan pengguna dalam
pengoperasiannya.
9. Navigasi berjalan dengan baik /
dan tidak mudah error.
10. Mempermudah ~ siswa  untuk /
belajar secara mandiri.
Fungsi 11. Dapat diakses padzls semua versi ‘/
Resslnrulian perangkat elektronik
12. Secara  keseluruhan  dapat /

menciptakan suasana belajar
yang menyenangkan.

C. Komentar/saran untuk Perbaikan Instrumen

Pl

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan tanda centang (V) untuk memberikan
kesimpulan terhadap Buku Digital Etno Education Jejaitan Bali dengan
Integrasi Materi Mengidentifikasi Bangun Ruang pada Pembelajaran
Matematika di Kelas V Sekolah Dasar.

Kesimpulan:

Buku digital belum dapat digunakan

/

Buku digital dapat digunakan dengan revisi

4

Buku digital dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, 15 Mei 2025

Prof. DX I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 25. Hasil Validasi Kepraktisan oleh Guru

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN PRAKTISI/GURU

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN

RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan

keterangan scbagai berikut.

Keterangan:
Skor4 : Sangat Baik (SB)
Skor3 :Baik (B)
Skor 2 : Kurang Baik (KB)
Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Penilaian

Indikator
Penilaian

Kemenarikan
buku digital

Penilaian
Butir Pernyataan 1 2 3 4
SK | KB | B SB
1. Desain tampilan antar
muka/interface menarik untuk
dilihat.

2. Isi materi dalam buku digital
dilengkap dengan ilustrasi,
gambar, foto yang menarik

3. Jenis font pada buku digital
terbaca dengan jelas.

4. Kombinasi wama yang
digunakan dalam buku digital
sudah menarik

Kemudahan
penggunaan
buku digital

5. Penggunaan buku digital dalam
pembelajaran dapat menghemat
waktu

\\\\ %
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6.

Materi yang ada di dalam buku
digital mudah dipahami.

Penyajian materi pada buku
digital lebih praktis dan dapat
dipelajari secara berulang.

Bahasa yang digunakan pada
buku digital mudah dipahami.

Uraian materi, latihan dan kuis
yang ada pada buku digital jelas
dan sederhana.

ANIANIAN

. Buku digital praktis dan mudah

dibawa kemana-mana karena
mudah diakses menggunakan
jenis perangkat elektronik

1

.Navigasi pada buku digital

mudah digunakan.

Manfaaat
buku digital

12.

Buku digital mudah digunakan
oleh guru.

. Buku digital dapat

menggantikan buku pegangan
guru

.Buku digital membantu guru

untuk  mengajarkan  materi
pembelajaran.

AN N N AN

. Buku digital menunjang

kegiatan pendidikan dalam
memenuhi tuntunan Kurikulum
Merdcka.

<\

. Buku digital dapat menambah

wawasan guru.

<

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan,  ingatan  dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

. Buku digital dapat digunakan

dimana saja dan kapan saja.
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C. Komentar

Ni Pui Suryani, S.Pd.
NIP. 199003162020122002



Lampiran 26. Hasil Validasi Kepraktisan oleh Siswa

/

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN

RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
Skord4 : Sangat Baik (SB)
Skor3 : Baik (B)
Skor 2 : Kurang Baik (KB)
Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

Indikat Penilaian
; ',]“_ or Butir Penilaian 1]2 ]3] 4
enilaian SK|XB| B [ SB
. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat \V4
. Isi materi dalam buku digital
. dilengkapi dengan ilustrasi, gambar,
Kber]:lel:ﬁn_liar foto yang menarik \/
e . Jenis huruf pada buku digital terbaca
dengan jelas \/
. Kombinasi warna yang digunakan
dalam buku digital sudah menarik \/
. Pe naan buku digital dalz
Kemudahan PEE r A \/
pebelajaran dapat menghemat waktu.
penggunaan — :
.. . Buku digital membuat saya aktif
buku digital . V
dalam pembelajaran.
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Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

</

Penyajian materi pada buku digital
lebih praktis.

<.

. Bahasa yang digunakan pada buku

digital lebih praktis

. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana karena mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
elektronik

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

13.

Saya dapat belajar secara mandiri
sesuai dengan kemampuan sendiri.

Manfaat
buku digital

14.

Buku digital membantu saya dalam
memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

.Saya dapat menggunakan buku

digital ini sebagai pengganti catatan.

<

. Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan  materi yang
dipelajari dengan kehidupan schari-
hari.

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi yang disampaikan
guru.

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025

AN

Gede o SWibaguda fukin wia
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

Skor 4 : Sangat Baik (SB)

Skor3 :Baik (B)

Skor 2 : Kurang Baik (KB)

Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

i Penilaian
Ind|.ka.tor Butir Penilaian 1 2 3 4
Penilaian SKIKB| B | SB

1. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat Vv
2. Isi materi dalam buku digital
. dilengkapi dengan ilustrasi, gambar,
Kemenzfn'kan foto yang menarik \/
s 3. Jenis huruf pada buku digital terbaca
dengan jelas \/
4. Kombinasi warna yang digunakan
dalam buku digital sudah menarik \/
5. Penggunaan buku digital dalam
Kemlahno pebelajaran dapat menghemat waktu. \/
PeREEUNaN 176 ™ Buku digital membuat saya aktif
R gt dalam pembelajaran. \/
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Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

Penyajian materi pada buku digital
lebih praktis.

Bahasa yang digunakan pada buku
digital lebih praktis

g

. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

N

. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana karena  mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
clektronik

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

. Saya dapat belajar secara mandiri

sesuai dengan kemampuan sendiri.

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

< [<=~T=

.Saya dapat menggunakan buku

digital ini sebagai pengganti catatan.

. Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan materi yang
dipelajari dengan kehidupan schari-
hari.

=

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi yang disampaikan
guru.

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025

@Wm
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

Skor 4 : Sangat Baik (SB)

Skor 3 : Baik (B)

Skor 2 : Kurang Baik (KB)

Skor 1 :Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pemnyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

. Penilaian
EittchiDe Butir Penilaian 1234
Penilaian SKI KB B [ SB

1. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat \/
2. Isi materi dalam buku digital
Kemenarikan ?llengkapx dengfm ilustrasi, gambar, \/
.. oto yang menarik
ik gt 3. Jenis huruf pada buku digital terbaca
dengan jelas \/
4. Kombinasi wamna yang digunakan
dalam buku digital sudah menarik \/
Kemudahan 5. Penggl'maan buku digital dalam \/
pebelajaran dapat menghemat waktu.
pcnggu-nz.mn 6. Buku digital membuat saya aktif
buku digital " i \/
dalam pembelajaran. L




7

Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

8.

Penyajian materi pada buku digital
lebih praktis.

. Bahasa yang digunakan pada buku

digital lebih praktis

. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

11.

—

12.

Buku digital mudah dibawa kemana-
mana karena mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
elektronik

Navigasi pada buku digital mudah
digunakan.

13.

Saya dapat belajar secara mandiri
sesuai dengan kemampuan sendiri.

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

15.

Saya dapat menggunakan buku
digital ini sebagai pengganti catatan.

16.

Buku digital membantu saya dalam
mneghubungkan materi yang
dipelajari dengan kehidupan sehari-
hari.

17.

Buku digital membantu saya dalam
memahami materi yang disampaikan
guru.

18.

Buku digital dapat membantu
pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

Skor 4 : Sangat Baik (SB)

Skor3 : Baik (B)

Skor 2 : Kurang Baik (KB)

Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

Indikat Penilaian
P“en'“:i:; Butir Penilaian 1234
SK|KB| B | SB
1. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat /
2. Isi materi dalam buku digital
. dilengkapi dengan ilustrasi, gambar,
Kemenarikan .
buku digital foto yang menarik \/
e AT huruf pada buku digital terbaca
dengan jelas \/
4. Kombinasi wamna yang digunakan /
dalam buku digital sudah menarik
Kemudahan 5 Penggl.maan buku digital dalam \/
pebelajaran dapat menghemat waktu.
penggunaan = —
. 6. Buku digital membuat saya aktit
buku digital X v
dalam _pcmbulu_];u':m. B




Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

. Penyajian materi pada buku digital

lebih praktis.

Bahasa yang digunakan pada buku
digital lebih praktis

10.

Uraian materi, latihan dan kuis yang
ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

11.

—

Buku digital mudah dibawa kemana-
mana karena mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
clektronik

= |~ k=

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

. Saya dapat belajar secara mandiri

sesuai dengan kemampuan sendiri.

==

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

.Saya dapat menggunakan buku

digital ini sebagai pengganti catatan.

16.

Buku digital membantu saya dalam
mneghubungkan ~ materi  yang
dipelajari dengan kehidupan sehari-
hari.

17.

Buku digital membantu saya dalam
memahami materi yang disampaikan
guru.

<| < |x]=

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

Skor 4 : Sangat Baik (SB)

Skor3 :Baik (B)

Skor 2 : Kurang Baik (KB)

Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

- Penilaian
lndl.ka‘(Ol‘ Butir Penilaian 1 2 3 4
Penilaian SKIXB | B TsB

1. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat V4
2. Isi materi dalam buku digital
Kemenarikan dilengkapi dcngz.an ilustrasi, gambar, y
buku digital fot(? yang menarik _
3. Jenis huruf pada buku digital terbaca
dengan jelas v
4. Kombinasi warna yang digunakan
dalam buku digital sudah menarik /

Kemudahan 5. Penggl_maan buku digital dalam
— pcbelajafarf dapat menghemat waku.x. V4
buku digital 6. Buku digital membuat saya aktif
WA galam pembelaj v

pembelajaran.




Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

Penyajian materi pada buku digital
lebih praktis.

Bahasa yang digunakan pada buku
digital lebih praktis

. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jclas dan
sederhana.

. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana karena mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
elektronik

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

. Saya dapat belajar secara mandiri

sesuai dengan kemampuan sendiri.

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

15.

Saya dapat menggunakan buku
digital ini sebagai pengganti catatan.

S ISIsS

. Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan  materi yang
dipelajari dengan kchidupan schari-
hari.

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi yang disampaikan
guru.

.Buku digital dapat membantu
pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

SEKOLAH DASAR

A. Pectunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
Skor 4 : Sangat Baik (SB)
Skor3 : Baik (B)
Skor 2 : Kurang Baik (KB)
Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pemnyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

i Penilaian
Indikator Butir Penilaian 1234
Penilaian SK|KB| B | SB

1. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat \/
2. Isi materi dalam buku digital
. dilengkapi dengan ilustrasi, gambar,
Kemenzfn.k an foto yang menarik \/
buku digital 3. Jenis huruf pada buku digital terbaca \/
dengan jelas
4. Kombinasi wamna yang digunakan
dalam buku digital sudah menarik \/
Kemudahan 5. Penggt.maan buku digital dalam \/
penggunsan pcbclajalfmf dapat menghemat \\'aktl.l.
Bakugiial 6. Buku digital membuat saya aktif \/
dalam pembelajaran. LY
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. Materi yang ada di dalam buku digital

mudah dipahami.

. Penyajian materi pada buku digital

lebih praktis.

Bahasa yang digunakan pada buku
digital lebih praktis

. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

S ANANAN

—

. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana karena mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
elektronik

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

. Saya dapat belajar secara mandiri

sesuai dengan kemampuan sendiri.

SIS

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

.Saya dapat menggunakan buku

digital ini sebagai pengganti catatan.

<\

. Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan ~ materi  yang
dipelajari dengan kehidupan schari-
hari.

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi yang disampaikan
guru.

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan  materi  yang
dipelajari.

v

Singaraja, 27 Mei 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

SEKOLAH DASAR

. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:

Skor 4 : Sangat Baik (SB)

Skor3 : Baik (B)

Skor 2 : Kurang Baik (KB)

Skor1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

. Penilaian
lP“d‘_'l“‘f" Butir Penilaian 1234
enilaian AR
1. Desain tampilan antar muka menarik \/
untuk dilihat
2. Isi materi dalam buku digital
. dilengkapi dengan ilustrasi, gambar, \r
Kemenarikan ik
P foto yang menari
W Qg 3. Jenis huruf pada buku digital terbaca \/
dengan jelas
4. Kombinasi wama yang digunakan \/
dalam buku digital sudah menarik
digital
Kemudahan 5. Pengg\_maan buku digital dalam \{
enggunazn pebelajaran dapat menghemat waktu.
P N 6. Buku digital membuat saya aktif
buku digital .
L dalam pembelajaran.
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Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

Penyajian materi pada buku digital
lebih praktis.

. Bahasa yang digunakan pada buku

digital lebih praktis

. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

<< <

—
—

. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana karena mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
clektronik

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

<]

. Saya dapat belajar secara mandiri

sesuai dengan kemampuan sendiri.

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

.Saya dapat menggunakan buku

digital ini sebagai pengganti catatan.

. Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan materi yang
dipelajari dengan kchidupan sehari-
hari.

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi yang disampaikan
guru.

18.

Buku digital dapat membantu
pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang (V) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

Skor4 : Sangat Baik (SB)

Skor3 :Baik (B)

Skor 2 : Kurang Baik (KB)

Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pernyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

Indik Penilaian
l:‘ ',Ia,‘" Butir Penilaian 1]2]3] 4
enilaian sk(xa B sB
1. Desain tampilan antar muka menarik \/
untuk dilihat
2. Isi materi dalam buku digital
. dilengkapi dengan ilustrasi, gambar, \(
Kemenarikan .
buku digital foto yang menarik
U G 3 Tenis huruf pada buku digital terbaca \/
dengan jelas
4, Kombinasi warna yang digunakan / \(
dalam buku digital sudah menarik
5. P aan buku digital dalai
Kemudahan . 4 ™ \/
pebelajaran dapat menghemat waktu.
penggunaan 1" g - digital membuat saya aktif
buku digital .
dalam pembelajaran.




Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

Penyajian materi pada buku digital
Iebih praktis.

Bahasa yang digunakan pada buku
digital lebih praktis

T <

10. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jelas dan \/
sederhana.

—
—

. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana karena mudah  diakses \/
menggunakan  jenis  perangkat
elektronik

12

Navigasi pada buku digital mudah
digunakan.

13.

Saya dapat belajar secara mandiri
sesuai dengan kemampuan sendiri.

==

Manfaat
buku digital

14.

Buku digital membantu saya dalam
memahami materi mengidentifikasi \/
bangun ruang.

.Saya dapat menggunakan buku \/

digital ini sebagai pengganti catatan.

Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan ~ materi  yang
dipelajari dengan kehidupan sehari- \/
hari.

. Buku digital membantu saya dalam \/

memahami materi yang disampaikan
guru.

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan, ingatan, dan \{
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V
SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang ) pada kolom yang disediakan dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan:

Skor4 :Sangat Baik (SB)

Skor3 : Baik (B)

Skor2 : Kurang Baik (KB)

Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pemyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

. Penilaian
'l:‘c‘:l'i'l‘:i‘:; Butir Penilaian 11234
SK|KB| B | SB
1. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat \(
2. Isi materi dalam buku digital
R dilengkapi dengfm ilustrasi, gambar, \(
buku digital folc? yang menarik _
3. Jenis huruf pada buku digital terbaca
dengan jclas \/
4. Kombinasi warna yang digunakan
dalam buku digital sudah menarik \/
Kemudahan CH Penggl.m.ann buku digital dalam \{
——— pcbclajml nr‘\ dapat menghemat wnkuf.
< 6. Buku digital membuat saya aktif
buku digital dal: smbelaiar: \{
alam pembelajaran.




7.

Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

. Penyajian materi pada buku digital

lebih praktis.

. Bahasa yang digunakan pada buku

digital lebih praktis

. Uraian materi, latihan dan kuis yang

ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana karena mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
elektronik

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

.Saya dapat belajar secara mandiri

sesuai dengan kemampuan sendiri.

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi mengidentifikasi
bangun ruang.

.Saya dapat menggunakan buku

digital ini sebagai pengganti catatan.

. Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan ~ materi  yang
dipelajari dengan kchidupan sehari-
hari.

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi yang disampaikan
guru.

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan  materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Mei 2025
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN SISWA

PENGEMBANGAN BUKU DIGITAL ETNO EDUCATION JEJAITAN
BALI DENGAN INTEGRASI MATERI MENGIDENTIFIKASI BANGUN
RUANG PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI KELAS V

SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Silakan lengkapi identitas terlebih dahulu

2. Berikanlah tanda centang ) pada kolom yang disediakan dengan

keterangan sebagai berikut.

Keterangan:
Skor4 : Sangat Baik (SB)
Skor3 :Baik (B)
Skor 2 : Kurang Baik (KB)
Skor 1 : Sangat Kurang Baik (SK)

3. Pastikan bahwa setiap pemnyataan telah semua dijawab.

B. Tabel Penilaian

- Penilaian
i Butir Penilaian 1234
Penilaian SK|KB| B |SB

1. Desain tampilan antar muka menarik
untuk dilihat \/
2. Isi materi dalam buku digital
Kemenarikan dilengkapi dengfxn ilustrasi, gambar, \/
buku digital |— oo yangmenark
3. Jenis huruf pada buku digital terbaca
dengan jelas \/
4. Kombinasi warna yang digunakan \/
dalam buku digital sudah menarik

Kemudahan 5. Penggtfnaan buku digital dalam \/

I pebelajar'ar.l dapat menghemat wakn}.
_ 6. Buku digital membuat saya aktif

buku digital . \/

dalam pembelajaran.




7. Materi yang ada di dalam buku digital
mudah dipahami.

8. Penyajian materi pada buku digital
lebih praktis.

9. Bahasa yang digunakan pada buku
digital lebih praktis

10. Uraian materi, latihan dan kuis yang
ada pada buku digital jelas dan
sederhana.

11. Buku digital mudah dibawa kemana-

mana  karena  mudah  diakses
menggunakan  jenis  perangkat
elektronik

. Navigasi pada buku digital mudah

digunakan.

. Saya dapat belajar secara mandiri

sesuai dengan kemampuan sendiri.

Manfaat
buku digital

. Buku digital membantu saya dalam

~ memahami materi mengidentifikasi

bangun ruang.

.Saya dapat menggunakan buku

digital ini sebagai pengganti catatan.

. Buku digital membantu saya dalam

mneghubungkan ~ materi  yang
dipelajari dengan kchidupan schari-
hari.

. Buku digital membantu saya dalam

memahami materi yang disampaikan
guru.

.Buku digital dapat membantu

pengetahuan, ingatan, dan
penyempurnaan materi yang
dipelajari.

Singaraja, 27 Meci 2025
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Lampiran 27. Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Materi

Rekapitulasi Validasi Ahli Materi

180

. Skor
Indikator ] .
. Butir Penilaian . )
Penilaian AhliT | AhlilI
Aspek Kelayakan Isi
Kesesuaian 1. Kelengkapan Materi 4 4
materi dengan | 2. Keluasan materi 3 4
Cp 3. Kedalaman materi 3 4
4. Keakuratan konsep dan definisi 4 3
5. Keakuratan fakta dan data 3 3
Keakuratan 6. Keakuratan contoh 4 3
materi 7. Keakuratan gambar, diagram, dan 3 3
ilustrasi
8. Keakuratan istilah 4 4
Gambar, diagram, dan ilustrasi dalam 4 4
Kemutakhiran kehidupan sehari-hari.
materi 10. Menggunakan contoh yang terdapat 4 4
dalam kehidupan sehari-hari
Mendorong 11. Mendorong rasa ingin tahu 4 3
keingintahuan | 12. Menciptakan kemampuan bertanya 3 4
Aspek Kelayakan Penyajian
Teknik 13. Ketepatan teknik penyajian 4 4
penyajian
14. Kuis interaktif dalam di akhir kegiatan 3 4
belajar.
15. Soal latihan pada setiap akhir kegiatan 3 4
Pendukung belajar.
penyajian 16. Kunci jawaban soal latihan 4 4
17. Pengantar 4 4
18. Glosarium 4 4
19. Daftar Pustaka 4 4
20. Keterlibatan peserta didik 4 4
Koherensi dan | 21. Ketertautan antar kegiatan belajar/sub 4 3
keruntunan kegiatan belajar/alinea
alur pikir 22. Keutuhan makna dalam kegiatan 4 4
belajar/sub kegiatan belajar/alinea
Aspek Kelayakan Bahasa
Lugas 23. Ketepatan struktur kalimat 4 4
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24. Keefektifan kalimat 4 4
25. Kebakuan istilah 4 4
Komunikatif 26. ?emahan.mn terhadap pesan atau 3 3
informasi
Dialogis dan | 27. Bahasa bersifat dialogis dan interaktif 4 3
interaktif
Kesesuaian 28. Kesesuaian dengan perkembangan 3 4
dengan intelektual siswa
perkembangan | 29. Kesesuaian dengan tingkat 4 4
siswa perkembangan emosional siswa
Kesesuaian 30. Kesesuaian tata bahasa 4 4
dengan kaidah | 31. Ketepatan ejaan 4 4
bahasa
Jumlah 115 116
Jumlah Seluruh item (skor maksimal) 124 124
Presentase per-subjek (%) 92,7% | 93,5%
Presentase keseluruhan subjek 93,1%
Kategori keseluruhan Sangat Baik

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, sehingga dapat dihitung
presentase validitas materi sebagai berikut.

Perhitungan Ahli Materi I:
115
Presentase = —— X 100%
31x4

=92,74%

Presentase Ahli Materi II:

116
Presentase = —— X 100%
31x4

=93,5%
Presentase keseluruhan = (F: N) x 100%
= (186,2:2) x 100%

=93,1%
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Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan ahli materi diatas, hasil validitas
ahli materi berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP

konversi skala lima.
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Lampiran 28. Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Media

Rekapitulasi Validasi Ahli Media

Indikator Skor

Butir Penilai
Penilaian ulir Fentatan Ahli I Ahli 1T

1. Kesesuaian tata letak gambar, 4 4
183ymbol, warna latar, dan tulisan
Pada startup buku digital

2. Desain setiap halaman tidak 4 4
membosankan
Artistik dan | 3. Warna tulisan atau teks, gambar, 4 4
Estetika dan ukuran huruf, dan jenis huruf

yang digunakan sudah sesuai dan
tidak membosankan.

4. Kekonsistenan bentuk, huruf, dan 4 4
tata letak tampilan.

5. Keserasian teks dan gambar 3 4

6. Ketepatan tata letak tombol 4 4
navigasi dan  tulisan tidak
membingungkan pengguna.

7. Bentuk dan letak  navigasi 4 4
Kemudahan konsisten di seluruh halaman.
Navigasi | 8. Navigasi yang dibuat memudahkan 4 4
pengguna dalam
pengoperasiannya.
9. Navigasi berjalan dengan baik dan 3 4
tidak mudah error.
10. Mempermudah siswa untuk belajar 4 4
secara mandiri.
. 11. Dapat diakses pada semua versi 4 4
Fungsi .
Keseluruhan perangkat elektronik
12. Secara keseluruhan dapat 4 3
menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan.
Jumlah 46 47
Jumlah Seluruh item (skor maksimal) 48 48
Presentase per-subjek (%) 95,8% 97,9%
Presentase keseluruhan subjek 96,85%

Kategori keseluruhan Sangat Baik
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Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, sehingga dapat dihitung presentase
validitas materi sebagai berikut.

Perhitungan Ahli Media I:
46
Presentase = ——— X 100%
12 x4

=95,8%

Presentase Ahli Media II:;

47
Presentase = —— X 100%
12x4

=97,9%
Presentase keseluruhan = (F: N) x 100%
= (193,7:2) x 100%
= 96,85 %
Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan ahli media diatas, hasil validitas
ahli media berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP

konversi skala lima.



Lampiran 29. Hasil Perhitungan Analisis Kepraktisan Guru

Rekapitulasi Uji Kepraktisan oleh Guru

Indikator
Penilaian

Butir Pernyataan

Skor

Kemenarikan
buku digital

Desain tampilan antar

muka/interface menarik untuk

dilihat.

4

Isi materi dalam buku digital
dilengkap dengan  ilustrasi,
gambar, foto yang menarik

Jenis font pada buku digital
terbaca dengan jelas.

Kombinasi warna yang digunakan
dalam buku digital sudah menarik

Kemudahan
penggunaan
buku digital

Penggunaan buku digital dalam
pembelajaran dapat menghemat
waktu

Materi yang ada di dalam buku
digital mudah dipahami.

Penyajian materi pada buku digital
lebih praktis dan dapat dipelajari
secara berulang.

Bahasa yang digunakan pada buku
digital mudah dipahami.

Uraian materi, latihan dan kuis
yang ada pada buku digital jelas
dan sederhana.

10.

Buku digital praktis dan mudah
dibawa kemana-mana karena
mudah diakses menggunakan jenis
perangkat elektronik

1.

Navigasi pada buku digital mudah
digunakan.

Manfaaat
buku digital

12.

Buku digital mudah digunakan
oleh guru.

13.

Buku digital dapat menggantikan
buku pegangan guru

14.

Buku digital membantu guru
untuk mengajarkan materi
pembelajaran.
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15. Buku digital menunjang kegiatan 4
pendidikan dalam  memenuhi
tuntunan Kurikulum Merdeka.

16. Buku digital dapat menambah 4
wawasan guru.

17. Buku digital dapat membantu 4
pengetahuan, ingatan dan
penyempurnaan  materi  yang
dipelajari.

18. Buku digital dapat digunakan 4
dimana saja dan kapan saja.

Jumlah 72
Jumlah Seluruh item (skor maksimal) 72
Presentase per-subjek (%) 100%
Presentase keseluruhan 100%
Kategori Keseluruhan Sangat Baik

Berdasarkan hasil penilaian dari praktisi, sehingga dapat dihitung presentase
kepraktisan sebagai berikut.

Perhitungan Praktisi/Guru:

72
Presentase = —— X 100%
18 X4

=100%
Presentase keseluruhan = (F: N) x 100%
= (100:1) x 100%
=100 %
Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan dari praktisi/guru, hasil
kepraktisan berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP

konversi skala lima.



Lampiran 30. Hasil Perhitungan Analisis Kepraktisan Siswa

187

Butir Penilaian

Skor Siswa

1] 2[3]4] 5 6]7

| 8] 9 |10

Kemenarikan buku digital

1.

Desain tampilan
antar muka
menarik untuk
dilihat

Isi materi dalam
buku digital
dilengkapi
dengan ilustrasi,
gambar, foto
yang menarik

Jenis huruf pada
buku digital
terbaca dengan
jelas

Kombinasi
warna yang
digunakan dalam
buku digital
sudah menarik

Kemudahan penggunaan buku digital

5.

Penggunaan
buku digital
dalam
pebelajaran dapat
menghemat
waktu.

Buku digital
membuat saya
aktif dalam
pembelajaran.

Materi yang ada
di dalam buku
digital mudah
dipahami.

Penyajian materi
pada buku digital
lebih praktis.
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Bahasa yang
digunakan pada
buku digital
lebih praktis

10.

Uraian materi,
latihan dan kuis
yang ada pada
buku digital jelas
dan sederhana.

11.

Buku digital
mudah dibawa
kemana-mana
karena mudah
diakses
menggunakan
jenis perangkat
elektronik

12.

Navigasi pada
buku digital
mudah
digunakan.

13.

Saya dapat
belajar secara
mandiri sesuai
dengan
kemampuan
sendiri.

Manfaat buku digital

14.

Buku digital
membantu saya
dalam
memahami
materi
mengidentifikasi
bangun ruang.

15.

Saya dapat
menggunakan
buku digital ini
sebagai
pengganti
catatan.
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16. Buku digital
membantu saya
dalam
mneghubungkan
materi yang
dipelajari dengan
kehidupan
sehari-hari.

17. Buku digital
membantu saya
dalam
memahami
materi yang
disampaikan
guru.

18. Buku digital
dapat membantu
pengetahuan,
ingatan, dan
penyempurnaan
materi yang
dipelajari.

Jumlah

66

69

66

68 | 68 | 65

67

65

66

67

Jumlah Seluruh
item (skor
maksimal)

72

72

72

72 T2

72

72

72

72

Presentase per-
subjek (%)

91,
67

92
83

91,
67

94, | 944 | 90,
44 4 27

93,
05

90,
27

91,
67

93,
05

Presentase
keseluruhan

92,63%

Kategori
Keseluruhan

Sangat Baik

Berdasarkan hasil penilaian dari 10 siswa, sehingga dapat dihitung presentase

kepraktisan sebagai berikut.

Perhitungan Siswa 1:

66
Presentase = —— X 100%
18 X4




=91,67% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 2:

69
Presentase = n X 100%

8 X4
= 95,83% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 3:

66
Presentase = —— X 100%
18 X4

=91,67% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 4:

68
Presentase = n X 100%

8 X4
= 94,44% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 5:

68
Presentase = —— X 100%
18 X4

= 94,44% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 6:

65
Presentase = m X 100%

8 X4
=90,27% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 7:

67
Presentase = —— X 100%
18 X4

= 93,05% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 8:

65
Presentase = —— X 100%
18 X4
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=90,27% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 9:

66
Presentase = s X 100%

X4
=91,67% (Sangat Baik)

Perhitungan Siswa 10:

67
Presentase = —— X 100%
18 X4

= 93,05% (Sangat Baik)

Presentase keseluruhan = (F: N) X 100%

__91,67%+95,83%+91,67%+94,44%+94,44%+90,27%+93,05%+90,27%+91,67+93,05
10

X 100%

_926,36%

X 100%

= 92,63%
Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan dari 10 siswa, hasil kepraktisan
berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP konversi skala

lima.
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Lampiran 31. Revisi Produk Buku Digital

Revisi produk pada penelitian ini dilakukan seelah prduk dinilai oleh
keempat ahli yaitu 2 ahli materi dan 2 ahli media. Masukan dan saran yang
diberikan dijadikan sebagai pedoman untuk memperbaiki buku digital yang

dikembangkan. Masukan dan saran dari ahli disajikan pada tabel bawabh ini.

No Ahli Masukan dan Saran

1. | Drs. I Made Suarjana, M.Pd. -

2. | Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. | -

3. | Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., | -
M.Pd

4. | Prof. Dr. I Made Tegh, S.Pd., M.Pd. | 1. Tulis nama pengembang pada
cover.

2. Kata pengantar diganti menjadi
prakata.

3. Tujuan pembelajaran gunakan
penomoran.

4. Revisi pengertian tabung.

Tujuan dari revisi produk adalah untuk menyempurnakan versi awal yang
telah dikembangkan. Adapun perubahan tampilan sebelum dan sesudah perbaikan
berdasarkan masukan serta saran dari keempat ahli dapat dilihat pada tabel di bawah

ini.



1.

Halaman Cover

Menambahkan nama
pengembang

E-book Matematika

Mengenal Bangun Ruang
Melalui Jejaitan Bali

Untuk SD /Ml

Sebelum di revisi

E-book Matematika

Mengenal Bangun Ruang
Melalui Jejaitan Bali

Untuk SD /Ml

Setelah di revisi
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Halaman Prakata

1. Menganti kata “Kata
Pengantar” menjadi
“Prakata”

194

Setelah di revisi




Halaman Tujuan
Pembelajaran

1. Mengganti pensimbolan
menggunakan penomoran.

Pendahuluan

4 59\\

> » Tujuan Pembelajaran
| @
E" + Peserta didik dapat mengidentifikasi bentuk
- bangun ruang yang terdapat dalam jejaitan N
ol Bali, seperti ceper, sanggah cucuk, kojong, dan =
!;, tamas
|-~ + Peserta didik dapat memahami sifat-sifat
—_— bangun ruang melalui visualisasi bentuk ¥
; jejaitan Bali LS|
[~ « Peserta didik dapat menunjukkan pemahaman

mereka melalui latihan scal dan aktivitas
e | ) ) i "
o VR4 &lnteraktlfyang terdapat dalam buku digital. G

Sebelum di revisi

Pendahuluan

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi bentuk
bangun ruang yang terdapat dalam jejaitan Bali,
seperti ceper, sanggah cucuk, kojong, dan
tamas

. Peserta  didik dapat memahami  sifat-sifat
bangun ruang melalui visualisasi bentuk jejaitan
Bali

. Peserta didik dapat menunjukkan pernahaman
mereka melalui  latihan seal dan  aktivitas
interaktif yang terdapat dalarm buku digital.

Setelah di revisi

195




Halaman Materi Bangun
Ruang

1. Mengganti pengertian
pada materi bangun ruang
tabung

{

TABUNG

Pengertian

* Tabung adalah bangun

ruang tiga [
dimeansi yang mermiliki: Dua sisi alas dan
tutup yang verbentuk lingksran dan
scjajar, Satu sisi selimut yang melengkung I
dan membungkus bagian tengah,

» Tabung juga cissbut silinder, Contahnya
gelas termasuk bangun ruang tabung.

ngkung. Rusuk in tidak
gkung |pada &

BangunRuang | T

Sebelum di revisi

196

TABUNG

v

-
4
g
o
e
-
=

.
&

et 5

Pengertian

Tabung adzlah bangun ruang tiga
dimensi yarng mermilki dus sisi [alas dan
tutup) yong berbentuk lingkaran dan
scjajor,  serta satu o selimut  yang
melengkuna di sekeliingnya.,

Tanung juga dissbut silinder. Contohrya
gelas tirta [sangku) termasuk bangun
ruang tabung.

Bangun Ruang | 17

Setelah di revisi
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Lampiran 32. Produk Buku Ajar Akhir

No Keterangan Buku Digital
1 | Halaman cover buku E-book Matematika
digital Mengenal Bangun Ruang
Melalui Jejaitan Bali
Untuk SD / Ml
2 | Halaman petunjuk
penggunaan

N
7o

! A
Usap ke kar(an
untuk kembali




Halaman prakata

198
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Halaman peta konsep

Peta Konsep

Mengenal
Bangun Ruang

l Bangun Ruang ] ‘ Jejaitan Bali ﬂ4', =

A
Ponjelazan Jojaltan Ball
' kojong, tam:

Pongartlan ] [ Jonls-Jenis ]
Bangun Ruang Bangun Ruang

B | 1

Apa Itu bangun mau] Clricirl

sanggah cucuk)

Mengidantifiknsi bentuk
bangun ruang dalam jefaitan Ball

Clrl-chrl umum

Bt v Jaring-jaring Aktivitas: mengamati bangun
9 darl gambar jojattan Ball |
5 Contoh di kehidupan . "

b S sehai-hari 7 T
i 4 = Nilai-nilai budaya yang oo
i 3 - tarkandung dalam jejaitan L
Y 4 b )
b . . F

ul
Mt non o it
PR
LVt wrat]

Halaman pendahuluan

(tujuan pembelajaran)

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi bentuk
bangun ruang yang terdapal dalam jejaitan Bali,
seperti ceper, sanggah cucuk, kojong, dan
tamas

2. Peserta  didik dapat memahami  sifat-sifat 4?
bangun ruang melalui visualisasi bentuk jejaitan m i
Bali 11

3, Peserta didik dapat menunjukkan pernaharman

mereka melalui latihan seal dan  aktivitas

interaktif yang terdapat dalam buku digital.




Halaman materi jejaitan

Bali

Carnbar dibawah ini rmenunjukkan sarana persembahzn
upacara keagamaan di Bali. Sekarang coba perhatikan,
acakah yang kalian kenal gari bahan sahan yang digunakan
dalam persembahan ini?

Ssbelurn ke sembelajaran selanjulnya, coba armali gamber
diatas, Menurut kalian, yeng mana termasuk bentuk bangun
ruang? Apakah kalian bisa menyebutkan bentuknya?
Misalnya, apakah ada yang berbentuk tabung, kerucul, atau
Kubus?

Jejaitan Bali |

Halaman materi jejaitan

Bali

Di Bali, tercapat beragam bentuk jejaitan yang sering dijumpai
dan menyeruoal bangun ruang. Mari kita analisis gambar dibawah
init

LA

Ketiga gambar diatas merupakan gambar daksinz yang
digunakan scbagai sarana upacara keagamaan < Bali. Dari
gambar Lersebul bisa kila armzsl bahwe Lerdapal bentuk bangun
ruang, seperti:

Jzjaitsn ini berbertuk  seperti
wadah/tempat dengan bagian atas don
— pawah yaong berbentuk lingkaran. Sisi
sisinya herciri tegak dan melengkung

Gambar Serobong mengikuti bentuk lingkaran tersshut.
‘ =¥ Sarana ini berbentuk seperti bola,
Gambar Kelapa
Jejzitan  atau  kerzjinan  dari daun
» (kemungkinan  daunfanur  kelapa
berwarna  hijau  yeng  dibenluk
menyerupai wadah xecil berbentuk
Gambar Kojong kerucut.

Jejaitan Bali | 2
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Halaman materi ciri khas

jejaitan Bali

Ciri Khas Jejaitan Bali

Berbahan alami: janur. daun kelapsz, daun lontar, dan
bambu.

Dibuat dengan teknik lipat dan anyam tangan.

Simetris dan penuh estetika.

. FL i I sekali: imbolis, digunzkan dalam berbagai
ritual

Fungsi Jejaitan dalam Budaya Bali

. gai wadah per 1 dalam upacara [canang.
banten).

« Sek i simbol | ian dan niat dalam

menyembah Tuhan

Sebagai media seni dan ekspresi budaya yang diwariskan

turun-temurun.

Sebagai sarana edukasi dan pembentukan Kkarakter:

ketekunan, kreativitas, dan spiritualitas.

Jejaitan Bali sangat relevan untuk diintegrasikan dalam
pembelajaran matematika, lerutama peda materi bangun ruany.
Banyak beontux jejatan yang mencermin<an bangun seperti kubus,
balok, kerucut, prisma, dan tabung. schingga dapat dijagikan media
kankret untuk:

+ Mengamati ciri-ciri Dangun rugng

+ Menganalisis bentuk geomstri dari objek budaya
» Meningkatkan pemshamazn melalui pendekatan kontekstual dan

oudaya lokal.

Jejaitan Bali

10

Halaman jenis-jenis
jejaitan yang umum

ditemui

Jenis-jenis Jejaitan
yang Umum Ditemui

Mara Fungsi Utama Ciri Bentuk
Jejaitan
Cepar Alas zesajen atad canang Memyerupai e ok
wadan atau se=ajian yang diouat dari
daun kelapa FEarg yang dilipat
l2in lungsi
Aojong uqa befunas MeyErupai Kervout
=ehagai ik mary mpan
sesajian l2irnya secert baras, sual -
buzhan, atau vang kegenq.
Terrpeel rneriaraty e
lamas S LN ST SO Mergeiuse Tebung
dengan bahan ma<anan dan bush o E
st wmkiars kg
e D | 'Jigunnlfar sohagai simbal .tr:r-\rmt suci
Cueak atzu pelinggil: mini yang gigunakan Menyarupal Msma
clalam uoacara Yadrya.

Ceper Kojong Tamas Sanggah Cucuk

JejaitanBali | 5
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11

Halaman integrasi budaya

dengan Matematika

Integrasi Budaya dengan
Matematika

Jejaitan Bali sangat relevan untuk diintegrasikan dalam
pembelajaran matematika, terutzma pada materi bangun ruang.
Banyak bentuk jgjaitan yang mencerminkar bargun seperti kubus,
balok, kerucut, prisma. dan tabung. schingga gapat cijadikan mediz
kenkret untuk:

» Mengamati ciri-ciri angun ruang

+ Menganzlisis bentuk geometri dari objek budaya

+ Meningkatkan pemzhaman melalui pendekatan kontekstual dan

budaya lokal

Tamas Sanggah Cucuk
1k Jdika ﬂlﬂ"ml |
Copar marr ik Tamas memilik Sanggah Cucuk
 heTu<EapeT R Lantuk secarm ekl heoTuk
Lentux sepenti Tabung alaprye et
Kerucut. 5 Prisma
o _===s

JejaitanBali | 6

12

Halaman ateri bangun

ruang

Bangun Ruang

Jadi, apa itu Bangun Ruang? “
&“ \

« Bangur ruang adalah nentuk tiga dimensi yang memilik’
penjeng, lebar, dan Lingy'. Berbeda dengan bangun datar
[yang hanya dua dimensi), bangun ruang memilii volume
iisi) dan luas permukaan
Bangun ruang bisa ditemukan dalam kehidupan sehari
hari, mizainya kotzk susu |balok),
itabung], tenda <erucut (kerucut), atau bak mandi fkubus),
1 Calam kornteks ouday: oerti jejaiten Bali, bentuk bangun
ruang juga bisa kta linat padz berbagai jeris wadak

h "'

kaleng mirumar

Bangun Ruang | 7
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13

Halaman ciri-ciri umum
bangun ruang dan
macam-macam bangun

ruang

Ciri-ciri Umum Bangun Ruang

« Memiliki sisi:  bidang-bidang  yang  membentuk

permukaan bangun.
« Memiliki rusuk: garis pertemuan dua sisi.

« Memiliki titik sudut: titik temu tiga rusuk atau lebih.
= Memiliki volume (isi): ruzng yang dapat diisi di dalamnya.

Macam-Macam Bangun Ruang

Kubus Balok Prisma
Limas Tabung Kerucut

Bangun Ruang | 8

14

Halaman materi
pengertian bangun ruang

kubus dan ciri-ciri kubus

Pengertian

Kubus adalah sa'sh satu jenis bangun ruang
liga dimensi yang memiliki & sis yang
semuanya berbenluk perseygi dan sama besar.
Kubus ssring dissbut jugs ssbaga  kouak
karerna bentuknya meryerupai kotak tertutup
yang dapst ciis. gambir sebagai sarana
upzcara s2gama hindu adalzh salzh satu
contah bangun ruang berbertuk kubus.

o Memilki 6 sisi: Semua sis berbentuk
perseg dan ukurannya ssma besar.

+ Memil ki 12 rusux: Semua rusuk (garis
L=pi] s8ma pEnjang.

+ Memilki 8 titk sudut; Titik sudut
adalah titik pertemuan tiga rusuk.

« Memilki 12 diagonal sisi dan 4
dizgonal ruang

+ Diagonal sisi: garis dari sudur ke sudur ’
dalam satu hidang sisi. /

+ Diagenal ruang: garis dari satu titik
sucut ke titik sudut bersebsrangan
dalam ruang

= Bisa dibentuk dari jaring jaring: Terdiri
dar’ & porsegi yeng bisa disusun

menjadi kubus.

Bangun Ruang | 9
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15

Halaman materi jaring-
jaring kubus dan rumus

kubus

Jaring-jaring Kubus

~ » Jaring-jaring kangun ruang adalah sentuk datar yang jika di n
membentuk s2ouah bangun rusng Liga dimensi, seperti kubus. nalok: :
> limas, prisma. dan lainnya,

« Jaring-jaring tercir’ dari sis™-=’si bangun ruang yang cisusun dalam
|- posisi terbuka dan terhubung, sehingga ketika dilipat pada garis
g' rusuknya akan kemball membentuk bangun ruang utuh.
R,
o

. Jaring-jaring !

kubus ! ,«;‘

Bangun Ruang | 10
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Halaman materi
pengertian bangun ruang

balok dan ciri-ciri balok

Pengertian

b Belok adalzh bangun ruang tiga dimensi yang
» memilki 6 sisi berbentuk  persegl peanjang,
=S meskipun  beberapa  sisinga  bisa  berbentuk
b persedi. Bentux balok soring kita jumpai dalam
.. kehidupan sehari-hari sepert’ tempat
. sesajenfounga seperti gambar samping. Conteh
lzinnya yaitu seperti kotax susuy, lemari, buku,
alau Lermpat pensil.

Ciri-ciri Balok

Memiliki & sisi: Terairi dari 2 pasang sisi yang
Iing bernadapan dan beroentuk perseg
ang.

Wm ki 12 rusuk: gusuk-rusuk yang sejajar
 memilik panjang yand sama.

lebar, cen 4

ik sucut adalah

sisi m dizgonal ruang
&‘ﬁssgd, dal

iSﬁonal ibidang yang
bungkan dua rusuk yang tigsk

BangunRuang | T
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Halaman materi jaring-
jaring balok dan rumus
balok

ng Balok

= Jaring-uring baok adualsh gubungan sisi-sis balok yang disusun
dalam bertuk dater. sehingga jika dilipat pada rusck-ruzuknys, akan
mamhbentuk bangunr ruang balok.

. Jaring-jaring
Balox

Volqrg\e:pﬂxt

;tnn-ngm:
P = panjang
I =lebar
t=tinggl

Bangun Ruang | 12

18

Halaman materi
pengertian bangun ruang
prisma dan ciri-ciri

prisma

+ Prisma adalah bangun ruang tiga d mensi
yong memiliki dua sisi alas dan atas yang
kongruen (serma bentuk dan ukuran) serta
sisi-sisi tegak berbentuk persegi panjang
atau persegi.

* Bentuk alas prisma bisa beragam, seperti

segitiga, segi empat, segi lima, dan

sebagainys. Nsma prisma biasanya
mengikuti bentux slasnya.

= Atap Rumah, sanggah mini (senggah
 cucukl yang yangmemiliki bentuk bangun

P ruang prisma

Ciri-ciri Prisma

= Memilki oodua sisi yang  scicjar  dan
itu alas dan tutup (atas)

panjang alau perseqi
= Merghubungkan sisi alas dan atas. Jumlah
~ sisitergantung pads bentuk alas
= Jumlah sisi prisma = jumlah sisi alas +
- jumlan sisi tega. Cantoh: Prisma segitiaa
memilki S sisi (2 segitigs + 3 parsegi
panjang)

Bangun Ruang | 13
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Halaman materi jaring-
jaring prisma dan rumus

prisma

Jar

» Jaring-ring orisrma sdalar berstuk datar dari bangun ruang p}Fs«na
yang disusun dari alas, witup, dan sisi-sisi tegaxnya. Jike jaring-aring
ini dilipar sesual garis rusiknya, akan membentux prisma utuh.

’f\ S

= Jaring-jaring 2risma
Zegicna—

« Jarrg-fanng Frema + Jaring-arng Prisma
Segtign segili—a

ZxLuas Al as+Juml_iﬁ Luas Sisi Tegak
e Volumnnkma 2 t
;_Volume =Luas A'BS*TII'IQQI

~ Keterangan: »
+ Menyesuaikan pada bentuknya
(segitiga, segl empat, segi lima, dan
lain-lain)
- Tinggi adalah jarak antara alas dan
tutup (bukan tinggi alasnya)

B

Bangun Ruang | 14
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Halaman materi
pengertian bangun ruang

limas dan ciri-ciri limas

Pengertian

Limas adazh bangun ruang tigs dimensi yarg
memiliki: Satu alas berventuk segi-n [segitiga,
segi  empat, dlll. dan  Sisi-sisi  tegaknys
berbentuk segitiga yang bertemu di satu titik
puncak. contohnya adzalah atap sanggah
termasuk bangur ruang Limas yang 5
dijumpai ¢i rumah atau d Pura.
Nama lrmas diamoil dari bentuk zlasnys,
* misalnya:

= Limasscgitiga » alas berbentuk segitiga
"+ Limas segi empat + alas berbentuk persec
atau persegi panjang

| imas segi IIma + alas berbentuk segi lima

Ciri-ciri Limas

. Mcmlhk) 1 alas dan beberope s'si tegok.
2 berbenmk ,segmgg. perseq, segi

isi tegaknya bentuk segitiga. Semua
tegak bertemu di titik puncak.
e Jumlah sisilimas = jumlah sisi alas + jumlah
sisi tegak. Misall Limas seal empat punya 1
~alas + 4 sisi tegak = 5 sisi
-+ Memilki rusuk dan titik sudut Jumlah
rusuk dan titix sudut tergantung bentuk
alzsnya. Centoh limas segi empat: 8 rusuk,
5 titik sudut
» Tidak memiliki sisi yang scigjar. Karena
SemuUa sisi tegax bertemu di satu titk

Bangun Ruang | 15
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Halaman materi jaring-
jaring limas dan rumus

limas

Jaring-jaring Limas

= Jaring-aring limas adalsh gambar dua dimensi dari bang\?ﬁ"gﬁsmq
yang Lelash diouka stau direntangkan. Jika bagizn-tagiarnya dilipat
kembali. akan membentik bangun limas utuh,

T it

a- Janing-janrg Limas « JarngRring | mas o
scgiTan Srgin=oat h;l

[ 3
S
»
<

in)
urus dari

Bangun Ruang | 16
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Halaman materi
pengertian bangun ruang
tabung dan ciri-ciri

tabung

TABUNG

Pengertian !

¢ Tabung adalah bangun ruang tiga
dirmensi yarg memilki dua sisi [alas dan
tutup) yong borbentuk lingksran dan
scjajor, serta sate - selimut  yang
melengkung di sekelilingnya.,

* Tabung jugas dissbut silinder. Contohrya
gelas tirta |sangku) termasuk bangun

ruang taburg.

lengkung
angku 5i tegak.
ngKuNg. RusUK ind tidak
engkung  [pada

W

AN tutup berukuran sama dan sejajar.
pal ng menjadi bentuk datar

Bangun Ruang | 17
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Halaman materi jaring-
jaring tabung dan rumus

tabung

Jaring-| Tabung

= Jaring-aring Labung sdalab benluk datar duri bengun reang labung
yang telah dibuks atzu direntangkan. Jika jaring-jaring dilipat
kembali, 2kan membentuk tabung utuh.

+ Zarirg aring Tzbuna

» Luas Permukaan Tabung
Luas Permukaan = 2mr(r+t}

* Volume Tabung
At

Keterangan:
« r= jari-jari alas (cm)
» t=tinggl tabung (cm)
* W=34
= Satuan hasil: em? atau m®

=

Bangun Ruang | 18
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Halaman materi
pengertian bangun ruang
kerucut dan ciri-ciri

kerucut

KERUCUT

* Bangun Rusng Kerucut adslah bsngun
ruang tiga dimensi yang memilki alas
berbentuk lingkaran dan sebuan titik
puncak yang tidak terletak pada oidang
alas. Garis yang menghubungkan titik
puncak dengan setiap titik di  tepi
Ingkaran alas disebut garis pelukis.
Contohinya seperll tumpeny  Lermasuk
bangun ruzng kerucul

Ciri-ciri Kerucut

= Memiliki Satu Alas: Alas kerucut berbentuk
Ingkaran,

* Memilki Puncak: Titik puncak kerucut
adalah titik yang terlstak ci atas alas, tidak
berada dalarm bidang zlas.

Memilki Caris Pelukis: Garis pelukis adalah
garis  yang menghubungkan  puncak
kerucut dengan setiap titik di keliling alas
lingkaran|.

Memilki  Ssi Lengkung:  Sisi kerucut
merupakan permukaan melenckung yang
menghubungkan puncak dengan kelling
alas.

Bangun Ruang | 19
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Halaman materi jaring-
jaring kerucut dan rumus

kerucut

ke

= Jaring-aring kerucul adaleh garnbar duy dirmensi deri per"

kerucut yang diootong  dan  dbentangkan. Jaring-jering  ini
meanunjukkan pagaimana kerucut dapar dibentuk dari patongan-
polongan dalyr.

» Jesinpeiering Keruc.t oy

~ kerucut ke alas).
- == garis pelukis kerucut (jarak dari

26

Halaman materi
pengertian bangun ruang

bola dan ciri-ciri bola

BOLA

b + Bola adalsh bangun ruang tige dmensi
» yeng terbentuk dari  rotasi  setengah
=N Ingkaran penuh mengellingl diameternya.
S Gola memiliki satu sisi lengkung yarg utuh
tanpa rusuk atau titik sudut. Setiap titik
padz permukaan bola memilki jarak yang y
sama ke titk pusat bolg; jarax ini disebut
Jari-jart ir). Contohnys kelapa Lermasuk
bangun ruang bola.

Lengkung: Hola nanya
an). yaitu sisi
utun,
k Sucut: Tidak ada sudut

{ itk tengah bala
‘pusat, diri_situ sermua jari-jari
5 ke arah permukaan bola.

arak dari Pusal ke Permukaar Same:

Bangun Ruang

Bangun Ruang | 20
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Halaman materi jaring-
jaring bola dan rumus

bola

Secara geornelris, bola Udak memilik jaring jaring seoerll bungur ruang
Iain {misalnya kubus, balak, atau kerucut). Ini karena:

* Bola memilki sisi lengkung Ltun tanpa bidang datar.
Tidek biza duraiken rmenjadi oolongan dalur lanps merusak benluk
lengkungnyz.
Namun, calam konteks praktis imisainga membuas bela dari <ertas),
bentuk jaring jasing bola bisa didekati menggunakan bekerapa cara,
miszlrya:
1. Penciekatan dengan Irisan (Gorasan)
Bols dibentuk dari beberaps potongan seperti n buan jeruk, yvang
disebul gores bola glau lure. Polongan ine disulukan meengkung
membent.uk bola.
2. Pendekaten dengart Segmen (Polvhedren)
Pencekalsn in membugl bola dari Banya< bidang dalar kedil (rmisalnya
segtiga ataw segl enam), mirip struktur ba'a sepak. Ini nukan jaring-
jarng hola sejati; tetapi pendekatan bentux hala dengan banyak sisi
datar.
2 Pendekatan Strip |Potongan Spiral atau Melingkar|

Hepgrapa jaring bola dibuat dengan petongan spiral atau steip
rmernarnjang yang rantings cigulung memkbentuk bola.

Rumus Bola

+ Luas Permukaan Bola
Luas Permukaan=
4 atau md?

+ Volume Bola
4{3mratau e md®

5T

Keterangan:
+ ¢ = Jari-Jarl bola
» d=diameter bola
- w=314

=

Bangun Ruang | 22
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Halaman aktivitas

interaktif (kuis)

Aktivitas Interaktif

Scan atau klik
barcode diatas
\ni ya anak-anak!

Aktivitas Interaktif| 23
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Halaman evaluasi (soal

evaluasi)

Evaluasi

Latihan Soal Pilihan Ganda
Petunjuk: Pilihlah jawaban yang paling tepat!

1. Bangun ruang adalah ika yang
A. Panjang dan lebar

B. Luas dan keliling

C. Panjang, lebar, dan tinggi

D. Alas dan tinggi

2. Contoh bangun ruang yang memiliki bentuk seperti jejaitan Ceper
adalah...

A. Kubus

B. Tabung

C. Limas

D. Balok

3. Bangun ruang yang memiliki dua sisi berbentuk lingkaran dan satu
sisi i atau i panjang disebut...

A. Prisma

B. Kubus

C.Tabung

D. Limas

4. Bangun ruang Bola yang dapat dijumpai dalam kehidupan sehari-
hari adalah...

A. Koin

B. Kelapa

C. Piring

D. Semua benar

5. Kojong dalam jejaitan Bali memiliki bentuk seperti...

A. Kerucut
B. Limas segi empat

C.Tabung
D. Prisma segitiga

[ Evaluasi | 24
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Halaman evaluasi (soal

evaluasi)

Evaluasi

6. Jumlah rusuk pada bangun ruang kubus adalah...
A6
B.8
c.10
D.12

7. Bangun ruang yang semua sisinya berbentuk persegi adalah...
A. Kubus

B. Balok

C. Limas

D. Prisma

8. Gambar jejaitan yang bentuk limas dan
prisma adalah...

A. Ceper

B. Kojong

€.Tamas

D. Sanggah Cucuk

9. Yang termasuk bagian dari bangun ruang adalah...
A.Luas

B. Sisi

C. Garis lengkung

D. Diameter

10. Tujuan mengaitkan budaya lokal dalam belajar matematika
adalah...

A. Supaya siswa cepat selesai

B. Agar materi lebih sulit

€. Menjadikan pembelajaran lebih abstrak

D. siswa i ki p secara

Evaluasi
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Halaman refleksi

Refleksi

Jawablah pertanyaan berikut dengan jujur sesuai pemahamanmu:

1. Apa hal baru yang kamu pelajari hari ini?

2 Darl materi bangun ruang, bagian mana yang paling kamu
pahami?

4 Menurutmu, bagaimana kaitan antara jejaitan Bali dan bangun
ruang?

< Apakah belajar menggunakan budaya lokal seperti ini
membuatmu lebih tertarik? Jelaskan alasannya!

4 Tuliskan satu contoh bentuk bangun ruang dari kehidupan sehari-
hari di sekitarmu!

Evaluasi | 26
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Halaman glosarium

Glosarium
Istilah : Pengertian
Bangun Ruang : Bangun matematika tiga

dimensi yang memiliki
panjang, lebar, dan tinggi.

sisi : Permukaan bidang pada
bangun ruang.

Rusuk : Garis pertemuan dua sisi
pada bangun ruang.

Titik Sudut : Titik pertemuan tiga rusuk
atau lebih pada bangun ruang.

Jaring-jaring : Gabungan sisi-sisi bangun
ruang jika dibuka atau
dibentangkan menjadi bentuk
datar.

Jejaitan Bali : Anyaman khas Bali yang

digunakan dalam upacara
adat, seperti ceper, tamas,
kojong, dan sanggah cucuk.

: Pendekatan pendidikan yang
mengintegrasikan unsur
budaya lokal dalam proses
belajar.

Etno-education

Glosarium | 27
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Halaman daftar pustaka

Daftar Pustaka

".Badan Pengembangan dan Pembinaan Bahasa. (n.d.). Kamus
Besar Bahasa Indonesia (KBBI) Daring. Diakses pada 13 Mei 2025,
dari https://kbbi.kemdikbud.go.id

2.Gramedia. (n.d)). Rumus gun Ruang ika. G di:
Literasi. Diakses pada 13 Mei 2025, dari
https://www.gramedia.com/literasi/rumus- ruang-
matematika/

3. Wordwallnet. (2025). Jejaitan Bali dan Bangun Ruang [Kuis
Interaktif. Diakses dari:
https://wordwall.net/r f fbangun-ruang

4.Canva.com. (2025). llustrasi Desain Edukasi dan Budaya Bali.
Diakses dari: https://www.canva.com/

5.Wikipedia. (2023). Jejaitan Bali. Diakses dari:
https://id.wikipedia.org/wiki/Jejaitan

6.Google Images. (2025). Referensi Gambar Bangun Ruang dan
Jejaitan Bali.
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Halaman profil

pengembang

Profil Pengembang

NIM: 2111031253

\
_/

Nama :Ni Ketut Arini
Ternpat / Tanggal Lahir : Pejeng, 05 Januari 2003

Program Stud : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

————————
b s e

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas tlimu Pendidikan

Instans : Universitas Pendidikan Canesha
'~ -~
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36 | Halaman sampul

belakang.

Buku digital etno education jejaitan Bali dengan integrasi materi mengidentifikasi
bangun ruang dapat diakses melalui tautan atau scan kode QR dibawah ini.

Link: https://heyzine.com/flip-book/995¢122¢78.html



https://heyzine.com/flip-book/995c122c78.html

Lampiran 33. Dokumentasi Penelitian

215

Dokumentasi

keterangan

Meminta izin untuk melakukan
penelitian di  SD Negeri 3

Tukadsumaga.

wawancara bersama guru wali kelas

V.

Menampilkan media dan pengisian
kuesioner uji kepraktisan media

bersama guru wali kelas 5.
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Kegiatan pembelajaran di kelas
bersama siswa dengan bantuan
buku digital etno education jejaitan
Bali dengan integrasi materi
bangun ruang pada pembelajaran
Matematika di kelas V SD Negeri 3

Tukadsumaga.
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Yy |
It

i |

Pengisian kuesioner uji kepraktisan
media yang dilakukan oleh siswa

kelas V SD Negeri 3 Tukadsumaga.
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