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Lampiran 01. Surat Observasi 
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Lampiran 02. Surat Balasan SD Negeri 3 Tukadsumaga 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Uji Judges I 
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Lampiran 04. Surat Pengantar Uji Judges II 
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Lampiran 05. Surat Balasan Uji Judges I 
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Lampiran 06. Surat Balasan Uji Judges II 
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Lampiran 07. Surat Pengantar Ahli Materi I 
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Lampiran 08. Surat Pengantar Ahli Materi II 
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Lampiran 09. Surat Pengantar Ahli Media I 
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Lampiran 10. Surat Pengantar Ahli Media II 
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Lampiran 11. Surat Balasan Validasi Ahli Materi I 
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Lampiran 12. Surat Balasan Validasi Ahli Materi II 
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Lampiran 13. Surat Balasan Validasi Ahli Media I 
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Lampiran 14. Surat Balasan Validasi Ahli Media II 
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Lampiran 15. Surat Keterangan Ijin Penelitian 
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Lampiran 16. Surat Balasan Ijin Penelitian 
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Lampiran 17. Lembar Uji Validitas Instrumen 

1. Instrumen Ahli Materi 

Lembar Penilaian Judges 

No 
Butir Pernyataan  

Penilaian  

Relevan  Tidak 
Relevan 

Aspek Kelayakan Isi 
1 Kelengkapan Materi   
2 Keluasan Materi   
3 Kedalaman Materi   
4 Keakuratan konsep dan definisi   
5 Keakuratan fakta dan data   
6 Keakuratan contoh dan kasus   
7 Keakuratan gambar, diagram, dan 

ilustrasi 
  

8 Keakuratan istilah   
9 Gambar, diagram, dan ilustrasi dalam 

kehidupan sehari-hari 
  

10 Menggunakan contoh kasus yang 
terdapat dalam kehidupan sehari-hari 

  

11 Mendorong rasa ingin tahu   
12 Menciptakan kemampuan bertanya   

Aspek Kelayakan Penyajian 
13 Keruntunan konsep   
14 Contoh-contoh soal dalam setiap 

kegiatan belajar 
  

15 Soal latihan pada setiap akhir kegiatan 
belajar 

  

16 Kunci jawaban soal latihan   
17 Terdapat pengantar   
18 Terdapat glosarium   
19  terdapat daftar pustaka   
20  Keterlibatan siswa   
21 Ketertautan antar kegiatan belajar/sub 

belajar/sub kegiatan belajar/alinea. 
  

22 Keutuhan makna dalam kegiatan 
belajar/sub kegiatan belajar/alinea 

  

Aspek Kelayakan Bahasa 
23 Ketepatan struktur kalimat   
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24 Keefektifan kalimat   
25 Kebakuan istilah   
26 Pemahaman terhadap pesan dan 

informasi 
  

27 Kemampuan memotivasi siswa    
28 Kesesuaian dengan perkembangan 

intelektual siswa 
  

29 Kesesuaian dengan tingkat 
perkembangan emosional siswa 

  

30 Ketepatan tata bahasa   
31 Ketepatan ejaan.   
 

2. Instrumen Ahli Media 
Lembar Penilaian Judges 

No Penilaian  
Penilaian  

Relevan  Tidak 
Relevan 

1 Kesesuaian tata letak gambar, 
symbol, warna latar, dan tulisan 
pada startup buku digital 

  

2 Desain setiap halaman buku digital 
tidak membosankan 

  

3 Warna tulisan atau teks, gambar, 
ukuran huruf, dan jenis huruf yang 
digunakan sudah sesuai dan tidak 
membosankan. 

  

4 Kekonsistenan bentuk, huruf, dan 
tata letak tampilan 

  

5 Keserasian teks dan gambar   

6 Ketepatan tata letak tombol navigasi 
dan tulisan tidak membingungkan 
pengguna 

  

7 Bentuk dan letak navigasi konsisten 
di seluruh halaman 

  

8 Navigasi yang dibuat memudahkan 
pengguna dalam pengoperasiannya 

  

9 Navigasi berjalan dengan baik dan 
tidak mudah error 
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10 Mempermudah siswa untuk belajar 
secara mandiri 

  

11 Dapat dipasang pada semua versi 
perangkat 

  

12 Secara keseluruhan dapat 
menciptakan suasana 

  

 

3. Instrumen Kepraktisan Guru 

Lembar Penilaian Judges 

No 
Butir Pernyataan  

Penilaian 
Relevan  Tidak 

Relevan 
1 Desain tampilan antar muka/interface 

menarik untuk dilihat. 
  

2 Isi materi dalam buku digital dilengkapi 
dengan ilustrasi, gambar, foto yang 
menarik dengan materi. 

  

3 Jenis font pada buku digital terbaca dengan 
jelas. 

  

4 Kombinasi warna yang digunakan dalam 
buku digital sudah menarik. 

  

5 Penggunaan buku digital dalam 
pembelajaran dapat menghemat waktu 

  

6 Materi yang ada di dalam buku digital 
mudah dipahami 

  

7 Penyajian materi pada buku digital lebih 
praktis dan dapat dipelajari secara 
berulang. 

  

8 Bahasa yang digunakan pada buku digital 
mudah dipahami. 

  

9 Uraian materi, latihan, kuis yang ada pada 
buku digital jelas dan sederhana. 

  

10 Buku digital praktis dan mudah dibawa 
kemana karena dapat diakses melalui 
perangkat elektronik 

  

11 Navigasi pada buku digital mudah 
digunakan. 

  

12 Buku digital membantu guru dalam 
memahami materi lebih mendalam. 
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13 Buku digital dapat menggantikan buku 
pegangan guru. 

  

14 Buku digital membantu guru untuk 
mengajarkan materi pembelajaran. 

  

15 Buku digital dapat menunjang kegiatan 
pendidikan dalam memenuhi tuntunan 
Kurikulum Merdeka. 

  

16 Buku digital dapat menambah wawasan 
guru. 

  

17 Buku digital dapat membantu pengetahuan, 
ingatan, dan penyempurnaan materi yang 
dipelajari. 

  

18 Buku digital dapat digunakan dimana saja 
dan kapan saja. 

  

 
4. Instrumen Kepraktisan Siswa 

Lembar Penilaian Judges 

No 
Butir Pernyataan  

Penilaian 
Relevan  Tidak 

Relevan 
1 Desain tampilan antar muka/interface 

menarik untuk dilihat. 
  

2 Isi materi dalam buku digital dilengkapi 
dengan ilustrasi, gambar, foto yang 
menarik dengan materi. 

  

3 Jenis font pada buku digital terbaca dengan 
jelas. 

  

4 Kombinasi warna yang digunakan dalam 
buku digital sudah menarik. 

  

5 Penggunaan buku digital dalam 
pembelajaran dapat menghemat waktu 

  

6 Materi yang ada di dalam buku digital 
mudah dipahami 

  

7 Penyajian materi pada buku digital lebih 
praktis dan dapat dipelajari secara 
berulang. 

  

8 Bahasa yang digunakan pada buku digital 
mudah dipahami. 
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9 Uraian materi, LKPD, latihan, kuis yang 
ada pada buku digital jelas dan sederhana. 

  

10 Buku digital praktis dan mudah dibawa 
kemana karena dapat diakses melalui 
perangkat elektronik 

  

11 Navigasi pada buku digital mudah 
digunakan. 

  

12 Buku digital membantu guru dalam 
memahami materi lebih mendalam. 

  

13 Buku digital dapat menggantikan buku 
pegangan guru. 

  

14 Buku digital membantu guru untuk 
mengajarkan materi pembelajaran. 

  

15 Buku digital dapat menunjang kegiatan 
pendidikan dalam memenuhi tuntunan 
Kurikulum Merdeka. 

  

16 Buku digital dapat menambah wawasan 
guru. 

  

17 Buku digital dapat membantu pengetahuan, 
ingatan, dan penyempurnaan materi yang 
dipelajari. 

  

18 Buku digital dapat digunakan dimana saja 
dan kapan saja. 
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Lampiran 18. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I 

1. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi 
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2. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media 
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3. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru 
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4. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 19. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges II 

1. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi 
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2. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media 
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3. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Guru 
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4. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 20. Perhitungan Validitas Instrumen 

1. Validitas Instrumen validitas materi 

Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua 

dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana, M.Pd., sedangkan pakar II 

ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian kedua pakar ditabulasikan 

sebagai berikut. 

Judges Judges I 
Drs. I Made Suarjana, M.Pd. 

Judges II 
Gede Wahyu Suwela 

Antara, M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 
Kurang Relevan - - 
Sangat Relevan - 31 

 
Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut. 

V = !
"#$#%#!  

V = &'
(#(#(#&' = &'&' = 1 

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli materi 

pembelajaran berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

2. Instrumen validitas media 

Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua 

dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana, M.Pd., sedangkan pakar II 

ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian kedua pakar ditabulasikan 

sebagai berikut. 

Judges Judges I 
Drs. I Made Suarjana, M.Pd. 

Judges II 
Gede Wahyu Suwela 

Antara, M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 
Kurang Relevan - - 
Sangat Relevan - 12 
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Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut. 

V = !
"#$#%#!  

V = ')
(#(#(#') = ')') = 1 

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen ahli media 

pembelajaran berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

3. Instrumen validitas instrumen kepraktisan oleh guru 

Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan oleh guru) 

dilakukan bersama dua dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana, 

M.Pd., sedangkan pakar II ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian 

kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 
Drs. I Made Suarjana, M.Pd. 

Judges II 
Gede Wahyu Suwela 

Antara, M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 
Kurang Relevan - - 
Sangat Relevan - 18 

 
Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut. 

V = !
"#$#%#!  

V = '*
(#(#(#'* = '*'* = 1 

Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen kepraktisan 

oleh guru berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 
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4. Instrumen validitas instrumen kepraktisan oleh siswa 

Uji Validitas Isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan oleh siswa) 

dilakukan bersama dua dosen ahli (judges). Pakar I ialah Drs. I Made Suarjana, 

M.Pd., sedangkan pakar II ialah Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. Penilaian 

kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 
Drs. I Made Suarjana, M.Pd. 

Judges II 
Gede Wahyu Suwela 

Antara, M.Pd. 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 
Kurang Relevan - - 
Sangat Relevan - 18 

 
Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut. 

V = !
"#$#%#!  

V = '*
(#(#(#'* = '*'* = 1 

 Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien validitas isi instrumen kepraktisan 

oleh siswa berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 21. Hasil Validasi Media oleh Ahli Materi I 
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Lampiran 22. Hasil Validasi Media oleh Ahli Materi II 
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Lampiran 23. Hasil Validasi Media oleh Ahli Media I 
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Lampiran 24. Hasil Validasi Media oleh Ahli Media II 
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Lampiran 25. Hasil Validasi Kepraktisan oleh Guru 
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Lampiran 26. Hasil Validasi Kepraktisan oleh Siswa 
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Lampiran 27. Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Materi 

Rekapitulasi Validasi Ahli Materi 

Indikator 
Penilaian Butir Penilaian 

Skor 

Ahli I Ahli II 

Aspek Kelayakan Isi 
Kesesuaian 
materi dengan 
CP 

1.  Kelengkapan Materi 4 4 
2. Keluasan materi 3 4 
3. Kedalaman materi 3 4 

Keakuratan 
materi 

4. Keakuratan konsep dan definisi 4 3 
5. Keakuratan fakta dan data 3 3 
6. Keakuratan contoh  4 3 
7. Keakuratan gambar, diagram, dan 

ilustrasi 
3 3 

8. Keakuratan istilah 4 4 

Kemutakhiran 
materi 

9. Gambar, diagram, dan ilustrasi dalam 
kehidupan sehari-hari. 

4 4 

10. Menggunakan contoh yang terdapat 
dalam kehidupan sehari-hari 

4 4 

Mendorong 
keingintahuan 

11. Mendorong rasa ingin tahu 4 3 
12. Menciptakan kemampuan bertanya 3 4 

Aspek Kelayakan Penyajian 
Teknik 
penyajian 

13. Ketepatan teknik penyajian 4 4 

Pendukung 
penyajian  

14. Kuis interaktif dalam di akhir kegiatan 
belajar. 

3 4 

15. Soal latihan pada setiap akhir kegiatan 
belajar. 

3 4 

16. Kunci jawaban soal latihan 4 4 
17. Pengantar  4 4 
18. Glosarium  4 4 
19. Daftar Pustaka 4 4 

Koherensi dan 
keruntunan 
alur pikir 

20.  Keterlibatan peserta didik 4 4 
21. Ketertautan antar kegiatan belajar/sub 

kegiatan belajar/alinea 
4 3 

22. Keutuhan makna dalam kegiatan 
belajar/sub kegiatan belajar/alinea 

4 4 

Aspek Kelayakan Bahasa 
Lugas 23. Ketepatan struktur kalimat 4 4 
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24. Keefektifan kalimat 4 4 
25. Kebakuan istilah 4 4 

Komunikatif 26. Pemahaman terhadap pesan atau 
informasi 

3 3 

Dialogis dan 
interaktif 

27. Bahasa bersifat dialogis dan interaktif 4 3 

Kesesuaian 
dengan 
perkembangan 
siswa 

28. Kesesuaian dengan perkembangan 
intelektual siswa 

3 4 

29. Kesesuaian dengan tingkat 
perkembangan emosional siswa 

4 4 

Kesesuaian 
dengan kaidah 
bahasa 

30. Kesesuaian tata bahasa 4 4 
31. Ketepatan ejaan  4 4 

Jumlah 115 116 
Jumlah Seluruh item (skor maksimal) 124 124 

Presentase per-subjek (%) 92,7% 93,5% 
Presentase keseluruhan subjek 93,1% 

Kategori keseluruhan Sangat Baik 
 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, sehingga dapat dihitung 

presentase validitas materi sebagai berikut. 

Perhitungan Ahli Materi I: 

Presentase = 
!!"
#!×% 	×	100% 

   = 92,74% 

Presentase Ahli Materi II: 

Presentase = 
!!&
#!×% 	×	100% 

   = 93,5% 

Presentase keseluruhan = (F: N) × 100% 

= (186,2: 2) × 100% 

= 93,1	% 
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Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan ahli materi diatas, hasil validitas 

ahli materi berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP 

konversi skala lima. 
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Lampiran 28. Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Media 

Rekapitulasi Validasi Ahli Media 
 

Indikator 
Penilaian Butir Penilaian Skor 

Ahli I Ahli II 

Artistik dan 
Estetika 

1. Kesesuaian tata letak gambar, 
183ymbol, warna latar, dan tulisan 
Pada startup buku digital 

4 4 

2. Desain setiap halaman tidak 
membosankan 

4 4 

3. Warna tulisan atau teks, gambar, 
dan ukuran huruf, dan jenis huruf 
yang digunakan sudah sesuai dan 
tidak membosankan. 

4 4 

4. Kekonsistenan bentuk, huruf, dan 
tata letak tampilan. 

4 4 

5. Keserasian teks dan gambar 3 4 

Kemudahan 
Navigasi 

6. Ketepatan tata letak tombol 
navigasi dan tulisan tidak 
membingungkan pengguna. 

4 4 

7. Bentuk dan letak navigasi 
konsisten di seluruh halaman. 

4 4 

8. Navigasi yang dibuat memudahkan 
pengguna dalam 
pengoperasiannya. 

4 4 

9. Navigasi berjalan dengan baik dan 
tidak mudah error. 

3 4 

Fungsi 
Keseluruhan 

10. Mempermudah siswa untuk belajar 
secara mandiri. 

4 4 

11. Dapat diakses pada semua versi 
perangkat elektronik 

4 4 

12. Secara keseluruhan dapat 
menciptakan suasana belajar yang 
menyenangkan. 

4 3 

Jumlah 46 47 
Jumlah Seluruh item (skor maksimal) 48 48 

Presentase per-subjek (%) 95,8% 97,9% 
Presentase keseluruhan subjek 96,85% 

Kategori keseluruhan Sangat Baik 
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Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, sehingga dapat dihitung presentase 

validitas materi sebagai berikut. 

Perhitungan Ahli Media I: 

Presentase = 
%&

!'	×% 	×	100% 

   = 95,8% 

Presentase Ahli Media II: 

Presentase = 
%)
!'×% 	×	100% 

   = 97,9% 

Presentase keseluruhan = (F: N) × 100% 

= (193,7: 2) × 100% 

= 96,85	% 

Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan ahli media diatas, hasil validitas 

ahli media berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP 

konversi skala lima. 
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Lampiran 29. Hasil Perhitungan Analisis Kepraktisan Guru 

Rekapitulasi Uji Kepraktisan oleh Guru 
Indikator 
Penilaian Butir Pernyataan  Skor 

Kemenarikan 
buku digital 

1. Desain tampilan antar 
muka/interface menarik untuk 
dilihat. 

4 

2. Isi materi dalam buku digital 
dilengkap dengan ilustrasi, 
gambar, foto yang menarik 

4 

3. Jenis font pada buku digital 
terbaca dengan jelas. 

4 

4. Kombinasi warna yang digunakan 
dalam buku digital sudah menarik 

4 

Kemudahan 
penggunaan 
buku digital 

5. Penggunaan buku digital dalam 
pembelajaran dapat menghemat 
waktu 

4 

6. Materi yang ada di dalam buku 
digital mudah dipahami. 

4 

7. Penyajian materi pada buku digital 
lebih praktis dan dapat dipelajari 
secara berulang. 

4 

8. Bahasa yang digunakan pada buku 
digital mudah dipahami. 

4 

9. Uraian materi, latihan dan kuis 
yang ada pada buku digital jelas 
dan sederhana. 

4 

10. Buku digital praktis dan mudah 
dibawa kemana-mana karena 
mudah diakses menggunakan jenis 
perangkat elektronik 

4 

11. Navigasi pada buku digital mudah 
digunakan. 

4 

Manfaaat 
buku digital 

12. Buku digital mudah digunakan 
oleh guru. 

4 

13. Buku digital dapat menggantikan 
buku pegangan guru 

4 

14. Buku digital membantu guru 
untuk mengajarkan materi 
pembelajaran. 

4 
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15. Buku digital menunjang kegiatan 
pendidikan dalam memenuhi 
tuntunan Kurikulum Merdeka. 

4 

16. Buku digital dapat menambah 
wawasan guru. 

4 

17. Buku digital dapat membantu 
pengetahuan, ingatan dan 
penyempurnaan materi yang 
dipelajari. 

4 

18. Buku digital dapat digunakan 
dimana saja dan kapan saja. 

4 

Jumlah 72 
Jumlah Seluruh item (skor maksimal) 72 

Presentase per-subjek (%) 100% 
Presentase keseluruhan 100% 
Kategori Keseluruhan Sangat Baik 

 

Berdasarkan hasil penilaian dari praktisi, sehingga dapat dihitung presentase 

kepraktisan sebagai berikut. 

Perhitungan Praktisi/Guru: 

Presentase = 
)'

!*	×% 	×	100% 

   = 100% 

Presentase keseluruhan = (F: N) × 100% 

= (100: 1) × 100% 

= 100	% 

Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan dari praktisi/guru, hasil 

kepraktisan berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP 

konversi skala lima. 
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Lampiran 30. Hasil Perhitungan Analisis Kepraktisan Siswa 

Butir Penilaian 
Skor Siswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
Kemenarikan buku digital 
1. Desain tampilan 

antar muka 
menarik untuk 
dilihat 

3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 

2. Isi materi dalam 
buku digital 
dilengkapi 
dengan ilustrasi, 
gambar, foto 
yang menarik 

4 4 3 4 4 3 3 4 3 4 

3. Jenis huruf pada 
buku digital 
terbaca dengan 
jelas 

3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 

4. Kombinasi 
warna yang 
digunakan dalam 
buku digital 
sudah menarik 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 

Kemudahan penggunaan buku digital  
5. Penggunaan 

buku digital 
dalam 
pebelajaran dapat 
menghemat 
waktu. 

4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 

6. Buku digital 
membuat saya 
aktif dalam 
pembelajaran. 

4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 

7. Materi yang ada 
di dalam buku 
digital mudah 
dipahami. 

4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 

8. Penyajian materi 
pada buku digital 
lebih praktis. 

3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 
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9. Bahasa yang 
digunakan pada 
buku digital 
lebih praktis 

3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 

10. Uraian materi, 
latihan dan kuis 
yang ada pada 
buku digital jelas 
dan sederhana. 

4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 

11. Buku digital 
mudah dibawa 
kemana-mana 
karena mudah 
diakses 
menggunakan 
jenis perangkat 
elektronik 

4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 

12. Navigasi pada 
buku digital 
mudah 
digunakan. 

4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 

13. Saya dapat 
belajar secara 
mandiri sesuai 
dengan 
kemampuan 
sendiri. 

3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 

Manfaat buku digital 
14. Buku digital 

membantu saya 
dalam 
memahami 
materi 
mengidentifikasi 
bangun ruang. 

4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 

15. Saya dapat 
menggunakan 
buku digital ini 
sebagai 
pengganti 
catatan. 

4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 
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16. Buku digital 
membantu saya 
dalam 
mneghubungkan 
materi yang 
dipelajari dengan 
kehidupan 
sehari-hari. 

4 4 4 4 3 3 4 3 3 4 

17. Buku digital 
membantu saya 
dalam 
memahami 
materi yang 
disampaikan 
guru. 

3 4 3 4 4 4 4 3 4 3 

18. Buku digital 
dapat membantu 
pengetahuan, 
ingatan, dan 
penyempurnaan 
materi yang 
dipelajari. 

4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 

Jumlah 66 69 66 68 68 65 67 65 66 67 
Jumlah Seluruh 

item (skor 
maksimal) 

72 72 72 72 72 72 72 72 72 72 

Presentase per-
subjek (%) 

91,
67 

95,
83 

91,
67 

94,
44 

94,4
4 

90,
27 

93,
05 

90,
27 

91,
67 

93,
05 

Presentase 
keseluruhan 92,63% 

Kategori 
Keseluruhan Sangat Baik 

Berdasarkan hasil penilaian dari 10 siswa, sehingga dapat dihitung presentase 

kepraktisan sebagai berikut. 

Perhitungan Siswa 1: 

Presentase = 
&&

!*	×% 	×	100% 
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      = 91,67% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 2: 

Presentase = 
&+

!*	×% 	×	100% 

       = 95,83% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 3: 

Presentase = 
&&

!*	×% 	×	100% 

      = 91,67% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 4: 

Presentase = 
&*

!*	×% 	×	100% 

      = 94,44% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 5: 

Presentase = 
&*

!*	×% 	×	100% 

      = 94,44% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 6: 

Presentase = 
&"

!*	×% 	×	100% 

      = 90,27% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 7: 

Presentase = 
&)

!*	×% 	×	100% 

                  = 93,05% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 8: 

Presentase = 
&"

!*	×% 	×	100% 
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      = 90,27% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 9: 

Presentase = 
&&

!*	×% 	×	100% 

                  = 91,67% (Sangat Baik) 

Perhitungan Siswa 10: 

Presentase = 
&)

!*	×% 	×	100% 

      = 93,05% (Sangat Baik) 

 

Presentase keseluruhan = (F: N) × 100% 

= +',-.%#+0,*&%#+',-.%#+1,11%#+1,11%#+(,).%#+&,(0%#+(,).%#+',-.#+&,(0
'( × 100%  

= +)-,&-%
'( 	× 100%  

= 92,63% 

Berdasarkan hasil dari presentase keseluruhan dari 10 siswa, hasil kepraktisan 

berada pada kategori sangat baik, hal ini berdasarkan pada tabel PAP konversi skala 

lima. 
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Lampiran 31. Revisi Produk Buku Digital 

Revisi produk pada penelitian ini dilakukan seelah prduk dinilai oleh 

keempat ahli yaitu 2 ahli materi dan 2 ahli media. Masukan dan saran yang 

diberikan dijadikan sebagai pedoman untuk memperbaiki buku digital yang 

dikembangkan. Masukan dan saran dari ahli disajikan pada tabel bawah ini. 

No  Ahli Masukan dan Saran 

1. Drs. I Made Suarjana, M.Pd. - 

2. Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd. - 

3. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., 
M.Pd 

- 

4. Prof. Dr. I Made Tegh, S.Pd., M.Pd. 1. Tulis nama pengembang pada 
cover. 

2. Kata pengantar diganti menjadi 
prakata. 

3. Tujuan pembelajaran gunakan 
penomoran. 

4. Revisi pengertian tabung. 
 

Tujuan dari revisi produk adalah untuk menyempurnakan versi awal yang 

telah dikembangkan. Adapun perubahan tampilan sebelum dan sesudah perbaikan 

berdasarkan masukan serta saran dari keempat ahli dapat dilihat pada tabel di bawah 

ini. 
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Halaman Cover 

1. Menambahkan nama 
pengembang 

 
Sebelum di revisi 

 
Setelah di revisi 
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Halaman Prakata 

1. Menganti kata “Kata 
Pengantar” menjadi 
“Prakata” 

 
Sebelum di revisi 

 
Setelah di revisi 
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Halaman Tujuan 
Pembelajaran 

1. Mengganti pensimbolan 
menggunakan penomoran. 

 
Sebelum di revisi 

 
Setelah di revisi 
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Halaman Materi Bangun 
Ruang 

1. Mengganti pengertian 
pada materi bangun ruang 
tabung 

 
Sebelum di revisi 

 
Setelah di revisi 
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Lampiran 32. Produk Buku Ajar Akhir 

No Keterangan  Buku Digital 

1 Halaman cover buku 

digital 

 
2 Halaman petunjuk 

penggunaan 
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3 Halaman prakata 

 
4 Halaman daftar isi 
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5 Halaman peta konsep 

 
6 Halaman pendahuluan 

(tujuan pembelajaran) 
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7 Halaman materi jejaitan 

Bali 

 
8 Halaman materi jejaitan 

Bali 

 



201 
 

 
 

9 Halaman materi ciri khas 

jejaitan Bali 

 
10 Halaman jenis-jenis 

jejaitan yang umum 

ditemui 
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11 Halaman integrasi budaya 

dengan Matematika 

 
12 Halaman ateri bangun 

ruang 
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13 Halaman ciri-ciri umum 

bangun ruang dan 

macam-macam bangun 

ruang 

 
14 Halaman materi 

pengertian bangun ruang 

kubus dan ciri-ciri kubus 
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15 Halaman materi jaring-

jaring kubus dan rumus 

kubus 

 
16 Halaman materi 

pengertian bangun ruang 

balok dan ciri-ciri balok 
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17 Halaman materi jaring-

jaring balok dan rumus 

balok 

 
18 Halaman materi 

pengertian bangun ruang 

prisma dan ciri-ciri 

prisma 
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19 Halaman materi jaring-

jaring prisma dan rumus 

prisma 

 

 
20 Halaman materi 

pengertian bangun ruang 

limas dan ciri-ciri limas 
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21 Halaman materi jaring-

jaring limas dan rumus 

limas 

 

 
22 Halaman materi 

pengertian bangun ruang 

tabung dan ciri-ciri 

tabung 
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23 Halaman materi jaring-

jaring tabung dan rumus 

tabung 

 

 
24 Halaman materi 

pengertian bangun ruang 

kerucut dan ciri-ciri 

kerucut 
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25 Halaman materi jaring-

jaring kerucut dan rumus 

kerucut 

 

 
26 Halaman materi 

pengertian bangun ruang 

bola dan ciri-ciri bola 
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27 Halaman materi jaring-

jaring bola dan rumus 

bola 

 

 
28 Halaman aktivitas 

interaktif (kuis) 
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29 Halaman evaluasi (soal 

evaluasi) 

 
31 Halaman evaluasi (soal 

evaluasi) 
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32 Halaman refleksi 

 
33 Halaman glosarium 
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34 Halaman daftar pustaka 

 
35 Halaman profil 

pengembang 
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36 Halaman sampul 

belakang. 

 

Buku digital etno education jejaitan Bali dengan integrasi materi mengidentifikasi 

bangun ruang dapat diakses melalui tautan atau scan kode QR dibawah ini. 

Link: https://heyzine.com/flip-book/995c122c78.html  

 

Kode QR: 

 
 

 

 

 

 

https://heyzine.com/flip-book/995c122c78.html
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Lampiran 33. Dokumentasi Penelitian 

Dokumentasi keterangan 

 

Meminta izin untuk melakukan 

penelitian di SD Negeri 3 

Tukadsumaga. 

 

wawancara bersama guru wali kelas 

V. 

 

Menampilkan media dan pengisian 

kuesioner uji kepraktisan media 

bersama guru wali kelas 5. 
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Kegiatan pembelajaran di kelas 

bersama siswa dengan bantuan 

buku digital etno education jejaitan 

Bali dengan integrasi materi 

bangun ruang pada pembelajaran 

Matematika di kelas V SD Negeri 3 

Tukadsumaga. 
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Pengisian kuesioner uji kepraktisan 

media yang dilakukan oleh siswa 

kelas V SD Negeri 3 Tukadsumaga. 
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