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Lampiran 01. Surat Pengantar Uji Validasi Materi 
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Lampiran 02. Surat Pengantar Uji Validasi Media 
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Lampiran 03. Surat Pengantar Izin Penelitian 
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Lampiran 04. Hasil Analisis Dokumen 

 

Hasil Analisis Dokumen Kurikulum Permendikbudristek No 12 Tahun 2024 

Capaian 

Pembelajaran 

Pada PAUD, CP bertujuan untuk memberikan arah yang 

sesuai dengan usia perkembangan pada semua aspek 

perkembangan anak sehingga kompetensi pembelajaran yang 

diharapkan dicapai anak pada akhir PAUD dapat dipahami 

dengan jelas agar anak siap mengikuti jenjang pendidikan 

selanjutnya. Lingkup CP di PAUD dikembangkan dari tiga 

elemen stimulasi yang saling terintegrasi dan merupakan 

elaborasi dari aspek-aspek perkembangan anak, yaitu nilai 

agama dan moral, fisik motorik, kognitif, sosial emosional, 

bahasa; dan nilai Pancasila; serta bidang-bidang lain untuk 

mengoptimalkan tumbuh kembang anak sesuai dengan 

kebutuhan pendidikan Abad 21 di Indonesia. Tiga elernen 

stimulasi yang dimaksud, yaitu: 1) Nilai Agama dan Budi 

Pekerti; 2) Jati Diri; dan 3) Dasar-dasar Literasi, Matematika, 

Sains, Teknologi, Rekayasa, dan Seni; diharapkan dapat 

mengeksplorasi aspek-aspek perkembangan anak secara utuh 

dan tidak terpisah 

Tujuan 

Pembelajaran 

Pada fase fondasi (PAUD) cara merumuskan CP menjadi 

tujuan pembelajaran dengan cara memetakan CP ke dalam 

tujuan pembelajaran dengan memperhatikan karakteristik 

peserta didik, visi misi satuan pendidikan dan sumber daya 

satuan PAUD serta laju perkembangan anak. 

Metode Kegiatan yang dipilih dan disajikan untuk mencapai tujuan 

pembelajaran harus dapat memberikan pengalaman belajar 

yang menyenangkan dan bermakna. Untuk mencapai hal 

tersebut, pendidik dapat: 

• menggunakan berbagai strategi pendekatan belajar 

• menggunakan berbagai media ajar 

• menggunakan berbagai sumber belajar yang nyata dan 

ada di lingkungan sekitar. Sumber belajar yang tidak 

tersedia secara nyata dapat dihadirkan dengan dukungan 

teknologi dan buku bacaan anak. 
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Capaian Pembelajaran 

Elemen Capaian Pembelajaran 

Kematangan kognitif yang cukup 

untuk melakukan kegiatan belajar, 

seperti dasar literasi, numerisasi, serta 

pemahaman tentang hal-hal mendasar 

yang terjadi dalam kehidupan sehari-

hari 

1. Mampu memahami informasi dalam 

kegiatan pembelajaran 

2. Mampu mengikuti arahan 

pembelajaran dengan baik 

3. Aktif merespon dan menyimak 

pembelajaran 

4. Mampu menerima dan berkolaborasi 

menjawab soal dengan teman sebaya 

5. Mampu menyebutkan jenis 

transportasi yang sering ditemui 

6. Mampu mengelompokkan jenis 

transportasi 

7. Mampu menghitung jumlah 

transportasi 

 

Tujuan Pembelajaran 

Tujuan Pembelajaran 

5. Menyebut bilangan angka 1-10 

6. Menyebut gambar yang mirip dengan angka 

7. Menghitung gambar dan menjawab soal 

8. Mengelompokkan jumlah dan jenis kendaraan 
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Lampiran 05. Pertanyaan Wawancara 

 

No. Pertanyaan 

1. Kurikulum apa yang diterapkan oleh sekolah? 

2. Bahan ajar apa saja yang digunakan dalam peroses pembelajaran? 

3. Model pembelajaran apa yang digunakan 

4. Apakah bapak/ibu sudah pernah menggunakan bahan ajar PowerPoint 

berbasis pendekatan kontekstual? 

5. Menurut bapak/ibu apakah penting dikembangkan media pembelajaran 

PowePoint interaktif berbasis pendekatan kontekstual? 

6. Bagaimana menurut bapak/ibu jika peneliti mengembangkan media 

PowerPoint Interaktif Berbasis Pendekatan Kontekstual pembelajaran 

berhitung? 
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Lampiran 06. Lembar Hasil Validitas Materi 
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Lampiran 07. Lembar Hasil Validitas Media 

 

 



84 

 



85 

 



86 

 

 

  



87 

 

Lampiran 08. Lembar Hasil Uji Keterbacaan 
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Lampiran 09. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 10. Rekapitulasi Penilaian Validitas Materi 

 

No Aspek Validasi Penilaian 

Ahli 

Kategori 

A. Kesesuaian Materi dan konsep 

1 Materi sesuai dengan kurikulum 

merdeka PAUD dan regulasi 

Permendikbudristek No.12 Tahun 2024 

4 Sangat Valid 

2 Materi disusun secara bertahap dan 

mudah dipahami anak 

4 Sangat Valid 

3 Materi mendukung perkembangan 

kognitif berhitung 

4 Sangat Valid 

4 Materi jelas, dan mudah dipahami 4 Sangat Valid 

5 Konsep berhitung disajikan secara tepat 4 Sangat Valid 

           Jumlah 20  

          Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

B. Kesesuaian tahapan Perkembangan 

6 Materi sesuai dengan perkembangan 

kognitif anak usia 5-6 tahun 

4 Sangat Valid 

7 Aktifitas tidak terlalu kompleks dan 

sederhana  

4 Sangat Valid 

 Jumlah 8  

            Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

C. Keterpaduan Kontekstual 

8 Materi berhitung dikaitkan dengan 

konteks kehidupan sehari-hari 

3 Valid 

9 Mengandung unsur lingkungan sekitar 

anak 

4 Sangat Valid 

Jumlah 7  

Rata-rata 3,50 Valid 

D. Kreatifitas & Daya Tarik 

10 Materi mampu menarik perhatian anak 4 Sangat Valid 

11 Mengandung unsur inovatif atau kreatif 

dalam penyampaian 

4 Sangat Valid 

Jumlah 8  

Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

E. Bahasa 

12 Bahasa yang digunakan sederhana, 

komunikatif, dan sesuai dengan usia 

anak  

4 Sangat Valid 
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13 Menggunakan Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar 

4 Sangat Valid 

14 Ketepatan tata bahasa dan ejaan 4 Sangat Valid 

Jumlah 12  

Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

Keseluruhan Rata-rata 3,90 Sangat Valid 
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Lampiran 11. Rekapitulasi Penilaian Validitas Media 

 

No Aspek Validasi Penilaian 

Ahli 

Kategori 

A. Tampilan Media 

1 Desain visual menarik dan sesuai 

dengan anak usia dini 

4 Sangat Valid 

2 Pemilihan warna, gambar dan font 

ramah pada anak 

3 Valid 

3 Tata letak konsisten dan tidak 

membingungkan 

3 Valid 

4 Menampilkan materi dengan jelas, 

lengkap dan mudah dipahami 

3 Valid 

Jumlah 13  

Rata-rata 3,25 Valid 

B. Interaktivitas 

5 Terdapat fitur interaktif yang 

memancing respon anak (klik, suara, 

animasi) 

4 Sangat Valid 

6 Anak dapat merespon langsung 

terhadap media (interaksi aktif) 

4 Sangat Valid 

Jumlah 8  

Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

C. Teknis/Operasional 

7 Media dapat diakses dan dijalankan 

tanpa kendala teknis  

4 Sangat Valid 

8 Navigasi mudah digunakan oleh guru 

atau anak 

4 Sangat Valid 

Jumlah 8  

Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

D. Bahasa dan Narasi 

9 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

perkembangan bahasa anak usia dini 

4 Sangat Valid 

10 Petunjuk penggunaan media jelas dan 

mudah dipahami 

4 Sangat Valid 

Jumlah 8  

Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

E. Kesesuaian Konteks 

11 Media menampilkan situasi kontekstual 

yang dekat dengan kehidupan anak 

4 Sangat Valid 

Jumlah 4  
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Rata-rata 4,00 Sangat Valid 

Keseluruhan Rata-rata 3,85 Sangat Valid 
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Lampiran 12. Rekapitulasi Penilaian Keterbacaan PowerPoint Interaktif 

 

No  

Butir Penilaian 

Hasil Penilaian Rata-

rata 

Kategori 

P1 P2 P3 P4 

1 Kalimat pendek, 

sederhana, dan sesuai 

perkembangan bahasa 

anak 

4 3 3 4 3,50 Sangat 

Jelas 

2 Istilah atau kata mudah 

dipahami anak usia 5-6 

tahun 

4 3 3 4 3,50 Sangat 

Jelas 

3 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan 

perkembangan bahasa 

anak usia dini 

4 3 3 4 3,50 Sangat 

Jelas 

4 Ukuran huruf cukup besar 

dan terbaca dengan jelas 

3 3 4 4 3,50 Sangat 

Jelas 

5 Jenis huruf (font) mudah 

dikenali dan sesuai dengan 

karakteristik anak 

3 4 4 4 3,75 Sangat 

Jelas 

6 Warna huruf dan latar 

mendukung keterbacaan 

3 4 3 4 3,50 Sangat 

Jelas 

7 Petunjuk mudah dipahami 

dan diikuti anak 

4 3 3 4 3,50 Sangat 

Jelas 

8 Anak memahami apa yang 

harus dilakukan dari setiap 

slide interaktif 

3 3 3 3 3,00 Jelas 

9 Anak memahami maksud 

dari setiap aktivitas 

berhitung yang 

ditampilkan 

3 3 3 3 3,00 Jelas 

10 Anak dapat 

menghubungkan angka 

dengan jumlah benda 

secara logis 

4 3 3 4 3,50 Sangat 

Jelas 

11 Anak tidak bingung saat 

menggunakan media 

3 3 3 3 3,00 Jelas  

12 Anak merasa senang dan 

tertarik menggunakan 

media 

4 4 4 4 4,00 Sangat 

Jelas 

Rata-rata 3,50 3,25 3,25 3,75 41,25 Jelas 

3,43 
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Lampiran 13. Dokumentasi 
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Lampiran 14. Produk PowerPoint Interaktif 
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