LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116

Nomor 1 6290/UN4R.10.6/LT/2025 Singaraja, 6 Mei 2025
Lampiran -

Hal : Observasi Awal

Yih

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Bugbug
di tempat

Dengan hormat, dalam rungka melengkapi syarat-syarat perkulishun Mata Kulish Skripsi
Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/lbu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benikut,

Nama ; Putu Intan Sukma Mahayani
NIM : 2111031030
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

El Sy
Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP, 198408202012121004

@ http/ffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2. Surat [jin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI,
SAINS, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman: htipx//hp undiksha, ocad - Surel: Hp@ undiksha acad

Nomor  RO29/UNAE 10/ T2025 Singuaraja, 16 Juni 2025
Lampiran ‘-

Hal ¢ Ijin Penclitinn (Skripsi)

Yth,

Kepala Sckolah SI» Negeri 2 Bugbug

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fukultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM (2111031030
Program Studi : Pendidikun Guru Sekolah Dasar

Demikian surt ini disampaikan atas Kesedinan dan Kerjasamanya Kama ucapkan terimi Kasih

a.n, Dekan
Wakil Dekan 1

Prof. Dr. Kadek Suranata, S Pd., M Pd., Kons.
NIP. 198208162008121002

% htteeffpundikshascid Gw.mmm @ fpundiksha o::pm @ 077 BN 6905
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Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN , KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Smgnsaje £1116
Laman : hitps://fip undiksha ac sd Surel : fip@ unddksha ac sd

Nomor L G69VUNAS 10./LT/2025 Singaraja, 9 Mei 2025
Lampiran s

Hal ¢ Surat Penguntar Uji Judges

Yih

Prof. Dr. I Made Tegeb, S.Pd.. M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melenghkapr syarat-syarat perkuliahan Mat Kuliah Skripsi
Fakultas lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganeshs, dimohon kesediaan Bapak/I1bu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mabasiswa terscbut
adalah schagai berikut.

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM 22111031030
Progrum Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Dentikinn surut ini disampaikian atas kesediaan dan Kerjasamanyis Kami ucapkan terima Kasih,

Ketua Jurusan

Dr. 1 Gede Astawan, S Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ mepi¥ipundishascid o Fakuitas imu Pendidikan @ fipundiiaha Qmumuu @ 0877 881 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116

Nomor : 6689/UN4R.10.6/LT/2025 Singaraja, 9 Mei 2025
Lampiran 3=

Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yih

I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rungka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kulish Skripsi
Fakultas TImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Tbu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penclitian. Adapun mahasiswa tersebut
adalah sebagai berikut.

Nama ; Putu Intan Sukma Mahayani
NIM 12111031030
Program Studi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan
—

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ htpffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidilan fipundiksha °nn Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 4. Surat Keterangan Uji Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www. fip.undiksha.ac.id

———
SURAT KETERANGAN UJI JUDGES
Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : 1 Kadek Edi Yudiana, S.Pd,, M.Pd.
' NIP : 198410082024211001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM £ 2111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolsh Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atan Uji Ahli Instrumen
Penclitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat
digunakan schagaimana mestinya.

Singaraja, 11 April 2025
Dosen/Pakar

TRy
I Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198410082024211001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id
#

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertands tangan dibawah ini;
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP : 197108152001121001
Jabatan - Kepala Lembaga Penjaminan Mutu dan Pengembangan
Pembelajaran (LPMPP) Undiksha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM 12111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian, Demikian surat keterangan ini dibuat dengan scbenarnya untuk dapat
digunakan sebagaimana mestinya,

Singaraja, 9 April 2025
Dosen/Pakar

. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. T97108152001121001
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Lampiran 5. Surat Pengantar Uji Ahli

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116

Nomor 1 6709/UN48. 10.6/LT/2025 Singaraja, 9 Mei 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rungka melengkapi syarat-syarst perkuliahan Mata Kulish Skripsi
Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian  di instansi yang Bapuak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM 12111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ http/ffipundiksha.acid o Fakultas imu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smearaja 81116
Laman : https-//fip undiksha ac1d Surel : fip@undiksha ac d

Nomor S OTHI/UN4S. 10.6/.T/2025 Singaraja, 9 Mei 2025
Lampiran t-

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth.

I Nyoman Tri Esaputra, S.E., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rungka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mat Kuliah Skripsi
Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian  di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama ¢ Putu Intan Sukma Mahayani
NIM : 2111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekoluh Dusar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan Kerjasamanya kami ucapkan terima Kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ httpe/ffipundiksha.acid 0 Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman.; https://fip.undiksha ac.1d Surel : fip@undiksha ac 1

Nomor : 6710/UN4R.10.6/LT/2025 Singaraja, 9 Mei 2025
Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Ytih

Prof. Dr. I Gede Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.,
di tempat

Dengan hormat, dalam rungka melengkapi syarat-syarst perkuliahan Mata Kulish Skripsi
Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian  di instansi yang Bapuk/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM 12111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Ketua Jurusan
O S5 7 a

Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ htp/ffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidilan fipundiksha oﬂp Undiksha @ 0877 8811 6905
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smearaja 81116
Laman ; https-//fip undiksha ac.id Surel : fip @undikeha ac 1d

Nomor 1 6708/UN4S. 10.6/L.T/2025 Singaraja, 9 Mei 2025
Lampiran ‘-

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yih

I Kadek Edi Yudiana, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarst perkuliahan Mata Kulish Skripsi
Fakultas Tlmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesho, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penclitian  di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adulah sebagai

berikut.

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM £ 2111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesedinan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih,

Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP, 198408202012121004

@ httpffip.undiksha.acid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 6. Surat Keterangan Uji Ahli

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Julan Udayana Nomor 11, Singaraju 81116
Laman www.fip.undiksh.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDASI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Prof. Dr. 1 Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd
NIP : 198202142008121004
Jabatan : Ketua Jurusan [imu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM : 2111031458

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolsh Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Pembelajaran. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 14 Mei 2025
| Dosen/Pakar

i

Prof. Dr. | Gde Wawan Sudatha, S.Pd,, 8. T., M.Pd
NIP. 198202142008121004




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip undiksho,ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDASI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : I Nyoman Tri Esaputra, S.E., M.Pd.
NIP : 199405182024061001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawsh ini:

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM : 2111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Pembelajaran. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya,

Singaraja, 14 Mei 2025
Dosen/Pakar

1 NJM S.E., M.Pd.

NIP. 199405182024061001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singarajo 81116
1 fip undikshe ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDASI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : I Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198410082024211001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM 12111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Pembelajaran. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 15 Mei 2025
Daosen/Pakar

%‘} f
I Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd,
NIP, 198410082024211001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomeor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.uc.id
#

SURAT KETERANGAN UJI VALIDASI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Kepala Lembaga Penjaminan Mutu dan Pengembangan
Pembelajaran (LPMPP) Undiksha

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM : 2111031030

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : limu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Pembelajaran. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya,

Singaraja, 19 Mei 2025

Dosen/Pakar

Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



Lampiran 7. Lembar Persetujuan Pembahas Proposal

U

LEMBAR PERSETUJUAN PENGUIT

PROPOSAL INI TELAH DIKOREKSI DAN LAYAK DILANJUTKAN KE

TAHAP PENELITIAN
Nama : Putu Intan Sukma Mahayani
NIM 12111031030
Program : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Studi
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas ¢ llmu Pendidikan
Singaraja, 25 February 2025
Penguji |, Penguji 11,

A

i Agustiana, S.Pd., M.Pd. Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd.

82 122008 NIP. 198904232024212001
Penguji 111, Penguji IV,
Prof. Dr. IN Jampel, M.Pd. Kadek Yudians, S.Pd., M.Pd,

NIP. 195910101986031003 NIP. 198605212015041001
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Lampiran 8. Hasil Uji Judges Instrumen Penelitian

Petunjuk:
1. Dimohonkan Bapakh/hu memberikan ceklis (V) pada setiap item imstrumen sesun

LEMBAR UNLJEDGES
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

pemilanan yang dibenikan,
2 Dimohonkan Bapak Tbu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran

Penilaian:
Penilaian
Ne. Relevan Tidak Relevan Catatan
1 v
2 v
3 7
4 4
- v
6 v
7 7
T‘ /
3 ?,
10 v
1 v 4
R 7
13 4
14 v
y !
s v
Singaraja, 11 April 2025

Validator
‘ /

I Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd
NIP. 198410082024211001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR

1. Mohon Bapak tbu membenkan tanda (V) pada kolom penilaian fudges wntuk mavng
masing ndikator penilatan.

2 Mk ada masukan sau saran, Bopak/Ibu dopat langsung mengisi pada lembar
penilaian.

No Penilaian Abl S
Soal Rc’l_tnn Tidak Relevan
1
2 v
k v
4 v
5 v
6 v
-' /
] v
) v
10 "4
1 v
2 v
3 v
4 v
15 v
Singaraja, 11 April 2025
Validator
/
Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198410082024211001




Petunjuk:
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan ceklis (V') pada setiap item instrumen sesuai

2. Dimohenkan Bapak/Tbu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran.

LEMBAR UL JUDGES
(INSTRUMEN RESPON SISWA)

penilatan yang dibenkan.

Penilaian
" Penilaian
No. Relevan Tidak Relevan Catatan
I v
2 v
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
§ v
9 v
10 v

Singaraja, 11 April 2025

%) e
1 Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198410082024211001
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LEMBAR UNL JUDGES
(INSTRUMEN UJI PRAKTISH
Petunjuk:
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan ceklis (V) pada sctiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan,
2. Dimohonkan Bapak/Ibu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran.

Penilaian:

Penilaian
Tidak Relevan Catatan

4
t 4

e %0 ] OV W B W N e

—
=

—_
~

-
-

-
o

.
n

NEURVE A ANANARA S AN AN \\\\g

A Singaraja, 9 April 2025
Validator

I Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198410082024211001



Petunjuk:
1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan ceklis (V') pada setiap item instrumen sesuai

LEMBAR UL JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERT)

penilatan yang diberikan,

2. Dimohonkan Bapak/Ibu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran.

Penilaian:
Penilaian

No. Relevan Tidak Relevan Catatan
1 v/

2 v

3 v

4 7

5 7

6 v

7 v

$ v

v v/

10 /

Singaraja, 11 April 2025

Validator

e

I Kadek Edi Yudiana, S.Pd., M.Pd.

NIP, 198410082024211001
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LEMBAR UJLIUDGES
(INSTRUMEN HESPON SISWA)
Petunjuhk:
1 Dimohonkan Bapak/Tbu membenkan ceklis (V) pada setiap item instrumen sesun
penilaan yang diberkan,
2 Dimohonkan Bapak. tha mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atay saran

Penilaian:

Tidak Relevan Catatan

Jed delN= \N.ﬁf
1

Singaraja, 9 April 2025
Validator

Prof). | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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/ LEMBAR VL JUDGES

/ (INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)
Petunjub:
1 Dimohonkan Bapak/Ibu membenkan ceklis (V) pada setiap item instrumen sesua
pemlatan yang dibenkan.
2 Dimohonkan Bapak Ihu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran

Penilaian:
Penilaian
No. Relevan Tidak Relevan Catatan
U ./
Iz ll
3 v
4 v
’ v
y v
! v
R v/
’ Vv
. L'o V
1 v
i 7
i’u 7
T v
L v

Singaraja, 9 April 2025

Validator
m&. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197108152001 121001



(

/
LEMBAR PENILAIAN JUDGES
INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR
Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judiger untuk masing-
masing indikator penilaian.
2 Jika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu depat langsung mengisi pada lembar
penilaian,
No Penilaian Ahli
Soal | Relgvan | Tidak Relevan Baren
1
2 v
3 v,
4 v
5 vy
6 v
7 V)
8 v
9 v
10 v
11 v
12 v
13 v
14 v
15 v
Singaraja, 9 April 2025

Validator

@)M Tegeh, S.Pd., M.Pd,

NIP. 197108152001121001
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Petunjuk:
I Dimobonkan Bapak/Ibu memberikan ceklis (V') pada setiap item instrumen sesuai

LEMBAR UJI JUDGES
(INSTRUMEN UJI PRAKTISH)

pemlatan yang diberikan.

2 Dimohonkan Bapak/Tbu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran

Penilaian:
Penilaian
Ne. Relevan Tidak Relevan Catatan
! v
2 v
3 v
4 v
’ v
6 v
7 v
s v
: v,
10 v
1 v
12 v
13 V
14 v
s v

Singaraja, 9 April 2025
Validator

@:«% Made Tegeh, S.Pd, M.Pd.

NIP. 19710815200112100]
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Petunjuk:

LEMBAR UL JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERD

I Dimohonkan Bapak/Iby membenkan ceklis (V) pada setiap item instrumen sesua
pemilaan yang diberihan.
2 Dimohonkan Bapak Thu mengisi kolom catatan apabila memiliki masukan atau saran.

Penilaian:
Penilaian
. Ne. Relevan Tidak Relevan Catatan
L J
2 v
3 v
4 v
5 v
6 v
! v
8 v
9 v
10 v
Singaraja, 9 April 2025

Validator

ProADr, I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001

140
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Lampiran 9. Analisis Hasil Isi Instrumen

1. Instrumen Validitas Materi
Validitas isi instrumen ahli materi pada penelitian ini telah diuji oleh dua
ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I Kadek
Edi Yudiana, M.Pd. Penilaian dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory, sebagai berikut.

Judges Judges [
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges 11 Tidak Relevan - -
Relevan - 10

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D
V=
0+0+0+10
yv=21
10
V=1

Koefisien validitas isi instrumen ahli materi memperoleh nilai 1 yang masuk
dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa

instrumen ahli materi layak digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.

2. Instrumen Validitas Media

Validitas isi instrumen ahli media pada penelitian ini telah diuji oleh dua
ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I Kadek
Edi Yudiana, M.Pd. Penilaian dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory, sebagai berikut.

Judges Judges 1

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -

Relevan - 15
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Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D
V=
0+0+0+15
v=22
15
V=1

Koefisien validitas isi instrumen ahli media memperoleh nilai 1 yang masuk
dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa

instrumen ahli media layak digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.

3. Instumen Validitas Respon Praktisi/Guru

Validitas isi instrument respon praktisi pada penelitian ini telah diuji oleh
dua ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I
Kadek Edi Yudiana, M.Pd. Penilaian dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan
tabulasi silang Gregory, sebagai berikut.

Judges Judges I
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -
Relevan - 15

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D
V=
0+0+0+15
yo15
15
V=1

Koefisien validitas isi instrumen parktisi memperoleh nilai 1 yang masuk
dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan

bahwa instrumen praktisi layak digunakan untuk mengumpulkan data penelitian.
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4. Instrumen Validitas Respon Siswa

Validitas isi instrument respon siswa pada penelitian ini telah diuji oleh dua
ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I Kadek
Edi Yudiana, M.Pd. Penilaian dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan tabulasi

silang Gregory, sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges Il Tidak Relevan - -
Relevan - 10

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D
V=
0+0+0+10
yv=21
10
V=1

Koefisien validitas isi instrumen respon siswa memperoleh nilai 1 yang
masuk dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa instrumen respon siswa layak digunakan untuk mengumpulkan data

penelitian.

5. Instrumen Validitas Tes Hasil Belajar

Validitas isi instrumen tes hasil belajar pada penelitian ini telah diuji oleh
dua ahli : Ahli I yakni Prof. Dr. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd. dan Ahli II yakni I
Kadek Edi Yudiana, M.Pd. Penilaian dari kedua ahli ditabulasikan menggunakan
tabulasi silang Gregory, sebagai berikut.

Judges Judges 1

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges I1 Tidak Relevan - -

Relevan - 15
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Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
D
V=
0+0+0+15
v=22
15
V=1

Koefisien validitas isi instrumen tes hasil belajar memperoleh nilai 1 yang
masuk dalam kriteria validitas sangat tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa instrumen tes hasil belajar layak digunakan untuk mengumpulkan data

penelitian.
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Lampiran 10. Instumen Uji Ahli Media
No. Pernyataan Penilaian

5 43 [ 21
DESAIN MEDIA

A. Desain Sampul Media

1. | Kemenarikan desain visual puzzle secara
keseluruhan.
2. |Keserasian warna pada potongan puzzle.

3. [Kejelasan identitas media.

B. Kesesuaian Gambar dan Barcode

4. | Penggunaan gambar sesuai dengan konteks
materi.

5. | Ukuran gambar dan teks pada puzzle
proporsional.

6. | Barcode mudah dipindai dengan perangkat
umum.

7. | Isi dari barcode (materi digital) relevan dengan
topik yang dibahas.

C. Kejelasan Teks (Huruf) yang Ditampilkan

8. | Teks yang digunakan dalam puzzle mudah
dibaca.

9. | Kesesuaian pemilihan jenis huruf.

D. Tata Letak

10. | Tata letak gambar dan teks pada puzzle tertata
dengan baik.
PENGGUNAAN BAHASA

A. Kualitas Penggunaan Bahasa

11. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa.
12. | Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan Bahasa
yang digunakan.
KEMUDAHAN PENGGUNAAN

A. Kemudahan Penggunaan Media

13. | Puzzle mudah dirangkai dan dimainkan oleh
siswa.

14. | Petunjuk penggunaan jelas dan mudah diikuti.

15. | Media barcode membantu siswa dalam

mengakses materi tambahan.
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No. Pernyataan Penilaian
5 [ 4 [ 32 [1
Aspek Kurikulum
1 | Materi yang terdapat pada media puzzle sesuai
dengan pengenalan tema.
2 | Materi yang terdapat pada media puzzle sesuai
dengan capaian pembelajaran.
3 | Materi yang terdapat pada media puzzle sesuai
dengan tujuan pembelajaran.
Aspek Materi
4 | Materi yang terdapat pada media puzzle jelas.
5 | Tampilan materi yang terdapat pada media puzzle
menarik.
6 | Materi yang terdapat pada media puzzle dibagi
secara tepat dan runtun.
7 | Materi yang diakses melalui barcode disajikan
berdasakan fakta.
8 Materi dalam barcode berkaitan dengan pengetahuan
awal siswa
Aspek Kebahasaan
9 | Bahasa yang digunakan dalam media puzzle
sudah tepat.
10 | Bahasa yang digunakan dalam media puzzle
mudah dipahami siswa.
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No.

Pernyataan

Penilaian

5

|

4 | 3

|

2

1

SAJIAN MEDIA

A. Kualitas Teknis Media

1. | Kejelasan petunjuk penggunaan media permainan
ular tangga.

2. | Tampilan potongan puzzle, gambar, dan barcode
menarik dan mendukung materi.

3. | Teks dan informasi pada potongan puzzle dapat
dibaca dengan jelas.

4. | Penempatan materi dan barcode pada puzzle tepat
dan tidak membingungkan.

5. | Media permainan puzzle dapat digunakan secara
berulang-ulang.

KUALITAS MEDIA

A. Kualitas Isi Materi dalam Media

6. | Kesesuaian isi materi dengan capaian kompetensi.
7. | Kesesuai isi materi dengan tujuan pembelajaran.
8. | Kemudahan materi untuk dipahami.

9. | Kesesuaian bahasa yang mudah dipahami.

10. | Kesesuaian pengaturan tata letak gambar, teks,

dan barcode pada media puzzle.

B. Kualitas Instruksional

11. | Visualisasi materi dalam media membantu siswa
memahami konsep secara konkret.

12. | Kesesuaian latihan soal dengan materi.

13. | Pemberian soal disesuaikan dengan materi.

14. | Kesesuaian tingkat soal dengan perkembangan
siswa.

15. | Keselarasan antara jawaban atau materi dalam

barcode pada latihan.
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No. Pernyataan Pe‘nilaian|
3
MATERI DAN SOAL
A. Pemahaman Materi
1. | Materi serta soal yang disampaikan dalam media
puzzle sudah runtut.
2. | Media puzzle membantu siswa mudah dalam
memahami materi.
3. | Soal yang disajikan dalam media puzzle dapat
dijawab dengan baik oleh siswa.
4. | Media puzzle membantu siswa lebih aktif dalam
belajar.
5. | Media puzzle membantu siswa lebih terampil
dalam menentukan jawaban.
PENGGUNAAN MEDIA

A. Kemudahan Menggunakan Media dalam Belajar

6. | Petunjuk penggunaan media puzzle mudah
dipahami siswa.

7. | Media puzzle mudah digunakan oleh siswa.

8. | Kalimat serta bahasa yang digunakan mudah
dipahami oleh siswa.

o Tulisan dan tampilan pada potongan puzzle dapat
terbaca dengan jelas.

10. | Siswa masih tertarik belajar dengan menggunakan

media puzzle.
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Lampiran 14. Instrumen Uji Efektivitas

INSTRUMEN TES HASIL BELAJAR KOGNITIF

TOPIK : Cerita Tentang Daerahku
Nama

Kelas/Fase :IV/B

Hari/tanggal :

Waktu : 60 menit

PETUNJUK PENGISIAN SOAL

1.

SOAL
1.

Sebelum mengerjakan soal periksalah lembar soal dan jawaban yang
tersedia

Tuliskan identitas saudara pada lembar jawaban yang tersedia

. Perhatikan dan bacalah soal dengan teliti sebelum anda menjawabnya

Berilah tanda silang (X) dengan menggunakan ballpoint warna hitam pada

jawaban

Perhatikan dua gambar candi berikut ini!

Kedua candi tersebut merupakan peninggalan dua kerajaan besar di
Indonesia yang memiliki latar belakang agama berbeda.

Berdasarkan perbedaan bentuk arsitekturnya, dapat disimpulkan bahwa
perbedaan utama antara kedua candi tersebut mencerminkan...

A. Keunikan budaya lokal masing-masing daerah

B. Letak geografis yang memengaruhi pembangunan candi

C. Pengaruh arsitektur Hindu dan Buddha dalam pembangunan candi

D. Masa pembangunan yang berbeda secara signifikan
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2. Seorang siswa mengamati bentuk bangunan pada candi peninggalan
kerajaan Hindu, yang umumnya berbentuk menara tinggi dan ramping. la
bertanya kepada gurunya, ‘“Mengapa bentuk candi Hindu menjulang ke
atas?”

Sang guru menjelaskan bahwa bentuk tersebut bukan sekadar estetika,
melainkan memiliki makna simbolis dalam ajaran Hindu.

Makna simbolis yang dimaksud dari bentuk menara yang menjulang
tersebut adalah...

A. Simbol kebesaran raja yang memerintah

B. Lambang kekuatan militer kerajaan

C. Representasi gunung suci sebagai tempat bersemayam para dewa

D. Tempat penyimpanan kitab-kitab suci dan benda upacara

3. Candi Borobudur dibangun pada masa pemerintahan Dinasti Syailendra
yang menganut agama Buddha. Sementara itu, Candi Prambanan dibangun
oleh kerajaan bercorak Hindu. Kedua bangunan tersebut mencerminkan
nilai-nilai keagamaan yang dianut oleh masyarakat dan penguasa pada
masanya.

Pernyataan tersebut menunjukkan bahwa...

A. Letak pembangunan candi tidak memengaruhi gaya arsitekturnya

B. Setiap kerajaan membangun candi dengan fungsi yang sama

C.Corak keagamaan kerajaan tercermin dalam bentuk dan fungsi bangunan
peninggalannya

D. Bangunan candi tidak mencerminkan kehidupan spiritual masyarakat

masa lampau

4. Pada masa kerajaan Hindu dan Islam di Indonesia, tempat ibadah memiliki
fungsi yang berbeda sesuai dengan ajaran agamanya. Candi Hindu
dibangun menjulang tinggi dan digunakan untuk melakukan upacara
keagamaan, sedangkan masjid pada masa kerajaan Islam memiliki struktur
bangunan yang lebih terbuka dan menjadi pusat aktivitas masyarakat.
Berdasarkan perbedaan tersebut, dapat disimpulkan bahwa fungsi utama
candi Hindu adalah...

A. Tempat pertunjukan budaya kerajaan
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B. Sarana utama perdagangan antar daerah
C. Tempat wisata kerajaan dan pusat hiburan
D. Tempat pemujaan kepada dewa-dewa dalam ajaran Hindu
Seorang siswa mengamati peninggalan sejarah berikut:
a. Candi yang penuh ukiran dewa-dewi dan digunakan untuk upacara
pemujaan
b. Stupa besar dengan relief perjalanan hidup Buddha
c. Masjid dengan arsitektur khas nusantara dan fungsi sosial sebagai
tempat ibadah dan belajar
Dari ketiga peninggalan tersebut, dapat disimpulkan bahwa masing-masing
mencerminkan...
A. Teknologi pembangunan masa lalu
B. Perbedaan geografis kerajaan
C. Ciri khas budaya dari kerajaan Hindu, Buddha, dan Islam
D. Kemajuan ekonomi di masing-masing kerajaan
. Pada kerajaan Hindu, upacara keagamaan sering kali melibatkan
penggunaan api suci dan mantra sebagai bagian dari pemujaan terhadap
dewa-dewi. Sementara itu, dalam kerajaan Islam, upacara keagamaan lebih
dikenal dengan...
A. Pemujaan terhadap dewa-dewi
B. Meditasi dalam bentuk zikir atau doa
C. Pembacaan Al-Qur'an dan salat berjamaah
D. Penghormatan terhadap arca dewa
. Berikut ini adalah nama-nama pemimpin kerajaan:
1. Hayam Wuruk
2. Sultan Agung
3. Balaputradewa
Yang termasuk pemimpin kerajaan bercorak Hindu adalah...
A.1dan2
B.2 dan 4
C.3saja
D.1dan3
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Ketika Islam mulai masuk ke Nusantara, banyak unsur budaya lama yang

tidak dihilangkan, melainkan disesuaikan. Dalam sistem kepemimpinan,

gelar “raja” yang digunakan oleh kerajaan-kerajaan Hindu dan Buddha

kemudian digantikan oleh “sultan” pada masa kerajaan Islam. Meski

terjadi perubahan nama dan sistem, nilai-nilai kepemimpinan tradisional

tetap dipertahankan.

Apa kesimpulan yang dapat diambil dari transformasi gelar pemimpin

tersebut?

A. Islam menghapus semua pengaruh budaya Hindu-Buddha di Nusantara

B. Budaya lokal tidak bisa bertahan di tengah arus Islamisasi

C. Islamisasi di Nusantara berlangsung secara damai dan berakulturasi
dengan budaya lokal

D. Kerajaan Islam menolak seluruh bentuk pemerintahan terdahulu

Beberapa tradisi di Indonesia masih menunjukkan pengaruh dari ajaran

agama yang berkembang sejak zaman kerajaan. Salah satu contohnya bisa

kita temui di Pulau Bali, di mana masyarakat masih melaksanakan upacara

keagamaan warisan nenek moyang.

Tradisi berikut yang merupakan peninggalan ajaran Hindu adalah...

A. Tradisi Sekaten di Keraton Yogyakarta

B. Upacara Galungan dan Kuningan di Bali

C. Perayaan Idul Fitri di masjid

D. Tradisi buka puasa bersama di bulan Ramadan

Baca narasi berikut dengan cermat!

Made tinggal di Bali. Setiap enam bulan sekali, keluarganya mengikuti

upacara Galungan. Mereka memakai pakaian adat, membuat penjor

(hiasan dari bambu dan janur), serta bersembahyang di pura. Menurut

orang tuanya, Galungan adalah hari suci untuk merayakan kemenangan

dharma (kebaikan) melawan adharma (kejahatan). Tradisi ini sudah

dilakukan sejak zaman nenek moyang.

Berdasarkan cerita tersebut, apa yang dapat disimpulkan tentang pengaruh

ajaran Hindu dalam kehidupan masyarakat?
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A. Masyarakat Bali menjalankan upacara Galungan sebagai warisan
budaya tanpa makna keagamaan.
B. Tradisi Galungan adalah kegiatan umum masyarakat Indonesia yang
tidak berhubungan dengan agama.
C. Upacara Galungan merupakan pengaruh ajaran Hindu yang masih
dijalankan sebagai bagian dari kehidupan masyarakat Bali.
D. Perayaan Galungan hanya dilakukan oleh keluarga kerajaan sebagai
penghormatan kepada leluhur.
Bacalah narasi berikut!
Pada masa Kerajaan Sriwijaya, banyak biksu dari luar negeri datang untuk
belajar di pusat-pusat pendidikan Buddha yang terkenal di Indonesia.
Mereka datang melalui jalur laut, bersinggah di pelabuhan, dan
berinteraksi dengan pedagang lokal. Selain itu, ajaran Buddha juga
tersebar melalui kegiatan belajar mengajar yang dilakukan para biksu di
berbagai daerah.
Berdasarkan narasi di atas, dapat disimpulkan bahwa penyebaran agama
Buddha di Indonesia dilakukan melalui...
A. Penaklukan wilayah oleh kerajaan besar
B. Jalur perdagangan dan kegiatan pendidikan
C. Pengiriman pasukan ke daerah baru
D. Pemaksaan kepada rakyat oleh para raja
Perhatikan pernyataan berikut!
1. Nyepi adalah hari raya keagamaan masyarakat Hindu.
2. Saat Nyepi, masyarakat Bali dilarang beraktivitas di luar rumah.
3. Tradisi Nyepi berasal dari pengaruh budaya Islam.
4. Tujuan Nyepi adalah menyucikan diri dan alam.
Pernyataan yang benar ditunjukkan oleh pilihan...
A.1,2,dan4
B.1dan3
C.2dan3
D. Semua benar

Perhatikan perbandingan dua tokoh berikut ini:
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Tokoh Kerajaan Corak Keagamaan
Raja Kertanegara Singasari
Sultan Agung  Mataram Islam ...
Isian yang tepat untuk melengkapi tabel tersebut adalah...

A. Hindu dan Buddha
B. Buddha dan Islam
C. Islam dan Buddha
D. Kristen dan Hindu
Perhatikan kegiatan-kegiatan berikut ini:
1. Salat berjamaah di masjid
2. Membuat sesaji dan meletakkannya di depan rumah
3. Merayakan Idulfitri
4. Membaca Al-Qur’an bersama di bulan Ramadan
Berdasarkan daftar di atas, manakah kegiatan yang merupakan pengaruh
ajaran Islam dalam kehidupan masyarakat?
A.1,2,dan 3
B. 1, 3,dan 4
C.2,3,dan 4
D. Semua kegiatan
Bacalah narasi berikut!
Andi sedang mengikuti pelajaran Sejarah Kebudayaan. Ia mengetahui
bahwa pembangunan Candi Borobudur tidak hanya menunjukkan kejayaan
kerajaan pada masa lalu, tetapi juga mencerminkan penyebaran ajaran
agama tertentu.
Candi Borobudur sebagai peninggalan sejarah mencerminkan pengaruh
kuat dari agama...
A. Hindu
B. Buddha
C. Islam
D. Kristen



KUNCI JAWABAN
No. Soal Jawaban

1 C

2 C

3 C

4 D

5 C

6 C

7 C

8 C

9 B

10 C

11 B

12 A

13 B

14 B

15 B

No. Soal Benar Salah

1 10 0
% 10 0
3 10 0
4 10 0
5 10 0
6 10 0
7 10 0
8 10 0
9 10 0
10 10 0
11 10 0
12 10 0
13 10 0
14 10 0
15 10 0
Skor Total 150 -

Penyekoran:

Skor Perolehan

Skor Maksimal *100

155
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Lampiran 15. Hasil Uji Validitas Butir Soal Tes Hasil Belajar

Validitas Butir Soal
Nama siswa Butir 1 Butir2 Butirs Butir 4 Buti s Butir6. Butir 7 Buti 8 ButirS Butr 10 Butir 11 Butir 12 Butr 13 Butir 14 Buti 15 Jumiah
rut 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 1 1 0 1 1 1 1 13
Urut2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15
Uruts 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 o 1 1 1 1
Uruta 1 ) 1 o 1 1 1 1 1
Urut o 0 0 1 1 1 o 1 10
Urut 1 1 0 1 0 1 1 1 1
Urut o 1 1 o 1 1 1 1 1
Urut 1 1

Urut 1 1

Urut 10 0 o

Urut11 o 1

Urut12 1 1 1

Urut13 0 o o 1 4
Urut1a 1 0 0 o B
Urut15 0 0 0 3
Urut16 0 0 0

Urut 17 1 1 1

rut18 0 0 0

rut19 0 0 o

rut20 o 0 o

tabel 044 044 Gaan 0441 [ Oaan 0448 Gaan 0aaa 044 044 Gaan 044 044 0448

[Rhitung 069 051 065 052 050 064 062 052 063 065 055 058 057 050 050

[Keterangan Valid Vaiid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Vaiid Vaiid Valid

Lampiran 16. Hasil Uji Reliabilitas Tes Hasil Belajar

Reabilitas Bufir Soal

(ama Siswa Butir | Butir 2 Butir 3 Butir 4 Butir 5 Butir 6 Butir 7 Butir § Butir 9 Butir 10 Butir 11 Butir 12 Butir 13 Butir 14 Butir 15 Jumlah
rut 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 o 1 13

rut 3

Jrut 4

uts

rut 6

it 7

rut s

it

rut 10

Urut 11

Urut 12

Urut 13

Urut 14

Urut 15

Urut 16

Urut 17

Urut 18

Urut 19

Urut 20

[umla

o T & [ s ]
o6 T o1 T e |

s ]

3 T 06 [ oa ]
I

b 025 | oo [ o2 ] [ o2a [ o021 [ oz | 025 [ om0 ]

pg
[Varians skor
Ri1 Reabel

Lampiran 17. Hasil Tingkat Kesukaran Tes Hasil Belajar

Tingkat Kesuk ]

Nama Siswa Butir | Butir 2 Butir 3 Butir 4 Butir 5 Butir 6 Butir 7 Butir § Butir 9 Butir 10 Butir 11 Butir 12 Butir 13 Butir 14 Butir 15 Jumlah

Urut 1 1 1 1 1 1 1 2 0 1 1 o 1 1 1 1 13

Urut 2

Urut 3

Urut 4

Urut 5

Urut 6

Urut 7

B

P 05 | 06 I 04 055 045 I 055 035 04 I 03 | 035 I 04 045 I 075 I 045

Keterangan Sedang | sedang | sedang S S WSz i S S W o e Sedang | Mudah | sedang

Lampiran 18. Hasil Daya Pembeda Tes Hasil Belajar

Daya Pembeda
ama Siswa Buir | Butir2 Butir3 Butird Butir5 Butir6 Butir7 Butir§ Butir0 Butir 10 Butir 11 Buiir 12 Butir 13 Buir 14 Buir 15 Tumlah
1 1 1 1 1 1 1 s

rut |
i3

rut 4
rut 6

Batas Atas

Jrut 16 atas Bawah

Jrut 1
rut 18
Jrut 19
ru 20

[nBa

B
[P
[Keterangan

3 2 3 Il
050 050 050 050 Xl Y X
Baik Baik Baik Baik Cukup Baik Baik Baik Baik Baik

B
£

050 030
Baik ‘Cukup Baik

5
15

] O




Lampiran 19. Hasil Uji Ahli Media

LEMBAR PENILATAN UJEANLEMEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE WERBASIS KOMPETISI UNTUK

/ MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV PADA PEMBELAJARAN

IPAS MATERI CERITA TENTANG DAERAHKU DI SD NEGERI 2 BUGBUG

Jodul Penclitian © Pengembangan Medin fuczle Berbasis Kompetisi untuk Meninghkatkan

Hasil Belajar Siswa Kelas IV pada Pembelajaran IPAS Materi Cerita
tentang Dacrahku di 8D Negeri 2 Bugbug

Penchin : Putu Intan Sukma Mahayani

A. Tujuan

Penggunaon instrumen ini berujuan untuk mengetahui kelayakan media puzzle berbasis
kompetisi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada pembelajaran IPAS
materi Cenita tentang Daerahku di SD. Penilaian ini dilakukan oleh ahli dibidang media
pembelajaran,

Petunjuk

Mohon kesediaan Bapuk/Ibu memberikan penilsian dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Adapun deskripsi skala
penilatan adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Baik

4 = Baik

3 = Cukup

2 = Kurang

I = Sangat Kurang

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan produk.
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ecjelasan identitas media,

Kesesunian Gambar dan Barcode

Penggunaan  gambar  sesuai  dengan  konteks
materi.

_proporsional.

Barcode mudah dipindai  dengan  perangkat
umum,

Isi dari barcode (materi digital) relevan dengan
topik yang dibahas.

A NS

|C. Kejelasan Teks (Huruf) yang Ditampilkan

Teks yang digunakan dalam puzzie mudah
dibaca.

9.

Kesesuman pemilihan jenis huruf,

<

10

. Tata Letak

N .

Tata letak gambar dan teks pada puzzle tertata
baik.

ENGGUNAAN BAHASA

A._Kualitas Penggunaan Bahasa
11. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa.

12,

Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan Bahasa
yang digunakan.

< s

UDAHAN PENGGUNAAN

13,

'A. Kemudahan Penggunaan Media

Puzzle mudah dirangkai dan  dimainkan olch

SISWI.

14

Petunjuk penggunian jelas dan mudah diikuti.

<

15.

Media  barcode  membontu  siswa  dolam

mengakses materi tambahan.

A. Cotatan/Komentar/Saran

.............................................................................................................

............................................................................................................
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E. Kesimpulan

Berdasarkan pemilatan atan validass Bapak/Thu di atas, maka secara umum penilaan
helayakan matent pada media pembelajaran puzzle yang dikembangkan adalah:
1. Layak digunakan tanpa revisi
yak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 14 Mei 2025
Validator

il

Prof. Dr. | Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd
NIP. 198202142008121004
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LEMBAR PENHEAIAN UJEAHEEMEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE RERBASIS KOMPETISLUNTUN
MENINGRKATRAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV FADA PEMBELAJARAN
IPAS MATERI CERITA TENTANG DAFRAHKU DISD NEGERI 2 BUGRUG
Jodul Penelitian  Pengembangan Media Puzzle Bevbasis Kompetisi untuk Menmghathan
Hasil Belagar Siswa Kelas IV pada Pembelajaran IPAS Maten Cenita
tentang Dacrahku di SD Negen 2 Bugbug
Penchiti Putu Intan Sukma Mahayani

A. Tujuan
Pagpmnmmbauymmkmamhﬂkehyﬁmm&mmn
kompetisi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 1V pada pembelajaran [PAS
materi Cerita tentang Dacrabku di SD. Penilaian ini ditakukan olch shli dibidang media
pembelajaran.

B, Petunjuk
Mohon kesedisan Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Adapun deskripsi skala
penilaian adalah schagai berikut.

5 = Sangat Baik
4 = Bak
3 = Cukup

= Kurang

= Sangut Kurang

Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat komentar,

masukan, ataupun saran perbaikan produk.

-



. Penilaian
No. Pernyatann Penllalan -
§1 4131313
ESAIN MEDIA
P\ Desain Sampul Media
. | Kemenankan  desnin - visual  puszle  secara /
kescluruhan,
2. | Keserasian wama pada potongan puzzle, V
v
3. Kcjelasan identitas media, v
Kesesuaian Gambar dan Barcode
4. | Penggunaan gambar sesuai  dengan  konteks
materi.
5. /

6.

7.

Isi dari barcode (mateni digital) relevan dengan
topik yang dibahas.

NN (N

C. Kejelasan Teks (Huruf) yang Ditampilkan
8.

Teks yang digunakan dalom puzzle mudah
dibaca.

9.

. Tata Letak

< KL

10,

Tata letak gambar dan teks pada puzzle tertata
dengan baik.

PENGGUNAAN BAHASA

A. Kualitas Penggunaan Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa.

12,

Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan Bahasa
yang digunakan

AN N

.| Puzzle mudab dirangkai dan dimainkan olch

SIswa.

. | Petunjuk penggunaan jelas dan mudah diikuti.

| Media barcode membantu  siswa  dalam

mengakses materi tambahan.

v

ity b

b Pede WM@ Sbmma!ddwu ............. M4 ook pesion

.......................................
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. Kesimpulan

Berdasarkan peniliian atau validast Bapak Thu di stas, ks secars wrnum  penilatan
Lelavakan media pembelagaran puczle yang dikembangkan adalah
1 Layak digunakan tanpa revisi
ak digunakan dengan revise sesual saran
Todak layak digunakan

*) Lingkari salah sat

Singaraja, 19 Mei 2025
Validator

*Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



HASIL ANALISIS DATA AHLI MEDIA

Ahli Media [

Diketahui :

n=15

Jumlah Pilihan skor 1 =0
Jumlah Pilihan skor 2 =0
Jumlah Pilihan skor 3 =0
Jumlah Pilihan skor 4 =3
Jumlah Pilihan skor 5 =12

Rumus :
_xX
n
Perhitungan :
72469 141
=——=—=47
15+15 30

Diperoleh hasil dari validitas media puzzle sebesar 4,7 kualifikasi sangat baik.

Ahli Media I

Diketahui :

n=15

Jumlah Pilihan skor 1 =0
Jumlah Pilihan skor 2 =0
Jumlah Pilihan skor 3 =1
Jumlah Pilihan skor 4 =4
Jumlah Pilihan skor 5 =10
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Lampiran 20. Hasil Uji Ahli Materi

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

- PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE BERBASIS KOMPETISI UNTUK
- MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV PADA PEMBELAJARAN
IPAS MATERI CERITA TENTANG DAERAHKU DI SD NEGERI 2 BUGBUG

Judul Penclitian : Pengembangan Media Puzzle Berbasis Kompetisi untuk Meningkatkan®
Hasil Belajar Siswa Kelas IV pada Pembelajaran IPAS Materi Cerita
tentang Daerahku di SD Negeri 2 Bugbug

Pencliti : Putu Intan Sukma Mahayani

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media puzzle berbasis
kompetisi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada pembelajaran IPAS
materi Cerita tentang Daerahku di SD. Penilaian ini dilakukan olch ahli dibidang materi
pembelajaran.

B. Petunjuk
Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Adapun deskripsi skala
penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Baik

4 = Baik

3 = Cukup

2

1

= Kurang
= Sangat Kurang

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat komentar,

masukan, ataupun saran perbaikan produk.



c'

Penilaian

No.

Pernyatann

Aspek Kurikulum

o]

Mater yang terdapat pada medin przzle sesual |
dengan pengenalan tema,

Matert vang terdapat pada medin puzzle sesuai
dengan capaian pembelajaran.

Materi yang terdapat pada media puzzle sesual
dengan tujuan pembelajaran.

SUSES

Aspek Materi

4

Materi yang terdapat pada media puzzle jelas.

5

Twﬂmwm!mwmmmk
menarnik.

N <

Materi yang terdapat pada media puzzle dibagi
secara tepat dan runtun,

Materi yang diakses melalui barcode disajikan
berdasakan fakta,

Materi dalam barcode berkaitan dengan pengetahuan
awal siswa

Aspek Kebahasann

9

Bahasa yang digunakan dalam media puzzle
sudah tepat.

10

Bahasa yang digunakan dalam media puzzle
mudah dipahami siswa.

v

Catatan/Komentar

......................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................
.........................................................................................................

.........................................................................................................

/Saran 3
Cacon oguc ol \ltunl QK oy o (e sl g Ko
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an penilaian atiu validass Bapak/Ibu di atas, moka secara umum penilaian
matens pada medin pembelajaran puzzie yang dikembangkan adalab;
élwmmmkl

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
. Tadak layak digunakan

*): Lingkari salah satu

Singaraja, 14 Mei 2025
Validator

)ﬂ%‘%

1 Tri Esaputra, S.E., M.Pd,
NIP, 199405182024061001
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LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE BERBASIS KOMPETISI UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV PADA PEMBELAJARAN
IPAS MATERI CERITA TENTANG DAERAHKU DI SD NEGERI 2 BUGBUG

Judul Penelitian : Pengembangan Media Puzzle Berbasis Kompetisi untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas IV pada Pembelajaran IPAS Materi Cerita
tentang Dacrahku di SD Negeri 2 Bugbug

Pencliti : Putu Intan Sukma Mahayani

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media puzzle berbasis
kompetisi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas TV pada pembelajaran IPAS
materi Cerita tentang Daerahku di SD. Penilaian ini dilakukan oleh ahli dibidang materi
pembelajaran,

B. Petunjuk
Mohonkeoedhan&pakllbummbuikmpcuﬂnimdengmmmbaikmmndamm
(V) pada kolom penilaian untuk setisp indikator penilaian. Adapun deskripsi skala
penilaian adalah sebagai berikut.

5 = Sangat Baik

4 = Bak

3 = Cukup

2 = Kunang

1 = Sangat Kurang

Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan produk.



Pernyatann

Penilaian
s 1 4101 313

Kurikulum

}mmwp&wmm
dengan pengenalan tema,

e

"Maten yang terdapat pada media puzzle sesuai
dengan capaian pembelajaran,

Materi yang terdapat pada media puzzle sesuai
dengan tujuan pembelajaran.

168

Aspek Materi

Materi yang terdapat pada media puzzle jelas.

Tampilan materi yang terdapat pada media puzzle
menarik.

Materi yang terdapat pads media puzzle dibagi
secara tepat dan runtun,

Materi yang diokses melalui barcode disajikan
berdasakan fakta.

Materi dalam barcode berkaitan dengan pengetahuan
awal siswa

Aspek Kebahasaan

9

Bahasa yang digunakan dalam media puzzle
sudabh tepat,

10

Bahasa yang digunskan dalam media puzzle
mudah dipahami siswa.

.........................................................................................................

........................................................................................................



1 Layak digunakan tanpa revisi .
2 Layak digunakan dengan revisi sesuai soran v~
3 Tidak layak digunakan

*). Lingkari salah satu

Singarsja, 15 Mei 2025
Validator

/\‘ o
| Kadek Edi Yudiana, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198410082024211001
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HASIL ANALISIS DATA AHLI MATERI

Ahli Materi [

Diketahui :

n=10

Jumlah Pilihan skor 1 =0
Jumlah Pilihan skor 2 =0
Jumlah Pilihan skor 3 =0
Jumlah Pilihan skor 4 =2
Jumlah Pilihan skor 5 =8

Rumus :
_xX
n
Perhitungan :
48+47 95
=——=—=475
10+10 20

Diperoleh hasil dari validitas materi puzzle sebesar 4,7 kualifikasi sangat baik.

Ahli Materi [

Diketahui :

n=10

Jumlah Pilihan skor 1 =0
Jumlah Pilihan skor 2 =0
Jumlah Pilihan skor 3 =0
Jumlah Pilihan skor 4 =3
Jumlah Pilihan skor 5 =7
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Lampiran 21. Hasil Uji Praktisi

EEMBAR PENIEAIAN VS PRAKTISE
PENGEMBANGAN MEDIA PEZZEE WERRASIS KOMPETISIUNTUK
MENINGRKATRKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV PADA PEMBELAJARAN
IPAS MATERI CERITA TENTANG DAERANKU DISD NEGERI 2 BUGRUG

Judal Penclinan  Pengembangan Media Puzzle Berbasis Kompetis untuk Meninghathan
Hasil Belajar Siswa Kelas IV pada Pembelajaran IPAS Maten Cerita

tentang Dacrahku di SD Negeni 2 Bughug
Penclin Putu Intan Sukma Mahayan

A. Tujuan
Mwmmmhmjmmkwahﬂkwummmmzhwhuu
wmmwmmnw«;w-mwmmnmwm
maten Centa tentang Dacrahku di SD.

B. Petunjuk
Mohon kesodiaannya Bapak/[bu untuk memberikan penilaian dengan memberikan tanda
centang (V) pada kolom penilaian untuk setisp indikator penilaian, Adapun deskripsi
skala penilaan adalah sebagai berikut.

§ = Sangat Setuju

4 = Setuju

3 = Cukup

2 = Tidak Setuju

| = Sanga Tidak Setuju

Bapak/Tou dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jik terdapat komentar,

masukan, ataupun saran perbaikan produk.
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A. Penilaian
CNe Pernyataan
SULINMEDIA .

A\ Kualtns Tehoio Media
L Kaelasan petunjuk penggunaan media permainan

Penilalan
B A N

31

'

dibaca dengan jelas.

“_?

Penempatan matert dan barcode pada puzzie tepat

d [N

dan tidak membingungkan.

§.

Medi permainan puzzle dapat digunakan secara

b

berulang-ulang.
UALITAS MEDIA

A. Kualitas Isi Mater dalam Media _

hod it i g

s

memahami konsep secara konkret.

Kesesuaian latihan soal dengan materi.

Pemberian soal disesuaikan dengan materi.

Kesesuatan tingkat soal dengan perkembangan

Siswi

Keselarpsan antara jawaban atau materi dalam
barcode pady latihan.

J < < SR

...............................................................................................................

Berdasarkan penilaion atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secarn umum  penilaian
kelayskan pada modia pembelajaran puzzle yang dikembangkan adalah:




. Layak digunakan tanpa revist
Layak digunakan dengan revist sesiial saran
. Tadak layak digunakan

e Vs -

*): Lingkart salah satu

Krangasem, |4 Mei 2025
Praktisi,

(Ni Ketut Sutiari 5 ©d.)
NIP. 197710042022212008
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Lampiran 22. Hasil Uji Respons Siswa

LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE BERBASIS KOMPETISI UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS IV PADA PEMBELAJARAN
IPAS MATERI CERITA TENTANG DAERAHKU DI SD NEGERI 2 BUGBUG

Judul Penclitian : Pengembangan Media Puzzle Berbasis Kompetisi untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas IV pada Pembelajarun IPAS Materi Cerita
tentang Dacrahku di SD Negeri 2 Bugbug

Penelit  Putu Intan Sukma Mahayani

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengetahui kepraktisan media puzzie berbasis
kompetisi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada pembelajaran IPAS
materi Cerita tentang Dacrahku di SD.

B. Petunjuk
Mohon kesedinannya memberikan penilaian dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Adapun deskripsi skala penilaian
adalah sebagai berikut.
5 = Sangat Setuju
4 = Setuju
3 = Cukup
2 = Tidak Setuju
| = Sangat Tidak Sctuju
Anda dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat komentar,
masukan, ataupun saran perbaikan produk.
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No. Pernyatann , "TW

MATERI DAN SO il
AL Mlunn Materd : S
1. | Matert serta soal yng disampaikon dalam media v

2 [ Media puszle memm siswi mudih dalam |
memabami materi.
3| Soal yang disajikan dalam media prezzle dapat
dijawab dengan baik olch siswa.
4, | Media puezzle membantu siswa lebib aktil’ dalam
belajar,
5. | Media puczle membantu siswa lebib terampil
dalam menentukan jawaban.

GGUNAAN MEDIA
A. Kemudahan Menggunakan Media d-y_g_n_L
6, | Petunjuk  penggunaan  media

dipahami siswa,

Media prezzle mudah digunakan oleh siswa.
Kalimat serta bahasa yang digunakan mudah
dipahami oleh siswi

terhaca dengan jelas,
10. | Siswa masih tertarik belajar dengun menggunakan v
media puzsle.

L 1451818

q4<

ool
<

.........................................................................................................

.........................................................................................................

Berdasarkin penilaian atau validasi di atas, maka secara umum penilaian kepraktisan
media pembelajoran puzzle yang dikembangkan adalah:

1. Layuk digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan

*) Linghart salah xam
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Karangisem, 14 Mer 2025

Stswa,

g

(X Marvong wonxh Salgpu. )



A. Penilaian

“Y

NATERIDAN SOAL

Pernyataan

A. Pemahaman Materi

Matert serta soal yang disampaikan dalam media
puzzle sudah runtot.

2

Modia puczlfe membantu siswa mudah dalam

3.

Soal yang disajikan dalam media puzzle dapat
dijawab batk olch siswa.

4

m,.skmmmnm“rm

s

dipahami siswa.

Media puzzie mudah digunakan olch siswa.

Kalimat serta bahasa yang digunskan mudah

e

" | Tulisan dan tampilan pada potongan puzzle dapat

terbaca dengan jelas,

Siswa masih tertarik belajar dengan menggunakan
media przzle.

.........................................................................................................

.........................................................................................................

Berdasarkan penilaion otau validasi di atas, maka secara umum penilaian kepraktisan

media

pembelajaran puzzle yang dikembangkan adalah:

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revist sesual saran
3. Tidak layak digunakan

*). Langhars salah vatu

177



178

Katangasem, 14 Mer 2025

Siawa,
(bl

(M Jun QU0 Gexiond far



A. Penilaian

—

No.

hn)lhu

ATERI DAN SOAL

Pemahaman Materi

Materi serta soal yang disamparkan dalam meda
puzzle sudah runtut

Media puczle membanty siswa modsh dalam
memahami materi.

Soal yang disajikan dalam media puczic dapat
dijawab dengan baik oleh siswa.

Medilpuc:kmMmalebihdmfdd-'

I

2
3
4
L)

Medalpu::kmedmﬁnmalebiw
| dalam menentukan jawaban.

ENGGUNAAN MEDIA

dipahami siswa.

Media peezzle mudah digunakan oleh siswa.

Kalimat serta bahasa yang digunakan mudah
i oleh siswa.

|

E.'vmm Media dalam
6.
7
8.
9

" | Tulisan dan tampilan pada potoagan przie dapat

terbaca dengan jelas,

i

10

Su\nnasihmw&ngnmm

media puzzle.

B, Catatan/Komentar/Saran

.........................

.........................................................................................................

C. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian atau validast di atas, maka secara umum penilaian kepraktisan

media

pembelajaran puzzle yang dikembangkan adalah:

I. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak kayuk digunakan

) Linghari sclah sam
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Kacangsem, 14 Mer 2028

Stwwa,



Lampiran 23. Data Uji Efektivitas

No. Pretest Posttest
1 46,67 73,33
2 40,00 66,67
3 53,33 80,00
4 46,67 66,67
5 33,33 73,33
6 46,67 80,00
7 40,00 66,67
8 53,33 86,67
9 46,67 73,33
10 26,67 73,33
11 40,00 80,00
12 46,67 73,33
13 33,33 86,67
14 40,00 66,67
15 33,33 60,00
16 46,67 80,00
17 40,00 3533
18 46,67 80,00
19 26,67 66,67

20 33,33 66,67
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Lampiran 24. Hasil Uji Prasyarat Analisis Efektivitas

182

Descriptives
KATEGORI Statistic Std. Error
HASIL PRETEST Mean 4033.3500 [190.27205
95% Confidence Interval 3635.1060
for Mean
4431.5940
5% Trimmed Mean 4074.1111
Median 4000.0000
Variance 724069.082
Std. Deviation 850.92249
Minimum 2000.00
Maximum 5333.00
Range 3333.00
Interquartile Range 1334.00
Skewness -.609 512
Kurtosis .349 992
POSTTEST Mean 7300.0500 |177.53396
95% Confidence Interval 6928.4671
for Mean
7671.6329
5% Trimmed Mean 7296.3333
Median 7333.0000
Variance |630366.155
Std. Deviation 793.95602
Minimum |6000.00
Maximum 8667.00
Range 2667.00
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Interquartile Range 1333.00
Skewness .106 S12
Kurtosis -.838 992
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
KATEGORI|Statistic  (df Sig. Statistic |df Sig.
HASIL PRETEST |.214 20 017 915 20 .078
POSTTEST |.180 20 .088 920 20 .097
a. Lilliefors Significance Correction
Test of Homogeneity of Variance
Levene
Statistic dfl df2 Sig.
HASIL Based on Mean 240 1 38 .627
Based on Median 218 1 38 .643
?V?f}ficgﬁxzd;n and 1513 1 37.981 | 643
Based on trimmed mean |.241 1 38 .626
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Paired Samples Statistics

Std. Error
Mean N Std. Deviation|Mean
Pair 1 Pretest [4100.0500 20 788.10682 176.22604
Posttest [7366.7000 |20 732.66163 163.82812
Paired Samples Correlations
N Correlation [Sig.
Pair 1 Pretest & Posttest |20 439 .053
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Paired Samples Test

Paired Differences
95% Confidence
Interval of the
Std. Difference )
Std. Error Sig. (2-
Mean | Deviation | Mean | Lower | Upper t df | tailed)
Pair 1 | Pretest - |- 180.321 -
Postest  3266.65 [806.44929 T73644.0792889.220 -18.115 (19 000
000 754 88 12
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Lampiran 26. Dokumentasi Penelitian
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