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Lampiran 1. Surat Izin Rekomendasi 
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Lampiran 2. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



154 

 

 

 

Lampiran 4. Surat Uji Instrumen 
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Lampiran 5. Hasil Review dan Penilaian Uji Instrumen Aspek Isi Pembelajaran 
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Lampiran 6. Hasil Review dan Penilaian Uji Instrumen Aspek Media Pembelajaran 
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Lampiran 7. Hasil Review dan Penilaian Uji Instrumen Aspek Desain Pembelajaran 
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Lampiran 8. Hasil Review dan Penilaian Uji Instrumen Uji Coba Perorangan dan 

Kelompok Kecil 
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Lampiran 9. Surat Pengantar Uji Judges Ahli Isi 
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Lampiran 10. Surat Pengantar Uji Judges Ahli Media 
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Lampiran 11. Surat Pengantar Uji Judges Ahli Desain 
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Lampiran 12. Validitas Media Pembelajaran Produk Penelitian 
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Lampiran 13. Instrumen Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 14. Instrumen Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 15. Instrumen Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 16. Instrumen Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 17. Instrumen Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 18. Instrumen Uji Coba Lapangan 
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Lampiran 19. Storyboard 

 

STORY BOARD GAME MEMBACA DAN MENULIS 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia (Aku Bisa!) 

Materi   : Berbeda Itu Tak Apa 

Kelas/Semester : I/Genap 

Penulis Naskah : Ni Putu Reisya Utari Puteri 

Tujuan Pembelajaran; 
Membaca:  

1. Siswa dapat mengenali huruf dalam berbagai kombinasi suku. 

2. Siswa dapat membaca suku kata dengan tepat. 

Menulis: 

1. Siswa dapat menyusun kata dari kombinasi huruf dan suku kata. 

2. Siswa dapat menulis kombinasi huruf menajdi suku kata. 

 

No Visual dan GUI Deskripsi 

1  Halaman Awal: 
"Pada halaman awal, terdapat tombol 

Start, judul media 'Membaca dan 

Menulis', serta logo Undiksha. Ketika 

pengguna mengklik tombol Start, 
mereka akan diarahkan ke halaman 

menu utama." 

2  Main Menu 
Pada halaman menu utama, pengguna 

akan disuguhkan judul media serta 

beberapa opsi ikon, yaitu ikon petunjuk 

penggunaan, profil, informasi, belajar, 

dan bermain 
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3  Ikon Petunjuk 

Pada ikon petunjuk, pengguna dapat 

membaca petunjuk penggunaan media 

yang berisikan, petunjuk penggunaan, 

kontrol dan navigasi, level dan 

tantangan, skor. Kemudian, terdapat 

ikon tombol keluar yang akan 

mengarahkan kembali pada main menu 

dan tombol navigasi next untuk 

menggeser petunjuk game. 

4  Ikon Profil 
Halaman profil, memuat informasi 

singkat mengenai identitas 

pengembang dan dosen pembimbing 

pengembang. 

5  Ikon Info 

Halaman informasi berisi capaian 

pembelajaran dan tujuan pembelajaran 

dalam kemampuan berbahasa 

membaca dan menulis 

6  Button Belajar 
Halaman Belajar merupakan pusat 

pembelajaran yang menyajikan 

berbagai materi. Terdapat tiga sub-

kategori materi yang dapat diakses oleh 

pengguna, yaitu: Huruf, Kata, dan 
Kalimat. Selain itu, tersedia ikon 

Home untuk kembali ke menu utama. 
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7  Button Huruf 

Pada halaman huruf ini pengguna 

mengakses materi mengenal huruf, 

latihan tebak huruf dan latihan menulis 

huruf. 

Ø Materi mengenal bentuk huruf 

kapital dan huruf kecil yang 

ditampilkan bersamaan, disertai 

dengan contoh gambar objek 

yang dimulai dengan huruf 

tersebut. 

Ø Ikon "Next" untuk beralih ke 

huruf berikutnya atau menuju 

latihan tebak huruf dan menulis 

huruf. 

Ø Ikon "home" untuk kembali ke 

halaman belajar. 

8 

 

 Button huruf 
Pada halaman huruf, setelah semua 

materi pengenalan huruf selesai 

disampaikan, akan dilanjutkan dengan 

bagian latihan. 

Ø Terdapat dua jenis latihan 

setelah materi pengenalan huruf 

yaitu, latihan tebak awalan 

huruf benda dan menulis huruf. 

Ø Terdapat ikon “home” untuk 

kembali ke halaman belajar. 
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9  Button tebak huruf 

Pada halaman latihan Tebak Huruf, 
pengguna diajak untuk berlatih 

menebak huruf setelah mempelajari 

pengenalan huruf. Dalam latihan ini, 

pengguna diminta mengenali huruf 

yang terdapat di awal nama benda. 

Latihan ini dirancang untuk membantu 

pengguna lebih memahami huruf dan 

bunyi yang sesuai dengan kata yang 

diberikan. 

Fitur-fitur yang tersedia pada 
halaman: 

Ø Gambar Benda: Terdapat 

gambar benda yang harus 

ditebak, dengan 3 pilihan huruf 

sebagai opsi jawaban di bawah 

gambar. 

Ø Gambar hati: Sebagai jumlah 

nyawa/kesempatan 

memainkannya. 

Ø Gambar waktu: Sebagai 

waktu pengerjaanya yakni “30 

detik” 

Ø Feedback Jawaban: 

• Jika jawaban benar, akan 

muncul suara "Benar!" disertai 

animasi wajah senang. 

• Jika jawaban salah, akan 

muncul suara "Coba lagi" 

disertai animasi wajah sedih. 

Pengguna akan diberikan 
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kesempatan kedua untuk 

menjawab. 

10  Button Menulis Huruf 
Pada halaman latihan menulis huruf, 

pengguna diajak untuk berlatih menulis 

huruf setelah mempelajari pengenalan 

huruf. Latihan menulis huruf dilakukan 

dengan mengikuti pola huruf 

menggunakan garis putus-putus, yang 

dapat dilakukan dengan mouse. 

Fitur yang tersedia pada halaman ini 
adalah sebagai berikut: 

Ø Area Menulis: Menampilkan 

pola huruf kapital atau kecil 

yang transparan, berisi garis 

putus-putus sebagai panduan 

menulis. 

Ø Ikon Pensil: Alat yang 

digunakan untuk mengikuti 

pola garis putus-putus. 

Ø Gambar hati: Sebagai jumlah 

nyawa/kesempatan 

memainkannya. 

Ø Gambar waktu: Sebagai 

waktu pengerjaanya yakni “30 

detik” 

Ø Feedback Jawaban: 
Ø Jika pola garis ditulis dengan 

benar, suara "Bagus" akan 

muncul disertai animasi wajah 

senang. 
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Ø Jika pola garis tidak sempurna, 

suara "Coba lagi" akan 

terdengar disertai animasi 

wajah sedih, dan pengguna 

diberikan kesempatan untuk 

mencoba lagi. 

11  Button Kata 
Pada halaman ini, pengguna dapat 

mengakses materi mengenai mengeja 

kata, latihan kosakata, dan latihan 

menulis kata. 

Ø Terdapat materi mengeja kata 

yang disertai gambar objek 

sesuai dengan kata tersebut. 

Ø Gambar saat diklik, akan 

mengeluarkan suara (cara baca) 

kata tersebut. 

Ø Terdapat ikon "Next" untuk 

melanjutkan ke kata berikutnya 

dan beralih ke bagian latihan 

kosakata dan menulis kata 

Terdapat ikon "home" untuk kembali 

ke halaman belajar. 

 

12 

 

Button kata 

Setelah semua materi mengenai 

pengejaan kata disampaikan, langkah 

selanjutnya adalah bagian latihan. 

Ø Terdapat latihan setelah materi 

mengeja kata, yang dibagi 

menjadi dua bagian: latihan 

kosakata dan menulis kata. 
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Terdapat ikon "home" untuk kembali 

ke halaman belajar. 

13  Button kosakata 
Pada halaman ini, pengguna 

mengakses latihan kosakata yang 

bertujuan untuk meningkatkan 

keterampilan membaca dan menulis 

dengan ejaan yang benar. Latihan ini 

dilakukan setelah pengguna 

mempelajari cara mengeja kata. 

Latihan kosakata ini melibatkan 

penyusunan huruf-huruf acak menjadi 

kata yang benar.  

Berikut adalah fitur-fitur yang ada 
pada latihan ini: 

Ø Terdapat gambar benda yang 

harus ditebak, dengan beberapa 

huruf yang tersebar di bawah 

gambar (acak). Pengguna 

menyusun huruf-huruf tersebut 

dengan menyeret dan 

meletakkannya di kotak di atas 

untuk membentuk kata yang 

benar. 

Ø Terdapat ikon Periksa untuk 

mengecek apakah susunan kata 

sudah benar. 
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Ø Ikon waktu akan muncul untuk 

menandakan waktu pengerjaan 

setiap kata. 

Ø Gambar hati: Sebagai jumlah 

nyawa/kesempatan 

memainkannya. 

Ø Feedback Suara dan 
Animasi: 

Ø Jika jawaban benar, suara 

"Bagus" akan muncul disertai 

animasi wajah senang. 

Ø Jika jawaban salah, suara "Coba 

lagi" akan terdengar disertai 

animasi wajah sedih, dan 

pengguna diberikan 

kesempatan untuk mencoba 

lagi. 

14  Button Menulis Kata 
Pada halaman latihan menulis kata, 
pengguna diajak untuk berlatih menulis 

kata setelah mempelajari cara mengeja 

kata. Latihan menulis kata ini 

mengharuskan pengguna untuk 

menyeret dan meletakkan suku kata 

yang tepat agar dapat membentuk kata 

yang bermakna. 

Ø Terdapat gambar benda yang 

harus ditebak, yang berada di 

atas kotak, bersama dengan 

tulisan nama benda tersebut. 

Namun, ada suku kata yang 

hilang. Di bawahnya, terdapat 
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pilihan suku kata yang harus 

dipilih. Pengguna diminta 

untuk menyempurnakan kata 

tersebut dengan menyeret dan 

meletakkan suku kata yang 

benar untuk membentuk kata 

yang bermakna. 

Ø Feedback Suara dan 
Animasi: 

Ø Jika jawaban benar, suara 

"Bagus" akan muncul disertai 

animasi wajah senang. 

Ø Jika jawaban salah, suara "Coba 

lagi" akan terdengar disertai 

animasi wajah sedih, dan 

pengguna diberikan 

kesempatan untuk mencoba 

lagi. 

Ø Ikon waktu akan muncul untuk 

menunjukkan waktu 

pengerjaan setiap kata. 

Ø Gambar hati: Sebagai jumlah 

nyawa/kesempatan 

memainkannya. 

Ø Terdapat ikon Periksa untuk 

mengecek apakah susunan kata 

sudah benar. 
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15  Button Kalimat 

Pada halaman ini, pengguna dapat 

mengakses materi membaca kalimat, 

latihan ejaan, dan latihan struktur 

bahasa. 

Ø Materi membaca kalimat 

ditampilkan bersamaan dengan 

gambar objek yang sesuai 

dengan kalimat tersebut. 

Pengguna diminta untuk 

membaca kalimat dengan 

benar. 

Ø Ikon "Next" digunakan untuk 

berpindah ke kalimat 

berikutnya dan ke bagian 

latihan ejaan serta struktur 

bahasa. 

Ø Ikon "home" digunakan untuk 

kembali ke halaman belajar. 

16  Button kalimat 
Pada halaman ini, setelah semua materi 

membaca kalimat dipaparkan, 

selanjutnya akan ada bagian latihan: 

Ø Latihan setelah materi 

membaca kalimat dibagi 

menjadi dua jenis: latihan ejaan 

dan struktur bahasa. 

Ø Tersedia ikon "home" untuk 

kembali ke halaman materi 

belajar. 
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17  Button ejaan 

Pada halaman ini, pengguna dapat 

mengakses latihan ejaan. Pengguna 

akan diminta untuk menulis kata dalam 

kalimat dengan ejaan yang benar. 

Latihan ini melibatkan pemilihan huruf 

yang tepat untuk menyempurnakan 

kata dalam kalimat. 

Ø Terdapat gambar objek yang 

harus ditebak, dengan kolom 

kalimat di bawah gambar. Di 

bawah kolom kalimat, terdapat 

pilihan huruf yang dapat dipilih 

untuk menyempurnakan kata. 

Pengguna akan menyeret huruf 

yang benar dan meletakkannya 

di kotak di atas untuk 

membentuk kata yang benar, 

sehingga kalimat menjadi 

sempurna. 

Ø Ikon waktu akan muncul untuk 

menunjukkan waktu 

pengerjaan setiap kata. 

Ø Gambar hati: Sebagai jumlah 

nyawa/kesempatan 

memainkannya. 

Ø Terdapat ikon Periksa untuk 

mengecek apakah susunan kata 

sudah benar. 

Ø Jika jawaban benar, akan 

muncul suara "benar" disertai 

animasi wajah senang. Jika 
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jawaban salah, akan muncul 

suara "coba lagi" dengan 

animasi wajah sedih, dan 

pengguna diberikan 

kesempatan kedua untuk 

mencoba. 

18  Button Struktur Bahasa 
Pada halaman latihan struktur 
bahasa, pengguna diajak untuk 

meningkatkan keterampilan dalam 

menyusun kata-kata menjadi kalimat 

yang bermakna. Pada latihan struktur 

bahasa ini, pengguna diminta untuk 

menyusun kata-kata agar menjadi 

sebuah kalimat yang benar dengan cara 

menyeret dan mengurutkan kata-kata 

tersebut. 
Ø Terdapat kotak-kotak yang 

berisi kata-kata yang dapat 

dipindahkan (seperti contoh 

pada gambar). 

Ø Terdapat ikon Periksa untuk 

mengecek apakah susunan kata 

sudah benar. 

Ø Ikon waktu akan muncul untuk 

menunjukkan waktu 

pengerjaan setiap kata. 

Ø Gambar hati: Sebagai jumlah 

nyawa/kesempatan 

memainkannya. 
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Ø Jika jawaban benar, akan 

muncul suara Benar dengan 

animasi wajah senang. Jika 

jawaban salah, akan muncul 

suara Coba Lagi dengan 

animasi wajah sedih dan 

kesempatan untuk mencoba 

kembali. 

19  Button Bermain 

Pada halaman bermain, tujuan 

utamanya adalah untuk meningkatkan 

kemampuan membaca dan menulis 

siswa melalui metode bermain sambil 

belajar. Game ini dirancang untuk 

memperkuat daya ingat siswa dalam 

pembelajaran dengan cara yang 

menyenangkan, sekaligus memberikan 

pengalaman belajar yang interaktif. 

Permainan ini mengusung konsep 

petualangan di dunia fantasi, dalam 

permainan menghadirkan tantangan 

bahasa yang harus diselesaikan untuk 

maju ke level berikutnya. Game ini 

berfokus pada pelajaran mengenai 

kepekaan terhadap fonem, kosakata, 

struktur bahasa, dan penggunaan ejaan. 

Fitur Game: 
Ø Tiga struktur permainan: Hutan 

Kata (tingkat mudah), Lembah 

Kalimat (tingkat sedang), dan 

Kastil Bahasa (tingkat sulit). 
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Ø Ikon home untuk kembali ke 

menu utama. 

20 

 

Tampilan Level 
Setiap dunia terdiri dari 3 level yang 

semakin menantang. Pemain harus 

menyelesaikan semua misi berbentuk 

pertanyaan sebelum melanjutkan ke 

dunia berikutnya. 

Fitur Game: 
Ø Tiga level dengan pertanyaan 

sesuai tingkatan 
Ø Ikon home untuk kembali ke 

menu Bermain. 

21 

 

Tampilan Pertanyaan 
Ø Ketika pengguna bermain, 

pertanyaan yang muncul 

berasal dari materi halaman 

"Belajar". 

Ø Tingkat kesulitan pertanyaan 

disesuaikan dengan level 

permainan. 

Ø Ikon waktu akan muncul untuk 

menunjukkan waktu 

pengerjaan setiap kata. 
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Ø Gambar hati: Sebagai jumlah 

nyawa/kesempatan 

memainkannya. 

Ø Jika jawaban benar, akan 

muncul suara Benar dengan 

animasi wajah senang. Jika 

jawaban salah, akan muncul 

suara Coba Lagi dengan 

animasi wajah sedih dan 

kesempatan untuk mencoba 

kembali. 

Ø Setelah pengguna selesai 

menyelesaikan permainan 

terdapat ikon “next” untuk 

melanjukan level  dan ikon 
“replay” untuk mengulang 

permainan 
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Lampiran 20. Rancangan Pelaksana Pembelajaran (RPP) 

           MODUL AJAR BAHASA INDONESIA SD 

INFORMASI UMUM  

A.  IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun 
Instansi Sekolah 
Tahun Penyusun 
Jenjang 

Mata Pelajaran 
Fase/Kelas 
Bab 6 
Tema 
Alokasi Waktu 

: 
: 
: 
: 

: 
: 
: 
: 
: 

Ni Putu Reisya Utari Puteri  
SD Negeri 3 Tunjuk 
2025 
SD 

Bahasa Indonesia  
A / 1  
Berbeda Itu Tak Apa 
Menghargai Perbedaan 
1 kali pertemuan (2x45 menit) 

B.  KOMPETENSI AWAL  

§ Peserta didik dapat merangkai bunyi huruf ‘g’ dengan bunyi huruf lain 

menjadi suku kata dan kata-kata yang dikenali. 

§ Peserta didik dapat menebalkan tulisan dan menulis kalimat ‘Gaga gajah 

gembira’ 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA 

§ Mandiri; 

§ Bernalar kritis; 

§ Kreatif; 

D.  SARANA DAN PRASARANA 

§ Buku Bahasa Indonesia, Aku Bisa!  

§ Media pembelajaran berupa game membaca dan menulis: 

§ Laptop 

§ LCD Proyektor 

§ Alat tulis 

E.  TARGET PESERTA DIDIK 
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§ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna 

dan memahami materi ajar. 

§ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan 

cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan 

memiliki keterampilan memimpin 

 

F.  MODEL PEMBELAJARAN 

§ Model Pembelajaran: Contextual Teaching and Learning (CTL)\ 

§ Metode: Tatap Muka, Diskusi, Tanya Jawab dan Penugasan 

KOMPNEN INTI 

A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Tujuan Pembelajaran Bab Ini : 
§ Dengan menyimak dan menanggapi bacaan tentang keragaman di sekitar, 

peserta didik dapat membaca dan menulis kata yang diawali dengan huruf 

‘g’. 

Capaian Pembelajaran : 

Ø Membaca: 

Mengenali dan mengeja kombinasi huruf pada suku kata yang sering ditemui. 

Ø Menulis: 

      Mengenali dan mengeja kombinasi huruf pada suku kata yang sering 

ditemui. 

B.  PEMAHAMAN BERMAKNA  

§ Meningkatkan kemampuan siswa tentang merangkai bunyi huruf ‘g’ 

dengan bunyi huruf lain menjadi suku kata dan kata-kata yang dikenali. 

§ Meningkatkan kemampuan siswa tentang menebalkan tulisan dan 

menulis kalimat ‘Gaga gajah gembira’ 

C.  PERTANYAAN PEMANTIK  

§ Siapa yang tahu huruf depan dari nama kamu?.. 

§ Apa kalian tahu huruf apa yang muncul setelah huruf “f” daolam abjad? 

... 
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§ Pernahkah kamu melihat atau mendengar kata yang dimulai dengan huruf 

‘g’? Coba sebutkan!? ... 

§ Menurutmu, kata apa saja ya yang dimulai dengan huruf ‘g’ dan sering 

kamu gunakan sehari-hari?? .... 

D.  KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 

1. Guru memberikan salam dan secara acak 

memberikan kesempatan kepada seorang 

peserta didik lainnya untuk memimpin doa 

sesuai agama dan kepercayaannya sebelum 

memulai kegiatan belajar. (Character - 

Religius)  

2. Guru mengajak peserta didik menyanyikan 

bersama lagu “Garuda Pancasila” untuk 

membangkitkan semangat nasionalisme 

(Nasionalisme -Citizenship)  

3. Guru mengecek kesiapan diri siswa dengan 

mengecek kehadiran dan memeriksa kerapian 

pakaian siswa (Character – Disiplin)  

4. Guru melakukan apersepsi (pertanyaan 

pemantik) dan menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

15 menit 

Inti 

5. Peserta diddik melaksanakn pre-test terkait 

pembelajaran pada lembar yang diberikan oleh 

guru. 

6. Peserta didik mendengarkan tujuan 

pembelajaran dan pentingnya pembelajaran ini 

7. Peserta didik mengamati dan mengenal huruf, 

kata dan kalimat melalui game membaca dan 

menulis 

60 menit 
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8. Peserta didik dengan bimbingan guru bertanya 

jawab terkait game yang ditayangkan oleh guru 

(Questioning)  
9. Apa huruf pertama dari kata “Gajah”? 

10. Bagaimana suku kata dari kata “Buku”? 

11. Apa akhiran kata “mangga”? 

12. Peserta didik menyimak penjelasan guru 

13. Peserta didik diminta untuk menyimak cara 

membaca dan menulis huruf, kata, dan kalimat 

pada game membaca dan menulis (Inkuiri)  
14. Peserta didik membentuk kelompok  kecil 

secara heterogen yang terdiri dari 4-5 orang 

(Learning community) 

15. Guru meminta siswa untuk mencoba menyusun 

kata dan kalimat menggunakan game membaca 

dan menulis 

16. Guru menjelaskan langkah – langkah 

penggunaan. 

17. Peserta didik diajak untuk berdiskusi dalam 

menulis kata/kalimat (Constructivisme) 

18. Peserta didik diajak mengkonsep melalui 

diskusi yang dilakukan 

19. Peserta didik diminta untuk melatih hasil 

pemahaman yang mereka dapatkan 

sebelumnya dengan bermain dan menuntaskan 

level pada media game membaca dan menulis 

20. Peserta didik meyampaikan hasil permainan 

yang telah berhasil dicapai (Communication) 

Penutupan 
21. Siswa bersama gguru menyimpulkan materi 

yang sudah dipelajari (Reflection) 
15 menit 
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22. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi 

pembelajaran yang telah berlangsung dengan 

bertanya jawab: 

a. “Kegiatan apa yang paling kalian sukai dari 

pembelajaran hari ini?” 

b. “Bagian mana dari materi yang kalian rasa 

paling sulit?” 

c. Jika kalian diminta memberikan bintang 

dari 1 samapi 5, berapa bintang yang akan 

kalian berikan pada usaha kalian lakukan 

untuk memahami materi ini? 

23. Peserta didik mendapatkan penguatan terkait 

materi yang belum terselesaikan/berdasarkan 

refleksi 

24. Peserta didik menjawab pre-test  pada lembar 

yang diberikan guru untuk mengukur sejauh 

mana ketercapaian tujuan pembelajaran yang 

telah di rencanakan (Mandiri) 
25. Guru menyampaikan tugas dan materi yang 

akan dipelajari pada pembelajaran berikutnya 

(Transferknowladge) 

26. Menyanyikan lagu “Abc” (Citizenship-

Integrasi) 

27. Guru menutup pembelajaran dengan doa dan 

salam serta menghimbau siswa untuk tetap 

berprilaku sehat (Religius) 

E. ASSESMENT/PENILAIAN 

1. Penilaian Sikap (Afektif) 

a. Prosedur: Proses 

b. Teknik: Observasi 

c. Bentuk:Observasi 

d. Instrumen: Lembar Observasi 
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2. Penilaian Pengetahuan (Kognitif) 

a. Prosedur: Hasil 

b. Teknik: Tes 

c. Bentuk: Lembar Soal 

d. Instrumen: Soal Pilihan Ganda 

3. Penilaian Keterampilan (Psikomotorik) 

a. Prosedur: Hasil 

b. Teknik: Non tes 

c. Insrumen: Unjuk Kerja 

F. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

1. Pengayaan 

Diberikan kepada peserta didik dengan capaian tinggi agar mereka dapat mengembangkan 

potensinya secara optimal. Peserta didik menerapkan sikap yang telah diperoleh dalam 

mengidentifikasi pesan dan contoh-contoh sikap dalam kehidupan sehari-hari. 

 

2. Remedial 

Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi 

atau pembelajaran mengulang. Peserta didik yang belum mencapai tujuan pembelajaran 

dibimbing oleh guru diberikan tugas mandiri menulis huruf, kata dan kalimat. 

LAMPIRAN 

G. INSTRUMEN PENILAIAN 

1. Rubrik Penilaian Sikap 

2. Rubrik Penilaian Pengetahuan 

3. Rubrik Penilaian Keterampilan 

H. BAHAN AJAR 

I. MEDIA PEMBELAJARAN 
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Lampiran 21. Validitas Butir Tes di Kelas II 
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Lampiran 22. Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Butir Tes Kemampuan Membaca 
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Lampiran 23. Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Butir Tes Kemampuan Menulis 
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Lampiran 24. Rekapitulasi Hasil Uji Realibilitas Butir Tes Kemampuan Membaca 
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Lampiran 25. Rekapitulasi Hasil Uji Realibilitas Butir Tes Kemampuan Menulis 
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Lampiran 26. Rekapitulasi Hasil Uji Daya Beda Butir Tes Kemampuan Membaca 
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Lampiran 27. Rekapitulasi Hasil Uji Daya Beda Butir Tes Kemampuan Menulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

!"#ABCAD()*+,

! " # AB AA A& AD AE A) AB
! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !"
"" ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !"
"# ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !"
"$ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !"
%# ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !"
& ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !"
"' ! ! ! ! ! ! " ! ! ! #
"( ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !"
") ! ! ! " ! ! " ! ! " $
%( ! ! ! ! ! ! " " ! ! %
%! ! ! ! ! ! ! " " ! ! %
' ! ! ! " ! ! ! ! " " $

G+I -K -K -K -L -K -K 0 -L -- -L -LN
-I - - - L2033333333 - - L2444444445 L20 L2N-4444445 L2033333333 N2L033333
K-I N2L03333333

!"#ABCAD(S+T+8

A & D E ) L ! " # AB
) ! " " ! ! ! " " ! ! &
%* ! ! ! ! " ! " " ! ! $
$ ! ! ! ! " " " " ! ! &
%" " " " ! ! ! " ! ! ! &
"* ! ! ! " " " " " ! " '
" ! ! ! " " " " " ! " '
"& ! ! ! " " ! " " " " '
% ! " ! " " ! " " " " (
* " " " ! " " " ! ! ! '
%% " " " " ! " " " ! " )
"! " " " ! " " " " ! ! (
# " ! ! " " ! " " " " (

G+M $ & $ & ( & " ) # &
-M L2903333333 L29 L2903333333 L29 L2K9 L29 L L2K L259 L29
-IN-M L2:-4444445 L29 L2:-4444445 L2333333333 L259 L29 L2444444445 L25 L2-44444445 L2333
OP4RSP4I S+;D S+;D S+;D <=D=C(S+;D >+?@+*(S+;D S+;D S+;D S+;D !=A+?@(S+;D <=D=C(S+;D
K-M :2333333333
KT-IN-MU :259
9- L2-N <=D=C(S+;D
OSR: <=D=C(S+;D
O;<;=>?@>?
LBLLCLB-N(a(!=A+?@(S+;DE!SF
LBKLCLB3N(a(<=D=C(S+;DE<SF
LB:LCLB5L(a(S+;DESF
LB5-C-BLL(a(E>SF
d(e"@+*;f(ag;h+D(i+M+D

*+,-.

?ABA=C+a<b=CFA>d *+,-.?e:C=SIJeGKSG

?e:C=SIJeGKSG ?ABA=C+a<b=CFA>d



216 

 

 

 

Lampiran 28. Rekapitulasi Hasil Uji Taraf Kesukaran Kemampuan Membaca 
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Lampiran 29. Rekapitulasi Hasil Uji Taraf Kesukaran Kemampuan Menulis 
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Lampiran 30. Kisi – Kisi Soal Pre-test dan Pos-test Kemampuan Membaca 

KISI – KISI PENILAIAN KOGNITIF 

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester  : I/2 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Tahun Ajar   : 2024/2025 

Jumlah Soal   : 10 butir 

Waktu    : 15 Menit 

 

No Capaian 
Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Tingkat Kognitif Nomor 
Butir Soal 

Bentu
k Soal 

C1 C2 C3 C4 
  1.  Membaca: 

Mengenali dan 

mengeja 

kombinasi 

huruf pada 

suku kata yang 

sering ditemui. 

Siswa dapat 

mengenali 

huruf dalam 

berbagai 

kombinasi 

suku kata 

 

 

 

 

  1,2,5,8,10 PG 

Siswa dapat 

membaca suku 

kata dengan 

tepat 

 
 

  3,4,6,7,9 PG 

 

LEMBAR SOAL PRE-TEST DAN POS-TEST 
Nama           : 
No. Absen    : 
Kelas            : 

 
Berikan tanda silang (x) pada jawaban yang benar! 

1. Huruf pertama pada kata "gajah" adalah...  

a. g 

b. i 

c. e 

d. k 
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2. Manakah suku kata yang mengandung huruf g? 

a. ba 

b. ma 

c. ga 

d. Sa 

3. Kata "gula" terdiri dari suku kata...  

a. gu dan li 

b. gu dan la 

c. go dan la 

d. ga dan la 

4. Perhatikan gambar-gambar berikut 
Nama hewan – hewan pada gambar berikut yang manakah 

mengandung bunyi huruf “g”? 

a. b. 

 

 

 

c.                                         d. 

 

 

 

5. Manakah dari kata berikut yang tidak mengandung huruf g?  

a. gajah 

b. gigi 

c. mata 

d. Gula 

6. Suku kata "gi" terdapat pada kata...  

a. mata 

b. pagi 

c. dadu 

d. susu 
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7. Pilihlah pasangan suku kata yang membentuk kata dengan huruf g 

a. pa - gi 

b. ma - sa 

c. ba - gi 

d. ga – ja 

8. Huruf apakah yang membentuk suku kata “gi”? 

a. p dan e 

b. g dan u 

c. g dan i 

d. j dan i 

9. Bacalah suku kata berikut ini: “ge”. Manakah kata yang sesuai 

dengan bunyi tersebut 

a. pe 

b. hi 

c. ge 

d. ga 

10. Manakah dari pilihan berikut yang merupakan suku kata? 

a. i 

b. ag 

c. go 

d. e 
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Lampiran 31. Kisi – Kisi Soal Pre-test dan Pos-test Kemampuan Menulis 

KISI – KISI PENILAIAN KOGNITIF 

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester  : I/2 

Mata Pelajaran  : Bahasa Indonesia 

Tahun Ajar   : 2024/2025 

Jumlah Soal   : 10 butir 

Waktu    : 15 Menit 

 

No Capaian 
Pembelajaran 

Tujuan 
Pembelajaran 

Tingkat Kognitif Nomor 
Butir Soal 

Bentu
k Soal 

C1 C2 C3 C4 
1.  Menulis: 

Mengenali dan 

mengeja 

kombinasi 

huruf pada 

suku kata yang 

sering ditemui. 

Siswa dapat 

menyusun kata 

dari kombinasi 

huruf dan suku 

kata 

 
   

5,6,7,8,9 PG 

Siswa dapat 

menulis 

kombinasi 

huruf menjadi 

suku kata 

   
 1,2,3,4,10 PG 

 

 LEMBAR SOAL PRE-TEST DAN POS-TEST 
 

1. Hewan manakah yang termasuk menggunakan huruf “a”? 

a. ayam 

b. ular 

c. kelinci 

d. kucing 

2. Huruf manakah yang benar untuk suku kata “gi”?  

a. g + i 

b. i + g 
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c. g + a 

d. a + g 

3. Manakah suku kata yang benar terbentuk dari huruf “g” dan “a”? 

a. ga 

b. aq 

c. gi 

d. pa 

4. Pilihlah suku kata yang bisa dibentuk dari huruf “m” dan “a”: 

a. mo 

b. la 

c. ma 

d. ug 

5. Susunlah huruf – huruf berikut  ini agar membentuk kata yang 

benar : 

“t–r–g–a–i“ 

a.tarig 

b.gitar 

c.ragit 

d. gitra 

6.       Buatlah kata dari suku kata “gi” dan “pa” 

a. pala 

b. ragi 

c. gila 

d. pagi 

7.       Dari kata “gigi”, manakah suku kata yang diulang? 

a. pi 

b. ja 

c. gi 

d. sa 
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8.      Perhatikan kata berikut: “gaya” 

Suku kata mana yang membentuk kata tersebut? 

a.ga+ja 

b.ya+pa 

c.ga+ya 

d.pa+pa 

9.  Manakah penulisan suku kata yang benar dari huruf g dan u? 

a.ja 

b.gu 

c.po 

d.ag 

10.  Perhatikan suku kata berikut: “gi” dan “ba” 

Manakah susunan yang membentuk kata bermakna? 

a.ta-ga 

b.ba-gi 

c.gi-ra 

d.gi-gi 
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Lampiran 32. Hasil Pre-test Kemampuan Membaca dan Menulis 
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Lampiran 33. Hasil Pos-test Kemampuan Membaca dan Menulis 
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Lampiran 34. Rekapitulasi Hasil Nilai Pre-test Membaca 

 

 

Lampiran 35. Rekapitulasi Hasil Nilai Pos-test Membaca 
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Lampiran 36. Rekapitulasi Hasil Nilai Pre-test Menulis 

 

 

Lampiran 37. Rekapitulasi Hasil Nilai Pos-test Menulis 
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Lampiran 38. Buku Panduan Guru Bahasa Indonesis: Aku Bisa! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



229 

 

 

 

Lampiran 39. Catatan Hasil Evaluasi Penilaian Tengah Semester (PTS) 
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Lampiran 40. Dokumentasi Kegiatan di SD Negeri 3 Tunjuk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 1.Wawancara dengan 

Wali Kelas I 

Gambar 2. Menyebarkan 
Kuesioner Lingkungan 

Belajar pada Siswa Kelas I 

Gambar 3.Uji Validitas 

Butir Tes 

Gambar 4. Uji Perorangan 
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Gambar 5.Uji Kelompok Kecil 

Gambar 6. Uji Lapangan 

Gambar 7. Pelaksanaan Pre-test Gambar 8. Pelaksanaan Post-test 

Gambar 9. Siswa Menggunakan 

Multimedia Interaktif Berbasis Game  
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