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Lampiran 1. Surat Permohonan Izin Penelitian 

 



 

 
 

Lampiran 2. Surat Disposisi Penelitian 

 



 

 
 

Lampiran 3. Storyboard 

Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain 

Tampilan 

Awal 

sekaligus 

Menu 

Utama 

 

Halaman in berisikan: 

- Judul Media 

- Tombol menu yang 

dapat diakses 

seperti tombol 

mulai, petunjuk, 

evaluasi dan keluar 

- Ada juga karakter 

yang berdiskusi 

untuk memperkuat 

kesan misteri 

 

Bagian 

Materi 

Pada bagian materi 

berisikan beberapa 

desain tampilan, yaitu: 

- Pilihan Chapter 

- Dialog Karakter 

- Pilihan Alur 

- Penjelasan Materi 

Setelah tombol mulai 

ditekan, siswa akan 

memasuki prolog dan 

 

 



 

 
 

Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain 

akhirnya akan 

memasuki pilihan 

chapter. Ada 4 chapter, 

dimana tiap chapter 

akan ada dialog 

karakter, pilihan alur 

dan penjelasan materi 

melalui dialog. Pada 

tiap halaman pada 

menu materi ini 

terdapat tombol 

navigasi untuk ke menu 

utama. 

 

 

 

 



 

 
 

Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain 

 

 

Menu 

Petunjuk 

Pada menu petunjuk 

terdapat penjelasan 

tentang tombol-tombol 

dalam media dan 

fungsinya masing-

masing. 

 

Menu 

Evaluasi 

 

Menu evaluasi berisi 

soal berbentuk pilihan 

banyak, isian singkat, 

benar salah dan pilihan 

ganda.   



 

 
 

Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain 

Keluar Pada menu keluar 

pengguna akan melihat 

tampilan ucapan terima 

kasih sudah 

menggunakan media.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 4. Hasil Penilaian Validitas Materi 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

Lampiran 5. Rekapitulasi Penilaian Validitas Materi 

REKAPITULASI PENILAIAN VALIDITAS MATERI 

Ahli Materi 1 : I Nyoman Budaya, S.Pd., M.Sc. 

Ahli Materi 2 : Kadek Dwiki Juliantara, S.Pd., M.Pd. 

No Aspek yang dinilai 
Ahli 

Ahli 1 Ahli 2 Rata-Rata 

A Kualitas Isi Materi (Content Quality) 

1 Kebenaran (Veracity) 5 5 5 

2 Ketepatan (Accuracy) 5 5 5 

3 
Keseimbangan presentasi ide-ide (Balanced 

presentation of ideas) 
5 5 5 

4 
Sesuai dengan detail tingkatan (Appropriate 

level detail) 
5 5 5 

B Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment) 

1 
Sesuai dengan tujuan pembelajaran 

(Alignment among learning goals) 
5 5 5 

2 
Sesuai dengan aktivitas pembelajaran 

(Activities) 
5 4 4,5 

3 
Sesuai dengan penilaian dalam pembelajaran 

(Assessments) 
5 4 4,5 

4 
Sesuai dengan karakteristik siswa (Learner 

Characteristic) 
5 4 4,5 

Skor Total 40 37 38,5 

Rata-Rata Skor 5 4,62 4,81 

Keterangan 
Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

Sangat 

Valid 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 6. Hasil Penilaian Kelayakan Media 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 7. Rekapitulasi Penilaian Kelayakan Media 

REKAPITULASI PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA 

Ahli Media 1 : I Ketut Andika Pradnyana, S.Pd., M.Pd. 

Ahli Media 2 : I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. 

No Aspek yang dinilai 
Ahli 

Ahli 1 Ahli 2 Rata-Rata 

A Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation) 

1 

Konsep adaptasi atau umpan balik yang 

dapat dijalankan oleh model pembelajaran 

yang berbeda 

5 5 5 

B Motivasi (Motivation)    

1 
Kemampuan memotivasi dan menarik 

perhatian siswa 
5 5 5 

C Desain Presentasi (Presentation Design)    

1 

Desain media pembelajaran interaktif 

mampu membantu dalam meningkatkan 

dan mengefisienkan pembelajaran 

5 5 5 

2 

Kejelasan narasi, audio, video, animasi, 

font, dan kesesuaian gaya bahasa serta 

komunikasi dengan karakteristik siswa 

4 5 4,5 

D Interaksi Penggunaan (Interaction Usability) 

1 

Kemudahan navigasi dalam 

pengoperasian media pembelajaran 

interaktif 

4 5 4,5 

2 
Penyediaan fitur interaktif yang cukup 

untuk memfasilitasi pembelajaran 
5 5 5 

3 
Fitur media pembelajaran interaktif 

berjalan dengan baik sesuai fungsinya 
5 5 5 

E Aksebilitas (Accessibility) 

1 

Antarmuka yang dirancang membuat 

pengoperasian media pembelajaran 

interaktif mudah, efisien, dan menarik 

5 5 5 

F Penggunaan Kembali (Reusability) 

1 

Kemampuan untuk digunakan dalam 

berbagai variasi pembelajaran dan dengan 

pelajar yang berbeda 

5 5 5 

G Memenuhi Standar (Standards Compliance) 

1 Taat pada spesifikasi standar internasional 4 5 4.5 

Skor Total 47 50 48,5 

Rata-Rata Skor 4,7 5 4,85 

Keterangan 
Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

 



 

 

Lampiran 8. Hasil Penilaian Kepraktisan 

HASIL PENILAIAN KEPRAKTISAN 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS VISUAL NOVEL MENGGUNAKAN ARTICULATE 

STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SISWA 

Responden 
Butir Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

S1 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

S2 7 6 1 3 1 7 7 7 3 3 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 2 1 7 

S3 5 6 2 1 2 6 7 5 2 2 6 2 7 7 5 6 2 2 2 4 2 7 1 2 1 7 

S4 5 6 1 4 4 6 5 4 4 3 5 2 4 7 7 7 4 2 2 6 1 5 3 2 1 6 

S5 6 7 1 1 2 6 6 6 2 2 6 1 6 6 7 7 1 2 2 6 1 6 1 1 2 6 

S6 7 6 1 2 1 7 7 6 2 2 6 1 6 6 6 6 1 1 2 6 1 6 2 2 1 6 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 9. Rekapitulasi Penilaian Kepraktisan 

REKAPITULASI PENILAIAN KEPRAKTISAN 

Aspek 
Rata-Rata 

Skor 

Kriteria Tingkat 

Kepraktisan 

Daya Tarik (Attractiveness) 2,56 Unggul (Excellent) 

Kejelasan (Perspicuity) 2,33 Unggul (Excellent) 

Efisiensi (Efficiency) 2,13 Unggul (Excellent) 

Ketepatan (Dependability) 2,17 Unggul (Excellent) 

Stimulasi (Stimulation) 2,42 Unggul (Excellent) 

Kebaruan (Novelty) 2,42 Unggul (Excellent) 
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Lampiran 10. Perangkat Pre-Test dan Post-Test 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

Lampiran 11. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Soal Tes Pemahaman Konsep 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 12. Lembar Jawaban Siswa 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Penilian Pre-Test dan Post-Test 

Kode 

Siswa 

Nilai Pre-Test Nilai Post-Test 

P1 P2 P3 P4 P5 Total Hasil P1 P2 P3 P4 P5 Total Hasil 

S01 2 1 4 1 2 10 62,5 2 2 4 3 3 14 87,5 

S02 2 2 1 1 1 7 43,75 2 2 4 1 4 13 81,25 

S03 1 1 4 1 4 11 68,75 2 2 4 4 4 16 100 

S04 0 1 4 1 4 10 62,5 2 2 4 4 4 16 100 

S05 0 2 4 1 4 11 68,75 2 2 4 4 4 16 100 

S06 1 1 4 1 1 8 50 2 1 4 1 4 12 75 

S07 2 2 4 2 4 14 87,5 2 2 4 4 4 16 100 

S08 2 2 4 2 1 11 68,75 2 2 4 3 4 15 93,75 

S09 2 2 4 2 2 12 75 2 2 4 4 4 16 100 

S10 1 2 4 3 0 10 62,5 2 1 4 4 4 15 93,75 

S11 1 1 4 2 0 8 50 2 2 4 2 4 14 87,5 

S12 1 2 4 1 4 12 75 2 2 4 4 4 16 100 

S13 2 2 4 3 4 15 93,75 2 2 4 4 4 16 100 

S14 1 1 1 0 0 3 18,75 2 2 4 4 4 16 100 

S15 1 1 4 1 4 11 68,75 2 2 4 4 4 16 100 

S16 0 1 4 1 4 10 62,5 2 2 4 4 4 16 100 

S17 1 2 4 1 1 9 56,25 2 2 4 3 4 15 93,75 

S18 2 2 4 2 1 11 68,75 2 1 4 4 4 15 93,75 

S19 0 2 4 1 1 8 50 2 2 4 3 4 15 93,75 

S20 2 2 4 2 1 11 68,75 2 2 4 4 4 16 100 

 



 

 
 

Kode 

Siswa 

Nilai Pre-Test Nilai Post-Test 

P1 P2 P3 P4 P5 Total Hasil P1 P2 P3 P4 P5 Total Hasil 

S21 0 1 4 1 4 10 62,5 2 2 4 4 4 16 100 

S22 0 2 4 1 4 11 68,75 2 2 4 4 4 16 100 

S23 1 2 4 1 4 12 75 2 1 4 4 4 15 93,75 

S24 1 2 1 1 1 6 37,5 2 2 4 4 4 16 100 

S25 1 1 4 1 1 8 50 2 1 4 2 4 13 81,25 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14. Rekapitulasi Penilaian Keefektifan 

Kode Siswa 

Skor 
Tingkat 

Keefektifan 
Nilai 

Pre-Test 

Nilai 

Post-Test 
N-Gain 

S01 62,5 87,5 0,66667 Sedang 

S02 43,75 81,25 0,66667 Sedang 

S03 68,75 100 1 Tinggi 

S04 62,75 100 1 Tinggi 

S05 68,75 100 1 Tinggi 

S06 50 75 0,5 Sedang 

S07 87,5 100 1 Tinggi 

S08 68,75 93,75 0,8 Tinggi 

S09 75 100 1 Tinggi 

S10 62,5 93,75 0,83333 Tinggi 

S11 50 87,5 0,75 Tinggi 

S12 75 100 1 Tinggi 

S13 93,75 100 1 Tinggi 

S14 18,75 100 1 Tinggi 

S15 68,75 100 1 Tinggi 

S16 62,5 100 1 Tinggi 

S17 56,25 93,75 0,85714 Tinggi 

S18 68,75 93,75 0,8 Tinggi 

S19 50 93,75 0,875 Tinggi 

S20 62,5 100 1 Tinggi 

S21 68,75 100 1 Tinggi 

S22 68,75 100 1 Tinggi 

S23 75 93,75 0,75 Tinggi 

S24 37,5 100 1 Tinggi 

S25 50 81,25 0,625 Sedang 

Rata-Rata 62,26 95 0,86751 

Kategori Keefektifan Tinggi 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 15. Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

 

(Uji Validitas dan Reliabilitas Soal) 

  

(Uji Coba Kelompok Kecil) 

 

(Pre-Test Pemahaman Konsep) 

 

 

 



 

 
 

 

 

(Pelaksanaan Pembelajaran Menggunakan Vinomath) 

 

(Post-Test Pemahaman Konsep) 
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