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PRAKATA 
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yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Model Discovery learning Pada 

Materi Bangun Ruang Sisi Datar Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Matematika Siswa Kelas VIII SMP” pada waktu yang telah di tentukan dengan 

tepat. 
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juga arahan selama penulisan skripsi penelitian ini. 
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memberikan banyak saran dan masukkan yang membangun terhadap skripsi 

penulis. 

4. I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. selaku dosen penguji II yang telah 

memberikan saran dan masukkan yang membangun terhadap jalannya skripsi 
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7. Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc. selaku Dekan Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Pendidikan Ganesha yang telah 
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penyusunan skripsi ini. 
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membimbing dan memberikan masukan dalam penyusunan modul digital 

dalam skripsi ini. 
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bekal ilmu pengetahuan kepada penulis. 
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