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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan E-
Modul Berbasis Game Based Learning Model untuk Meningkatkan
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isinya adalah benar-benar karya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan dan
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masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi
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