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MOTTO 

 

 

“Aku ditolak dengan hebat sampai jatuh, tetapi Tuhan Menolong aku.” 

(Mazmur 118:13) 

 

“Atas segala ketidakmungkinan, aku percaya bahwa doa itu bisa 

merubah apapun.” 

(1 Tesalonika 5:17) 

 

“Karena Masa depan sungguh ada, dan harapanmu tidak akan 

hilang.” 

(Amsal 23:18)
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dan dan perhatian telah membimbing, memberikan masukan berharga, serta 
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