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Lampiran 01. Surat Izin Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SMP NEGERI 1 SUKASADA
Alamat : JI. Jelantik Gingsir No. 26 Sukasada - Bali, Telp.(0362)21498
Website : www.smpn lsukasada.sch.id Email: smpnlsukasada@yahoo.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 063/1.19.3.6/SMPN.1/P.16/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Ni Ketut Liesvi IsmawanTini, S.Pd.,M.Pd.
NIP. : 19671230 199702 2 002

Pangkat/Gol : Pembina Utama Muda, IV/c

Jabatan : Kepala SMP Negeri 1 Sukasada

menerangkan bahwa memang benar Mahasiswa dibawah ini :

Nama : Ni Luh Ayunisha Riswaray
NIM 12113071006
Prodi/Fak : S1 Pendidikan IPA

Dengan ini, kami memberikan ijin kepada mahasiswa tersebut diatas untuk melaksanakan
pengambilan data di SMP Negeri 1 Sukasada dalam melengkapi persyaratan perkuliahan
penyusunan tugas akhir (skripsi) .

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya, untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Sukasada, 10 April 2025
Cepala SMP N | Sukasada

NIP. 19671230 199702 2 002



Lampiran 02. Hasil Wawancara
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didik dalam proses
pembelajaran
menggunakan model
pembelajaran yang Ibu
gunakan?

No Pertanyaan Jawaban
1. Kurikulum apa yang Sekolah menggunakan Kurikulum
digunakan sekolah? Merdeka Belajar
2. Apa saja bahan ajar yang Buku paket, LKPD, handout, PPT, dan
Ibu gunakan untuk mata chromebook sebagai sumber belajar
Pelajaran IPA di sekolah?
3. Apa alasan Ibu memilih Karena sesuai dengan kebutuhan
bahan ajar tersebut? pembelajaran, memudahkan peserta didik
belajar, dan mendukung implementasi
Kurikulum Merdeka
4. Apakah Ibu mengalami Ya, materi dalam buku paket kadang
kendala dalam kurang mendetail, sehingga guru perlu
penyampaian materi [PA mencari referensi tambahan untuk
terkait bahan ajar? memperkaya isi pembelajaran
5. Bagaimana kelebihan dan | Kelebihannya mudah diakses dan sudah
kekurangan dari bahan ajar | disesuaikan kurikulum. Kekurangannya,
yang Ibu gunakan? beberapa materi hanya berupa hafalan dan
tidak dijelaskan secara mendalam
6. Bagaimana bahan ajar Bahan ajar yang interaktif, mudah
yang baik menurut Ibu? dipahami, relevan dengan konteks peserta
didik, dan mendorong keterlibatan aktif
peserta didik
7. Menurut Ibu, materi apa Materi yang mengandung banyak hitungan
yang tergolong sulit atau hafalan, seperti sistem 96ingkat96
dipahami oleh peserta unsur atau perhitungan gaya dan energi
didik terutama materi IPA
kelas VIII?
8. Model pembelajaran apa Model pembelajaran disesuaikan dengan
yang Ibu gunakan dalam Kurikulum Merdeka, sebelumnya
proses pembelajaran? menggunakan Discovery Learning, Project
Based Learning, dan Problem Based
Learning
9. Bagaimana respon peserta | Respon peserta didik cukup baik, terutama

ketika pembelajaran disesuaikan dengan
kemampuan mereka dan melibatkan
kegiatan praktik atau eksperimen
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No Pertanyaan Jawaban

10. | Media pembelajaran apa Chromebook, PPT, LKPD, serta alat dan
yang Ibu gunakan dalam bahan eksperimen untuk kegiatan
proses pembelajaran? praktikum

11. | Bagaimana respon peserta | Positif, namun terkadang peserta didik
didik dalam proses mudah teralihkan saat menggunakan
pembelajaran teknologi, sehingga perlu adanya ice
menggunakan media breaking untuk menjaga fokus
pembelajaran yang Ibu
gunakan?

12. | Pernahkah Ibu Pernah, terutama dalam konteks
mengintegrasikan budaya | memberikan contoh atau mengaitkan
lokal Bali dalam kegiatan | materi dengan kehidupan sehari-hari
pembelajaran?

13. | Pernahkah Ibu membuat Belum secara mandiri, namun sudah
bahan ajar berupa E- mengikuti pelatihan dan mulai diarahkan
LKPD? untuk membuat E-LKPD

14. | Pernahkan Ibu Pernah menggunakan, terutama yang
menggunakan bahan ajar | dibuat oleh guru lain atau dari pelatihan
berupa E-LKPD?

15. | Bagaimana tanggapan Ibu | Positif, karena E-LKPD dapat menjadi
mengenai pengembangan | media pembelajaran inovatif dan
E-LKPD? mendukung proses belajar peserta didik

secara mandiri

16. | Pernahkah ibu Belum pernah secara langsung, namun ide
menggunakan bahan ajar | tersebut sangat baik untuk
E-LKPD yang diimplementasikan
diintegrasikan dengan
budaya lokal Bali?

17. | Menurut Ibu, dari bahan Ya, sangat dibutuhkan terutama yang
ajar yang sudah digunakan | kontekstual, menarik, dan sesuai dengan
saat ini, apakah masih perkembangan teknologi serta kebutuhan
membutuhkan E-LKPD peserta didik
terbaru?

18. | Menurut Ibu, apakah pada | Ya, karena mendukung pembelajaran yang
kurikulum 97ingkat belajar | mandiri, adaptif, dan inovatif
masih membutuhkan
LKPD elektronik sebagai
media pembelajaran?

19. | Menurut Ibu, bagaimana Harus interaktif, sesuai dengan kurikulum,

E-LKPD berbasis media

mendukung semua 97ingkat kemampuan
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No Pertanyaan Jawaban
pembelajaran yang baik peserta didik, dan memuat konten yang
dan dibutuhkan dalam jelas serta menarik
proses pembelajaran IPA
di sekolah?

20. | Apa saran dari Ibu terkait | E-LKPD sebaiknya disesuaikan dengan

E-LKPD yang nantinya
akan dikembangkan?

98ingkat kemampuan peserta didik,
mengandung unsur budaya lokal,
interaktif, dan mudah diakses di berbagai
perangkat




Lampiran 03. Angket Karakteristik Peserta Didik

ANGKET PENELITIAN SKRIPSI

Isilah data diri berikut ini.

Nama Lengkap

Kelas

Nomor Absen

Jenis Kelamin

Petunjuk pengisian angket:

1. Silahkan lengkapi identitas anda

2. Sesuaikan pilihan jawaban yang sesuai dengan pengalaman belajar pada mata Pelajaran IPA,

khususnya Pesawat Sederhana

3. Angket ini bukanlah suatu tes, jadi tidak ada jawaban yang salah. Anda diharapkan

menjawab semua pertanyaan dengan sebenar-benarnya

4. Jawaban yang anda berikan sangat menentukan kelanjutan penelitian ini
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No Pertanyaan | Ya | Tidak
Aspek I: Pengalaman Belajar

g Apakah guru anda selalu mengajarkan seluruh matri Pelajaran IPA
tanpa anda merasakan pengalaman belajar mandiri?
Apakah Anda selalu mengulang kembali materi IPA yang telah

> dipelajari?
Apakah anda selalu mendapatkan tugas baru setelah diajar materi

> IPA oleh guru?
Apakah guru Anda menyampaikan pembelajaran dengan

4. memanfaatkan Google Platform? (seperti Google classroom,
Google form, dll)

. Apakah guru Anda sering mengajak diskusi dalam pembelajaran
IPA?
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Apakah guru Anda mengaitkan pembelajaran IPA dengan budaya

6.
lokal Bali?
Apakah guru Anda pernah memberikan praktikum virtual dalam
k pembelajaran IPA?
Aspek I1: Materi Pesawat Sederhana
8. Menurut anda, apakah materi pesawat sederhana menarik?
Menurut Anda, apa yang membuat Anda tertarik dengan materi Pesawat Sederhana?
Jawaban boleh lebih dari satu)
5 [...] Pengungkit/Tuas
[...] Katrol
[...] Bidang Miring
[...] Roda Berporos
Menurut Anda, apa yang membuat Anda kesulitan ketika mempelajari materi pesawat
sederhana? (jawaban boleh lebih dari satu)
[...] Bahan ajar yang digunakan
[...] Referensi sumber belajar yang luas
it [...] Metode pembelajaran yang digunakan
[...] Model pembelajaran yang digunakan
[...] Materi yang bersifat hafalan
[...] Materi yang bersifat hitungan
[...] Materi yang berkaitan dengan budaya lokal
[...] Lainnya ...
Pada sub-bab materi pesawat sederhana di bawah ini, manakah yang Anda anggap
sulit? (jawaban boleh lebih dari satu)
" [...] Pengungkit/Tuas
[...] Katrol
[...] Bidang Miring
[...] Roda Berporos
Aspek I1I: Penggunaan Sumber Belajar
12. | Apakah sumber belajar yang Anda gunakan menarik?
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Apakah Anda menyukai bahan ajar yang digunakan oleh guru

1= Anda dalam pembelajaran IPA?
Apakah Anda menggunakan sumber belajar lain dalam
4 mempelajari materi IPA?
s, Apakah Anda mengetahui sumber belajar elektronik berbasis web?
(seperti e-book yang diunggah dalam Google Classroom)
Apakah guru Anda pernah menggunakan sumber belajar elektronik
16. | berbasis web selama proses pembelajaran berlangsung? (seperti

ebook yang diunggah dalam Google Classroom)
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Lampiran 04. Hasil Angket Karakteristik Peserta Didik

ANGKET PENELITIAN SKRIPSI
Isilah data diri berikut ini.

Nama Lengkap s Loh widbky Nevumy prea
Kelas 1 8F

Nomor Absen He)e)

Jenis Kelamin PRV e puan

Petunjuk pengisian angket:

1. Silahkan lengkapi identitas anda

2. Sesuaikan pilihan jawaban yang sesuai dengan pengalaman belajar pada mata Pelajaran IPA,
khususnya Pesawat Sederhana

3. Angket ini bukanlah suatu tes, jadi tidak ada jawaban yang salah. Anda diharapkan
menjawab semua pertanyaan dengan sebenar-benarnya

4. Jawaban yang anda berikan sangat menentukan kelanjutan penelitian ini

No Pertanyaan Ya Tidak

Aspek I: Pengalaman Belajar

, Apakah guru anda selalu mengajarkan seluruh matri Pelajaran IPA \/

tanpa anda merasakan pengalaman belajar mandiri?

; ) Apakah Anda selalu mengulang kembali materi IPA yang telah
" | dipelajari? \/

5 Apakah anda selalu mendapatkan tugas baru setelah diajar materi
' IPA oleh guru? \/

Apakah guru Anda menyampaikan pembelajaran dengan

4. memanfaatkan Google Platform? (seperti Google classroom, \/
Google form, dll)

g Apakah guru Anda sering mengajak diskusi dalam pembelajaran
| 1PA? v
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Apakah guru Anda mengaitkan pembelajaran IPA dengan budaya
lokal Bali?

Apakah guru Anda pernah memberikan praktikum virtual dalam
pembelajaran IPA?

Aspek 1I: Materi Pesawat Sederhana

Menurut anda, apakah materi pesawat sederhana menarik? \/

Menurut Anda, apa yang membuat Anda tertarik dengan materi Pesawat Sederhana?

Jawaban boleh lebih dari satu)
[ ¥.] Pengungkit/Tuas

[.¥.] Katrol

[...] Bidang Miring

[...] Roda Berporos

10.

Menurut Anda, apa yang membuat Anda kesulitan ketika mempelajari materi pesawat

sederhana? (jawaban boleh lebih dari satu)

[...] Bahan ajar yang digunakan

[.v:] Referensi sumber belajar yang luas

[...] Metode pembelajaran yang digunakan

[...] Model pembelajaran yang digunakan

[v.] Materi yang bersifat hafalan

[./.] Materi yang bersifat hitungan

[...] Materi yang berkaitan dengan budaya lokal
[...] Lainnya ...

11.

Pada sub-bab materi termokimia di bawah ini, manakah yang Anda anggap sulit?
(jawaban boleh lebih dari satu)

[.V.] Pengungkit/Tuas

[...] Katrol

[.\[] Bidang Miring

[...] Roda Berporos

Aspek III: Penggunaan Sumber Belajar

12.

Apakah sumber belajar yang Anda gunakan menarik? 4
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Apakah Anda menyukai bahan ajar yang digunakan oleh guru

13.

Anda dalam pembelajaran IPA? v

- Apakah Anda menggunakan sumber belajar lain dalam \/
mempelajari materi [PA?

- Apakah Anda mengetahui sumber belajar elektronik berbasis web?
(seperti e-book yang diunggah dalam Google Classroom) &/
Apakah guru Anda pernah menggunakan sumber belajar elektronik

16.

berbasis web selama proses pembelajaran berlangsung? (seperti

ebook yang diunggah dalam Google Classroom)
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ANGKET PENELITIAN SKRIPSI
Isilah data diri berikut ini.

ani
Nama Lengkap . futu it lestt
Kelas Vil ¥ /95
Nomor Absen - 0f
Jenis Kelamin : Qafem?“(‘“‘
Petunjuk pengisian angket:

1. Silahkan lengkapi identitas anda

2. Sesuaikan pilihan jawaban yang sesuai dengan pengalaman belajar pada mata Pelajaran IPA,
khususnya Pesawat Sederhana

3. Angket ini bukanlah suatu tes, jadi tidak ada jawaban yang salah. Anda diharapkan
menjawab semua pertanyaan dengan sebenar-benarnya

4. Jawaban yang anda berikan sangat menentukan kelanjutan penelitian ini

No Pertanyaan Ya Tidak

Aspek I: Pengalaman Belajar

, Apakah guru anda selalu mengajarkan seluruh matri Pelajaran IPA
) tanpa anda merasakan pengalaman belajar mandiri? vV

Apakah Anda selalu mengulang kembali materi IPA yang telah

dipelajari?

Apakah anda selalu mendapatkan tugas baru setelah diajar materi \/
IPA oleh guru?
Apakah guru Anda menyampaikan pembelajaran dengan

4. | memanfaatkan Google Platform? (seperti Google classroom, \/
Google form, dll)

Apakah guru Anda sering mengajak diskusi dalam pembelajaran
IPA?
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Apakah guru Anda mengaitkan pembelajaran IPA dengan budaya

lokal Bali? \/

Apakah guru Anda pernah memberikan praktikum virtual dalam \/
pembelajaran IPA?

Aspek II: Materi Pesawat Sederhana

Menurut anda, apakah materi pesawat sederhana menarik? v

Menurut Anda, apa yang membuat Anda tertarik dengan materi Pesawat Sederhana?
Jawaban boleh lebih dari satu)

[¥.] Pengungkit/Tuas

[+¥] Katrol

[...] Bidang Miring

[.¥/] Roda Berporos

10.

Menurut Anda, apa yang membuat Anda kesulitan ketika mempelajari materi pesawat
sederhana? (jawaban boleh lebih dari satu)

[+/] Bahan ajar yang digunakan

[Y] Referensi sumber belajar yang luas

[...] Metode pembelajaran yang digunakan

[...] Model pembelajaran yang digunakan

[...] Materi yang bersifat hafalan

[¥.] Materi yang bersifat hitungan

[...] Materi yang berkaitan dengan budaya lokal

[...] Lainnya ...

11.

Pada sub-bab materj m &kgwah ini, manakah yang Anda anggap sulit?
(jawaban boleh lebih dari satu)

[.Y] Pengungkit/Tuas

[...] Katrol

[...] Bidang Miring

[...] Roda Berporos

Aspek III: Penggunaan Sumber Belajar

12.

Apakah sumber belajar yang Anda gunakan menarik? v
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Apakah Anda menyukai bahan ajar yang digunakan oleh guru

- Anda dalam pembelajaran IPA?

Apakah Anda menggunakan sumber belajar lain dalam
i mempelajari materi [PA?

Apakah Anda mengetahui sumber belajar elektronik berbasis web?
1 (seperti e-book yang diunggah dalam Google Classroom)

Apakah guru Anda pernah menggunakan sumber belajar elektronik
16. | berbasis web selama proses pembelajaran berlangsung? (seperti

ebook yang diunggah dalam Google Classroom)
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ANGKET PENELITIAN SKRIPSI

Isilah data diri berikut ini.

Nama Lengkap N ¥ Dita Yeiena Putnoma Dew
Kelas “Nw F (8F)

Nomor Absen 2g

Jenis Kelamin : Qesempuan

Petunjuk pengisian angket:

1. Silahkan lengkapi identitas anda

2. Sesuaikan pilihan jawaban yang sesuai dengan pengalaman belajar pada mata Pelajaran IPA,
khususnya Pesawat Sederhana

3. Angket ini bukanlah suatu tes, jadi tidak ada jawaban yang salah. Anda diharapkan
menjawab semua pertanyaan dengan sebenar-benarnya

4. Jawaban yang anda berikan sangat menentukan kelanjutan penelitian ini

No Pertanyaan Ya Tidak

Aspek I: Pengalaman Belajar

Apakah guru anda selalu mengajarkan seluruh matri Pelajaran IPA

tanpa anda merasakan pengalaman belajar mandiri? v
" Apakah Anda selalu mengulang kembali materi IPA yang telah
dipelajari? v

; Apakah anda selalu mendapatkan tugas baru setelah diajar materi
" | 1PA oleh guru? . 4

Apakah guru Anda menyampaikan pembelajaran dengan

4. | memanfaatkan Google Platform? (seperti Google classroom, J

Google form, dll)

5 Apakah guru Anda sering mengajak diskusi dalam pembelajaran J
IPA?




109

Apakah guru Anda mengaitkan pembelajaran IPA dengan budaya
lokal Bali? v

Apakah guru Anda pernah memberikan praktikum virtual dalam
pembelajaran IPA?

Aspek II: Materi Pesawat Sederhana

Menurut anda, apakah materi pesawat sederhana menarik? B J

Menurut Anda, apa yang membuat Anda tertarik dengan materi Pesawat Sederhana?
Jawaban boleh lebih dari satu)

|.¥.] Pengungkit/Tuas

[-¥] Katrol

[...] Bidang Miring

[...] Roda Berporos

10.

Menurut Anda, apa yang membuat Anda kesulitan ketika mempelajari materi pesawat
sederhana? (jawaban boleh lebih dari satu)

[.¥.] Bahan ajar yang digunakan

[.«{] Referensi sumber belajar yang luas

[...] Metode pembelajaran yang digunakan

[...] Model pembelajaran yang digunakan

[.+.] Materi yang bersifat hafalan

[+.] Materi yang bersifat hitungan

[...] Materi yang berkaitan dengan budaya lokal

[...] Lainnya ...

11.

Pada sub-bab materi W di benwah ini, manakah yang Anda anggap sulit?
(jawaban boleh lebih dari satu)

[¥.] Pengungkit/Tuas

[...] Katrol

[...] Bidang Miring

[...] Roda Berporos

Aspek I1I: Penggunaan Sumber Belajar

12.

Apakah sumber belajar yang Anda gunakan menarik? J
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13.

Apakah Anda menyukai bahan ajar yang digunakan oleh guru
Anda dalam pembelajaran IPA?

14.

Apakah Anda menggunakan sumber belajar lain dalam
mempelajari materi IPA?

15.

Apakah Anda mengetahui sumber belajar elektronik berbasis web?
(seperti e-book yang diunggah dalam Google Classroom)

16.

Apakah guru Anda pernah menggunakan sumber belajar elektronik
berbasis web selama proses pembelajaran berlangsung? (seperti

ebook yang diunggah dalam Google Classroom)

Untuk mengetahui lebih lengkap mengenai hasil angket karakteristik peserta

didik, dapat mengecek link berikut:
https://go.undiksha.ac.id/HasilAngketKarakteristikPesertaDidik



https://go.undiksha.ac.id/HasilAngketKarakteristikPesertaDidik

Lampiran 05. Lembar Instrumen Validasi Ahli

LEMBAR VALIDITAS ISI, KONSTRUKSI, DAN BAHASA

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING

BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

111

Mata Pelajaran :IPA
Kelas : VIII
Semester : Genap
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kevalidan dari LKPD IPA Elektronik

berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP

B. Petunjuk Penilaian

1.

Mohon kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP
dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom nilai yang tersedia sesuai keadaan
sebenarnya. Sebelum menilai diharapkan Bapak/Ibu membaca secara seksama setiap
butir pernyataan tersebut.

Penilaian terdiri dari empat kategori, yaitu sebagai berikut.

(1) : Sangat tidak baik

(2) : Tidak baik

(3) Baik

(4) Sangat baik

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran dengan
menuliskan pada tempat yang disediakan.

Peneliti mengucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar
validasi LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya
Lokal untuk Peserta Didik SMP

C. Penilaian

No

Skala Penilaian

Indikator Aspek yang dinilai
1 [ 2 | 3 | 4

A. Aspek Isi
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No

Indikator

Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

2

3

4

Kesesuaian Materi

Kesesuaian Capaian
Pembelajaran  dengan  pada
LKPD IPA Elektronik

Kesesuaian  Langkah  model
Problem Based Learning pada
LKPD IPA Elektronik

Aktivitas dalam LKPD
IPA Elektronik

Aktivitas bersifat interaktif dan

memanfaatkan fitur teknologi

Aktivitas mendorong partisipasi
aktif dan keterlibatan peserta

didik dalam proses pembelajaran

Aktivitas memuat unsur budaya
lokal yang relevan dengan topik
IPA

Kesesuaian LKPD
Elektronik dengan
model Problem Based

Learning

Sintak model Problem Based
Learning dalam LKPD
Elektronik disampaikan secara

berurutan

Mengorientasikan siswa terhadap

masalah

LKPD IPA Elektronik memandu
peserta didik mengidentifikasi

masalah

LKPD IPA Elektronik
memanfaatkan simulasi virtual
lab untuk membantu peserta
didik memahami konsep melalui

penyelidikan digital

LKPD IPA Elektronik mampu

memberikan kesempatan untuk
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Skala Penilaian

No Indikator Aspek yang dinilai : 5 5 2
menarik  Kesimpulan terkait
solusi dari masalah
Integrasi budaya lokal
memperkaya pemahaman peserta
A Integrasi dengan didik terhadap materi

budaya lokal

Penggunaan Bahasa atau istilah
lokal sesuai dengan konteks dan

mudah dipahami

B. Aspek Konstruksi

Sistematika penyusunan

LKPD IPA Elektronik memiliki
urutan logis: beranda, petunjuk
penggunaan, tujuan, kegiatan

inti, refleksi, penilaian

Setiap bagian dalam LKPD
saling terhubung dan membentuk

alur pembelajaran yang logis

Terdapat petunjuk yang jelas
untuk peserta didik dalam
menggunakan LKPD  secara

mandiri

Kejelasan dan

kemudahan penyusunan

Konten mudah diakses melalui

berbagai perangkat

Navigasi antar halaman/logika
penggunaan tombol, menu, dan

ikon mudah digunakan siswa

Ukuran gambar atau tabel yang
disajikan dengan proporsional
yang tepat sehingga tampilan

seimbang dan mudah dipahami

Dukungan visual dan

aktivitas

Desain penampilan, warna, pusat

pandang, komposisi, dan ukuran
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No

Indikator

Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

2

3

4

unsur tata letak harmonis dan

memperjelas fungsi

Tipografi huruf yang digunakan
memudahkan pemahaman,

membaca, dan menarik

C. Aspek Bahasa

Kejelasan bahasa

tidak  berbelit-belit,

menggunakan struktur sederhana

Kalimat

dan jelas

Bahasa digunakan

tidak

yang
komunikatif dan

menimbulkan makna ganda

Keinteraktifan komunikasi

Kejelasan arahan dan

instruksi

Kejelasan arahan dan instruksi

Instruksi atau arahan diletakkan
tepat
dibutuhkan

pada  bagian  yang

Format dan gaya penyampaian
instruksi konsisten di seluruh
halaman LKPD

10.

Ketepatan dalam kaidah

bahasa

Bahasa yang digunakan pada

LKPD sudah sesuai dengan
tingkat perkembangan kognitif

peserta didik

Penulisan tanda baca pada LKPD
sesuai dengan Pedoman Umum

Bahasa Indonesia

11.

Keselarasan Bahasa
dalam memadukan
pembelajaran IPA

dengan budaya Lokal

Istilah atau konsep budaya lokal
terintegrasi dengan materi IPA,
mendukung pemahaman tanpa

membingungkan siswa
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Skala Penilaian

No Indikator Aspek yang dinilai
L A 1 2 3 4

Bahasa yang digunakan mampu
menggambarkan budaya lokal
secara akurat dan relevan dalam

konteks IPA

D. Saran, masukan, dan Komentar

4 )

. A

E. Kesimpulan

Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya
Lokal untuk Peserta Didik SMP *):

1. Valid tanpa revisi

2. Valid dengan revisi

3. Tidak valid

*) Lingkari salah satu

Singaraja; cviiessesiiiee 2025
Validator,
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Lampiran 06. Lembar Instrumen Kepraktisan

LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian . Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran : IPA

Praktisi/Guru

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.
B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom penilaian sesuai dengan pendapat Ibu.

2. Penilaian terdiri dari 5 kriteria, yaitu:
(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik
(3) : Cukup
(4) : Baik
(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan Ibu unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan Ibu untuk mengisi lembar kepraktisan
LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk
Peserta Didik SMP.



C. Instrumen Angket Kepraktisan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

I. Aspek Isi

Kesesuaian tujuan pembelajaran pada LKPD IPA

Elektronik dengan capaian pembelajaran

Informasi, pertanyaan, dan aktivitas yang tersedia
dalam LKPD IPA Elektronik

Konteks budaya lokal pada LKPD IPA Elektronik
mampu memberikan bimbingan yang baik bagi

peserta didik

Aktivitas pembelajaran mendorong siswa untuk

mengenal dan menghargai budaya lokal

LKPD IPA Elektronik menyajikan masalah

kontekstual yang relevan dengan budaya lokal

LKPD IPA Elektronik memfasilitasi pembentukan
kelompok dan pembagian tugas yang jelas untuk

mendukung kolaborasi dalam pemecahan masalah

LKPD IPA Elektronik terdapat penyelidikan digital

melalui virtual lab

LKPD IPA Elektronik mengarahkan peserta didik
untuk Menyusun laporan hasil pengamatan atau solusi

atas permasalahan yang di berikan

LKPD IPA Elektronik mencakup kegiatan refleksi
yang memungkinkan peserta didik mengevaluasi

proes dan hasil pemecahan masalah yang dilakukan

I1. Aspek Kegrafiasan

10.

Penggunaan warna, font, dan ikon mendukung

kenyamanan visual dan keterbacaan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

11.

Tata letak konten tersusun rapi dan tidak

membingungkan

12. | Pemilihan jenis huruf dan ukuran yang digunakan

13. | Daya tarik tampilan LKPD IPA Elektronik

- Gambar dalam LKPD IPA Elektronik sesuai dengan
materi pelajaran

i Kejelasan kualitas gambar dalam LKPD IPA
Elektronik

III. Aspek Bahasa
Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik

16. | sudah sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif
peserta didik

17. | Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik
mudah dipahami

18. | Kejelasan arahan dan petunjuk pada LKPD IPA
Elektronik

19. | Ketepatan penulisan nama ilmiah/asing

20. | Penulisan tanda baca pada LKPD sesuai dengan
Pedoman Umum Bahasa Indonesia

21. | Penulisan kata pada LKPD sesuai dengan Pedoman

Umum Bahasa Indonesia
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D. Saran, masukan, dan komentar

a4 N

\_ )

E. Kesimpulan

Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal
Untuk Peserta Didik SMP *):

1. Valid tanpa revisi

2. Valid dengan revisi

3. Tidak valid

*) Lingkari salah satu

Praktisi,



120

Lampiran 07. Lembar Instrumen Keterbacaan

LEMBAR PENILAIAN KETERBACAAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING

BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian : Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran : IPA

Nama

Kelas

Asal Sekolah

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA

Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta
Didik SMP.

B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang (V)

pada kolom penilaian sesuai dengan pendapat kalian.

2. Penilaian terdiri dari 5 kriteria, yaitu:

()]
2
3

“4):
) :

: Sangat Tidak Baik
: Tidak Baik
: Cukup

Baik
Sangat Baik

3. Dimohonkan peserta didik unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA

Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta

Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan kalian untuk mengisi lembar

kepraktisan LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan
Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

C. Instrumen Angket Keterbacaan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

A. Aspek Ketertarikan

Saya merasa senang belajar dengan
menggunakan LKPD IPA  Elektronik

bermuatan budaya lokal

Tampilan LKPD IPA Elektronik membuat

2. saya penasaran untuk mengetahui isi dan
aktivitas di dalamnya
Saya suka karena LKPD ini menyajikan
3. aktivitas dengan cara yang menarik dan
berbeda dari LKPD pada umumnya
LKPD IPA Elektronik ini membuat saya
* tidak mudah bosan saat membacanya
Saya nyaman melihat penggunaan jenis
> huruf dan ukuran yang digunakan
s Saya merasa aktivitas dalam LKPD IPA

Elektronik ini seru dan tidak membosankan

B. Aspek Materi

Materi yang dijelaskan dalam LKPD IPA

k Elektronik mudah saya pahami
Menurut saya, fenomena yang disajikan
8. pada LKPD IPA Elektronik jelas dan mudah
dipahami
Pertanyaan yang disajikan dalam LKPD
> IPA Elektronik jelas dan mudah dipahami
0, LKPD ini membantu saya memahami
materi IPA yang sedang dipelajari di kelas
Menurut saya budaya lokal yang digunakan
11. | ini mempersulit saya dalam memahami

materi
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Skor
No Butir Pertanyaan
2 3 4 5
Saya suka fenomena yang terdapat pada
12. | LKPD IPA Elektronik menjadikannya lebih

menarik karena memuat budaya lokal Bali

C. Aspek Bahasa

13.

Menurut saya petunjuk belajar pada LKPD
IPA Elektronik sudah jelas dan mudah

dimenegerti

14.

Saya dapat membaca tulisan pada LKPD
IPA Elektronik karena jenis dan ukuran

huruf yang sesuai

15.

Kalimat dan paragraph yang digunakan
dalam LKPD IPA Elektronik ini jelas dan

mudah dipahami

D. Saran, masukan, dan komentar

Jika ada komentar ataupun saran terkait dengan LKPD IPA Elektronik yang dibuat,

Saudara/l dapat menuliskannya dibawah ini.

7

\

Sukasada,

Peserta Didik,




Lampiran 08. Hasil Penilaian Uji Validitas

LEMBAR VALIDITAS ISI, KONSTRUKSI, DAN BAHASA

INOVASILKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING

BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP
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Mata Pelajaran : IPA
Kelas VI
Semester : Genap
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kevalidan dari LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP
B. Petunjuk Penilaian

1

Mohon kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP
dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom nilai yang tersedia sesuai keadaan
sebenarnya. Sebelum menilai diharapkan Bapak/Ibu membaca secara seksama setiap
butir pernyataan tersebut.

Penilaian terdiri dari empat kategori, yaitu sebagai berikut.

(1) : Sangat tidak baik

(2) : Tidak baik

(3) Baik

(4) Sangat baik

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran dengan
menuliskan pada tempat yang disediakan.

Peneliti mengucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar
validasi LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya
Lokal untuk Peserta Didik SMP

C. Penilaian

No

Skala Penilaian

Indikator Aspek yang dinilai
1 | 2 , 3] 4

A. AspekIsi
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No

Indikator

Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

2

3

4

Kesesuaian Materi

Kesesuaian Capaian
Pembelajaran  dengan  pada
LKPD IPA Elektronik

v

Kesesuaian  Langkah  model
Problem Based Learning pada
LKPD IPA Elektronik

Aktivitas dalam LKPD
IPA Elektronik

Aktivitas bersifat interaktif dan
memanfaatkan fitur teknologi

Aktivitas mendorong partisipasi
aktif dan keterlibatan peserta

didik dalam proses pembelajaran

Aktivitas memuat unsur budaya
lokal yang relevan dengan topik
IPA

Kesesuaian LKPD
Elektronik dengan
model Problem Based

Learning

Sintak model Problem Based
Learning dalam LKPD
Elektronik disampaikan secara

berurutan

Mengorientasikan siswa terhadap

masalah

LKPD IPA Elektronik memandu
peserta didik mengidentifikasi

masalah

LKPD IPA Elektronik
memanfaatkan simulasi virtual
lab untuk membantu peserta
didik memahami konsep melalui

penyelidikan digital

LKPD IPA Elektronik mampu

memberikan kesempatan untuk
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Skala Penilaian

No Indikator Aspek yang dinilai
1 2| 3| 4

menarik  Kesimpulan  terkait A
solusi dari masalah o
Integrasi budaya lokal
memperkaya pemahaman peserta l/

A Integrasi dengan didik terhadap materi

budaya lokal Penggunaan Bahasa atau istilah

lokal sesuai dengan konteks dan
mudah dipahami

B. Aspek Konstruksi

Sistematika penyusunan

LKPD IPA Elektronik memiliki
urutan logis: beranda, petunjuk
penggunaan, tujuan, kegiatan

int1, refleksi, penilaian

Setiap bagian dalam LKPD
saling terhubung dan membentuk

alur pembelajaran yang logis

Terdapat petunjuk yang jelas
untuk peserta didik dalam
menggunakan LKPD secara

mandiri

Kejelasan dan

kemudahan penyusunan

Konten mudah diakses melalui
berbagai perangkat

Navigasi antar halaman/logika
penggunaan tombol, menu, dan

ikon mudah digunakan siswa

Ukuran gambar atau tabel yang
disajikan dengan proporsional
yang tepat sehingga tampilan

seimbang dan mudah dipahami

Dukungan visual dan

aktivitas

Desain penampilan, warna, pusat

pandang, komposisi, dan ukuran
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No

Indikator

Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

2

3

4

unsur tata letak harmonis dan

memperjelas fungsi

Tipografi huruf yang digunakan
memudahkan pemahaman,

membaca, dan menarik

C. Aspek Bahasa

Kejelasan bahasa

Kalimat tidak  berbelit-belit,
menggunakan struktur sederhana

dan jelas

Bahasa yang digunakan
komunikatif dan tidak

menimbulkan makna ganda

Keinteraktifan komunikasi

Kejelasan arahan dan

instruksi

Kejelasan arahan dan instruksi

Instruksi atau arahan diletakkan
tepat pada  bagian  yang
dibutuhkan

Format dan gaya penyampaian
instruksi konsisten di seluruh
halaman LKPD

10.

Ketepatan dalam kaidah
bahasa

Bahasa yang digunakan pada
LKPD sudah sesuai dengan
tingkat perkembangan Kkognitif
peserta didik

Penulisan tanda baca pada LKPD
sesuai dengan Pedoman Umum
Bahasa Indonesia

1L,

Keselarasan Bahasa
dalam memadukan
pembelajaran IPA

dengan budaya Lokal

Istilah atau konsep budaya lokal
terintegrasi dengan materi IPA,
mendukung pemahaman tanpa

membingungkan siswa
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No

Indikator

Skala Penilaian
Aspek yang dinilai
1 2| 3 4
Bahasa yang digunakan mampu
menggambarkan budaya lokal 4
secara akurat dan relevan dalam
konteks IPA

D. Saran, masukan, dan Komentar

K

\_

E. Kesimpulan
Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya
Lokal Untuk Peserta Didik SMP *):

L.

/

Valid tanpa revisi

Valid dengan revisi

3. Tidak valid

*) Lingkari salah satu

Singaraja, 17 Mei 2025

Validator,

Ni Luh Putu Mery
Nip. 19880326202

rlinda, M.Pd.
12024



LEMBAR VALIDITAS ISI, KONSTRUKSI, DAN BAHASA
INOVASILKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP
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Mata Pelajaran - IPA
Kelas VIII
Semester : Genap
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kevalidan dari LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP
B. Petunjuk Penilaian
1. Mohon kesediaan Bapak untuk memberikan penilaian terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP
dengan memberikan tanda centang () pada kolom nilai yang tersedia sesuai keadaan
sebenarnya. Sebelum menilai diharapkan Bapak/Ibu membaca secara seksama setiap
butir pernyataan tersebut.
2. Penilaian terdiri dari empat kategori, yaitu sebagai berikut.
(1) : Sangat tidak baik
(2) : Tidak baik
(3) Baik
(4) Sangat baik
3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan komentar dan saran dengan
menuliskan pada tempat yang disediakan.
4. Peneliti mengucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar
validasi LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya
Lokal untuk Peserta Didik SMP
C. Penilaian

Skala Penilaian
1 2 3 4

No Indikator Aspek yang dinilai

A. Aspek Isi
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No

Indikator

Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

2

3

4

Kesesuaian Materi

Kesesuaian Capaian
Pembelajaran  dengan  pada
LKPD IPA Elektronik

Kesesuaian Langkah  model
Problem Based Learning pada
LKPD IPA Elektronik

Aktivitas dalam LKPD
IPA Elektronik

Aktivitas bersifat interaktif dan

memanfaatkan fitur teknologi

Aktivitas mendorong partisipasi
aktif dan keterlibatan peserta

didik dalam proses pembelajaran

Aktivitas memuat unsur budaya
lokal yang relevan dengan topik
IPA

Kesesuaian LKPD
Elektronik dengan
model Problem Based

Learning

Sintak model Problem Based
Learning dalam LKPD
Elektronik disampaikan secara

berurutan

Mengorientasikan siswa terhadap

masalah

LKPD IPA Elektronik memandu
peserta didik mengidentifikasi

masalah

LKPD IPA Elektronik
memanfaatkan simulasi virtual
lab untuk membantu peserta
didik memahami konsep melalui

penyelidikan digital

LKPD IPA Elektronik mampu

memberikan kesempatan untuk
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No Indikator Aspek yang dinilai Skala Penllaian
1 2 3 4
menarik  Kesimpulan terkait
solusi dari masalah
Integrasi budaya lokal
memperkaya pemahaman peserta
Integrasi dengan didik terhadap materi
N budaya lokal Penggunaan Bahasa atau istilah

lokal sesuai dengan konteks dan
mudah dipahami

B. Aspek Konstruksi

Sistematika penyusunan

LKPD IPA Elektronik memiliki
urutan logis: beranda, petunjuk
penggunaan, tujuan, kegiatan

inti, refleksi, penilaian

Setiap bagian dalam LKPD
saling terhubung dan membentuk

alur pembelajaran yang logis

Terdapat petunjuk yang jelas
untuk peserta didik dalam
menggunakan LKPD secara

mandiri

Kejelasan dan

kemudahan penyusunan

Konten mudah diakses melalui

berbagai perangkat

Navigasi antar halaman/logika
penggunaan tombol, menu, dan
ikon mudah digunakan siswa

Ukuran gambar atau tabel yang
disajikan dengan proporsional
yang tepat sehingga tampilan
seimbang dan mudah dipahami

Dukungan visual dan

aktivitas

Desain penampilan, warna, pusat

pandang, komposisi, dan ukuran
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No

Indikator

Aspek yang dinilai

Skala Penilaian

1

2

3

4

unsur tata letak harmonis dan

memperjelas fungsi

Tipografi huruf yang digunakan
memudahkan pemahaman,

membaca, dan menarik

C. Aspek Bahasa

Kejelasan bahasa

Kalimat tidak berbelit-belit,
menggunakan struktur sederhana

dan jelas

Bahasa
komunikatif

menimbulkan makna ganda

digunakan
tidak

yang
dan

Keinteraktifan komunikasi

Kejelasan arahan dan

instruksi

Kejelasan arahan dan instruksi

SIK

Instruksi atau arahan diletakkan
tepat  pada

dibutuhkan

bagian  yang

Format dan gaya penyampaian
instruksi konsisten di seluruh

halaman LKPD

10.

Ketepatan dalam kaidah
bahasa

Bahasa yang digunakan pada

LKPD sudah sesuai dengan
tingkat perkembangan kognitif

peserta didik

Penulisan tanda baca pada LKPD
sesuai dengan Pedoman Umum
Bahasa Indonesia

11.

Keselarasan Bahasa

dalam memadukan

pembelajaran IPA
dengan budaya Lokal

Istilah atau konsep budaya lokal
terintegrasi dengan materi IPA,
mendukung pemahaman tanpa

membingungkan siswa




NoOAWN =

. Tampilan deppn sudah baik, namun bisa dilengkapi dengan basis budaya lokal bali yg menj
. Tampilan huryf jika dibuka di laptop kecil, namun jika di buka di ipad besar. Bisa dicek kembali ya
. Pada bagian kurikulum Merdeka, apakah tidak dilengkapi TP setelah ATP?
. Diperjelas kembali setiap sintaks PBL seperti sintak pertama orientasi permasalahan (sudah jelas) sintaks-si
. Tabel penganmatan pada bagian bidang miring tidak perlu ada satuannya lagi jika di judul tabgl sudah ditulisk

. Kata menjelajah simulasi di awal bisa dicek lagi
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Skala Penilaian

No Indikator Aspek yang dinilai
1 2 3 4

Bahasa yang digunakan mampu v
menggambarkan budaya lokal
secara akurat dan relevan dalam

konteks IPA

D. Saran, masukan, dan Komentar

Pada bagian fuas/pengungkit tidak ada elaborasi lebih dalam mengenai tuas jenis 1,2,3?

E. Kesimpulan
Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya
Lokal untuk Peserta Didik SMP *):
1. Valid tanpa revisi
2. Valid dengan revisi
3. Tidak valid
*) Lingkari salah satu

Singaraja, 19 Mei 2025
Validator,

(Yo

Luh Mitha Priyanka, S.Pd., M.Pd.
Nip. 199310062019032021



Judges 1
Judges 2

: Ni Luh Putu Mery Marlinda, M.Pd.
: Luh Mitha Priyanka, S.Pd., M.Pd

HASIL UJI VALIDASI
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Al
Tabel Silang 2 x 2 Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak  Relevan A B
A2 (Skor 1-2)
Relevan (Skor 3-
C D
4)
Analisis Validitas dilakukan dengan formula:
KVG = b
~A+B+C+D
Keterangan:
KVG = Koevisien Validasi Gregory
A = Kedua ahli tidak setuju
B = Ahli 2 (A2) tidak setuju, ahli 1 (A1) setuju
C = Ahli 2 (A2) setuju, ahli 1 (A1) tidak setuju
D = Kedua ahli setuju
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Berdasarkan hasil tabulasi ilang, perhitungan uji validasi dengan rumus

Gregory adalah sebagai berikut.

Dosen Ahli I
Validator Tidak Relevan Relevan
(Skor 1-2) (Skor 3-4)
Tidak Relevan A B
Dosen | (Skor 1-2) (0) 0)
Ahli IT | Relevan (Skor 3- C D
4) 0) (30)
KV =B +c+D
_ 30
KVG = 30

KVG = 1,00
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Lampiran 09. Hasil Penilaian Uji Kepraktisan
LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian . Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran . IPA

Prakisi/Guru D3 Madg M Budiasth

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.
B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom penilaian sesuai dengan pendapat Ibu.

2. Penilaian terdiri dari 5 kriteria, yaitu:
(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik
(3) : Cukup
(4) : Baik
(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan Ibu unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan Ibu untuk mengisi lembar kepraktisan
LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk
Peserta Didik SMP.



C. Instrumen Angket Kepraktisan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

1. Aspek Isi

Kesesuaian tujuan pembelajaran pada LKPD IPA

Elektronik dengan capaian pembelajaran

Informasi, pertanyaan, dan aktivitas yang tersedia
dalam LKPD IPA Elektronik

Konteks budaya lokal pada LKPD IPA Elektronik
mampu memberikan bimbingan yang baik bagi

peserta didik

Aktivitas pembelajaran mendorong siswa untuk

mengenal dan menghargai budaya lokal

LKPD [IPA Elektronik menyajikan masalah
kontekstual yang relevan dengan budaya lokal

i

LKPD IPA Elektronik memfasilitasi pembentukan
kelompok dan pembagian tugas yang jelas untuk
mendukung kolaborasi dalam pemecahan masalah

LKPD IPA Elektronik terdapat penyelidikan digital
melalui virtual lab

LKPD IPA Elektronik mengarahkan peserta didik
untuk Menyusun laporan hasil pengamatan atau solusi
atas permasalahan yang di berikan

LKPD IPA Elektronik mencakup kegiatan refleksi
yang memungkinkan peserta didik mengevaluasi
proes dan hasil pemecahan masalah yang dilakukan

IL Aspek Kegrafiasan

10.

Penggunaan wama, font, dan ikon mendukung

kenyamanan visual dan keterbacaan
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. Skor
No Butir Pertanyaan 3 3
i Tata .letak konten tersusun rapi dan tidak /
membingungkan
12. | Pemilihan jenis huruf dan ukuran yang digunakan
13. | Daya tarik tampilan LKPD IPA Elektronik v 4
Gambar dalam LKPD IPA Elektronik sesuai dengan
" materi pelajaran \/
Kejelasan kualitas gambar dalam LKPD IPA
15| Etektronik v/
IIL. Aspek Bahasa
Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik
16. |sudah sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif /
peserta didik
17. | Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik
mudah dipahami v’
18. |Kejelasan arahan dan petunjuk pada LKPD IPA
Elektronik \/
19. | Ketepatan penulisan nama ilmiah/asing
20. |Penulisan tanda baca pada LKPD sesuai dengan
Pedoman Umum Bahasa Indonesia \/
21. | Penulisan kata pada LKPD sesuai dengan Pedoman

Umum Bahasa Indonesia
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D. Saran, masukan, dan komentar

( LIV Sanaatd lmf)dS Maen canlals (_Gq(h\nr‘\"'"\. M\“?‘L“‘t \

y ~ Olar ALn
_'\n‘\\\.'.-\qt\ Mt g Bk an F“'shw ok bkll{” ! i’
.Ma..x i\ bat oo aw Afambah Fan pn e

i

Mo nk
‘k“\ \\\_\\\[ RS

d wy 2 b
by et Kuobiee {4 n

\ /

E. Kesimpulan
Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal
Untuk Peserta Didik SMP *):
1. Valid tanpa revisi

2. Valid dengan revisi
3. Tidak valid
*) Lingkari salah satu

v

Nip. 156132145501 2 BO|
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian . Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran - IPA
Praktisi/Guru - Lmh\c _Clm.\m QO,Y\ am , L L d.
A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.
B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom penilaian sesuai dengan pendapat Ibu.

2. Penilaian terdiri dari 5 kriteria, yaitu:
(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik
(3) : Cukup
(4) : Baik
(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan Ibu unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan Ibu untuk mengisi lembar kepraktisan
LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk
Peserta Didik SMP.
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No

Butir Pertanyaan

Skor

1. Aspek Isi

Kesesuaian tujuan pembelajaran pada LKPD IPA

Elektronik dengan capaian pembelajaran

Informasi, pertanyaan, dan aktivitas yang tersedia
dalam LKPD IPA Elektronik

Konteks budaya lokal pada LKPD IPA Elektronik
mampu memberikan bimbingan yang baik bagi

peserta didik

Aktivitas pembelajaran mendorong siswa untuk

mengenal dan menghargai budaya lokal

LKPD 1IPA Elektronik menyajikan masalah
kontekstual yang relevan dengan budaya lokal

LKPD IPA Elektronik memfasilitasi pembentukan
kelompok dan pembagian tugas yang jelas untuk
mendukung kolaborasi dalam pemecahan masalah

LKPD IPA Elektronik terdapat penyelidikan digital
melalui virtual lab

LKPD IPA Elektronik mengarahkan peserta didik
untuk Menyusun laporan hasil pengamatan atau solusi

atas permasalahan yang di berikan

LKPD IPA Elektronik mencakup kegiatan refleksi
yang memungkinkan peserta didik mengevaluasi
proes dan hasil pemecahan masalah yang dilakukan

II. Aspek Kegrafiasan

10.

Penggunaan wama, font, dan ikon mendukung

kenyamanan visual dan keterbacaan
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Skor

No Butir Pertanyaan T3 13
Tata letak konten tersusun rapi dan tidak

1. v
membingungkan

12. | Pemilihan jenis huruf dan ukuran yang digunakan s

13. | Daya tarik tampilan LKPD IPA Elektronik v 4
Gambar dalam LKPD IPA Elektronik sesuai dengan

= materi pelajaran v
Kejelasan kualitas gambar dalam LKPD IPA

> | Etektronik o

III. Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik

16. | sudah sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif v
peserta didik

17. | Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik
mudah dipahami o

18. | Kejelasan arahan dan petunjuk pada LKPD IPA
Elektronik o

19. | Ketepatan penulisan nama ilmiah/asing

20. |Penulisan tanda baca pada LKPD sesuai dengan
Pedoman Umum Bahasa Indonesia W

21. |Penulisan kata pada LKPD sesuai dengan Pedoman -

Umum Bahasa Indonesia
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D. Saran, masukan, dan komentar
( dtan (ebih bagus  ditam pohleon dbnoan —fv"\‘ur evdluos ﬂ(ﬂ“
thqn balie otomals agar @swe meng e tuhur  dan
menda potban recpRr longengy .

= qi(:a memung Finfcan “'-gd M‘;d‘t diakies gecares online dan
i i "ﬁ\“"f Utwbﬂ FAvon WJ‘“)

\ Y

E. Kesimpulan
Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal
Untuk Peserta Didik SMP *):
(D Valid tanpa revisi
2. Valid dengan revisi
3. Tidak valid
*) Lingkari salah satu

Sukasada, =/../ "5 .
Praktisi,

i

Nip. -
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian - Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran . IPA

Praktisi/Guru . D i Pusparmny

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.
B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom penilaian sesuai dengan pendapat Ibu.

2. Penilaian terdiri dari $ kriteria, yaitu:
(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik
(3) : Cukup
(4) : Baik
(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan Ibu unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan Ibu untuk mengisi lembar kepraktisan
LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk
Peserta Didik SMP.
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No

Butir Pertanyaan

Skor

I. Aspek Isi

Kesesuaian tujuan pembelajaran pada LKPD IPA

Elektronik dengan capaian pembelajaran

Informasi, pertanyaan, dan aktivitas yang tersedia
dalam LKPD IPA Elektronik

Konteks budaya lokal pada LKPD IPA Elektronik
mampu memberikan bimbingan yang baik bagi

peserta didik

Aktivitas pembelajaran mendorong siswa untuk

mengenal dan menghargai budaya lokal

LKPD [IPA Elektronik menyajikan masalah

kontekstual yang relevan dengan budaya lokal

LKPD IPA Elektronik memfasilitasi pembentukan
kelompok dan pembagian tugas yang jelas untuk

mendukung kolaborasi dalam pemecahan masalah

LKPD IPA Elektronik terdapat penyelidikan digital
melalui virtual lab

LKPD IPA Elektronik mengarahkan peserta didik
untuk Menyusun laporan hasil pengamatan atau solusi

atas permasalahan yang di berikan

LKPD IPA Elektronik mencakup kegiatan refleksi
yang memungkinkan peserta didik mengevaluasi

proes dan hasil pemecahan masalah yang dilakukan

IL. Aspek Kegrafiasan

10.

Penggunaan wama, font, dan ikon mendukung

kenyamanan visual dan keterbacaan




No

15,
1L

16

19,

20.

Hatle Pectanyinnn

Tt letak  konten  tersoson  vaph dan Hdak
membingungkan

Pemilihan Jenis oot dan ukurnn yang diganakan
Daya tak tampilan LKPD IPA Flektronik

Gambar dalam LKPD IPA Vektronik sesond dengin
matent pelajaran

Kejelasan  kualitas  gambar — dalam - LKPD 1A
Llektronik

Aspek Bahasa

_“.I;I_l;l;;‘vl;l‘lg ;Iimhnhl\nh pada LKPD IPA Plektronik
sudah sesunt dengan tingkat pertkembangan kognitil
peserta didik

Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Flektronik
mudah dipahami

k(‘i(.'“h'llll mahan dan petunjuk pada LKPD IPA
Elektronik

_I\’clcpulmi penulisan nama ilmial/asing

Penulisan tanda baca pada LKPD sesuai dengan
Pedoman Umum Bahasa Indonesin

Penulisan kata pada LKPD sesuni dengan Pedoman

Umum Bahasa Indonesia

Mhan
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D. Saran, masukan, dan komentar

e

Cudaw Baguy , caraw kalaw LwkpD Woih baik

i prak ik eam langang walaupun hWauno
'A(O{MD Mm'r\'h) , warrel Atb . Wpaya Putmabh avi,
MML - aunak Woih Hrpokug o

\_ /

E. Kesimpulan
Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal
Untuk Peserta Didik SMP *):

1. Valid tanpa revisi

2. Valid dengan revisi
3. Tidak valid

*) Lingkari salah satu

Sukasada, 2 ? - el 2025

Praktisi,
3 L L=

Nip. 196809 04 L0090 2ol
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian : Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran : IPA

Praktisi/Guru © luh Dewi Hannawati. S-Pd.

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.
B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom penilaian sesuai dengan pendapat Ibu.

2. Penilaian terdiri dari 5 kriteria, yaitu:
(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik
(3) : Cukup
(4) : Baik
(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan Ibu unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA Elektronik
berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan Ibu untuk mengisi lembar kepraktisan
LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk
Peserta Didik SMP.



C. Instrumen Angket Kepraktisan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

L. Aspek Isi

Kesesuaian tujuan pembelajaran pada LKPD IPA

Elektronik dengan capaian pembelajaran

Informasi, pertanyaan, dan aktivitas yang tersedia
dalam LKPD IPA Elektronik

Konteks budaya lokal pada LKPD IPA Elektronik
mampu memberikan bimbingan yang baik bagi

peserta didik

Aktivitas pembelajaran mendorong siswa untuk

mengenal dan menghargai budaya lokal

LKPD IPA Elektronik menyajikan masalah

kontekstual yang relevan dengan budaya lokal

LKPD IPA Elektronik memfasilitasi pembentukan
kelompok dan pembagian tugas yang jelas untuk

mendukung kolaborasi dalam pemecahan masalah

LKPD IPA Elektronik terdapat penyelidikan digital
melalui virtual lab

LKPD IPA Elektronik mengarahkan peserta didik
untuk Menyusun laporan hasil pengamatan atau solusi

atas permasalahan yang di berikan

LKPD IPA Elektronik mencakup kegiatan refleksi
yang memungkinkan peserta didik mengevaluasi

proes dan hasil pemecahan masalah yang dilakukan

I1. Aspek Kegrafiasan

10.

Penggunaan wama, font, dan ikon mendukung

kenyamanan visual dan keterbacaan
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Skor
No Butir Pertanyaan 3 3
" Tata letak konten tersusun rapi dan tidak ¥
membingungkan
12. | Pemilihan jenis huruf dan ukuran yang digunakan v
13. | Daya tarik tampilan LKPD IPA Elektronik v4
" Gambar dalam LKPD IPA Elcktronik sesuai dengan o
mateni pelajaran
" Kejelasan kualitas gambar dalam LKPD IPA Y
Elektronik
IIL. Aspek Bahasa
Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik
16. | sudah sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif v
peserta didik
17. | Bahasa yang digunakan pada LKPD IPA Elektronik
mudah dipahami \/
18. | Kejelasan arahan dan petunjuk pada LKPD IPA
Elektronik v
19. | Ketepatan penulisan nama ilmiah/asing Vv
20. | Penulisan tanda baca pada LKPD sesuai dengan \/
Pedoman Umum Bahasa Indonesia
21. | Penulisan kata pada LKPD sesuai dengan Pedoman \/

Umum Bahasa Indonesia
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D. Saran, masukan, dan komentar

[Sudah sansat tall, bisa disesuaikan ffturnyo \
unduk dilthat Sswa  ys mengunakan gawal /HP.

Sehingga tampilannga bisa optimal.

\. y

E. Kesimpulan
Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal
Untuk Peserta Didik SMP *):
@ Valid tanpa revisi
2. Valid dengan revisi
3. Tidak valid

*) Lingkari salah satu

Sukasada, 27 M1 2025
Praktisi,

wh Dew! Hannhawati, S-Fd.

Nip. (9860223 2032212 023
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HASIL UJI KEPRAKTISAN
Praktisi 1 : Dra Made Adri Budiasih
Praktisi 2 : Kadek Tamara Septiani, S. Pd.
Praktisi 3 : Dra Luh Puspareni
Praktisi 4 : Luh Dewi Hannawati, S. Pd.
Indikator Perlta;;;;an e
1 2 3 4
1 4 4 4 5
2 5 4 4 5
3 5 5 3 4
4 5 4 4 5
Aspek Isi 5 5 5 3 5
6 4 5 3 4
7 5 4 3 5
8 4 4 4 4
9 4 S 3 4
10 5 4 5 5
11 5 4 4 5
12 4 4 5 5
Aspek Kegrafisan 3 5 1 3 5
14 3 5 4 5
15 5 5 4 5
16 5 4 5 5
17 5 5 5 5
18 5 4 5 5
Aspek Bahasa 19 = 4 1 5
20 5 4 5 5
21 4 4 5 5
»X 96 91 85 101
N 21 21 21 21
X 4,6 4,3 4,0 4,8
Rata-Rata keseluruhan 4,4
Kategori Sangat Praktis
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Lampiran 10. Hasil Penilaian Uji Keterbacaan

LEMBAR PENILAIAN KETERBACAAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian . Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran . IPA

Nama "N ¥m Dita Urisna Quraama, Dewi

Kelas ‘N T

Asal Sekolah QMY W 1 Qukatsada

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA

Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta

Didik SMP.

B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang (v)
pada kolom penilaian sesuai dengan pendapat kalian.

2. Penilaian terdiri dari 5 kriteria, yaitu:
(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik
(3) : Cukup
(4) : Baik
(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan peserta didik unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA
Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta
Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan kalian untuk mengisi lembar
kepraktisan LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan
Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

C. Instrumen Angket Keterbacaan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

A. Aspek Ketertarikan

Saya merasa senang belajar dengan
menggunakan LKPD IPA Elektronik

bermuatan budaya lokal

Tampilan LKPD IPA Elektronik membuat
saya penasaran untuk mengetahui isi dan

aktivitas di dalamnya

W

Saya suka karena LKPD ini menyajikan
aktivitas dengan cara yang menarik dan

berbeda dari LKPD pada umumnya

LKPD IPA Elektronik ini membuat saya

tidak mudah bosan saat membacanya

Saya nyaman melihat penggunaan jenis

huruf dan ukuran yang digunakan

6.

Saya merasa aktivitas dalam LKPD IPA

Elektronik ini seru dan tidak membosankan

B. Aspek Materi

Materi yang dijelaskan dalam LKPD IPA

7 Elektronik mudah saya pahami
Menurut saya, fenomena yang disajikan
8. | pada LKPD IPA Elektronik jelas dan mudah
dipahami
" Pertanyaan yang disajikan dalam LKPD
IPA Elektronik jelas dan mudah dipahami
i LKPD ini membantu saya memahami /

materi IPA yang sedang dipelajari di kelas

11.

Menurut saya budaya lokal yang digunakan
ini mempersulit saya dalam memahami

materi
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Skor
No Butir Pertanyaan 3
Saya suka fenomena yang terdapat pada
12. | LKPD IPA Elektronik menjadikannya lebih

menarik karena memuat budaya lokal Bali

C. Aspek Bahasa

13.

Menurut saya petunjuk belajar pada LKPD
IPA Elektronik sudah jelas dan mudah

dimenegerti

14.

Saya dapat membaca tulisan pada LKPD
IPA Elektronik karena jenis dan ukuran

huruf yang sesuai

15.

Kalimat dan paragraph yang digunakan
dalam LKPD IPA Elektronik ini jelas dan
mudah dipahami

D. Saran, masukan, dan komentar

Jika ada komentar ataupun saran terkait dengan LKPD IPA Elektronik yang dibuat,

Saudara/I dapat menuliskannya dibawah ini.

@Y" Sanpat deckant Au\_gan LEPD i menam bah 9ewan_9a+\

Qaya S ,War

Sukasada,
Peserta Didik,

28 el



155

LEMBAR PENILAIAN KETERBACAAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian - Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran . IPA

Nama Rk \eeSoa Gonjoys

Kelas AW§

Asal Sekolah AR teost A Svalada

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA
Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta

Didik SMP.
B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang )
pada kolom penilaian sesuai dengan pendapat kalian.

2. Penilaian terdiri dan 5 kriteria, yaitu:
(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik
(3) : Cukup
(4) : Baik
(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan peserta didik unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA
Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta
Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan kalian untuk mengisi lembar
kepraktisan LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan
Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

C. Instrumen Angket Keterbacaan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

A. Aspek Ketertarikan

Saya merasa senang belajar dengan
menggunakan LKPD IPA  Elektronik
bermuatan budaya lokal

[

Tampilan LKPD IPA Elektronik membuat
saya penasaran untuk mengetahui isi dan
aktivitas di dalamnya

Saya suka karena LKPD ini menyajikan

3. | aktivitas dengan cara yang menarik dan
berbeda dari LKPD pada umumnya
4 LKPD IPA Elektronik ini membuat saya
" | tidak mudah bosan saat membacanya \/
é Saya nyaman melihat penggunaan jenis
huruf dan ukuran yang digunakan
Saya merasa aktivitas dalam LKPD IPA
% Elektronik ini seru dan tidak membosankan \/
B. Aspek Materi
’ Materi yang dijelaskan dalam LKPD IPA
" | Elektronik mudah saya pahami \/
Menurut saya, fenomena yang disajikan
8. | pada LKPD IPA Elektronik jelas dan mudah
dipahami
@ Pertanyaan yang disajikan dalam LKPD \/
IPA Elektronik jelas dan mudah dipahami
- LKPD ini membantu saya memahami

materi IPA yang sedang dipelajari di kelas

Menurut saya budaya lokal yang digunakan
ini mempersulit saya dalam memahami

materi




Skor
No Butir Pertanyaan 3 y
Saya suka fenomena yang terdapat pada
12. | LKPD IPA Elektronik menjadikannya lebih
menarik karena memuat budaya lokal Bali
C. Aspek Bahasa

Menurut saya petunjuk belajar pada LKPD

13. | IPA Elektronik sudah jelas dan mudah J
dimenegerti
Saya dapat membaca tulisan pada LKPD

14. | IPA Elektronik karena jenis dan ukuran
huruf yang sesuai
Kalimat dan paragraph yang digunakan

15. [ dalam LKPD IPA Elektronik ini jelas dan /
mudah dipahami

D. Saran, masukan, dan komentar
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Jika ada komentar ataupun saran terkait dengan LKPD IPA Elektronik yang dibuat,

Saudara/l dapat menuliskannya dibawah ini.

e

(MW\UN‘\' Saya Lefd wa oltawal Seclila+ LOSM r\o\\kw“\
(o} Saya wuniad  Somans  belajac nuusgy,

GX\e  Saye bacs

acan LW dkaubah

adonqa budsja L Ldaa Cavg

Peserta Didik,

Joy
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LEMBAR PENILAIAN KETERBACAAN

INOVASI LKPD IPA ELEKTRONIK BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING
BERMUATAN BUDAYA LOKAL UNTUK PESERTA DIDIK SMP

Judul Penelitian . Inovasi LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal Untuk Peserta Didik SMP

Mata Pelajaran . IPA

Nama | e [k toidley Netusny Abta

Kelas CVILF

Asal Sekolah "SMPN 1 sulesd..

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari LKPD IPA
Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta
Didik SMP.

B. Petunjuk Penilaian

1. Berikan penilaian pada masing-masing aspek dengan memberikan tanda centang ")
pada kolom penilaian sesuai dengan pendapat kalian.

2. Penilaian terdiri dari 5 kriteria, yaitu:

(1) : Sangat Tidak Baik
(2) : Tidak Baik

(3) : Cukup

(4) : Baik

(5) : Sangat Baik

3. Dimohonkan peserta didik unuk memberikan saran dan komentar terhadap LKPD IPA
Elektronik berbasis Problem Based Learning Bermuatan Budaya Lokal untuk Peserta
Didik SMP.

4. Peneliti mengucapkan terima kasih atas kesediaan kalian untuk mengisi lembar
kepraktisan LKPD IPA Elektronik berbasis Problem Based learning Bermuatan
Budaya Lokal untuk Peserta Didik SMP.

C. Instrumen Angket Keterbacaan
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No

Butir Pertanyaan

Skor

A. Aspek Ketertarikan

Saya merasa senang belajar dengan
menggunakan LKPD IPA Elektronik
bermuatan budaya lokal

Tampilan LKPD IPA Elektronik membuat
saya penasaran untuk mengetahui isi dan
aktivitas di dalamnya

Saya suka karena LKPD ini menyajikan
aktivitas dengan cara yang menarik dan
berbeda dari LKPD pada umumnya

LKPD IPA Elektronik ini membuat saya

tidak mudah bosan saat membacanya

Saya nyaman melihat penggunaan jenis
huruf dan ukuran yang digunakan

6.

Saya merasa aktivitas dalam LKPD IPA
Elektronik ini seru dan tidak membosankan

B. Aspek Materi

L.

Materi yang dijelaskan dalam LKPD IPA
Elektronik mudah saya pahami

Menurut saya, fenomena yang disajikan
pada LKPD IPA Elektronik jelas dan mudah

dipahami

Pertanyaan yang disajikan dalam LKPD
IPA Elektronik jelas dan mudah dipahami

10.

LKPD ini membantu saya memahami

materi [PA yang sedang dipelajari di kelas

11

Menurut saya budaya lokal yang digunakan
ini mempersulit saya dalam memahami

materi
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No Butir Pertanyaan i
3 4
Saya suka fenomena yang terdapat pada
12. | LKPD IPA Elektronik menjadikannya lebih
menarik karena memuat budaya lokal Bali
C. Aspek Bahasa
Menurut saya petunjuk belajar pada LKPD
13. | IPA Elektronik sudah jelas dan mudah \/
dimenegerti
Saya dapat membaca tulisan pada LKPD
14. | IPA Elektronik karena jenis dan ukuran /
huruf yang sesuai
Kalimat dan paragraph yang digunakan
15. | dalam LKPD IPA Elektronik ini jelas dan \/
mudah dipahami

D. Saran, masukan, dan komentar

Saudara/I dapat menuliskannya dibawah ini.

[Sak{a SuCa yam
Reckaof @2 n YA

o

baca nacas: budaya LoCar (Saat At

J} gpeean Mwmbua Sayct perfear

Sukasada, ... 28 M€ 2025

Peserta Didik,

Jika ada komentar ataupun saran terkait dengan LKPD IPA Elektronik yang dibuat,
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Untuk mengetahui lebih lengkap mengenai hasil uji keterbacaan oleh peserta didik,

dapat mengecek link berikut: https://go.undiksha.ac.id/InstrumenKeterbacaan



https://go.undiksha.ac.id/InstrumenKeterbacaan
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HASIL UJI KETERBACAAN
Butir Peserta didik
Indikator | Pertany 1 5 3 4 5 6 . g 9 10
aan
1 4 4 5 4 5 5 4 5 5| 4
A 2 4 5 3 3 4 5 4 5 51 5
N 4 5141|515 4| 5] 5| 5| 5| 4
5 5 4 4 3 3 5 4 3 3| 4
6 5 5 5 4 4 5 4 4 41 5
7 4 5 5 4 4 5 5 5 51 5
8 4 | 4| 4| 4 4| 4| a| 5| 5| 4
Aspek 9 4 4 3 - 3 4 3 5 5] 4
Materi 10 5 5 4 3 4 4 4 5 5015
11 4 4 2 3 2 2 1 2 11 2
12 5 5 5 5 5 5 5 4 41 5
13 5 5 4 4 4 5 4 4 41| 5
ﬁ;}f;ka 14 5 15|53 4l 3| 4| 5| 5|5
15 5 5 4 4 3 4 5 5 51 5
X 68| 69| 62| 56| 58| 65| 61 66| 65| 67
N 15 15 15 15 15 15 15 15 15 15
X 45| 46| 4,1 | 3,7| 39| 43| 41| 44| 43| 4,5
Rata-Rata keseluruhan 4,2

Katagori

Sangat Terbaca
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Lampiran 11. Produk LKPD IPA Elektronik Berbasis Problem Based Learning
Bermuatan Budaya Lokal

Selamat Datang di LKPD IPA Interaktif Berbasis Budaya Lokal
Balit < &
LKPD IPA ELEKTRONIK S L e
BERBASIS PBL s sssper
BERMUATAN BUDAYA oy ke .

pendekatan sains modern. o

:Ln’l)lnl.h-nlﬂ-. e

B

2 «Kamn harn nertama kali menoakeee laman ini? ‘

s Kamu baru pertama kali mengakses laman ini?

s
cara mainin semua fiur di sinit
Sndahpernahmenphulebelnmnyﬂ
Wah, Matert
petualanganmu! Tapi jangan lupa absen ya

@
> & -
© Rl R -

LKPD 1A Eektronik Mome  Abns sk Rggunasn Mt Quis @

Mly
LKPD IPA ONIK
BERBASIS PBL
BERMUATAN BUDAYA

Home  Abucnsi Perunjol Penggunsan  Mater v q-.q

LKPD 1P Ektronik Home  Abseot Perumuk Pengguaan Muteri v Quis LKPDIPA Hekwonik Home  Abscnst Petunjok Penggunuan Materi v Quis @

« Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belsjar

c
Mengorganisasikan Peserta Didik untuk

Belajar atau Meneliti

Prsem S s et s

o et com G . S
e
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LKPD IPA Eckerontk Home Abwns Peeunjok Peoggonsn Materl v Quis Q.

* Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belajar

Mengorganisasikan Peserta Didik untuk
Belajar atau Meneliti
Prsee St ot Pt T

st gnstcom st sin @
S e soopamn

PSR ——

st s T Mearu ki Yo i dasrpahar

Home  Absei  Porunjel Pnggunain Marer~ Quis & LKPD IPA Bekuronik Home Absensi Perunjk Pengrunaam  Mneri v Quis &

« Mempresentasikan Hasil Karys

Kesetimbangan

B ot e s Pt

- Lo | Lenan | G [ D30n | Ll K
Dot | ey | e () | s [N
o e
=3
-
"
o
e

*
o] -

Home Abuens  Peunjok Peoggumssn  Mari v Quis @ LKPD IPA Hekroooik

» Mempresentasikan Hasil Karya

Home Al Perusjuk Poggunman Mari~ Qi &

Untuk melihat produk yang dikerﬁbangkan oleh peneliti lebih lanjut, dapat diakses

melalui link berikut: https://go.ﬁndiksha.ac.id/BaliSciEdu


https://go.undiksha.ac.id/BaliSciEdu
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Lampiran 12. Dokumentasi Kegiatan

Observasi dan Wawancara mengenai  Observasi Keéiatan Pembelajaran di
Angket Kebutuhan Guru Kelas

Observasi mengenai Angket Keiatan Penelitian ji Kepraktisan
Karakterlstlk Peserta D1d1k oleh Guru

Kegiatan Penelitian Uji Keterbacaan oleh Peserta Didik
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