LAMPIRAN
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Lampiran 1. Surat Izin Observasi Awal

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 3934/UN48.10.6/1L.T/2024 Singaraja, 28 Mei 2024

Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian
Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 6 Pendem
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu
pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id 0 Fakultas llmu Pendidikan @ fipundiksha OFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 2. Surat Pengantar Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 5279/UN48.10.1/L.T/2025 Singaraja, 15 April 2025

Lampiran -

Hal : Ijin Penelitian (Skripsi)
Yth.

Kepala Sekolah SD Negeri 6 Pendem

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

a.n. Dekan
Wakil Dekan I

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
NIP. 198208162008121002

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha oFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 3. Surat Keterangan Observasi dan Penelitian

SESgpe e Rg
PEMERINTAH KABUPATEN JEMBRANA
S e e s b
DINAS PENDIDIKAN KEP’BIUDMN DAN OLAHRAGA
wereeGE Rmne e VGRS GRS

J
SATUAN PENDIDIKAN FORMAL SD NEGERI 6 PENDEM

1 - J
Alamat: Jalan Rajawali, Kel.Pendem, Kee. Jembrana, Kab. Jembrana
Email: sdnegerienampendem@yahoo.co.id

SURAT KETERANGAN
Nomor : 268/Kesra/420/SDN 6 Pendem
Yang bertanda tangan dibawabh ini :

Nama : I DEWA AYU GEDE SUSILAWATI, S.Pd.SD
NIP :196712211991052001
Pangkat / Gol. Ruang : Pembina Tk I/IV.b
Jabatan : Kepala Sekolah
Menerangkan bahwa :
Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111030135
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Perguruan Tinggi : Undiksha Singaraja

Memang benar mahasiswa diatas telah melaksanakan Observasi Awal dan penelitian
dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha pada SD Negeri 6 Pendem.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan sebagai
mana mestinya

“
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Judges |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4816/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 8 April 2025

Lampiran -

Hal : Surat Pengantar Uji Judges
Yth.

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

ot o Ym0

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha oFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 5. Surat Pengantar Uji Judges 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4662/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 26 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Surat Pengantar Uji Judges
Yth.

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian. Adapun mahasiswa tersebut

adalah sebagai berikut.

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha oFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 6. Surat Keterangan Uji Judges |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
-Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJ1 JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198904232024212001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [Imu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen Penelitian. Demikian
surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya. .

Singaraja, 08 April 2025
Pakar/Judges "

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd..
NIP. 198904232024212001
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Lampiran 7. Surat Keterangan Uji Judges 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP : 199809152024061001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen Penelitian. Demikian
surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya. s

Singaraja, 09 April 2025
Pakar/Judges

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP. 199809152024061001
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Lampiran 8. Surat Pengantar Uji Ahli Materi [

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4670/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 26 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan
RN

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha oFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 9. Surat Pengantar Uji Ahli Materi 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4669/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 26 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

[l eaow

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha oFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 10. Surat Pengantar Uji Ahli Media I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4671/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 26 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan
W

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha oFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 11. Surat Pengantar Uji Ahli Media II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https:/fip.undiksha.ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor 1 4672/UN48.10.6/L.T/2024 Singaraja, 26 Maret 2025

Lampiran -

Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian
Yth.

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Penelitian di instansi yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai

berikut.

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan
EIPErnpeRlE

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

http:/ffip.undiksha.ac.id o Fakultas llmu Pendidikan fipundiksha oFIP Undiksha @ 0877 8811 6905
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Lampiran 12. Surat Keterangan Uji Ahli Materi [

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

N

’
e A

R

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP : 196012311986031022
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM :2111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya. "

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Ahli

o
rs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 13. Surat Keterangan Uji Ahli Materi 11

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP : 199809152024061001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya. N

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Ahli

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP. 199809152024061001



Lampiran 14. Surat Keterangan Uji Ahli Media I

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

NIP : 198202142008121004

Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan
I[lmu Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan,
Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana

mestinya.

4

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Ahli

Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
NIP. 198202142008121004
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Lampiran 15. Surat Keterangan Uji Ahli Media II

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

N\ RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197108152001121001
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan

[lmu Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan,
Fakultas [Imu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
NIM 12111031035

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penelitian. Demikian surat
keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya. i

Singaraja, 16 April 2025
Pakar/Ahli

P r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001



Lampiran 16. Hasil Wawancara dengan Guru

Hari/Tanggal Wawancara : 16 Agustus 2024

124

Nama Guru : Ngurah Putu Ardika, S.Pd.
Jabatan : Wali Kelas V
Tempat : SD Negeri 6 Pendem

No Pertanyaan Jawaban

l. Kurikulum apa yang digunakan di kelas | Saat ini khusus di kelas V sudah
V saat ini? menggunakan kurikulum Merdeka

Belajar.

2. Menurut bapak dengan kondisi kelas | Menurut saya, dampaknya tentu pada
yang kurang memadai dan fasilitas | kenyamanan belajar, karna siswa
gedung atau kelas yang kurang layak, | pasti merasa tidak nyaman karena
apa dampak untuk kegiatan belajar | gedung kelas temboknya sudah retak,
mengajar di kelas? kaca jendela banyak yang tidak isi

sehingga di tutupi gorden saja,
sehingga dari segi fasilitas untuk
belajar tentu belum memenuhi
standar. Suasana ruang kelas juga
panas karna tidak ada fasilitas kipas.
Meja dan bangku juga ada yang
goyang karna sudah lapuk.

3. Apakah bapak sudah mengembangkan | Media biasanya saya pakai namun
dan mengaplikasikan media di kelas | jarang, kalau saya pakai media
saat pembelajaran? biasanya saya ambil di Youtube

seperti video edukasi.

4. Menurut bapak, adakah permasalahan | Sebenarnya permasalahnnya yaitu
yang dialami siswa kelas V pada proses | siswa tidak ada semangat untuk
pembelajaran? belajar, minat siswa untuk belajar itu

rendah, bahkan saat literasi dan
munerasi  banyak siswa belum
membiasakan  diri  melakukan.
Sehingga pengetahuan siswa kurang
luas. Siswa juga sangat sulit jika
diminta belajar mandiri.

5. Dengan melihat nilai rata-rata siswa | Penyebabnya karna siswa kurang
yang telah bapak kirimkan terdapat | dalam menghitung sehingga siswa
penurunan nilai rata-rata Natematika | kesulitan dan  bingung dalam
yang signifikan. Menurut bapak, apa | pengaplikasian rumus. Contohnya
penyebab nilai rata-rata siswa pada | dasar menghitung penjumlahan,
matematika menurun? pengurangan, perkalian dan

pembagian siswa masih bingung dan
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ada yang belum paham materi
tersebut.

Apakah bapak pernah menggunakan
media pada pembelajaran matematika?
Misal media kongkret atau digital

Saya jarang menggunakan media saat
pembelajaran Matematika karena
tidak bisa mengcover semua materi,
apalagi media kongkret biasanya
paling saya gunakan media kongkret
pada materi pecahan.

Bagaimanakah pendampingan atau
peran orang tua saat mengawasi anak di
rumah?

Menurut bapak, orang tua di rumah
kurang mendampingi karena mereka
lebih fokus pada pekerjaan sehari-
hari.

Apa kendala bapak dalam mengajar?

Saya saat ini rasanya mengalami
kendala pada saat menyesuaikan
pembelajaran yang berdiferensiasi.

Upaya apa yang bapak lakukan agar
siswa semangat dalam belajar?

Biasanya saya ajak mereka games
agar tidak bosan belajar.

10.

Apakah bapak pernah mengembangkan
media visual animasi seperti komik
digital? Agar siswa bisa terlatih untuk
membaca atau literasi di kelas?

Kalau media komik saya belum
pernah kembangkan. Paling saya
gunakan video edukasi yang berisi
animasi saja.

11.

Apa tantangan bapak saat mengatur
waktu mengajar?

Biasanya tentangan saya itu mengatur
waktu karna guru cenderung bertugas
tidak  hanya  mengajar dan
membimbing saja, melainkan ada
tuntutan administrasi yang harus
dilakukan sehingga kadang waktu
mengajar juga tersita. Belum lagi
kalau ada perlombangan di luar kelas
biasanya saya mengawasi dan
mendampingi juga sehingga waktu
mengajar saya banyak yang tersita.
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Nama : Dewa Ayu Gede Susilawati, S.Pd, SD.
Jabatan : Kepala Sekolah
Tempat : SD Negeri 6 Pendem

No Pertanyaan Jawaban

1. Kurikulum apa yang digunakan di sekolah | Saat ini semua kelas
saat ini? sudah menggunakan

kurikulum Merdeka
Belajar.

2. Menurut ibu, dengan kondisi kelas yang | Berdampak pada
kurang memadai dan fasilitas gedung atau | kenyamanan siswa di
kelas yang kurang layak, apa dampak untuk | kelas atau saat
kegiatan belajar mengajar di kelas? pembelajaran.

3. Apa upaya yang ibu sudah ajukan untuk | Saya sudah mengajukan
memperbaiki fasilitas dan gedung sekolah? | proposal untuk perbaikan

gedung dan fasilitas
sekolah namun belum ada
tindak lanjut dari perintah
saat ini.

4. Apakah di sekolah sudah melaksanakan | Sudah, setiap pagi siswa
budaya literasi dan numerasi? berkumpul di lapangan

untuk melaksanakan
literasi dan numerasi.

5. Bagaimana peran guru dalam melaksanakan | Sebagian besar  guru
pembelajaran di kelas? Apakah sudah | sudah menggunakan
mengoptimalkan media pembelajaran untuk | media saat mengajar,
menunjang pembelajaran atau belum? namun media  yang

digunakan biasanya tidak
mengakomodasi semua
mata  pelajaran  dan
kebutuhan siswa.

6. Menurut ibu, adakah permasalahan yang | Siswa tidak ada semangat
dialami siswa pada proses pembelajaran? untuk belajar, tidak ada

minat, dan rasa ingin tau.

7. Bagaimanakah pendampingan atau peran | Sangat kurang, karena
orang tua saat mengawasi anak di rumah? orang tua hanya

mengandalkan
perkambangan anaknya
di sekolah saja. Orang tua
juga sangat sibuk dalam
perkerjaannya sehingga
anak kurang
diperhatikan.
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Nama Guru : Ni Putu Trisna Sulistyan, M.Pd
Jabatan : Wali Kelas IV
Tempat : SD Negeri 6 Pendem

No Pertanyaan Jawaban

1. Kurikulum apa yang digunakan di kelas IV | Kelas v sudah
saat ini? menggunakan kurikulum

Merdeka Belajar.

2. Menurut ibu dengan kondisi kelas yang | Kenyamanan belajar
kurang memadai dan fasilitas gedung atau | siswa jadi terganggu,
kelas yang kurang layak, apa dampak untuk | belajar juga kurang fokus.
kegiatan belajar mengajar di kelas?

3. Apakah ibu sudah mengembangkan dan | Sudah, saya
mengaplikasikan media di kelas saat | mengembangkan media
pembelajaran? interaktif, kongkret,

maupun video animasi
namun tidak semua mata
pelajaran saya
akomodasi.

4. Apa tantangan yang ibu temui saat mengajar | Memfasilitasi
di kelas IV? pembelajaran dengan

kebutuhan peserta didik,
dan literasi dan numerasi
siswa masih rendah.

5. Upaya apa yang ibu lakukan untuk | Saya biasanya
mengatasi permasalahan tersebut? meluangkan waktu

khusus untuk mengajar
literasi dan numerasi,
menggunakan  strategi
tutor sebaya.

6. Bagaimanakah pendampingan atau peran | Sangat kurang, karna
orang tua saat mengawasi anak di rumah? siwa di sekolah ada yang

belum bisa baca.
Sehingga yang
seharusnya mereka
belajar di rumah dengan
orang tua malah tidak
terlaksana karena faktor
orang tua yang sibuk.
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Lampiran 17. Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025
MATEMATIKA SD KELAS V

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih
Instansi : SD N 6 Pendem

Tahun Penyusun : Tahun 2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Matematika

Fase/Kelas :C/V

Topik : Luas Bangun Datar

Alokasi Waktu : 1 Pertemuan (2JP)

B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik telah memahami konsep persegi dan persegi panjang, segitiga
seperti jumlah sisi dan sudut-sudut yang terbentuk.
2. Peserta didik dapat mengenal jenis jenis bangun datar dengan tepat.

3. Peserta didik dapat mengidentifikasi ciri-ciri bangun datar dengan baik.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Bernalar kritis

2. Bergotong royong
3. Kreatif

4. Mandiri

D. SARANA DAN PRASARANA

% Sumber Belajar
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. (2018). Matematika: Buku guru
kelas V SD/MI. Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Balitbang, Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan.
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s Perlengakapan yang Diperlukan Peserta Didik
1. Alat Tulis
2. Buku

* Media Belajar

1. LKPD

2. Bahan ajar

3. Komik Digital Berbasis Flipbook

% Alat dan Bahan
1. Proyektor
2. Laptop

E. TARGET PESERTA DIDIK

1. Peserta didik regular: peserta didik tersebut tidak mengalamai kesulitan dalam
memahami materi ajar.

2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: peserta didik dapat memahami
pembelajaran dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras

tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin.

F. MODEL PEMBELAJARAN

% Model : Problem Based Learning
+» Pendekatan : Saintifik
< Metode : Diskusi, Tanya Jawab, Penugsan, dan Presentasi

KOMPETENSI INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Peserta didik dapat menemukan rumus luas bangun datar persegi, persegi
panjang, dan segitiga.

2. Peserta didik dapat memahami konsep dan menerapkan rumus luas bangun

datar persegi, persegi panjang, dan segitiga pada soal pemecahan masalah.
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B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Pembelajaran tentang cara menemukan rumus luas bangun datar memberikan
pemahaman yang berharga kepada peserta didik, sehingga mereka mampu
mengaplikasikannya dalam kehidupan sehari-hari. Pembelajaran ini memiliki
manfaat yang signifikan, seperti membantu menghitung kebutuhan ubin untuk
pembuatan lantai rumah, mengukur kain untuk membuat bendera atau spanduk
berbentuk segitiga, dan membantu menata ruang agar efektif dan presisi dalam

merancang rumah, taman, atau ruangan.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Pernahkah kamu melihat tukang bangunan mengukur lantai atau halaman
dengan meteran? Menurutmu, apa yang sedang mereka hitung?
2. Jika kamu ingin menaruh karpet di ruang tamu, bagaimana cara kamu tahu

karpet itu cukup atau tidak?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN PENDAHULUAN
1. Salah satu peserta didik memimpin salam dan doa pembuka pembelajaran.
2. Salah satu peserta didik memimpin untuk menyanyikan lagu Garuda
Pancasila.
3. Guru melakukan presensi dan membagi peserta didik menjadi beberpaa
kelompok kecil heterogen.
4. Guru memberikan apersepsi dan pertanyaan pemantik.

5. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan cakupan materi.

KEGIATAN INTI
Tahap 1: Orientasi Peserta Didik pada Masalah
6. Peserta didik mengamati lantai yang ada di kelas dan gambar yang

ditampilkan.
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7. Guru memberikan permasalahan

- Seorang tukang bangunan sedang mengukur suatu ruangan untuk
dipasangi ubin atau keramik. Kira-kira berapa banyaknya ubin yang
diperlukan tukang untuk menutupi ruang tersebut tanpa celah?

8. Peserta didik diberikan kesempatan untuk bertanya kepada guru jika
terdapat hal-hal yang belum dipahami.

Tahap 2: Mengordinasikan Peserta Didik untuk Belajar
9. Peserta didik menganalisis informasi-informasi yang diperoleh dari bahan
ajar.

10. Peserta didik secara berkelompok mengkaji petunjuk pengerjaan LKPD

Tahap 3: Membimbing Penyelidikan Individu maupun Kelompok

11. Guru menampilkan media komik digital berbasis flipbook sebagai panduan
Peserta didik dalam diskusi untuk mencatat temuan mereka.

12. Guru membimbing proses diskusi kelompok, memberi pertanyaan pengarah.

Ice Breaking (Permainan Matematika)

Tahap 4. Mengembangkan dan Menyajika Hasil Karya
13. Peserta didik dan kelompoknya menyajikan hasil diskusi pengerjaan LKPD
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Tahap 5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah

14. Peserta didik lain diberikan kesempatan untuk memberikan tanggapan

terhadap presentasi teman mereka.

15. Guru memberikan konfirmasi dan apresiasi atas hasil kerja LKPD yang telah

dilakukan oleh peserta didik.

KEGIATAN PENUTUP

16. Peserta didik membuat simpulan dengan bimbingan guru.

17. Peserta didik mengerjakan soal evaluasi secara mandiri.

18. Peserta didik mengerjakan soal pengayaan atau remidial.

19. Guru menyampaikan rencana pembelajaran untuk pertemuan berikutnya.

20. Peserta didik menyanyikan lagu daerah bali, yaitu lagu Juru Pencar.

21. Salah satu peserta didik memimpin doa untuk mengakhiri pembelajaran.

Ayo Berefleksi (Siswa)

1.

Pertimbangkan hal-hal yang telah kamu kuasai dalam materi hari ini

2. Bagaimana kamu belajar untuk menguasai materi ini?

3. Apa saja kesulitan yang kamu hadapi ketika mempelajari materi ini?

4. Setelah mempelajari materi ini, apakah ada pertanyaaan yang mucul di

benakmu?

Ayo Berefleksi (Guru)

1.
2.

Apakah semua peserta didik terlibat aktif dalam proses pembelajaran?

Apa faktor-faktor yang dapat mempengaruhi partisispasi siswa dalam
pembelajaran?

Pada bagian pembelajaran mana peserta didik mengalami kesulitan?

Apa yang dapat saya lakukan untuk membantu peserta didik lebih

memahami pembelajaran?

E. ASESMEN

PENILAIAN

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh

guru untuk mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik.
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No | Nama Perubahan Tingkah
Laku
Santun Peduli Tanggung Jawab
K |C|B|BK| K C| B|BK | K| C B BK
1 213 4 1 2 3 4 1 2 3 4
1
2
3
Dst.
Keterangan:
K (Kurang) : 1, C (Cukup): 2, B (Baik) :3, SB (Sangat Baik): 4
2. Penilaian Pengetahuan
Kriteria
No Indikator Baik Baik Cukup Perlu
Sekali Bimbingan
4 3 2 1
1 | Dapat Dapat Dapat Dapat Tidak dapat
menemukan | menemukan | menemukan | menemukan Menemukan
rumus rumus 2 rumus salah satu rumus
persegi, persegi, bangun datar | rumus persegi/ | persegi,
persegi persegi dengan persegi persegi
panjang, dan | panjang, dan | tepat. panjang/ panjang, dan
segitiga segitiga segitiga dengan | segitiga.
dengan tepat | dengan tepat. tepat.




3. Penilaian Keteampilan
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Kriteria
Baik Sekali Baik Cukup Perlu
No | Indikator Bimbingan
4 3 2 1
1  [Ketepatan Sangat sesuai Sesuai dengan  [Tidak sesuai Sangat tidak
dalam dengan penemuan [penemuan yang dengan penemuan |sesuai dengan
membuktikan [yang dilakukan dilakukan yang dilakukan penemuan
rumus untuk yang
memecahkan dilakukan
masalah.

Jumlah skor yang didapat

= 1
Skor Jumlah Skor maksimal x 100
A (Baik Sekali) : 86 —100
B (Baik) : 71 -85
C (Cukup) :61-70

D (Kurang)

1 <60
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Lampiran 18. Hasil Uji Instrumen Judges |

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( V') pada kolom yang
tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Isi

1. | Materi yang disajikan dalam komik

digital berbasis flipbook telah sesuai /

dengan Capaian Pembelajaran.

2. | Materi/informasi yang dimuat dalam

komik digital berbasis flipbook telah v

lengkap dan mendukung pemahaman

siswa.

3. |Isi materi dalam komik digital
berbasis Sflipbook mampu ‘/

menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.

Aspek Bahasa
4. | Bahasa yang digunakan dalam komik
il babesis fiphook wmddi | % EAD.(e)

dipahami oleh siswa.

5. | Tulisan dalam komik digital berbasis
flipbook memiliki keterbacaan yang v
baik.

6. | Penggunaan bahasa dalam komik
digital berbasis flipbook sesuai
dengan kaidah kebahasaan yang
berlaku.




Kalimat yang digunakan dalam
komik digital berbasis flipbook
efektif dan komunikatif.

Y

Aspek Sajian

Komik digital berbasis flipbook
disajikan dengan jelas dan menarik.

Informasi yang ditampilkan dalam
komik digital berbasis flipbook telah
tersaji dengan lengkap dan sistematis.

10.

Tampilan visual dan tata letak isi
komik digital berbasis flipbook
menarik dan mendukung
keterbacaan.

o e S

Asp

ek Praktis

*

11.

Komik digital berbasis flipbook
mudah digunakan oleh siswa dalam
pembelajaran.

\

12.

Komik digital berbasis flipbook dapat
diakses dengan lancar di berbagai
perangkat.

!

13.

Navigasi dan fitur dalam komik
digital berbasis flipbook mudah

digunakan oleh pengguna.

<

. Komentar dan Saran

“Telagkon SinkeCa / pen] elaSon

dan_ Paygunaon

wdid digtal, Aata  vang

A el L dlisaykan haor

b ]

dogt i carna/ perimby

fearabler wiwr bl bk

Singaraja, 08 April 2025

Judges I% /&N{/

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd
NIP. 198904232024212001
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( Y ) pada kolom yang
tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya
pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Sampul

1. | Identitas media yang tertera pada
sampul flipbook sudah lengkap dan
jelas.

wal M (obi
wlyan

2. | Desain sampul pada komik digital
berbasis flipbook menarik pembaca.

b

3. | Kejelasan informasi dan keterbacaan

teks pada sampul flipbook.
Aspek Format %

4. | Warna dan tulisan pada komik digital
berbasis flipbook memiliki keserasian
yang baik.

5. | Penggunaan dan ukuran huruf dalam
komik digital berbasis flipbook sesuai
dan mudah dibaca.

6. | Tata letak dalam komik digital
berbasis flipbook tersusun dengan
baik dan tidak membingungkan
pembaca.

%N % %

7. | Ilustrasi gambar yang digunakan
dalam komik digital berbasis flipbook
sesuai dengan  materi  yang
disampaikan.

S
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Aspek Teknik

8.

Komik digital berbasis flipbook
mudah digunakan oleh siswa dan

guru.

Media komik digital berbasis
flipbook dapat dioperasikan dengan
lancar tanpa kendala teknis yang
berarti.

{eenk G
urakou ¢,

R

10.

Jenis  perangkat lunak  yang
digunakan untuk mengembangkan
komik digital berbasis flipbook sudah
tepat dan mendukung pengembangan
yang optimal.

11.

Langkah-langkah dalam petunjuk
penggunaan media tersusun secara
sistematis.

. Komentar dan Saran

...............................

....................................

Singaraja, 08 April 2025
Judges 1

<

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd
NIP. 198904232024212001
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PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

A. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

pada instrumen dengan memberi tanda centang ( V) pada kolom yang

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan

Tidak
Relevan

Catatan

Aspek Format

1

Warna, tulisan, dan gambar pada
komik digital berbasis flipbook
sesuai dan menarik.

Penggunaan dan ukuran huruf
dalam komik digital berbasis
Slipbook mudah dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis flipbook tertata dengan
baik dan tidak membingungkan.

Aspek Isi

4.

Materi dalam komik digital
berbasis flipbook sesuai dengan
capaian pembelajaran.

Materi/informasi yang disajikan
dalam komik " digital berbasis
Slipbook lengkap dan jelas.

Materi dalam komik digital
berbasis flipbook menarik dan
dapat membangun minat belajar
siswa.
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Aspek Bahasa

7:

Bahasa yang digunakan dalam
komik digital berbasis fliphook
mudah dipahami.

Penggunaan bahasa dalam komik
digital berbasis flipbook sudah
baku dan sesuai dengan kaidah
yang berlaku.

Kalimat yang digunakan dalam
komik digital berbasis flipbook
sudah efektif dan interaktif,

Aspek Praktis

10.

Komik digital berbasis flipbook
mudah digunakan dan diakses
dalam proses pembelajaran.

11.

Komik digital berbasis fliphook
dapat diakses dengan lancar di
berbagai perangkat.

R

12.

Navigasi dan fitur dalam komik
digital berbasis flipbook mudah
digunakan oleh pengguna.

C. Komentar dan Saran

.......................................................................................................................................

.......................................................................................................................................

Singaraja, 08 April 2025
Judges | e
— o

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd
NIP. 198904232024212001
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( v ) pada kolom yang
tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Tbu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Desain Media

1. | Komik digital yang saya gunakan
memiliki tampilan yang menarik g
dan membuat saya ingin terus
membacanya. ’

2. | Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan Va
menavigasi  halathan  dalam
fipbook. ;
3. | Komik digital ini dapat diakses
dengan baik di perangkat yang \/
saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4. | Materi dalam komik digital ini
membantu  saya  memahami v./
konsep yang diajarkan di kelas.

5. | Ilustrasi dalam komik membantu

saya memahami materi dengan \/
lebih baik.

6. | Materi dalam komik digital ini
disusun secara berurutan sehingga /
mudah dipahami.




Aspek Bahasa

T

Bahasa dalam komik digital ini
jelas dan mudah dimengerti.

Petunjuk dan teks dalam komik
membantu saya memahami materi
dengan jelas.

AN

Istilah-istilah dalam komik sudah
sesuai dan membantu saya
memahami materi lebih baik.

10.

Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena bahasanya
menarik dan tidak membosankan.

C. Komentar dan Saran

......

...........................

.............................................

.........................................

.......................................................................................................................................

Singaraja, 08 April 2025

A

Judges 1 g W

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd
NIP. 198904232024212001
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN KENYAMANAN BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( v ) pada kolom yang
tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Kenyamanan Belajar Siswa

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Ketenangan dalam Belajar

1. | Saya merasa nyaman saat belajar
matematika tanpa merasa cemas.

2. | Saya tidak mudah tertekan dalam
memahami materi yang diajarkan.

v/
.\/
3. | Saya tetap fokus dan tidak mudah Vv
v

teralihkan saat belajar.

4. | Saya merasa lebih® percaya diri
dalam belajar.

Aspek Keterlibatan Emosional

5. | Saya merasa senang dan antusias
saat belajar menggunakan komik
digital berbasis flipbook.

6. | Saya tidak merasa cemas saat
mengerjakan . soal setelah \/
menggunakan  komik  digital
berbasis flipbook.

7. | Saya tidak merasa bosan saat \/
belajar dengan media yang
digunakan.
8. | Saya merasa termotivasi untuk \/
menyelesaikan  tugas  setelah




menggunakan media  komik

digital.

Aspek Interaksi dengan Media

9. | Saya mudah memahami isi komik

digital berbasis flipbook.

10. | Saya merasa terbantu dengan

visualisasi dalam komik digital.

11. | Saya lebih suka belajar dengan

media interaktif dibandingkan

metode konvensional,

Aspek Konsentrasi dalam Belajar

12. | Saya dapat berkonsentrasi penuh

saat belajar dengan komik digital

berbasis flipbook.

13. | Saya tidak mudah terganggu oleh

lingkungan sekitar saat

menggunakan media digital dalam

belajar.

Aspek Persepsi terhadap Media

14. | Saya menganggap media komik

digital berbasis flipbook sebagai \/

metode yang menyenangkan.

15. | Saya merasa terbantu dalam \/
memahami konsep dengan media

komik digital berbasis flipbook.

Y R

<

e

C. Komentar dan Saran

Singaraja, 08 April 2025

Judges | ¥
A

Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd
NIP. 198904232024212001
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Lampiran 19. Hasil Uji Instrumen Judges 11

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( V ) pada kolom yang
tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Isi

1. | Materi yang disajikan dalam komik
digital berbasis flipbook telah sesuai v’
dengan Capaian Pembelajaran.

2. | Materi/informasi yang dimuat dalam
komik digital berbasis flipbook telah
lengkap dan mendukung pemahaman
siswa. 4

3. |Isi materi dalam komik digital
berbasis fipbook mampu v
menumbuhkan rasa ingin tahu siswa.
Aspek Bahasa

4. | Bahasa yang digunakan dalam komik
digital berbasis flipbook mudah |
dipahami oleh siswa.

5. | Tulisan dalam komik digital berbasis
SAipbook memiliki keterbacaan yang v
baik.

6. | Penggunaan bahasa dalam komik
digital berbasis flipbook sesuai Vv
dengan kaidah kebahasaan yang
berlaku.




Kalimat yang digunakan dalam
komik digital berbasis flipbook
efektif dan komunikatif.

Asp

ek Sajian

Komik digital berbasis flipbook
disajikan dengan jelas dan menarik.

Informasi yang ditampilkan dalam
komik digital berbasis flipbook telah
tersaji dengan lengkap dan sistematis.

10.

Tampilan visual dan tata letak isi
komik digital berbasis flipbook
menarik dan mendukung
keterbacaan.

Asp

ek Praktis

11.

Komik digital berbasis flipbook
mudah digunakan oleh siswa dalam
pembelajaran.

12.

Komik digital berbasis flipbook dapat
diakses dengan lancar di berbagai
perangkat.

13.

Navigasi dan fitur dalam komik
digital berbasis flipbook mudah
digunakan oleh pengguna.

. Komentar dan Saran

Singaraja, 09 April 2025
Judges 11

g

NIP. 199809152024061001

g :
I Gede Wahyu \:::K Antara, M.Pd.
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

A. Petunjuk

1

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan

pada instrumen dengan memberi tanda centang ( v ) pada kolom yang

tersedia.

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan | Tidak
Relevan

Catatan

Aspek Sampul

L.

Identitas media yang tertera pada
sampul flipbook sudah lengkap dan
jelas.

Desain sampul pada komik digital
berbasis flipbook menarik pembaca.

Kejelasan informasi dan keterbacaan
teks pada sampul flipbook.

Aspek Format

Warna dan tulisan pada komik digital
berbasis fliphook memiliki keserasian
yang baik.

Penggunaan dan ukuran huruf dalam
komik digital berbasis flipbook sesuai
dan mudah dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis flipbook tersusun dengan
baik dan tidak membingungkan
pembaca.

Ilustrasi gambar yang digunakan
dalam komik digital berbasis flipbook
sesuai dengan materi  yang
disampaikan.
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Aspek Teknik

8.

Komik digital berbasis flipbook
mudah digunakan oleh siswa dan
guru.

Media komik digital berbasis
Sfipbook dapat dioperasikan dengan
lancar tanpa kendala teknis yang
berarti.

10.

Jenis  perangkat lunak yang
digunakan untuk mengembangkan
komik digital berbasis fliphook sudah
tepat dan mendukung pengembangan
yang optimal.

11.

Langkah-langkah dalam petunjuk
penggunaan media tersusun secara
sistematis.

. Komentar dan Saran

..............................................

........................................

Singaraja, 09 April 2025
Judges 11

(b

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

NIP. 199809152024061001
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PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM'

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

A. Petunjuk

L.

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( ¥ ) pada kolom yang

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan | Tidak
Relevan

Catatan

Aspek Format

1;

Warna, tuliéz'u;,r dan gambar pada
komik digital berbasis flipbook
sesuai dan menarik.

Penggunaan dan ukuran huruf
dalam komik digital berbasis
fipbook mudah dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis flipbook tertata dengan
baik dan tidak membingungkan.

Aspek Isi

4.

Materi dalam komik digital
berbasis flipbook sesuai dengan
capaian pembelajaran.

Materi/informasi yang disajikan
dalam komik digital berbasis
Sfipbook lengkap dan jelas.

Materi dalam komik digital
berbasis flipbook menarik dan
dapat membangun minat belajar
siswa,
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Aspek Bahasa

7.

Bahasa yang digunakan dalam
komik digital berbasis fliphook
mudah dipahami.

Penggunaan bahasa dalam komik
digital berbasis flipbook sudah
baku dan sesuai dengan kaidah
yang berlaku.

Kalimat yang digunakan dalam
komik digital berbasis flipbook
sudah efektif dan interaktif.

Aspek Praktis

10.

Komik digital berbasis fliphook
mudah digunakan dan diakses
dalam proses pembelajaran.

11.

Komik digital berbasis flipbook
dapat diakses dengan lancar di
berbagai perangkat.

12.

Navigasi dan fitur dalam komik
digital berbasis flipbook mudah
digunakan oleh pengguna.

Singaraja, 09 April 2025
Judges 11

&6\ /
I Gede WMM Antara, M.Pd.

NIP. 199809152024061001
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PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA

A. Petunjuk

1.

2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( V ) pada kolom yang

tersedia.

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

Relevan | Tidak
Relevan

Catatan

Aspek Desain Media

1.

Komik digital yang saya gunakan
memiliki tampilan yang menarik
dan membuat saya ingin terus
membacanya.

Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan
menavigasi  halaman  dalam
Slipbook. ;

Komik digital ini dapat diakses
dengan baik di perangkat yang
saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4.

Materi dalam komik digital ini
membantu  saya  memahami
Konsep yang diajarkan di kelas.

Ilustrasi dalam komik membantu
saya memahami materi dengan
lebih baik.

Materi dalam komik digital ini
disusun secara berurutan sehingga
mudah dipahami.
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Aspek Bahasa
7. | Bahasa dalam komik digital ini
jelas dan mudah dimengerti. o
8. | Petunjuk dan teks dalam komik
membantu saya memahami materi IV
dengan jelas.
9. | Istilah-istilah dalam komik sudah
sesuai dan membantu saya v
memahami materi lebih baik.
10. | Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena bahasanya | ¥/
menarik dan tidak membosankan.
. Komentar dan Saran
Singaraja, 09 April 2025
Judges 11

£

(ool

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

NIP. 199809152024061001
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FORMAT VALIDASI INSTRUMEN KENYAMANAN BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

A. Petunjuk
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( ¥ ) pada kolom yang
tersedia.
2. Apabila terdapat masukan ataupun saran, Bapak/Ibu dapat menuliskannya

pada lembar penilaian ataupun kolom catatan yang telah tersedia.

B. Lembar Validasi Instrumen Kenyamanan Belajar Siswa

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

Aspek Ketenangan dalam Belajar

1. | Saya merasa nyaman saat belajar
matematika tanpa merasa cemas.
2. | Saya tidak mudah tertekan dalam A7
memahami materi yang diajarkan.
3. | Saya tetap fokus dan tidak mudah

teralihkan saat belajar. i
4. | Saya merasa lebih percaya diri
dalam belajar. s e

Aspek Keterlibatan Emosional

5. | Saya merasa senang dan antusias
saat belajar menggunakan komik Vv
digital berbasis flipbook.

6. | Saya tidak merasa cemas saat
mengerjakan soal setelah v
menggunakan komik  digital
berbasis flipbook.

7. | Saya tidak merasa bosan saat
belajar dengan media yang %
digunakan.
8. | Saya merasa termotivasi untuk v
menyelesaikan  tugas  setelah




menggunakan media  komik

digital.

Aspek Interaksi dengan Media

9.

Saya mudah memahami isi komik
digital berbasis flipbook.

10.

Saya merasa terbantu dengan
visualisasi dalam komik digital.

11.

Saya lebih suka belajar dengan
media interaktif dibandingkan
metode konvensional.

Aspek Konsentrasi dalam Belajar

12.

Saya dapat berkonsentrasi penuh
saat belajar dengan komik digital
berbasis flipbook.

13.

Saya tidak mudah terganggu oleh
lingkungan sekitar saat
menggunakan media digital dalam
belajar.

Aspek Persepsi terhadap Media

14.

Saya menganggap media komik
digital berbasis flipbook sebagai
metode yang menyenangkan.

15.

Saya merasa terbantu dalam
memahami konsep dengan media
komik digital berbasis fliphook.

. Komentar dan Saran

......

Singaraja, 09 April 2025
Judges 11

@‘ ! 5(
I Gede Wahyu Su
NIP. 199809152024061001

la Antara, M.Pd.
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Lampiran 20. Hasil Uji Validitas Materi I

INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Komik Digital berbasis Flipbook dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-
Behavioral Harmony untuk meningkatkan kenyamanan belajar siswa di Kelas
V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk

1. Lembar uji ahli ini diisi oleh Bapak/Ibu validator.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( V ) pada kolom yang
tersedia.

3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan
pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Ahli Materi

Penilaian
No Aspek/Pernyataan i 3 |2 1 Catatan

SS | S |TS |STS

Aspek Isi

1. | Materi yang disajikan dalam
komik  digital berbasis o
Aipbook telah sesuai dengan
Capaian Pembelajaran.
2. | Materi/informasi yang dimuat
dalam komik digital berbasis|
flipbook telah lengkap dan|
mendukung pemahaman siswa.
3. | Isi materi dalam komik digital
berbasis flipbook mampu|
menumbuhkan rasa ingin tahu
siswa.
Aspek Bahasa

4, | Penggunaan bahasa dalam
komik  digital  berbasis
flipbook sudah baku dan| -
sesuai dengan kaidah yang
berlaku.
5. | Tulisan dalam komik digital
berbasis flipbook memiliki v
keterbacaan yang baik.

6. | Penggunaan bahasa dalam
komik  digital berbasis
flipbook sesuai dengan kaidah
kebahasaan yang berlaku.

7. | Kalimat yang digunakan
dalam komik digital berbasis
Sfipbook efektif dan
komunikatif.

Aspek Sajian

8. | Komik  digital  berbasis
flipbook ~ disajikan dengan | ,/
jelas dan menarik.




9. | Informasi yang ditampilkan
dalam komik digital berbasis
flipbook telah tersaji dengan
lengkap dan sistematis.

10. | Tampilan visual dan tata letak
isi komik digital berbasis
Sfipbook menarik dan
mendukung keterbacaan.

Aspek Praktis

11. | Komik  digital  berbasis
flipbook mudah digunakan
oleh siswa dalam
pembelajaran.

12. | Komik  digital  berbasis
flipbook dapat diakses dengan v
lancar di berbagai perangkat.

13. | Navigasi dan fitur dalam
komik  digital  berbasis
flipbook mudah digunakan v ¥
oleh pengguna.

D. Catatan/Komentar/Saran

E. Kesimpulan
Media Komik Digital berbasis flipbook ini dinyatakan:
@ Layak digunakan tanpa reVvisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): lingkari salah satu

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Ahli

Drs. I hﬁe Suarjana, M.Pd.
NIP. 196012311986031022
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Lampiran 21. Hasil Uji Validitas Materi 11

INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Komik Digital berbasis Flipbook dengan Pendekatan Mindfuilnes-Congnitive-
Behavioral Harmony untuk meningkatkan kenyamanan belajar siswa di Kelas
V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk
1. Lembar uji ahli ini diisi oleh Bapak/Ibu validator.
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( V ) pada kolom yang

tersedia.
3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4, Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan
pada kolom yang telah disediakan.



C. Instrumen Ahli Materi

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS.

Catatan

Aspek Isi

1.

Materi yang disajikan dalam
komik  digital berbasis
flipbook telah sesuai dengan
Capaian Pembelajaran.

Materi/informasi yang dimuat
dalam komik digital berbasis|
flipbook telah lengkap dan
mendukung pemahaman siswa.

Isi materi dalam komik digital
berbasis  flipbook mampu
menumbuhkan rasa ingin tahu
siswa.

Aspek Bahasa

4.

Penggunaan bahasa dalam
komik  digital  berbasis
flipbook sudah baku dan
sesuai dengan kaidah yang
berlaku.

Tulisan dalam komik digital
berbasis flipbook memiliki
keterbacaan yang baik.

Penggunaan bahasa dalam
komik  digital berbasis
flipbook sesuai dengan kaidah
kebahasaan yang berlaku.

Kalimat yang digunakan
dalam komik digital berbasis
Sfipbook efektif dan
komunikatif.

Aspek Sajian

8.

Komik  digital  berbasis
flipbook  disajikan dengan
jelas dan menarik.
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9. | Informasi yang ditampilkan
dalam komik digital berbasis
fipbook telah tersaji dengan
lengkap dan sistematis.

10. | Tampilan visual dan tata letak
isi komik digital berbasis
Aipbook menarik dan
mendukung keterbacaan.

Aspek Praktis

11. | Komik  digital  berbasis
flipbook mudah digunakan
oleh siswa dalam
pembelajaran.

12. | Komik  digital  berbasis
flipbook dapat diakses dengan
lancar di berbagai perangkat.

13. | Navigasi dan fitur dalam
komik  digital  berbasis
flipbook mudah digunakan
oleh pengguna.

...............................................................................................................................

...............................................................

E. Kesimpulan
Media Komik Digital berbasis flipbook ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa révisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): lingkari salah satu

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Ahli

4
I Ged Woa‘h/%:jwel Antara, M.Pd.

NIP. 199809152024061001
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Lampiran 22. Hasil Uji Validitas Media |

INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM -

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfulines-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Komik Digital berbasis Flipbook dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-
Behavioral Harmony untuk meningkatkan kenyamanan belajar siswa di Kelas
V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk

1. Lembar uji ahli ini diisi oleh Bapak/Ibu validator.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( V¥ ) pada kolom yang
tersedia.

3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.

4 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4, Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan
pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Ahli Media

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspek Sampul

L

Identitas media yang tertera
pada sampul flipbook sudah
lengkap dan jelas.

Desain sampul pada komik|
digital berbasis flipbook dapat]
menarik pembaca.

Kejelasan  informasi  dan|
keterbacaan teks pada sampul|
Aipbook.

v

Aspek Format

4.

Warna dan tulisan pada komik
digital berbasis flipbook
memiliki keserasian yang
baik.

Penggunaan dan ukuran huruf
dalam komik digital berbasis
flipbook sesuai dan mudah
dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis flipbook tersusun
dengan baik dan tidak
membingungkan pembaca.

Tlustrasi gambar yang
digunakan dalam komik
digital berbasis flipbook
sesuai dengan materi yang
disampaikan.

Aspek Teknik

8.

Komik  digital * berbasis
flipbook mudah digunakan
oleh siswa dan guru.

162



Jenis perangkat lunak yang
digunakan untuk
mengembangkan komik
digital berbasis flipbook sudah
tepat dan mendukung
pengembangan yang optimal.

10.

Langkah-langkah dalam
petunjuk penggunaan media
tersusun secara sistematis.

D. Catatan/Komentar/Saran

E. Kesimpulan

Media Komik Digital berbasis flipbook ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi

@ Layak digunakan dengan revisi

3. Tidak layak digunakan

*): lingkari salah satu

Singaraja, 15 April 2025
Pakar/Ahli

Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

NIP. 198202142008121004
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Lampiran 23. Hasil Uji Validitas Media 11

INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM -

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur validitas dari media
Komik Digital berbasis Fliphook dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-
Behavioral Harmony untuk meningkatkan kenyamanan belajar siswa di Kelas
V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk

1. Lembar uji ahli ini diisi oleh Bapak/Ibu validator.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( ¥ ) pada kolom yang
tersedia.

3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.

5 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
4 = S8etuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan
pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Ahli Media

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspe

k Sampul

1.

Identitas media yang tertera
pada sampul flipbook sudah
lengkap dan jelas.

Desain sampul pada komik
digital berbasis flipbook dapat]
menarik pembaca.

Kejelasan  informasi  dan
keterbacaan teks pada sampul
Sfipbook.

Aspek Format

4.

Warna dan tulisan pada komik
digital berbasis fliphook
memiliki keserasian yang
baik.

Penggunaan dan ukuran huruf
dalam komik digital berbasis
flipbook sesuai dan mudah
dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis flipbook tersusun
dengan baik dan tidak
membingungkan pembaca.

Tlustrasi gambar yang
digunakan dalam  komik
digital berbasis flipbook
sesuai dengan materi yang
disampaikan.

Aspe

k Teknik

Komik  digital * berbasis
flipbook mudah digunakan
oleh siswa dan guru.
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Jenis perangkat lunak yang
digunakan untuk
mengembangkan komik
digital berbasis flipbook sudah
tepat dan mendukung
pengembangan yang optimal.

10.

Langkah-langkah dalam
petunjuk penggunaan media
tersusun secara sistematis.

D Catatan/Komentar/Saran

ulul Komvile. 016\74

.................................................................................................................

¢ Gbﬂmwm MUSW\ s

E. Kesimpulan

Media Komik Digital berbasis flipbook ini dinyatakan:
1

Layak digunakan tanpa revisi

2. /Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*).: lingkari salah satu

Singaraja, 16 April 2025

r. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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Lampiran 24. Hasil Uji Kepraktisan Guru

LEMBAR PENILAIAN RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
. HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis /liphook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh guru ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon guru.

B. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( Y ) pada kolom yang
tersedia.

2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
& = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju (S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dan saran terhadz;p masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Penilaian Respon Guru

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian

3

2

ss

S

TS

STS

Catatan

Aspek Format

L

Warna, tulisan, dan gambar
pada komik digital berbasis
Alipbook sesuai dan menarik.

Penggunaan dan ukuran huruf
dalam komik digital berbasis
flipbook mudah dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis  flipbook  tertata
dengan baik dan tidak
membingungkan.

Aspek Isi

4.

Materi dalam komik digital
berbasis  flipbook  sesuai
dengan capaian pembelajaran.

Materi/informasi yang
disajikan dalam komik digital
berbasis flipbook lengkap dan
jelas.

Materi dalam komik digital
berbasis fliphook menarik dan
dapat membangun minat
belajar siswa.

Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam
komik digital berbasis
flipbook mudah dipahami.

Penggunaan bahasa dalam
komik  digital berbasis
Sflipbook sudah baku dan
sesuai dengan kaidah yang

berlaku.
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9. | Kalimat yang digunakan
dalam komik digital berbasis
flipbook sudah efektif dan| L
interaktif.

Aspek Praktis

10. | Komik  digital  berbasis
flipbook mudah digunakan
dan diakses dalam proses \/
pembelajaran.

| 11. | Komik  digital  berbasis
Alipbook dapat diakses dengan
lancar di berbagai perangkat. [/

12. | Navigasi dan fitur dalam
komik  digital berbasis
flipbook mudah digunakan L/
oleh pengguna.

D. Catatan/Komentar/Saran
JDedin  vorey | Aiguoakan.. (angol. mepack. e
L N

E. Kesimpulan
Media Komik Digital berbasis flipbook ini dinyatakan:
@ Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan
*): lingkari salah satu

Jembrana, 07 Mei 2025
Guru SD N 6 Pendem

NIP. 1996 1009292231 124
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LEMBAR PENILATAN RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh guru ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon guru.

B. Petunjuk

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( v } pada kolom yang
tersedia.

2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
& = Sangat Setuju (S8S) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dan saran terhadz;p masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Guru

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspek Format

1.

Warna, tulisan, dan gambar
pada komik digital berbasis
flipbook sesuai dan menarik.

Penggunaan dan ukuran huruf
dalam komik digital berbasis
Sflipbook mudah dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis  flipbook  tertata
dengan baik dan tidak
membingungkan.

Aspek Isi

4.

Materi dalam komik digital
berbasis  flipbook  sesuai
dengan capaian pembelajaran.

Materi/informasi yang
disajikan dalam komik digital
berbasis flipbook lengkap dan
jelas.

Materi dalam komik digital
berbasis flipbook menarik dan
dapat membangun minat
belajar siswa.

Aspek Bahasa

komik  digital  berbasis
fliphook sudah baku dan
sesuai dengan kaidah yang
berlaku. :

7. | Bahasa yang digunakan dalam
komik digital berbasis \/
Sfliphook mudah dipahami.

8. | Penggunaan bahasa dalam
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Kalimat yang digunakan
dalam komik digital berbasis
fliphook sudah efektif dan
interaktif.

Aspek Praktis

10.

Komik  digital  berbasis
flipbook mudah digunakan
dan diakses dalam proses

pembelajaran.

11

Komik  digital  berbasis
flipbook dapat diakses dengan
lancar di berbagai perangkat.

12.

Navigasi dan fitur dalam
komik digital berbasis
flipbook mudah digunakan
oleh pengguna.

Catatan/Komentar/Sa

P w berbats

BN 0 e ,.A....“. L T T e

E. Kesimpulan

Media Komik Digital berbasis flipbook ini dinyatakan:

1.

Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi

3.

Tidak layak digunakan

*): lingkari salah satu

Jembrana, 07 Mei 2025

Guru SD N § Pendem

Fot wamkyom ”%/
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LEMBAR PENILAIAN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR

SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Fl/ipbook

Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar

Lembar penilaian oleh guru ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon guru.

B. Petunjuk

1.

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap pernyataan
pada instrumen dengan memberi tanda centang ( ¥ ) pada kolom yang
tersedia.

Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.

8 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)

3 = Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

~
. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Pe

nilaian Respon Guru

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

s

TS

STS

Catatan

Aspek Format

1.

Warna, tulisan, dan gambar

. pada komik digital berbasis

Alipbook sesuai dan menarik.

Penggunaan dan ukuran huruf]
dalam komik digital berbasis
flipbook mudah dibaca.

Tata letak dalam komik digital
berbasis  flipbook  tertata
dengan baik dan tidak
membingungkan.

Aspek Isi

4.

Materi dalam komik digital
berbasis  fliphbook  sesuai
dengan capaian pembelajaran.

Materi/informasi yang
disajikan dalam komik digital
berbasis flipbook lengkap dan
jelas.

Materi dalam komik digital
berbasis flipbook menarik dan
dapat membangun minat
belajar siswa.

Aspe

k Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam
komik  digital berbasis
flipbook mudah dipahami.

Penggunaan bahasa dalam
komik  digital berbasis
flipbook sudah baku dan
sesuai dengan kaidah yang
berlaku. ’
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9. ! Kalimat yang digunakan

dalam komik digital berbasis ‘/

Slipbook sudah efektif dan

interaktif.

Aspek Praktis

10. | Komik  digital  berbasis

flipbook mudah digunakan \/

dan diakses dalam proses

pembelajaran.

11. | Komik  digital  berbasis \/
Jlipbook dapat diakses dengan

lancar di berbagai perangkat.

12. | Navigasi dan fitur dalam \/
komik  digital berbasis
flipbook mudah digunakan

oleh pengguna.

D. Catatan/Komentar/Saran

E. Kesimpulan

Media Komik Digital berbasis fTipbook ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

*): lingkari salah satu

Jembrana, 07 Mei 2025
Guru SD N 6 Pendem

ok



Lampiran 25. Hasil Uji Kepraktisan Siswa

LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR

SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook

Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa

di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar

Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk

1.

Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia.
Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.

A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)

3 = Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Pe

nilaian Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspe

k Desain Media

L

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

Saya dapat dengan mudah)
mengakses dan menggunaka
menavigasi halaman dalarﬂ
fipbook.

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4,

Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

| Materi dalam komik digital ini

Tlustrasi dalam komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

disusun  secara  berurutan
sehingga mudah dipahami.

Aspe

k Bahasa

7.

Bahasa dalam komik digital
ini  jelas dan  mudah
dimengerti.

Petunjuk dan teks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam ‘komik
sudah sesuai dan membantu

saya memahami materi lebih

R
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baik.

10. | Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena
bahasanya menarik dan tidak :

membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V

ud

Porck iomang. o Pratamq



LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang ( ¥ ) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Siswa

Penilaian
No Aspek/Pernyataan 4 3 12 1 Catatan

SS S |TS STS

Aspek Desain Media
1. | Komik digital yang saya i
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat v

saya ingin terus membacanya.

2. | Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan
menavigasi halaman dalam V
Sfipbook.

3. | Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di %
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4. | Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di V

kelas.
5. | Iustrasi dalam komik
membantu saya memahami %

materi dengan lebih baik.

6. | Materi dalam komik digital ini
disusun secara  berurutan \/
sehingga mudah dipahami.
Aspek Bahasa

7. | Bahasa dalam komik digital
ini jelas dan  mudah L/

dimengerti.

8. | Petunjuk dan teks dalam

komik  membantu  saya v’
memahami materi dengan V
jelas.
9. | Istilah-istilah dalam “komik
sudah sesuai dan membantu V

saya memahami materi lebih
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baik.

10. ! Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena \/
bahasanya menarik dan tidak
membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V




LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang ( V) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.

182



C. Pe

nilaian Respon Siswa

Ne

i

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspek Desain Media

1.

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan
menavigasi halaman dalam

fipbook.

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4.

Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

Tlustrasi dalam komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

Materi dalam komik digital ini
disusun secara  berurutan
sehingga mudah dipahami.

k Bahasa

Bahasa dalam komik digital
ini jelas dan  mudah
dimengerti.

Petunjuk dan tecks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istileh dalam komik
sudah sesuai dan membantu

| saya memahami materi lebih
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baik.

10.

Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena
bahasanya menarik dan tidak
membosankan.

vV

D. Catatan/Komentar/Saran

raeny cv\m\f)wm caat dt

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V

g
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LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang (V) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

STS

Catatan

Aspe

k Desain Media

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan
menavigasi halaman dalam
flipbook.

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4.

Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

Tlustrasi dalam komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

Materi dalam komik digital ini
disusun  secara  berurutan
sehingga mudah dipahami.

Aspel

k Bahasa

Bahasa dalam komik digital
ini  jelas dan  mudah
dimengerti.

Petunjuk dan teks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam® komik
sudah sesuai dan membantu

saya memahami materi lebih
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baik.

10. | Saya merasa senang membaca
komik digital 1ini karena
bahasanya menarik dan tidak \/
membosankan.

DM(;@:X;?“&ZETUM ....... mudlph o&'wgeﬂt ..................

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V

L=
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LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar

Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang (v ) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Siswa

Neo

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspek Desain Media

1.

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan!
menavigasi halaman dalam
fipbook.

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4.

Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

Tlustrasi dalam komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

Materi dalam komik digital ini
disusun  secara  berurutan
| sehingga mudah dipahami.

Aspek Bahasa

7.

Bahasa dalam komik digital
ini jelas dan  mudah
dimengerti.

Petunjuk dan teks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam komik
sudah sesuai dan membantu
saya memahami materi lebih

N R B NN
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baik.

10. | Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena \/

bahasanya menarik dan tidak

membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025

Siswa Kelas V



LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

l

Catatan

Aspek Desain Media

1.

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

V

(

Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan
menavigasi halaman dalam
flipbook.

\/

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4,

Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

Tlustrasi dalam komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.
Materi dalam komik digital ini |
disusun  secara  berurutan
sehingga mudah dipahami.

k Bahasa

Bahasa dalam komik digital
ini jelas dan  mudah
dimengerti.

5

Petunjuk dan teks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam ‘komik
sudah sesuai dan membantu
saya memahami materi lebih

<
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baik.

10. | Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena \/
bahasanya menarik dan tidak
membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025

Siswa Kelas V




LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.

194



C. Penilaian Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspek Desain Media

1.

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan|
menavigasi halaman dalam|
Aipbook.

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4.

Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

Tlustrasi dalam  komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

Materi dalam komik digital ini
disusun  secara  berurutan
sehingga mudah dipahami.

Aspek Bahasa

7.

Bahasa dalam komik digital
ini jelas dan  mudah
dimengerti.

Petunjuk dan tecks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi  dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam komik
sudah sesuai dan membantu
saya memahami materi lebih

195



baik.

10.

Saya merasa senang membaca

' komik digital ini karena

bahasanya menarik dan tidak
membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V J

TR Wk gk ot
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LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspek Desain Media

1.

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

/

Saya dapat dengan mudah
mengakses dan menggunakan
menavigasi halaman dalam
flipbook.

/

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

v/

Aspek Isi/Materi

4.

Materi dalam komik digital ini
membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

v

Tlustrasi dalam  komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

Materi dalam komik digital ini
disusun  secara  berurutan

sehingga mudah dipahami.

Aspek Bahasa

72

Bahasa dalam komik digital
ini  jelas dan  mudah
dimengerti.

Petunjuk dan teks dalam
komik  membantu saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam komik
sudah sesuai dan membantu

saya memahami materi lebih
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baik. \/

10. | Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena ,\/
bahasanya menarik dan tidak

membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025

Siswa Kelas V



LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang (v ) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
q = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

Aspek Desain Media

SS

S

TS

STS

Catatan

1.

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat

saya ingin terus membacanya.

mengakses dan menggunaka
menavigasi halaman dala
fipbook.

Saya dapat dengan muda'a

perangkat yang saya gunakan.

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di

Aspek Isi/Materi

4. |

i

! membantu saya memahami

Materi dalam komik digital ini

konsep yang diajarkan di
kelas.

Tlustrasi dalam komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

Materi dalam komik digital ini
disusun  secara  berurutan
sehingga mudah dipahami.

Aspek Bahasa

Bahasa dalam komik digifal
ini jelas dan  mudah
dimengerti.

Petunjuk dan teks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam -“komik
sudah sesuai dan membantu
saya memahami materi lebih
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baik.

10. | Saya merasa senang membaca
komik digital ini karena \/

bahasanya menarik dan tidak

membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V

3Py
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LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari respon siswa.

B. Petunjuk
1. Mohon kesediaan siswa untuk memberikan penilaian tiap pernyataan pada
instrumen dengan memberi tanda centang ( v ) pada kolom yang tersedia.
2. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
A = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.
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C. Penilaian Respon Siswa

No

Penilaian

Aspek/Pernyataan

3

2

SS

S

TS

STS

Catatan

Aspek Desain Media

1.

Komik digital yang saya
gunakan memiliki tampilan
yang menarik dan membuat
saya ingin terus membacanya.

Saya dapat dengan mudah
| mengakses dan menggunakan
%menavigasi halaman dalam|
| fliphook.

Komik digital ini dapat
diakses dengan baik di
perangkat yang saya gunakan.

Aspek Isi/Materi

4.

| Materi dalam komik digital ini
. membantu saya memahami
konsep yang diajarkan di
kelas.

Tlustrasi dalam  komik
membantu saya memahami
materi dengan lebih baik.

disusun  secara  berurutan
sehingga mudah dipahami.

Materi dalam komik digital ini |

Aspek Bahasa

Bahasa dalam komik digital
ini jelas dan mudah
dimengerti.

Petunjuk dan teks dalam
komik  membantu  saya
memahami materi dengan
jelas.

Istilah-istilah dalam - komik
sudah sesuai dan membantu

saya memahami materi lebih
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baik.

10.

Saya merasa senang membaca

komik digital ini karena
bahasanya menarik dan tidak
membosankan.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V

\'\e\\'\m na\ragﬂq .
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Lampiran 26. Perhitungan Hasil Uji Instrumen

- L]

Validitas Isi Instrumen (Instrumen Ahli Materi)

Butir Ahli 1 Ahli 2

1 R R

2 R R

3 R R

4 R R

5 R R

6 R R

7 R R

8 R R

9 R R

10 R R

11 R R

12 R R

13 R R
Catatan :
ahli 1 : Komang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd."
ahli 2 : | Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

] uji validitas gregory (tabulasi silang 2x2) |

D

V=aTBTC+D

Ket:

A Kedua penifai menyatakan tidak relevan

B P1 menyatakan tidak, P2 menyatakan relevan
C P1 menyatakan relevan, P2 menyatakan tidak
D Kedua penilai menyatakan relevan




| Criteriavaliditas isi:

{ 0,8-1 =\aliditas sangat tinggi

| 0,6-0,79 =validitas tingg

. 0,40-0,53 =Validitas sedang

| 0,20-0,39  =Validitas rendah

0,00 -0,19 =Validitas sangat rendah

ke
O RST——————————— |

r— Judges |
g Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges TI Tidak Relevan A B
g Relevan C D
Judges 1
Jndges Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Judges I Relevan 0 13

Masukkan ke dalam rumus
Ve = 1
(Validitas Sangat Tinggi)
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Validitas Isi Instrumen (Instrumen Ahli Media)

Butir Ahlil Ahfi 2
i R R
2 R R
.3 R R
4 R R
5 R R
6 R R
7 R R
8 R R
9 TR R
10 R R
11 R R
Catatan .

ahli 1 : Komang Alit Wahyuni, 5.Pd., M.Pd.

ahli 2 : | Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
1]

uji validitas gregory (tabulasi silang 2x2)

D

V=a¥B+c+D

Ket:

A Kedua penilai menyatakan tidak relevan

B P1 menyatakan tidak, P2 menyatakan relevan
C P1 menyatakan relevan, P2 menyatakan tidak
D Kedua penilai menyatakan relevan
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¢ Criteria validitas isi:

{ 0,8-1 =Validitas sangat tinggi
. 0,6-0,79 =validitas tingg
0,40 — 0,59 =Validitas sedang
. 0,20-0,39 =Waliditas rendah
| 0,00-0,19 =Validitas sangat rendah
- Judges 1
g Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan A B
JudgesTl Relevan C D
Judges 1
e Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
. Tidak Relevan 0o " 9
8 Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,10,11

Masukkan ke dalam rumus
Ve = 0,909
Validitas Sangat Tinggi



Validitas Isi Instrumen (Instrumen Kepraktisan Guru)

Butir Ahli 1 Ahli 2

1 R R

2 R R

3 R R

4 R R

5 R R

6- R R

7 R R

8 R R

9 R R

10 R R

11 R R

12 R R
Catatan’:
ahli 1 : Komang Alit Wahyuni, 5.Pd., M.pPd.
ahli 2 ; { Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

uiji validitas gregory (tabulasi silang 2x2) l

D
V—A+B+C+D

Ket:

A Kedua penilai menyatakan tidak relevan

B P1 menyatakan tidak, PZ menyatakan relevan
C P1 menyatakan relevan, P2 menyatakan tidak
3] Kedua penilai menyatakan relevan
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| criteriavaliditasisi:
0,8-1 =Validitas sangat tinggi ‘
| 0,6-0,79 =Validitas tingg |
0,40 - 0,59 =Validitas sedang
| 0,20-0,39  =WValiditas rendah '
0,00-0,19 =Validitas sangat rendah
Judges 1
Judges Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan A B
Igeal Relevan C D
Judges 1
Jud ; T . 3
RS Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judees II Tidak Relevan 0 0
8 Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12

Masukkan ke dalam rumus

Vc =

Validitas Sangat Tinggi



Validitas Esi Instrumen (Instrumen Kepraktisan siswa)

E3

Butir Ahli 1 Ahli 2

1 R R

2 R R

3 R R

4 R R

5 R R

6 R R

7 R R

8 R R

9 R R

10 R R
Catatan :
ahli 1 : Kormang Alit Wahyuni, S.Pd., M.Pd.
ahli 2 : 1 Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

[y

[ uji validitas gregory (tabulasi silang 2x2) |

D
V—A+B+C+D

Ket:

A Kedua penilai menyatakan tidak relevan

B P1 menyatakan tidak, P2 menyatakan relevan
C P1 menyatakan relevan, P2 menyatakan tidak
D Kedua penilai menyatakan relevan

212



»

Criteria validitas isi:

§ 0,81 =Validitas sangat tinggi
| 0,6-0,79 =Validitas tinggj
0,40 -0,59 =Validitas sedang
| 0,20-0,39 =validitas rendah
. 0,00-0,19 =%aliditas sangat rendah
Judges 1
Jud — -
ucges Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan A B
TndgesH Relevan G D
Judges |
Jud — :
- Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan
Judges 11 Tidak Relevan 0 0
i Relevan 0 1,2,3,4,5,6,7,8.9,10

Masukkan ke dalam rumus

Ve =

Validitas Sangat Tinggi
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Validitag Isi Instrumen (Instrumen Kenyamanan Belajar Siswa)

Butir Ahli 1 Ahli 2

1 R R

2 R R

3 R R

4 R R

5 R R

6 R R

7 R R

8 R R

9 R R

10 R R

11 R R

12 R R

13 R R

14 R R

15 ° R R
Catatan : i
ahli 1 : Komang Alit Wahyuni, 5.Pd., M.Pd.
ahli 2 : | Gede Wahyu Suwela Antara, M.?Pd.

{ uji validitas gregory (tabulasi silang 2x2)

D
Vs oo
A+B+C+D

Ket:

A Kedua penilai menyatakan tidak relevan

B P1 menyatakan tidak, P2 menyatakan relevan
c P1 menyatakan relevan, P2 menyatakan tidak
D Kedua penilai menyatakan relevan
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| Criteria validitas isi:

0,8-1 =Validitas sangat tinggi
0,6—0,79 =Validitas tingg
| 0,40-0,59  =Validitas sedang
| 0,20-0,339  =Vvaliditas rendah
’ 0,00-0,19 ="aliditas sangat rendah
Judges 1
Jud — :
e Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan A B
d
dupes.ll Relevan C D
Judges 1
Jud T s
e Penilaian Judges | Tidak Relevan Relevan
Tidak Relevan 0 0
Judges I 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,
Relevan B 11,12,13,14,15

Masukkan ke dalam rumus

Vc =

1

Validitas Sangat Tinggi
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Lampiran 27. Perhitungan Hasil Uji Validitas Ahli

Uji Validitas Berdasarkan Penilaian Ahli Materi

- Penilai ;

Butin I ol St | S Ys [ ne1| V Keterangan
Butir 1 4 4 3 3 6 6 1 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 2 3 4 2 3 5 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 3 4 4 3 3 6 6 1 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 4 4 4 3 3 6 6 1 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 5 3 4 2 3 5 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 6 3 4 2 3 5 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 7 3 4 2 3 5 6 0.83 [Validitas Sangat Tinggi
Butir 8 4 3 3 2 S 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 9 4 4 3 3 6 6 1 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 10 4 3 3 2 5 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 11 4 3 3 2 5 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 12 3 3 2 2 4 6 0.67 |Validitas Tinggi
Butir 13 4 4 3 3 6 6 1 |Validitas Sangat Tinggi
Penilai 1 = Drs. I Made Suarjana, M.Pd.

Penilai 2 =1 Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
Uji Validitas Aiken's V
%4 25
n(c—1)
Criteria validitas isi:
0,8-1 =%aliditas sangat tinggi
0,6—0,79 =WValiditas tingg
0,40 - 0,59 =Validitas sedang
0,20 -0,39 =%aliditas rendah
0,00 -0,18 =Waliditas sangat rendah
Butir Penilai 1 v Keter
utir I b S1| s, Z s| n(c-1) eterangan
Butir 1-13| 47 48 34 35 69 78 0.88 |Validitas Sangat Tinggi
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Uji Validitas BerdasarkanPenilaian Ahli Media
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Butir };emlaIlI Sy |'S, Z s |n(c-1)| V Keterangan

Butir 1 4 4 3 13| 6 6 1 [Validitas Sangat Tinggi
Butir 2 3 3 2 2| 4 6 0.67 |Validitas Tinggi

Butir 3 4 3 312 5 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 4 3 4 213 5 6 0.83 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 5 4 3 3 (2 5 6 0.83 [Validitas Sangat Tinggi
Butir 6 4 4 313 6 6 1.00 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 7 4 4 313 6 6 1.00 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 8 4 4 313 6 6 1.00 |Validitas Sangat Tinggi
Butir 9 4 4 313 6 6 1 [Validitas Sangat Tinggi
Butir 10 4 4 313 6 6 1.00 |Validitas Sangat Tinggi

Penilai 1 = Prof. Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.

Penilai 2 =

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

Uji Validitas Aiken's V

P

ni(c—1)

Criteria validitas isi:

0,8=1 =Validitas sangat tinggi

0,6—0,79 =WValiditas tingg

0,40 - 0,59 =Waliditas sedang

0,20-0,39 =%aliditas rendah

0,00 -0,19 =Validitas sangat rendah

Penilai
Butir T 0 Si | S, Z s(n(-| V Keterangan
Butir 1-10| 38 | 37 | 28 | 27 [ 55 60 | 0.92 [Validitas Sangat Tinggi
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Lampiran 28. Lembar Jawaban Pre-test Siswa

LEMBAR PENILAIAN KENYAMANAN BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi
mengenai efektivitas penggunaan media Komik Digital berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral Harmony Untuk
Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk
- 1. Lembar penilaian instrumen kenyamanan belajar siswa ini diisi oleh siswa
kelas V SD Negeri 6 Pendem.

2. Berilah tanda centang ( V) pada salah satu kolom yang telah tersedia.

3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju (S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Lembar Penilaian Kenyamanan Belajar Siswa

Ne

Aspek/Pernyataan

Penilaian
4 3 2 1
SS S |TS STS

Catatan

Aspek Ketenangan dalam Belajar

1.

Saya merasa nyaman saat
belajar matematika tanpa
merasa cemas.

dalam belajar.

2. | Saya tidak mudah tertekan
dalam memahami materi yang| V
diajarkan.

3. | Saya tetap fokus dan tidak
mudah teralihkan saat belajar.

4. | Sayamerasa lebih percaya diri

Aspek Keterlibatan Emosional

5.

Saya merasa senang dan
antusias saat belajar
menggunakan komik digital
berbasis flipbook.

Saya tidak merasa cemas saat
mengerjakan soal setelah
menggunakan komik digital
berbasis flipbook.

Saya tidak merasa bosan saat
belajar dengan media yang
digunakan

Saya merasa termotivasi
untuk menyelesaikan tugas
setelah menggunakan media
komik digital.

Aspe

k Interaksi dengan Media

Saya mudah memahami isi
komik  digital berbasis
Sflipbook.

10.

Saya merasa terbantu dengan
visualisasi dalam  komik
digital.
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1L

Saya lebih suka belajar
dengan media interaktif
dibandingkan metode
konvensional.

IAspek Konsentrasi dalam Belajar

12. | Saya dapat berkonsentrasi
penuh saat belajar dengan
komik  digital  berbasis ‘
Hipbook.

13. | Saya tidak mudah terganggu

oleh lingkungan sekitar saat
menggunakan media digital
dalam belajar.

Aspek Persepsi terhadap Media

14. | Saya menganggap media
komik  digital berbasis
Jlipbook sebagai metode yang
menyenangkan.

15. | Saya merasa terbantu dalam

memahami  konsep dengan
media komik digital berbasis
Sipbook.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V
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LEMBAR PENILAIAN KENYAMANAN BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi
mengenai efektivitas penggunaan media Komik Digital berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfulines-Congnitive-Behavioral Harmony Untuk
Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk
1. Lembar penilaian instrumen kenyamanan belajar siswa ini diisi oleh siswa
kelas V SD Negeri 6 Pendem.

2. Berilah tanda centang ( V) pada salah satu kolom yang telah tersedia.

3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (S%) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 =Setuju(S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

4. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Lembar Penilaian Kenyamanan Belajar Siswa

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian
4 3 2 1
SS S (TS STS

Catatan

1 .
Aspek Ketenangan dalam Belajar

1

Saya merasa nyaman saat
belajar  matematika  tanpa
merasa cemas.

dalam belajar.

2. | Saya tidak mudah tertekan

dalam memahami materi yang

diajarkan. \/
3. | Saya tetap fokus dan tidak

mudah teralihkan saat belajar. ‘\/
4. | Sayamerasa lebih percaya diri

Aspek Keterlibatan Emeosional

5.

Saya merasa senang dan
antusias saat belajar
menggunakan komik digital
berbasis flipbook.

Saya tidak merasa cemas saat
mengerjakan  soal setelah
menggunakan komik digital
berbasis fliphook.

Saya tidak merasa bosan saat
belajar dengan media yang
digunakan

Saya merasa termotivasi
untuk menyelesaikan tugas
setelah menggunakan media
komik digital.

Aspe

k Interaksi dengan Media

9.

Saya mudah memahami isi
komik  digital berbasis
| Aipbook.

10.

Saya merasa terbantu dengan
visualisasi dalam  komik
digital.
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il. | Saya Ilebih suka belajar

dengan media  interaktif
dibandingkan metode \ /
konvensional. y

Aspek Konsentrasi dalam Belajar

12. | Saya dapat berkonsentrasi
penuh saat belajar dengan

komik digital berbasis \/

Mipbook.

13. | Saya tidak mudah terganggu
oleh lingkungan sekitar saat

menggunakan media digital \/

dalam belajar.

Aspek Persepsi terhadap Media

14. | Saya menganggap media
komik  digital berbasis

Hipbook sebagai metode yang \/

menyenangkan.

15. | Saya merasa terbantu dalam

memahami konsep dengan

media komik digital berbasis \j/

Slipbook.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025

Siswa Kelas V

A

Eqws..mn;.qxg.gwi Progormq



224

Lampiran 29. Lembar Jawaban Post-fest Siswa

LEMBAR PENILAIAN KENYAMANAN BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Fliphook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi
mengenai efektivitas penggunaan media Komik Digital berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral Harmony Untuk
Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk
1. Lembar penilaian instrumen kenyamanan belajar siswa ini diisi oleh siswa
kelas V SD Negeri 6 Pendem.
2. Berilah tanda centang ( V) pada salah satu kolom yang telah tersedia.
3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (SS) 2 = Tidak Setuju (TS) °
3 = Setuju (S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Lembar Penilaian Kenyamanan Belajar Siswa

merasa cemas.

Penilaian
No Aspek/Pernyataan 4 3 2 1 Catatan
SS S |TS STS
Aspek Ketenangan dalam Belajar
I. | Saya merasa nyaman saat
belajar matematika  tanpa v

dalam belajar.

2. | Saya tidak mudah tertekan
dalam memahami materi yan% I/
diajarkan.
3. | Saya tetap fokus dan tidak
mudah teralihkan saat belajar. v
4. | Saya merasa lebih percaya diri

Aspek Keterlibatan Emosional

5.

Saya merasa senang dan
antusias saat belajar
menggunakan komik digital
berbasis fliphook.

Saya tidak merasa cemas saat
mengerjakan  soal  setelah
menggunakan komik digital
berbasis flipbook.

Saya tidak merasa bosan saat
belajar dengan media yang
digunakan

Saya merasa termotivasi
untuk menyelesaikan tugas
setelah menggunakan media
komik digital.

Aspek Interaksi dengan Media

9. | Saya mudah memahami isi
komik digital berbasis
Aipbook.

10. | Saya merasa terbantu_dengan

visualisasi dalam  komik
digital.
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'Saya lebih suka belajar
dengan media  interaktif
dibandingkan metode
konvensional.

Aspek Konsentrasi dalam Belajar

12. | Saya dapat berkonsentrasi
penuh saat belajar dengan
komik  digital  berbasis
SMipbook.

13. | Saya tidak mudah terganggu

oleh lingkungan sekitar saat
menggunakan media digital
dalam belajar.

Aspek Persepsi terhadap Media

14. | Saya menganggap media [
komik  digital  berbasis
Jlipbook sebagai metode yang
menyenangkan.

15. | Saya merasa terbantu dalam

memahami konsep dengan
media komik digital berbasis
Slipbook.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V
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LEMBAR PENILAIAN KENYAMANAN BELAJAR SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MIND FULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Judul Penelitian : Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Fliphook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral
Harmony Untuk Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa
di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

Peneliti : Ni Kadek Putri Ayu Dwiadiningsih

A. Pengantar
Lembar penilaian oleh siswa ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi
mengenai efektivitas penggunaan media Komik Digital berbasis Flipbook
Dengan Pendekatan Mindfullnes-Congnitive-Behavioral Harmony Untuk
Meningkatkan Kenyamanan Belajar Siswa di Kelas V SD Negeri 6 Pendem

B. Petunjuk
1. Lembar penilaian instrumen kenyamanan belajar siswa ini diisi oleh siswa
kelas V SD Negeri 6 Pendem.
2. Berilah tanda centang ( V) pada salah satu kolom yang telah tersedia.
3. Adapun kriteria penilaian, sebagai berikut.
4 = Sangat Setuju (éS) 2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S) 1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
4. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon dituliskan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Lembar Penilaian Kenyamanan Belajar Siswa

No

Aspek/Pernyataan

Penilaian
4 3 2 1
SS S |TS STS

Catatan

| Aspek Ketenangan dalam Belajar

1.

Saya merasa nyaman saat
belajar matematika tanpa
merasa cemas.

Saya tidak mudah tertekan
dalam memahami materi yang
diajarkan.

Saya tetap fokus dan tidak
mudah teralihkan saat belajar.

Saya merasa lebih percaya diri
dalam belajar.

Aspek Keterlibatan Emosional

5.

Saya merasa senang dan
antusias saat belajar
menggunakan komik digital
berbasis flipbook.

Saya tidak merasa cemas saat
mengerjakan  soal  setelah
menggunakan komik digital
berbasis flipbook.

Saya tidak merasa bosan saat
belajar dengan media yang
digunakan

sy

Saya merasa termotivasi
untuk menyelesaikan stugas
setelah menggunakan media
komik digital.

Aspe

k Interaksi dengan Media

Saya mudah memahami isi
komik  digital  berbasis
Sflipbook.

=

10.

Saya merasa terbaptu dengan
visualisasi dalam  komik
digital.
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11. | Saya lebih suka belajar
dengan media  interaktif
dibandingkan metode
konvensional.

Aspek Konsentrasi dalam Belajar

12.  Saya dapat berkonsentrasi
penuh saat belajar dengan
komik digital berbasis v’
Sflipbook.

13. | Saya tidak mudah terganggu
oleh lingkungan sekitar saat v/
menggunakan media digital
| dalam belajar.

Aspek Persepsi terhadap Media

14. | Saya menganggap media

' komik  digital  berbasis
flipbook sebagai metode yang
menyenangkan. \ /
15. | Saya merasa terbantu dalam
memahami konsep dengan
media komik digital berbasis \(
fipbook.

D. Catatan/Komentar/Saran

Jembrana, 07 Mei 2025
Siswa Kelas V

Rureo IOFRNS udli Pratoma
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Lampiran 30. Hasil Pre-test dan Post-test
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Lampiran 31. Flowchart

A. FLOWCHART KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK

o,




Lampiran 32. Storyboard

B. STORYBOARD KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK

NO

VISUAL

KETERANGAN

1.

LOGO

JUDUL MEDIA

JUDUL KOMIK

PENGARANG

GAMBAR

Slide 1 (Halaman Cover)

Pada slide ini pengguna
dapat melihat sampul atau
informasi awal yang
berkaitan tentang komik
digital berbasis flipbook
yang berisikan gambar, judul
komik, identitas kelas dan
nama pengarang komik.

Keterangan:

EE) = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

PRAKATA

ISI PRAKATA

Slide 2 (Halaman Prakata)

Pada slide ini pengguna
dapat melihat dan membaca
deskripsi pengenalan media
komik digital yang dibuat
oleh pengarang serta tujuan
pembuatan media.

Keterangan:
‘ = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.
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LOGO

PETUNJUK PENGGUNAAN

FLIPBOOK

ISIPETUNJUK

Slide 3 (Halaman Petunjuk
Penggunaan Flipbook)
Pada slide ini pengguna
dapat melihat dan membaca
petunjuk penggunaan
[flipbook sampai slide
terakhir.

Keterangan:

‘ = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.

?

LOGO

CAPAIAN
PEMBELAJARAN (CP)

ISI CP

ALUR TUJUAN
PEMBELAJARAN (ATP)

ISI ATP

| TUJUAN PEMBELAJARAN |

T om ?

Slide 4 (Halaman ATP & CP)
Pada slide ini pengguna
dapat melihat dan membaca
Capaian Pembelajaran (CP),
Alur Tujuan Pembelajaran
(ATP) dan Tujuan
Pembelajaran yang
digunakan.

Keterangan:

# = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.
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PETUNJUK MEMBACA
KOMIK DIGITAL

ISI PETUNJUK

Slide S (Halaman Petunjuk

Tata Cara Membaca Komik)
Pada slide ini pengguna
dapat melihat dan membaca
petunjuk “tata cara membaca
komik digital” yang
dijelaskan dari segi urutan
membaca deskripsi atau
percakapan tokoh di setiap
adegan sampai akhir.

Keterangan:

- = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.

PENGENALAN TOKOH

TOKOH 1 TOKOH 2

TOKOH 3 TOKOH 4

Slide 6 (Pengenalan Tokoh)
Pada slide ini pengguna
diharapkan dapat melihat,
membaca, dan mengingat
tokoh-tokoh yang berperan
dalam adegan komik.

Keterangan:
- = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.

235



ISI KOMIK
DAN
MATERI

Slide 7-31 (Isian Komik

beserta Materi)
Pada slide ini pengguna
diharapkan dapat melihat,
membaca, dan memahami isi
komik, percakapan tokoh
serta materi yang dituangkan
dalam komik.

Keterangan:
# = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.

RANGKUMAN MATERI

ISI RANGKUMAN

Slide 32 (Rangkuman Materi)
Pada slide ini pengguna
diharapkan dapat melihat,
membaca, dan memahami isi
rangkuman materi.

Keterangan:
‘ = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.
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Slide 33 (Evaluasi)

EVALUASI chlda slide ini pengguna
diharapkan dapat melihat,

membaca, memahami, dan
mengerjakan soal evaluasi
yang ada.

SOAL EVALUASI
DAN EVALUASI Keterangan:
LITERASI SETELAH - = Tanda tersebut

MEMBACA KOMIK merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke

halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.

Slide 34 (Glosarium)

GLOSARIUM Pada slide ini pengguna

dapat melihat, membaca, dan
memahami kumpulan daftar
kata atau istilah penting yang
tersusun secara alfabet yang
berkaitan dengan materi.

ISI GLOSARIUM Keterangan:

- = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman

’ sebelumnya.




11.

DAFTAR PUSTAKA

s

ISI SUMBER
REFRENSI

Slide 35 (Daftar Pustaka)
Pada s/ide ini pengguna
dapat melihat, dan membaca
daftar pustaka atau sumber
refrensi yang dipakai
pengarang dalam membuat
materi dan isi komik digital.

Keterangan:

- = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.

12.

LOGO

PROFIL PENGEMBANG

FOTO
PENGEM-
BANG

DESKRIPSI
IDENTITAS
PENGEMBANG

Slide 36 (Profil Pengembang)
Pada slide ini pengguna
dapat melihat, dan membaca
identitas lengkap beserta
foto pengarang/pengembang
media komik digital berbasis
flipbook.

Keterangan:
=) = Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk melanjutkan ke
halaman berikutnya.

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.

238



13.

Slide Terakhir (Sampul

Penutup)
Pada slide ini pengguna
dapat melihat, dan membaca
sampul penutup flipbook
yang berisi Blurb atau
penjelasan singkat mengenai
isi flipbook.

Keterangan:

= Tanda tersebut
merupakan tanda “click”
untuk kembali ke halaman
sebelumnya.
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Lampiran 33. Presensi Pre-test

PRESENSI PRE-TEST

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASlé\‘ LIPBOOK

DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITI VE—BLS‘IA VIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BEﬂAJAR

X

SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Hari/tanggal:

No. Nama

TTD

1; Ayu Mei Ananda Cahyani

3

2. I Gede Yoga Sapta Wiguna

v

1 Gusti Kadek Putra Astama

I Gusti Putu Elvano Arya Adyatama

I Kadek Aditya Guna Wibawa

I Kadek Nathan Mahardika

3
4
3
6. I Kadek Agus Putra Yasa
7
8

| I Ketut Aryadi

9.~ | I Ketut Dedi Wirastama Putra

10. | I Ketut Gede Aldi Prapta Mahendra

{ I Komang Agus Dena Pradipta

12. | I Komang Aryada

13. | [ Made Agus Merta Jiwa

14. | I Putu Suryadi Merta

15. | Ni Kadek Gita Apriani

-16. | Ni Kadek Mita Sumadiani

17. | Ni Kadek Sri Vitaloka

18. | Ni Ketut Helina Natasya Putri

19. | Ni Komang Devi Purnama Sari

20. | Ni Komang Sri Masha Divya Devi

21. | Ni Luh Putu Pasek Gadis Purnama

22. | Ni Made Ayu Anggita Darma Yanti

23. | Ni Made Ayu Winda Sukajati

24. | Ni Made Devi Wulantari

25. | Ni Made Oktavia Dewi

w%&*&?*%%iéﬁ§§§mgﬂgﬁ?§m
i
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26. | Ni Putu Ayu Elindria Gawandari J’_

27. | Ni Putu Ayu Meilan Riana Putri W )
28. | Ni Putu Tika Pradnya Sari //%‘ :

29. | Ni Putu Yeni Arista Devi A

30. | Pande Komang Yudi Pratama QA

31. | IPutu Indra Sukrawan W

32. | Ni Putu Oktaviona Putri M

Mengetahui,
Wali Kelas V

Marah. o acdlka,cpd
My PUe 19900092022 24 lr4

241



242

Lampiran 34. Presensi Post-test

PRESENSI POST-TEST
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Hari/tanggal:
No. Nama ] TTD ]
1. Ayu Mei Ananda Cahyani

I Gede Yoga Sapta Wiguna

I Gusti Kadek Putra Astama

+ | 1 Gusti Putu Elvano Arya Adyatama
I Kadek Aditya Guna Wibawa

7.4
:Pa.:\_/
—£3"
Q7k
e 7
1 Kadek Agus Putra Yasa EQAA__.
Ao
K

I Kadek Nathan Mahardika
I Ketut Aryadi

I Ketut Dedi Wirastama Putra m

I Ketut Gede Aldi Prapta Mahendra

11. | I Komang Agus Dena Pradipta @‘%_\;

12. | [ Komang Aryada
13. | I Made Agus Merta Jiwa

W ® N N D Ry LN

e

14. | IPutu Suryadi Merta '@‘M

15. | Ni Kadek Gita Apriani 5‘

16. | Ni Kadek Mita Sumadiani W__

17. | Ni Kadek Sri Vitaloka ! %

18. | Ni Ketut Helina Natasya Putri QL ;
19. | Ni Komang Devi Purnama Sari 7‘,_/
20. | Ni Komang Sri Masha Divya Devi %‘—_‘A_/

21. | Ni Luh Putu Pasek Gadis Purnama ﬁ%

22. | Ni Made Ayu Anggita Darma Yanti g égy

23. | Ni Made Ayu Winda Sukajati N V -
24. | Ni Made Devi Wulantari

25. | Ni Made Oktavia Dewi
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26. | Ni Putu Ayu Elindria Gawandari éﬁa’

27. | Ni Putu Ayu Meilan Riana Putri | W

28. | Ni Putu Tika Pradnya Sari ! % ¢

29. | Ni Putu Yeni Arista Devi _%—;‘

30. | Pande Komang Yudi Pratama _&‘3%.

31. I IPutuIndra Sukrawan W

32. | Ni Putu Oktaviona Putri )J‘"‘ u
Mengetahui,

Wali Kelas V

Ngwalh  Pupw Krdika, s pd
MV 9% 009 402272 1099
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Lampiran 35. Presensi Guru

PRESENSI UJI RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL BERBASIS FLIPBOOK
DENGAN PENDEKATAN MINDFULLNES-CONGNITIVE-BEHAVIORAL
HARMONY UNTUK MENINGKATKAN KENYAMANAN BELAJAR
SISWA DI KELAS V SD NEGERI 6 PENDEM

Hari/tanggal:
No. ]! Nama TTD ;
' Mogucah pum brdlibn 99 A
2 1G.A Anggraen, S 04 .
Koy S Dariuangind € €4 )
4.
3
6.
G R TS RO T T
8. ‘
9. 5
10.

Mengetahui.
Ktpald Sekdlah SD N 6 Pendem
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Lampiran 36. Produk Akhir

Link Media:
https://go.undiksha.ac.id/KomikFlipbook-MediaSkripsi-PutriAyu

Barcode Media:



https://go.undiksha.ac.id/KomikFlipbook-MediaSkripsi-PutriAyu

AaWW =TT AL M Al

<> =

Prakata

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang
Maha Esa atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga
penulis dapat ikan media [ s Komik
Digital Berbasis Flipbook ini sebagai salah satu bagian dari
penelitian skripsi.

Flipbook ini disusun dengan fujuan unfuk menunjang
proses It 1, KE dalam

1 yang sesuai dengan
kebutuhan siswa. Penulisan dan pengembangan media ini
tidak lepas dari dukungan berbagai pihak yang telah
memberikan arahan, saran, dan semangat kepada penulis.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan media ini
masih terdapat kekurangan, baik dari segi isi maupun
tampilan. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan
masukan dan kritik yang membangun demi perbaikan ke
depannya.

Akhir kata, semoga flipbook ini dapat memberikan
manfaat yang nyata, khususnya bagi siswa, guru, dan
pihak-pihak lain yang berkecimpung dalam dunia
pendidikan.

Singaraja
Penulis

PETUNJUK PENGGUNAAN
FLIPBOOK

1.Bacalah dari halaman depan (halaman berada di pojok
kanan bawah)

2.Jika ingin melanjutkan ke halaman selanjutkan silahkan
klik bagian kanan flipbook.

3.Jika ingin kembali ke halaman sebelumnya silahkan klik
bagian kiri flipbook.

4.Pastikan perangkat Anda (laptop/HP/tablet) terhubung
dengan koneksi internet yang stabil.

5.Bacalah dalam suasana yang tenang dan nyaman agar
lebih fokus, dan ulangi membaca bagian tertentu jika
dirasa belum dipahami.
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B

E Heyz

F&Rb

' Universites Pendidikan Ganesha

KOMPETENSI

Capaian Pembelajaran
(CP)

Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas
berbagai bentuk bangun datar (segitiga, segiempat,
dan segibanyak) serta gabungannya. Mereka dapat
menghitung durasi waktu dan mengukur besar sudut.

Alur Tujuan
Pembelajaran (ATP)
Peserta didik mampu menenfukan luas berbagai

bentuk bangun datar contoh (persegi, persegi
panjang, dan segitiga).

Tujuan Pembelajaran

Dengan penggunaan media komik digital berbasis
flipbook peserta didik dapat memahami konsep dan
mengukur luas bangun datar persegi, persegi
panjang, dan segitiga.

> @D

. Universites Pendidikan Ganesha

1.8ebelum mulai belajar, sebaiknya berdoa terlebih
dahulu

2.Bacalah komik edukasi ini dari awal sampai akhir

3.Bacalah isi komik secara berurutan sesuai dengan
alur cerita.

4.Perhatikan elemen visual (gambar) dan teks secara
bersamaan untuk memahami makna dan pesan yang

ingin disampaikan.
5.Baca pula kesimpulan dari materi pada komik
edukasi ini!

iR

Edo

SD Cipta Bangsa. Mereka berteman baik.

Mereka selalu mengerjakan tugas sekolah

bersama, belajar bersama, berangkat dan

pulang sekolah bersama, serta bermain
bersama.

V. &
Pagi yang cerah di Sekolah Dasar
Cipta Bangsa.

SEKOLAH
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2

i

Heyz

Fligb

Pagi anak-

Bagaimana kabar
hari in? apakah
sehat semua?

sehat juga?
J 1 1 o

Ibu sehat juga anak-
anak, apakah ada yang
tidak hadir hari ini?

Baik, pada pertemuan
sebelumnya kita telah
belajar mengenai pengertian
luas bangun datar dan juga

nis bangun datar.

Nah siapa yang masih
ingat, apa itu bangun l
datar? Saya tau buu.

Bangun datar adalah bangun
dua dimensi yang dibatasi
oleh garis lurus atau

Tepat, benar putrii.. jadi ‘ lengkung.
siapa yang tau bentuk-
bentuk bangun datar
yang ada?
Hmmm....lupa buk
hehehehe

Saya masih ingat
buuuuu.....

aL
ar

)

Iya citra, silahkan maju
kedepan dan tulis di
papan yaaa

Jadi bentuk-bentuk bangun datar ada persegi,
persegi panjang, segitiga, jajar genjang, belah
ketupat, layang-layang, trapesium dan lingkaran

Okeee bagus citraa
yang lain bisa diingat lagi ya materi
yang sudah ibu jelaskan...

menjelaskan luas bangun datar persegi,
persegi panjang, dan segitiga.

Selain itu, nanti kita juga akan
mencari penemuan Konsep rumus
luas bangun datar tersebut.

Maaf bu saya kurang paham
penemuan konsep itu
maksudnya gimana

Penemuan konsep yang dimaksud adalah
kita akan mencari tau kenapa dalam
pengukuran luas bangun datar itu kita
memakai rumus fersebut.
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< YL@

Iya Edoo...Oke jadi
sekarang silahkan buka
buku matematika halaman

\ 45 ya anak-anak....

Woahhh,, anak-anak ibu .
pintar-pintar yahhh... nah
ibu penasaran lagi nii,, kira-
kira siapa yang bisa
menjelaskan apa itu
persegi?
0Ooo...jadi begitu
buu, paham-paham.

Saya bisa buu, persegi adalah
bangun datar yang memiliki
empat sisi yang sama..

Nah siapa yang tau apa
artinya luas? coba di
baca bukunya.

Nah baguss,, lalu
bagaimana cara
menentukan luas

Saya tau ibu, Luas bangun
datar adalah ukuran area
(daerah) yang menempati
suatu bangun dua dimensi.

acoas< >°<g@s:'|: h)
Contoh Pengubinan berapa banyak ubin yang I
dapat menutupi teras
=== F tersebut tanpa celah.

Okeee, jadi begini,,,,
apakah kalian pernah
melihat pak tukang yang
sedang bekerja memasang
ubin pada rumah?

Contoh Pengubinan

Jika dihitung luas ubin yang dapat
menutupi luas daerah tersebut adalah 9
satuan ubin. Sehingga banyaknya ubin
yang dipakai untuk menutupi luas daerah
tersebut sama dengan luasnya.

Perhatikan yaaa...ibu
misalkan luas teras rumah!
tersebut berbentuk [ |
dan teras tersebut akan

dipasangi ubin.

Contoh Pengubinan
Contoh Pengubinan 9

Selain itu untuk mencari luas daerah persegi
Jjuga dapat dihitung dengan cara mengalikan
Jjumlah ubin kesamping atau jumlah ubin

satuan ubin. J A}
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Jadi dapat disimpulkan bahwa Luas Bangun
Datar adalah banyak satuan luas yang dapat
digunakan untuk menutup rapat daerah

Untuk menghitung luas persegi panjang
dapat dengan cara mengalikan jumlah ubin
ke samping (panjang)

dengan jumlah ubin menurun (lebar).

LUAS PERSEGI PANJANG

Dapat dilihat bahwa luas teras yang
berbentuk persegi panjang= 4x3 = 12. Maka
didapatkan rumus luas persegi panjang adalah
panjang X lebar.

N

Paham-paham
ibu

Okee jadiitudia G
penjelasan ibu mengenai
konsep dasar luas Persegi
dan Persegi Panjang. Jadi
apakah kalian sudah
paham apa yang ibu sudah
jelaskan?

Wah saya baru
memahaminya bu,
ternyata rumus itu
bisa dicari ya buy,

Yahh.. benar sekali

JL
ar

)

Baik, tadi ibu sudah
Jjelaskan materi mengenai
luas persegi dan Persegi
Panjang

Sekarang siapa yang bisa
menghitung luas persegi
dan persegi panjang
dengan benar, ibuu akan
kasi nilai A

Saya tau buu.., luas persegi dihitung dengan
mengalikan panjang salah satu sisi dengan
dirinya sendiri dan luas persegi panjang
dapat dihitung dengan panjang x lebar.

rumusnya adalah L = sisi x sisi
dan rumus Luas Persegi Panjang = p x |

ngyz

Fligk

Pertanyaan selanjutnya,
Jika sisi sebuah persegi
5cm, berapakah luasnya?

Yapp, pintar-pintar
sekali anak - anak
ibuu.
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@i

Heyz

Fligk

Sekarang, mari
kita beralih ke
soal persegi
panjang.

Rina memiliki sebuah taman berbentuk persegi
panjang di halaman rumahnya. Panjang taman
tersebut adalah 8 meter dan lebarnya 5 meter. Ia
ingin menanam rumput di seluruh bagian taman itu.
Berapa luas taman milik Rina?

Saya bisa menjawab
buuu...Luasnya adalah 13 m
ya bu?

Ahhh??
dapet
bukannya
ya?

Wahhh, Terima kasih ya anak-anak ibuu,,
sudah berani mengajukan pendapatnya...
ibu sangat bangga sekali... namun jawaban
citra ibu luruskan yaaaa.

Jadi begini yaa,
coba bisa
dilihat di papan,
Persegi Panjang

El Luas = panjang x lebar
|

[

Jadi bisa dilihat yaa bahwa luas persegi
panjang tersebut adalah 40 m?.

dikali

JL
ar

)

y\
Oh Ternya

Iya yaaa aku kok
mikirinnya ribet ya

Ooohhh kalau udah tau
rumus ternyata gampang
yaaahhh....

ita gampang
yah hehehhee......

Okee jadi karena sudah waktu pulang, ibu
tugaskan kepada anak-anak untuk mencari

JL
ar

)
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)

i

7 Akuikut juga

dong putri...biar

Ehh putri tunggu...kamu
nanti sibuk gak? boleh
nggak kalau nanti aku ke

=P rumah kamu belajar???
ﬁ =
Bolehh gaiss.. aku ¥

nanti juga ga ada
kemana kok, nanti ke
rumahku aja ya jam 3

(> @ita

utriii. Putri
aku edooool!!

Haiii Aku baru bangun nii

hehehehe... ayukkk masuk
duluuy.......

Oh ya Putt,, kamu udal
sempet baca buku
tentang tugas yang ibu
guru kasi?

Ttu yang bu guru
nyuruh kita mencari
Ahh tugas yang konsep dasar luas
mana? kok aku lupa bangun datar
segitigaaa

kalian ngingetin. Aku
belum baca niii, entar
kita cari sama-sama Okee Putriiii...

Kalau gitu aku
ambil buku dulu
yaaa..

Citraa kamu udah
paham setelah baca
materi ini?

P L]

Aku kok gak paham-

Kalau kamu gimana Put

Setelah aku baca materi ini, aku
sepertinya paham deh bahwa luas
bangun datar segitiga itu didapatkan
dari luas persegi panjang.

1)
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)

E Hgy:

Flagt

Ah kok bisa
sii?
o
s 3/ d ), .
L 4 St
TIyaa kok bisa ya?
bukannya beda
rumusnya yaaa?

Nahh jadi gini temen-temen. Segitiga
itu ferbentuk dari setengah persegi B
panjang. 24N

[IR—X

Jika kita menarik garis diagonal pada
persegi panjang maka akan membelah
menjadi 2 segitiga seperti gambar
berikut.
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'| Sehingga  bagian panjang  persegi — “

] panjang di sebut alas segitiga dan
bagian lebar persegi panjang disebut
sebagai tinggi segitiga.

e
: d
2 Luos Segitiga = § x Luas
Persegi Panjong
A Sixpxl
=ixaxt
| Atau jika di tulis
| rumusnya adalah
P
|
I
Sehingga rumus luas '
segitiga adalah % x - #
alas x tinggi

Jadi gitu femen-temen yang aku|
N tangkap dari penjelasan di buku dan|
beberapa sumber lain yang aku cari.

Nah lalu siapa yang bisa jawab
pertanyaan ini? Sebuah segitiga siku-
siku dengan panjang alas 12 cm dan
ngginya 10 cm. Berapakah luas segitiga
siku-siku tersebut?

Aku coba jawab ya,,
Luos = + x alas X tinggi
=3x ) @%10
=6x10
=60cm

Jadi, luas segitiga siku-siku
tersebut adalah 60 cm?.
Bener ga put yaa? aku baru
belajar juga niii...

Tyaa bener kok
edoooo....

= )
‘Wahhh temen-temenku v
hebat sekali, makasi banyak
yaa udah bantu, aku jadi

semakin paham materinya,

besok kita bisa jawab

pertanyan buk guru di

sekolah dehhh

Tya nii makasi banyak
temen-temen.
kayaknya udah sore nii,
aku sama citra pulang

Iya sama- sama gaiss.

iya udah sore ni aku ma
nyapu halaman jugaa..

hati-hati yaaa dijalan,

Tya putriii, dada
sampai bertemu
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« Persegi adalah bangun datar dengan empat sisi
yang sama panjang. Luas persegi dapat dihitung
dengan mengalikan panjang salah satu sisinya
dengan dirinya sendiri.

« Luas Persegi dapat dicari dengan menggunakan
Tumus sisi X sisi.

« Persegi Panjang adalah bangun datar dua dimensi
yang memiliki dua pasang sisi yang berlawanan
sama panjang, memiliki keempat sudut siku-siku.

+ Luas Persegi Panjang dapat dicari dengan
menggunakan rumus panjang x lebar.

+ Segitiga adalah bangun datar bangun datar dua
dimensi yang terdiri dari tiga sisi dan tiga sudut.

« Luas segitiga di dengan
pendekatan Persegi Panjang.

- Luas Segitiga dapat dicari dengan menggunakan
rumus ¥z x alas x tinggi.
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kan Soal di Bawah |

1.Jika sebuah persegi salah satu sisinya memiliki
panjang 20 cm, maka berapa luas persegi tersebut?

2.8uatu persegi panjang memiliki luas 56 om?, jika
panjang persegi panjang tesebut 8 cm. Tentukan
lebamya!

3.Diketahui sebuah bangun segitiga ABC mempunyai
ukuran alas dan tinggi sebagai berikut.

(o3
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Tentukan luas bangun datar segitiga di atas!
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- Alas : Bidang yang tegak lurus dengan garis tinggi
atau sisi bawah dari suatu bangun datar.

- Luas Bangun datar : Ukuran area yang dikelilingi
oleh suatu bentuk dua dimensi.

- Sisi : Ruas garis yang menghubungkan dua titik
sudut.

- Tinggi : Jarak tegak lurus dari suatu titik sudut ke
sisi di hadapannya.
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« Alas : Bidang yang tegak lurus dengan garis tinggi
atau sisi bawah dari suatu bangun datar.

. Luas Bangun datar : Ukuran area yang dikelilingi
oleh suatu bentuk dua dimensi.

- Sisi : Ruas garis yang menghubungkan dua fitik
sudut.

« Tinggi : Jarak tegak lurus dari suatu titik sudut ke
sisi di hadapannya.
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NLKADEK PUTRI AYU DWIADININGSIH.
mahasiswa  Universitas

Pendidikan Ganesha, yang lahir pada

tanggal 27 November 2002 di Desa

Baluk, Kecamatan Negara, Kabupaten

Jembrana, Bali.

Saat ini menjadi mahasiswa akhir pada

Fakultas limu Pendidikan.
Hobi yang dimiiki cukup beragam,
terutama di bidang seni yaitu:

bemyanyi, menari, mengembel, dan lain sebagainya. Mencoba menguak
i hidup ini dengan melakukan banyak hal apa saja yang bisa ia lakukan
atas izin Tuhan Yang Msha Esa yang telsh memberikan izin atas
kehidupan di dunia ini.

Ansk kedua ari tiga bersaudara ini sangat ingin mencapai cita-ita yang
diinginkan sejak kecil yaitu menjadi pendidik atau guru. Segala hal dan
usaha selalu ia usshakan agar dapat mencapai proses mengejar mimpi
tersebut.

la juga akiif menggunakan sosial media, diantaranya aplikasi Instagram
yang sangat sering ia buka untuk melinat informasi terkini ataupun sebagai
hiburan. Dalam hidupnya ia selalu memegang teguh motto hidupnya yaitu
“Be Your Self yang memiliki art jadilah dirimu sendiri dan jangan berusaha
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Konile Pigifad

Komik digital ini dibuat untuk meningkatkan
minat belajar siswa pada mata pelajaran
matematika atau konteks literasi dan numerasi.
Agar peserta didik lebih tertarik untuk
memperlajari materi dengan gaya belajar visual
atau auditori visual. Materi diadalam komik
memuat pengenalan konsep luas dan volume

pada pesegi ataupun kubus.
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Lampiran 37. Dokumentasi Observasi, Wawancara, dan Penyebaran angket gaya

belajar.
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Lampiran 38. Dokumentasi Uji Kepraktisan Guru.
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Lampiran 39. Dokumentasi Uji Kepraktisan Siswa.
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Lampiran 40. Dokumentasi Pre-test, Post-test, dan Ice Breaking
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Lampiran 41. Dokumentasi Bersama Siswa Kelas V.
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