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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Digitalisasi
Pembelajaran Kuliner Bali Berbasis Sparkol VdeoScribe Pada Kompetensi Lauk
Pauk kuliner Bali” beserta seluruh isinya adalah benar- benar karya saya sendiri dan
saya tidak mclakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara yang tidak scsuai
dengan etika yang berlaku dalam Masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini saya siap
menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan
adanya pelanggaran atas ctika keilmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap

keaslian karya saya ini.

Singaraja, 23 Juni 2025
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MOTTO

"Singkat kata usahakanlah kesejahteraan makhluk hidup itu, segala pekerjaan anda

akan menjadi tanpa guna jika melalaikan kesejahteraan makhluk lainnya. Meskipun

anda melakukan pekerjaan berat atau ringan usahakanlah selalu kesejahteraan bagi
yang lainnya."

Sarasamuscaya 139
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