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MOTTO 

 

"Singkat kata usahakanlah kesejahteraan makhluk hidup itu, segala pekerjaan anda 

akan menjadi tanpa guna jika melalaikan kesejahteraan makhluk lainnya. Meskipun 

anda melakukan pekerjaan berat atau ringan usahakanlah selalu kesejahteraan bagi 

yang lainnya."  

Sarasamuscaya 139 
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