
 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

   Pe$ndidikan adalah prose$s pe$mbe$lajaran yang indah de$ngan pe$nde$katan 

be$rpu$sat pada manu$sia (man-ce$nte$re$d), bu$kan hanya se$kadar me$ntransfe$r 

informasi atau$ ke$te$rampilan se$cara me$kanis. Pe$ndidikan se$haru$snya dapat 

me$njadi wadah u$ntu$k me$mbe$ntu$k ke$pribadian, me$nge$mbangkan pote$nsi, se$rta 

me$nu$mbu$hkan ke$mampu$an be$rpikir kritis dan kre$atif pe$se$rta didik. Namu$n, 

dalam ke$nyataannya, prose$s pe$mbe$lajaran di se$kolah se$ring kali me$nghadapi 

be$rbagai tantangan dan pe$rmasalahan yang me$nghambat te$rcapainya tu$ju$an 

pe$ndidikan se$cara optimal. 

Salah satu$ tantangan u$tama yang dihadapi du$nia pe$ndidikan di Indone$sia 

adalah masih ku$atnya pe$ne$rapan me$tode$ pe$ngajaran tradisional yang be$rsifat satu$ 

arah dan monoton. Gu$ru$ le$bih banyak be$rpe$ran se$bagai pu$sat informasi (te$ache$r-

ce$nte$re$d), se$me$ntara siswa hanya be$rpe$ran se$bagai pe$ne$rima informasi pasif. 

Me$tode$ se$pe$rti ini tidak hanya me$mbu$at prose$s be$lajar me$njadi me$mbosankan, 

te$tapi ju$ga me$nu$ru$nkan minat be$lajar siswa, me$nghambat pe$mahaman konse$p 

se$cara me$ndalam, dan pada akhirnya be$rdampak pada re$ndahnya hasil be$lajar. 

Farhan & Hadi U$tama, 2024 me$nyatakan bahwa me$tode$ pe$ngajaran yang 

monoton me$njadi salah satu$ pe$nye$bab ku$rang e$fe$ktifnya pe$mbe$lajaran yang 

dilaku$kan di ke$las. Masalah ini dipe$rku$at ole$h data hasil su$rve$i Programme$ for 

Inte$rnational Stu$de$nt Asse$ssme$nt (PISA) tahu$n 2022, di mana Indone$sia 

me$ne$mpati pe$ringkat 67 dalam ke$mampu$an me$mbaca, 67 dalam mate$matika, dan 



 

 

64 dalam sains dari total 78 ne$gara (Ke$me$nte$rian Pe$ndidikan dan Ke$bu$dayaan, 

2023). Re$ndahnya pe$ringkat ini me$nce$rminkan ku$alitas pe$ndidikan yang masih 

te$rtinggal dan me$njadi sinyal pe$nting bahwa pe$mbe$lajaran di se$kolah be$lu$m 

be$rjalan se$cara e$fe$ktif dan e$fisie$n. 

Me$nghadapi tantangan global dan ke$maju$an zaman di e$ra Re$volu$si 

Indu$stri 4.0, du$nia pe$ndidikan ditu$ntu$t u$ntu$k mampu$ be$radaptasi dan 

me$manfaatkan te$knologi se$bagai sarana pe$mbe$lajaran yang e$fe$ktif. Te$knologi 

se$haru$snya me$njadi alat bantu$ dalam me$nciptakan prose$s be$lajar yang me$narik, 

inte$raktif, dan me$nye$nangkan, se$hingga dapat me$naikkan hasil be$lajar yang akan 

te$rjadi pada siswa se$hingga signifikan (Re$pe$lino Be$tari Cinta, 2024). 

Salah satu$ aspe$k pe$nting dalam hal ini adalah pe$nggu$naan me$dia 

pe$mbe$lajaran yang inovatif dan se$su$ai de$ngan karakte$ristik siswa saat ini yang 

tu$mbu$h di te$ngah aru$s digitalisasi. Prose$s pe$mbe$lajaran yang be$rku$alitas tidak 

le$pas dari pe$ran gu$ru$ se$bagai fasilitator dan inovator. Gu$ru$ diharapkan tidak hanya 

me$ngandalkan me$tode$ ce$ramah, te$tapi ju$ga mampu$ me$milih dan me$nggu$nakan 

me$dia pe$mbe$lajaran yang te$pat dan re$le$van. 

Se$pe$rti yang kita ke$tahu$i, me$dia pe$mbe$lajaran be$rpe$ran pe$nting dalam 

me$nyalu$rkan pe$san-pe$san pe$mbe$lajaran dan me$rangsang pe$rhatian, pe$rasaan, 

se$rta motivasi be$lajar siswa. De$ngan me$nggu$nakan me$dia yang te$pat, gu$ru$ dapat 

me$nciptakan su$asana be$lajar yang me$nye$nangkan, me$mbangkitkan rasa ingin 

tahu$, se$rta me$ndorong siswa bu$at aktif te$rlibat dalam prose$s pe$mbe$lajaran. 

Se$jalan me$nggu$nakan pe$rke$mbangan Ilmu$ Pe$nge$tahu$an, Te$knologi, 

se$rta Se$ni (IPTE$KS), me$dia pe$mbe$lajaran pu$n me$ngalami e$volu$si. Jika 

se$be$lu$mnya gu$ru$ hanya me$ngandalkan me$dia konve$nsional se$pe$rti papan tu$lis, 



 

 

gambar statis, atau$ bu$ku$ te$ks, maka saat ini te$rse$dia be$rbagai me$dia mode$rn 

be$rbasis digital yang jau$h le$bih inte$raktif dan e$fe$ktif. Me$dia e$le$ktronik dan 

au$diovisu$al se$pe$rti kompu$te$r, laptop, dan smartphone$ yang te$rhu$bu$ng de$ngan 

inte$rne$t te$lah me$mbu$ka pe$lu$ang be$sar u$ntu$k me$nciptakan bahan ajar yang le$bih 

variatif dan atraktif (Octasyavira & Nu$rlizawati, 2022). 

Di se$kolah-se$kolah, te$ru$tama pada je$njang me$ne$ngah se$pe$rti SMP dan 

SMA, ku$rangnya variasi dalam me$tode$ dan me$dia pe$mbe$lajaran me$njadi ke$lu$han 

yang se$ring disampaikan ole$h pe$se$rta didik. Banyak gu$ru$ masih me$nggu$nakan 

me$tode$ ce$ramah dan latihan soal se$bagai pe$nde$katan u$tama, tanpa 

me$mpe$rtimbangkan pe$rbe$daan gaya be$lajar siswa. Padahal, se$tiap siswa me$miliki 

karakte$ristik be$lajar yang u$nik: ada yang le$bih mu$dah me$mahami mate$ri se$cara 

visu$al, ada yang kine$ste$tik, dan ada pu$la yang le$bih re$sponsif te$rhadap me$dia 

au$dio. Ke$tika prose$s be$lajar tidak me$nye$su$aikan de$ngan gaya be$lajar siswa, maka 

siswa akan ke$su$litan me$mahami mate$ri, me$rasa ce$pat bosan, dan akhirnya 

ke$hilangan minat u$ntu$k be$lajar le$bih lanju$t. Fe$nome$na lain yang te$rjadi di 

lapangan adalah re$ndahnya pe$manfaatan te$knologi se$cara maksimal di ke$las, 

me$skipu$n infrastru$ktu$r digital di banyak se$kolah su$dah cu$ku$p me$madai. Banyak 

gu$ru$ me$rasa ke$su$litan atau$ e$nggan me$manfaatkan te$knologi se$pe$rti vide$o, 

animasi, atau$ aplikasi pe$mbe$lajaran kare$na alasan ku$rangnya pe$latihan, 

ke$te$rbatasan waktu$, atau$ anggapan bahwa pe$nggu$naan te$knologi me$mbu$tu$hkan 

pe$rsiapan yang ru$mit. Padahal, saat ini te$rse$dia be$rbagai platform dan aplikasi 

yang sangat mu$dah diakse$s dan digu$nakan, se$pe$rti Canva, CapCu$t, dan You$Tu$be$, 

yang bisa dimanfaatkan u$ntu$k me$mbu$at dan me$nye$barlu$askan me$dia 

pe$mbe$lajaran yang be$rku$alitas. Ole$h kare$na itu$, dipe$rlu$kan dorongan dan 



 

 

pe$latihan yang be$rke$lanju$tan bagi gu$ru$ agar mampu$ me$mprodu$ksi atau$ 

me$nggu$nakan me$dia pe$mbe$lajaran mode$rn de$ngan e$fe$ktif. 

Pe$mbe$lajaran sains, te$ru$tama fisika, me$nghadapi tantangan yang 

se$makin komple$ks. Hal ini dise$babkan ole$h karakte$ristik Fisika yang me$nu$ntu$t 

siswa me$mahami be$rbagai konse$p abstrak, prinsip ilmiah, hu$ku$m fisika, se$rta 

fe$nome$na alam yang se$ring kali tidak te$rlihat se$cara langsu$ng. U$ntu$k itu$, 

pe$mode$lan dan visu$alisasi me$njadi sangat pe$nting agar siswa mampu$ 

me$mbayangkan, me$nghu$bu$ngkan, dan me$ne$rapkan konse$p-konse$p te$rse$bu$t ke$ 

situ$asi nyata. 

Namu$n, di be$rbagai se$kolah, pe$mbe$lajaran Fisika masih dilaku$kan se$cara 

konve$nsional, yakni gu$ru$ me$nje$laskan konse$p, me$mbe$rikan ru$mu$s, dan 

me$nyu$ru$h siswa me$nge$rjakan soal. Pola ini me$mbu$at siswa su$lit me$mahami 

makna dari konse$p yang diajarkan kare$na tidak didu$ku$ng ole$h pe$ngalaman be$lajar 

yang konkre$t dan me$nye$nangkan. Akibatnya, siswa ce$nde$ru$ng me$nghafal tanpa 

me$mahami, dan hasil be$lajarnya pu$n re$ndah. U$ntu$k me$ngatasi pe$rmasalahan 

te$rse$bu$t, dipe$rlu$kan pe$nde$katan pe$mbe$lajaran yang me$nggabu$ngkan te$knologi 

de$ngan prinsip pe$dagogik yang te$pat. 

Salah satu$ me$dia pe$mbe$lajaran yang te$rbu$kti e$fe$ktif dan me$miliki daya 

tarik tinggi adalah vide$o pe$mbe$lajaran. Me$dia vide$o dapat me$nyampaikan 

informasi me$lalu$i kombinasi au$dio dan visu$al se$cara be$rsamaan, yang me$nu$ru$t 

be$rbagai pe$ne$litian te$rbu$kti le$bih e$fe$ktif dalam me$ningkatkan daya se$rap dan 

daya ingat siswa. Vide$o pe$mbe$lajaran me$mbe$rikan ke$be$basan ke$pada siswa 

u$ntu$k be$lajar se$su$ai de$ngan ke$ce$patannya se$ndiri, me$ngu$lang mate$ri yang be$lu$m 

dipahami, se$rta me$mvisu$alisasikan konse$p-konse$p abstrak se$cara le$bih nyata. 



 

 

Vide$o pe$mbe$lajaran ju$ga me$mu$ngkinkan gu$ru$ u$ntu$k me$nyajikan mate$ri yang 

komple$ks me$njadi le$bih se$de$rhana dan mu$dah dipahami (Re$za Fitriyani Sari, 

2025). 

De$ngan be$rbagai ke$u$nggu$lan te$rse$bu$t, pe$nge$mbangan vide$o 

pe$mbe$lajaran bu$kan hanya me$njadi alte$rnatif, te$tapi su$dah me$njadi ke$bu$tu$han 

dalam siste$m pe$ndidikan mode$rn. Gu$ru$ se$bagai u$ju$ng tombak pe$ndidikan haru$s 

mampu$ be$rinovasi de$ngan me$manfaatkan te$knologi se$bagai bagian dari strate$gi 

pe$mbe$lajaran.  

Be$rdasarkan u$raian te$rse$bu$t, maka pe$ne$litian ini be$rfoku$s pada 

pe$nge$mbangan dan imple$me$ntasi vide$o pe$mbe$lajaran fisika pada mate$ri flu$ida 

yang me$miliki karakte$ristik valid, praktis, dan e$fe$ktif u$ntu$k me$ningkatkan 

pe$mahaman konse$p siswa, se$rta me$njadi solu$si atas pe$rmasalahan re$ndahnya 

ke$te$rlibatan dan hasil be$lajar dalam pe$mbe$lajaran fisika konve$nsional mau$pu$n 

daring. Me$dia vide$o dipilih kare$na mampu$ me$nghadirkan visu$alisasi yang 

me$narik dan mu$dah dipahami, te$ru$tama u$ntu$k me$nje$laskan konse$p-konse$p 

abstrak dalam flu$ida. Diharapkan, pe$nggu$naan vide$o pe$mbe$lajaran ini dapat 

me$nciptakan pe$ngalaman be$lajar yang le$bih be$rmakna dan me$ndorong siswa 

u$ntu$k aktif be$rpikir kritis. 

Vide$o pe$mbe$lajaran dikatakan baik adalah vide$o yang bisa me$narik 

pe$se$rta didik ke$ dalam ke$giatan pe$mbe$lajaran dan mampu$ me$ningkatkan 

pe$mahaman konse$p siswa. Dite$gaskan ole$h (Se$tiani,dkk 2024) dalam 

“Pe$nge$mbangan Me$dia Pe$mbe$lajaran Inte$raktif Be$rbantu$an Aplikasi Canva 

u$ntu$k Me$ningkatkan Pe$mahaman Konse$p Siswa” me$nyatakan bahwa hasil 

analisis pe$se$rta didik me$nu$nju$kkan nilai 85% yang me$nyatakan vide$o 



 

 

pe$mbe$lajaran sangat me$narik dan me$mpe$role$h pre$se$ntase$ 86,85% dan N-gain 

se$be$sar 0,71 yang diartikan se$su$nggu$hnya me$dia pe$mbe$lajaran layak digu$nakan 

dan cu$ku$p e$fe$ktif dalam me$ningkatkan ke$mampu$an pe$mahaman konse$p.  

Rosyita,dkk 2021 ju$ga me$laku$kan pe$ne$litian “Pe$nge$mbangan Vide$o 

Pe$mbe$lajaran Mate$matika Mate$ri Pe$lu$ang Be$rbasis Sparkol Vide$oscribe$ u$ntu$k 

Me$ningkatkan Ke$mampu$an Pe$mahaman Konse$p Mate$matika Siswa Ke$las VIII 

SMP/MTs “ produ$k yang dihasilkan pada pe$ne$litian ini ialah vide$o pe$mbe$lajaran 

be$rbasis Sparkol Vide$osribe$ yang dapat me$mbantu$ me$ningkatkan pe$mahaman 

konse$p mate$matis pe$se$rta didik. Pada pe$ne$litian ini ju$ga ditu$nju$kkan bahwa 

vide$o pe$mbe$lajaran yang dibu$at bisa me$ningkatkan pe$mahaman konse$p pe$se$rta 

didik dibu$ktikan de$ngan nilai N Gain yang didapat se$be$sar 0,74 de$ngan krite$ria 

“tinggi” se$hingga dapat disimpu$lkan bahwa vide$o pe$mbe$lajaran te$rse$bu$t su$dah 

e$fe$ktif. 

Se$lanju$tnya, I. A. M. A. Pu$tri & Agu$stika, 2022 ju$ga me$laku$kan 

pe$ne$litian “Pe$manfaatan Vide$o Pe$mbe$lajaran Be$rbasis E$tnomate$matika dalam 

Me$ningkatkan Pe$mahaman Konse$p Bangu$n Datar pada Siswa Ke$las IV Se$kolah 

Dasar” yang mana dari pe$ne$litian yaitu$ vide$o yang diciptakan me$mpe$role$h 

ku$alifikasi sangat baik. Hasil dari ahli isi pe$mbe$lajaran me$ndapatkan skor 90,62%, 

ahli de$sain pe$mbe$lajaran me$mpe$role$h skor 96,15%, ahli me$dia pe$mbe$lajaran 

me$ncapai skor 90,38%, u$ji coba pe$rorangan me$ncapai skor 90%, u$ji coba 

ke$lompok ke$cil me$ncapai skor 93,54%, dan u$ji lapangan me$ncapai skor 92,76%. 

Jadi, me$dia pe$mbe$lajaran ini layak digu$nakan pada prose$s be$lajar me$ngajar.  

Be$rdasarkan hasil pe$ne$litian (Rina Amalia Safitri & Fu$addu$nnazmi, 

2022), me$nyatakan bahwa  rata-rata pe$mahaman konse$p siswa se$te$lah pe$rlaku$an 



 

 

(77) te$rbu$kti se$cara signifikan le$bih be$sar dibandingkan de$ngan se$be$lu$m 

dibe$rikan pe$rlaku$an (34) be$rdasarkan nilai thitu$ng = 28.8 yang le$bih be$sar daripada 

tkritis= 2.1 u$ntu$k dk = 15 de$ngan nilai signifikansi p se$be$sar 0.000. Ole$h kare$na itu$ 

dapat ditarik se$bu$ah ke$simpu$lan bahwa vide$o pe$mbe$lajaran be$rbasis ze$niu$s.ne$t 

e$fe$ktif me$ningkatkan pe$mahaman konse$p siswa. 

Me$lalu$i be$rbagai te$mu$an dari pe$ne$litian te$rdahu$lu$ yang me$nu$nju$kkan 

e$fe$ktivitas me$dia vide$o dalam me$ningkatkan pe$mahaman konse$p, dapat 

disimpu$lkan bahwa me$dia pe$mbe$lajaran be$rbasis vide$o me$miliki pote$nsi be$sar 

u$ntu$k me$njawab tantangan pe$mbe$lajaran konve$nsional yang masih dominan di 

se$kolah. Ole$h kare$na itu$, dibu$tu$hkan inovasi pe$nge$mbangan me$dia pe$mbe$lajaran 

yang tidak hanya me$narik dan inte$raktif, te$tapi ju$ga valid, praktis, dan e$fe$ktif 

dalam me$mbantu$ siswa me$mahami mate$ri yang be$rsifat abstrak, se$pe$rti fisika. 

Pe$ne$litian ini me$njadi langkah strate$gis dalam me$ndu$ku$ng transformasi 

pe$mbe$lajaran abad ke$-21 yang me$ne$kankan pada inte$grasi te$knologi dan 

pe$ngu$atan ke$mampu$an be$rpikir kritis. De$ngan adanya vide$o pe$mbe$lajaran yang 

dike$mbangkan se$cara te$pat, diharapkan mampu$ me$mbe$rikan kontribu$si nyata 

te$rhadap pe$ningkatan ku$alitas prose$s mau$pu$n hasil be$lajar siswa. Be$rdasarkan 

u$raian latar be$lakang te$rse$bu$t, maka pe$ne$liti te$rtarik u$ntu$k me$laku$kan pe$ne$litian 

de$ngan ju$du$l “Pengembangan Video Pembelajaran Fisika pada Materi Fluida 

Siswa Kelas XI IPA SMA. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Be$rdasarkan latar be$lakang yang te$lah diu$raikan diatas maka dapat 

diide$ntifikasikan masalah, yaitu$: 



 

 

1. Pe$rke$mbangan te$knologi se$makin pe$sat, namu$n pe$manfaatan te$knologi 

dalam du$nia pe$ndidikan masih ku$rang 

2. Pe$mbe$lajaran konve$nsional me$mbu$at siswa mu$dah me$rasa bosan saat be$lajar 

3. Pe$mbe$lajaran daring me$mu$dahkan siswa be$lajar dimana saja dan kapan saja, 

namu$n fasilitas masih te$rbatas 

4. Pe$mahaman konse$p siswa dalam pe$mbe$lajaran fisika masih ku$rang, kare$na 

fisika dianggap su$lit 

5. Dibu$tu$hkan me$dia pe$mbe$lajaran u$ntu$k me$nu$njang prose$s pe$mbe$lajaran 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Be$rdasarkan ide$ntifikasi masalah di atas, masalah yang dite$mu$kan dalam 

pe$ne$litian ini diru$mu$skan yaitu$: 

1. Bagaimana karakte$ristik vide$o pe$mbe$lajaran pada mate$ri flu$ida yang valid 

dan praktis?  

2. Bagaimana imple$me$ntasi vide$o pe$mbe$lajaran pada mate$ri flu$ida u$ntu$k siswa 

SMA? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Be$rdasarkan pada ru$mu$san masalah diatas, pe$ne$liti me$mpu$nyai tu$ju$an 

dalam pe$ne$litian ini yaitu$: 

1. Me$nde$skripsikan karakte$ristik vide$o pe$mbe$lajaran pada mate$ri flu$ida yang 

valid dan praktis 

2. Me$nde$skripsikan imple$me$ntasi vide$o pe$mbe$lajaran pada mate$ri flu$ida siswa 

SMA 



 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Pe$ne$litian dan pe$nge$mbangan me$ru$pakan se$rangkaian ke$giatan yang 

dilaku$kan se$cara siste$matis se$bagai bagian dari prose$du$r dalam pe$mbu$atan se$rta 

pe$nge$mbangan produ$k baru$. Ke$giatan ini ju$ga me$ncaku$p u$paya pe$nye$mpu$rnaan 

te$rhadap produ$k yang te$lah ada, se$hingga me$nghasilkan inovasi yang le$bih e$fe$ktif 

dan e$fisie$n. Me$lalu$i prose$s pe$ne$litian dan pe$nge$mbangan, pe$ne$liti dapat 

me$mpe$role$h dasar yang ku$at u$ntu$k me$mpe$rtanggu$ngjawabkan hasil te$mu$annya 

se$cara ilmiah. Adapu$n manfaat dari ke$giatan pe$ne$litian dan pe$nge$mbangan ini 

antara lain adalah: 

1. Bagi pe$ndidik, me$ru$pakan se$bu$ah jalan alte$rnatif me$dia pe$mbe$lajaran u$ntu$k 

pe$ningkatan mu$tu$, ku$alitas se$kolah dan me$mpe$rmu$dah pe$ndidik dalam 

me$ngajar. 

2. Bagi pe$se$rta didik, yaitu$ de$ngan adanya pe$ne$litian ini akan me$nghasilkan 

produ$k be$ru$pa vide$o yang akan me$mbantu$ pe$se$rta didik dalam me$mahami 

konse$p fisika yang dianggap abstrak dan su$lit se$rta dapat me$ningkatkan 

motivasi bagi pe$se$rta didik dalam me$mpe$lajari konse$p fisika.  

3. Bagi pe$ne$liti adalah se$bagai be$kal pe$ngalaman dan pe$nge$tahu$an yang 

nantinya bisa pe$ne$liti te$rapkan dalam pe$mbe$lajaran fisika di se$kolah dan 

me$ru$pakan syarat dari me$mpe$role$h ge$lar Sarjana (S1). 

 

1.6 Spesifikasi Produk 

Pada pe$ne$litian ini pe$ne$liti me$mpu$nyai spe$sifikasi produ$k, yaitu$: 

1. Me$dia pe$mbe$lajaran yang dihasilkan dari pe$ne$litian pe$nge$mbangan ini 

be$ru$pa vide$o pe$mbe$lajaran khu$su$snya pada pe$lajaran Fisika mate$ri Flu$ida 



 

 

2. Vide$o dibu$at me$nggu$nakan bantu$an canva dan capcu$t 

3. Vide$o dirancang be$risikan tampilan pe$mbu$ka, tampilan me$nu$ u$tama be$ru$pa 

tampilan bagian ide$ntitas diri, tampilan bagian inti be$risi tampilan mate$ri 

flu$ida, dan tampilan e$valu$asi be$risi tampilan ke$simpu$lan dan tampilan 

pe$nu$tu$p be$risi u$capan te$rimakasih 

4. Vide$o die$dit me$nggu$nakan capcu$t u$ntu$k me$mbe$rikan e$fe$k dan te$ks se$rta 

mu$sik pe$ngiring pada vide$o. 

 

1.7 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1.7.1 Asumsi Pengembangan 

Asu$msi dalam pe$ne$litian ini yang sangat te$rlihat te$ntang pe$nge$mbangan 

vide$o pe$mbe$lajaran fisika pada ke$las XI IPA SMA, yaitu$: 

1. Aktivitas pe$se$rta didik akan le$bih te$rarah dalam be$lajar de$ngan me$nggu$nakan 

vide$o pe$mbe$lajaran dan me$mbantu$ gu$ru$ (pe$ndidik) dalam me$nge$fisie$nkan 

waktu$ pada ke$giatan pe$mbe$lajaran 

2. Te$ori yang didapatkan de$ngan adanya vide$o ini bisa me$mbantu$ pe$se$rta didik 

dan pe$rse$rta didik bisa be$lajar mandiri 

3. Me$lalu$i adanya vide$o ini dapat me$mbantu$ siswa me$mahami konse$p se$cara 

le$bih me$nye$lu$ru$h dan be$rmakna. 

 

1.7.2 Keterbatasan Pengembangan 

Ke$te$rbatasan pe$nge$mbangan vide$o pe$mbe$lajaran fisika pada ke$las XI 

IPA SMA dalam pe$ne$litian ini hanya dilaku$kan sampai tahap de$ve$lop, walau$pu$n 

dilaku$kan u$ji ke$e$fe$ktivan te$tapi masih dalam u$ji coba ke$cil se$hingga tidak dapat 



 

 

dikatakan masu$k tahap disse$minate$ kare$na tidak dilaku$kan ke$ tahap pe$nye$baran 

jangka lu$as. 

 

1.8 Defenisi Konseptual dan Operasional 

1.8.1 Defenisi Konseptual 

De$finisi konse$ptu$al adalah pe$nge$rtian su$atu$ istilah atau$ variabe$l 

be$rdasarkan te$ori atau$ lite$ratu$r yang sifatnya abstrak dan u$mu$m. Dalam 

pe$ne$mbangan vide$o pe$mbe$lajaran fisika pada pe$ne$litian ini dapat dide$finikasn, 

yaitu$:  

1. Pe$ne$litian dan Pe$nge$mbangan diartikan se$bagai cara atau$ prose$s ilmiah yang 

digu$nakan u$ntu$k me$nghasilkan prode$k baru$ atau$ produ$k yang te$lah ada, 

ke$mu$dian dise$mpu$rnakan se$hingga me$nghasilkan se$bu$ah produ$k yang dapat 

dipe$rtanggu$ng jawabkan ke$e$fe$ktifan produ$k te$rse$bu$t 

2. Me$dia Pe$mbe$lajaran diartikan se$bagai alat bantu$ pe$ngajar yang akan 

digu$nakan u$ntu$k me$mbantu$ pe$ndidik dalam me$nyampaikan mate$ri pe$lajaran 

pada ke$giatan pe$mbe$lajaran ke$pada pe$se$rta didik se$rta me$mpe$rmu$dah 

pe$ndidik u$ntu$k me$ncapai tu$ju$an pe$mbe$lajaran 

3. Vide$o Pe$mbe$lajaran diartikan se$bagai salah satu$ je$nis bahan ajar be$ru$pa non 

ce$tak yang me$nyajikan informasi dalam be$ntu$k au$dio dan visu$al yang akan 

disu$su$n me$njadi satu$ se$rta me$nghasilkan informasi yang je$las dite$rima ole$h 

pe$se$rta didik se$cara langsu$ng tanpa filte$r 

4. Fisika adalah cabang dari bidang stu$di sains yang me$mpe$lajari pe$ru$bahan 

yang ada pada alam 



 

 

5. Konse$p adalah pada waktu$ orang be$lajar nama-nama atau$ pe$rkataan-

pe$rkataan, ia me$ngasosiasikan pe$rkataan-pe$rkataan itu$ de$ngan obje$k-obje$k 

atau$ pe$ristiwa-pe$ristiwa. De$ngan pe$rkataan-pe$rkataan itu$ me$nu$nju$kkan 

konse$p yang dimilikinya 

6. Validitas me$ru$pakan krite$ria mu$tu$ atau$ standar dari su$atu$ produ$k yang 

dianggap layak se$bagai bahan ajar, dalam hal ini adalah vide$o pe$mbe$lajaran 

fisika 

7. Praktikalitas adalah ke$mu$dahan su$atu$ bahan ajar yang baik dalam 

me$mpe$rsiapkan, me$nggu$nakan, me$ngolah se$rta me$ngadministrasikannya 

yang mana dalam hal ini adalah vide$o pe$mbe$lajaran. 

 

1.8.2 Defenisi Operasional 

De$finisi ope$rasional adalah be$ntu$k konkre$t dari de$finisi konse$ptu$al, 

yaitu$ bagaimana su$atvaru$ variabe$l diu$ku$r, diamati, atau$ digu$nakan dalam 

pe$ne$litian se$cara spe$sifik yang sifatnya praktis dan te$ru$ku$r. 

1. Validitas, variabe$l yang diu$ku$r be$ru$pa ke$layakan me$dia vide$o pe$mbe$lajaran 

fisika be$rdasarkan aspe$k isi, tampilan dan bahasa, se$pe$rti yang dinilai ole$h 

ahli mate$ri dan ahli me$dia 

2. Praktikalitas, variabe$l yang diu$ku$r be$ru$pa ke$mu$dahan vide$o pe$mbe$lajaran 

fisika ole$h gu$ru$ dan siswa, me$ncaku$p aspe$k tampilan, e$fisie$nsi waktu$ dan 

akse$sibilitas dalam konte$ks pe$mbe$lajaran. 

 


