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Lampiran 1. Surat Permohonan lzin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS BAHASA DAN SENI
Jalan A.Yani No. 67 Singaraja Bali Kode Pos 81116
Telepon (0362) 21541 Fax. (0362) 27561
Laman: fbs.undiksha.ac.id

Nomor : 301/UN48.78.1/DT/2024 30 Januari 2025
Perihal : Permohonan Izin Penelitian
Yth. Kepala SMA Negeri 4 Denpasar

di Denpasar

Dalam rangka pengumpulan data untuk menyelesaikan Skripsi/Tugas Akhir, dengan hormat
kami mohon agar Bapak/Ibu mengizinkan mahasiswa di bawah ini :

Nama : Kadek Dwi Utami Putri

NIM ;2112011037

Jurusan : Bahasa, Sastra Indonesia dan Daerah
Program Studi : Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
Jenjang . Si

Tahun Akademik 1 2024/2025

Judul . Pemanfaatan Kacamata Virtual Reality dalam

Meningkatkan Keterampilan Menulis Teks Drama Siswa
Kelas XI di SMA Negeri 4 Denpasar

untuk mencari data yang diperlukan pada institusi yang Bapak/Ibu pimpin. Atas perhatian
dan bantuan Bapak/Ibu, kami ucapkan terima kasih.
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Lampiran 2. Modul Ajar

MODUL AJAR TEKS DRAMA SISWA

SMA KELAS Xl
A. IDENTITAS
Nama penyusun . Kadek Dwi Utami Putri
Sekolah : SMA Negeri 4 Denpasar
Tahun : 2024/2025
Fase/Kelas/Semester : Fase F/ X1.8/ Genap
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Materi Ajar : Teks Drama
Alokasi Waktu : 2 JP (2 x 45 menit)

B. KOMPETENSI DASAR

Peserta didik menganalisis struktur dan unsur pembangun drama dengan
tepat, menulis teks drama dengan memperhatikan struktur dan unsur pembangun
yang tepat, dan mengkomunikasikan makna teks drama secara efektif melalui

diskusi dan presentasi.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

Peserta didik dapat menganalisis struktur dan unsur pembangun drama
dengan tepat, menulis teks drama dengan memperhatikan struktur dan unsur
pembangun yang tepat, dan mengkomunikasikan makna teks drama secara efektif
melalui diskusi dan presentasi sehingga peserta didik dapat meningkatkan
kemampuan analisis, kreativitas, dan komunikasi dalam memahami dan menulis

teks drama.

D. ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Peserta didik dapat mengidentifikasi struktur dan unsur pembangun dalam

drama.
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2. Peserta didik dapat menulis teks drama dengan memperhatikan struktur dan
unsur pembangun yang tepat.
3. Peserta didik dapat menginterpretasikan makna dalam drama dan

mengkomunikasikannya secara efektif.

E. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN
1. Model pembelajaran : Project Based Leaning (PjBL)

2. Metode pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, dan penugasan

F. SARANA DAN PRASARANA
1. Sarana . Kacamata virtual reality, buku tulis, dan alat tulis

2. Prasarana : Modul ajar dan buku teks

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

- Peserta didik memberi salam dan bersama guru menyiapkan kondisi kelas yang optimal.
- Peserta didik berdoa bersama sesuai dengan kepercayaan masing-masing sebelum
memulai pembelajaran.

- Peserta didik bersama guru mengecek kehadiran peserta didik.

- Peserta didik diberikan apersepsi dan pertanyaan pemantik untuk mengetahui
pengetahuan awal peserta didik dan mengaitkan materi sebelumnya dengan materi yang
akan diajarkan.

- Peserta didik menerima informasi tentang materi, tujuan, manfaat, penilaian dan proses
pembelajaran yang akan dilaksanakan serta penguatan nilai-nilai karakter.

Kegiatan Inti (70 menit)

Sintak 1 - Peserta didik menyimak informasi terkait tata cara penggunaan
Tahap penentuan media kacamata virtual reality yang akan digunakan dalam
pertanyaan mendasar | pembelajaran dan memperhatikan berbagai informasi yang
(mengumpulkan dianggap penting (Mengamati) (Literasi).

informasi) - Peserta didik merangkum semua pertanyaan sulit yang berkaitan

dengan media kacamata virtual reality dan menanyakan hal
tersebut kepada guru (Chritical Thingking) (HOTS).

Sintak 2 - Peserta didik dibimbing guru membentuk kelompok yang terdiri
Tahap mendesain 5-6 anggota dengan 1 ketua kelompok untuk membahas dan
perencanaan proyek | menggunakan media kacamata virtual reality secara gotong
royong dan kebhinekaan global (Collaboration).

- Peserta didik dijelaskan terkait kegiatan yang akan dilakukan
selanjutnya, vyakni mengidentifikasi struktur dan unsur
pembangun pada video yang akan mereka simak dalam media
kacamata virtual reality (Mengamati) (Literasi).
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- Peserta didik diberikan satu kacamata virtual reality disetiap
kelompok yang nantinya akan digunakan oleh ketua kelompok
untuk menonton video yang ada di dalam kacamata tersebut
(Mengamati).

- Ketua kelompok diarahkan untuk menonton tayangan video dan
menyampaikan isi video kepada anggota kelompok.

- Peserta didik dalam kelompok mulai mengumpulkan data terkait
struktur dan unsur pembangun pada video yang terdapat dalam
kacamata virtual reality (Chritical Thinking).

Sintak 3
Tahap penyusunan
penjadwalan

- Peserta didik disampaikan durasi untuk mengidentifikasi
struktur dan unsur pembangun pada video yang telah disimak
sebelumnya (Mengamati) (Literasi).

- Peserta didik bersama kelompok mengidentifikasi struktur dan
unsur pembangun pada video yang telah disimak sebelumnya ke
dalam bentuk tulisan dan guru memantau kinerja peserta didik
(Collaboration) (Chritical Thinking).

Sintak 4

Tahap memonitoring
peserta didik dan
kemajuan proyek

- Peserta didik secara berkelompok mempresentasikan hasil
diskusi di depan kelas dan guru serta kelompok lain menanggapi
(Communication).

- Peserta didik diberikan tema teks drama oleh guru dan diarahkan
untuk membuat kerangka tulisan teks drama berdasarkan tema
tersebut (Chritical Thinking) (Creative).

Sintak 5
Tahap menguji hasil

- Peserta didik mengonsultasikan kerangka tulisan yang sudah
disusun kepada guru dan menanyakan hal-hal sulit yang sekiranya
ditemukan selama proses penyusunan kerangka tulisan (Chritical
Thinking) (Communication).

- Peserta didik diberikan masukan atau komentar oleh guru terkait
kerangka teks yang dibuat.

- Peserta didik merevisi kerangka teks yang dibuat berdasarkan
masukan atau komentar dari guru (Creative).

Sintak 6
Tahap evaluasi

- Peserta didik diarahkan untuk menyusun teks drama secara utuh
berdasarkan kerangka tulisan yang telah dibuat sebelumnya,
dilengkapi dengan struktur dan unsur pembangun di dalamnya
(Creative). Hasil tulisan dibawa pada pertemuan berikutnya untuk
diperiksa.

- Peserta didik dan guru mengevaluasi proses pembelajaran
dengan memberikan umpan balik untuk pemecahan masalah.

Kegiatan Penutup (10 menit)

- Peserta didik bersama guru menyimpulkan hasil pembelajaran.
- Peserta didik dan guru mengevaluasi dan merefleksi kegiatan pembelajaran yang sudah

dilakukan.

- Peserta didik menyimak dan merespon informasi terkait materi dan tugas yang akan

dibahas selanjutnya.

- Salah satu peserta didik memimpin doa untuk mengakhiri pembelajaran.
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Asesmen Awal

Pada asesmen awal, guru memberikan beberapa pertanyaan
pemantik kepada peserta didik, seperti:

1. Apakah kalian pernah membaca atau menonton pertunjukan
drama?

2. Apa yang kalian ketahui tentang drama?

3. Apa saja unsur pembangun dalam drama?

Asesmen
Formatif

Peserta didik diberikan kacamata virtual reality yang menampilkan
sebuah video drama berjudul “Badut” dan “Olak”. Peserta didik
diharapkan mampu mengidentifikasi struktur dan unsur pembangun
dalam video drama tersebut.

Asesmen Sumatif

Peserta didik mampu menulis teks drama secara mandiri dengan

memperhatikan struktur dan unsur pembangun yang tepat.

. RUBRIK PENILAIAN

No Aspek Kriteria Skor

1 | Tema, Sangat tepat - Apabila isi cerita dalam teks drama | 4
Kesesuaian isi relevan dengan tema yang ditentukan.
tema dengan Cukup tepat - Apabila isi cerita dalam teks drama | 3
keseluruhan kurang relevan dengan tema yang ditentukan.
cerita Kurang tepat - Apabila isi cerita dalam teks drama | 2

tidak relevan dengan tema yang ditentukan.
Tidak tepat - Apabila isi cerita sangat bertentangan 1
dan tidak relevan dengan tema yang ditentukan.

2 | Alur; Sangat tepat - Jika siswa membuat alur teks drama | 4
Penyajian alur dengan jelas: logis, runtut, tidak terpotong-potong.
secara jelas Cukup tepat - Jika siswa membuat alur teks drama | 3
(logis, runtut, kurang jelas (logis, runtut, namun terpotong-potong).
tidak terpotong- | Kurang tepat - Jika siswa membuat alur teks drama | 2
potong). dengan tidak jelas (tidak logis, tidak runtut, terpotong-

potong).
Tidak tepat - Jika tidak terdapat alur dalam teks drama | 1
siswa.

3 | Tokoh dan Sangat tepat - Jika siswa membuat tokoh dengan 4
penokohan; menjelaskan nama, jenis kelamin, tipe fisik dengan
Tokoh menggambarkan 3  karakter tokoh (antagonis,
dijelaskan nama, | protagonis, tritagonis).
jenis kelamin, Cukup tepat - Jika siswa membuat tokoh dengan | 3
tipe fisik dengan | menjelaskan nama, jenis kelamin, tipe fisik dengan
perwatakan menggambarkan 2 karakter tokoh.
seperti: Kurang tepat - Jika siswa membuat tokoh dengan 2
antagonis, menjelaskan nama, jenis kelamin, tipe fisik dengan
protagonis, menggambarkan hanya 1 karakter tokoh.
tritagonis. Tidak tepat - Jika siswa membuat tokoh dengan | 1

menjelaskan nama, jenis kelamin, tipe fisik dengan
tidak sama sekali menggambarkan karakter tokoh.
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Dialog; Sangat tepat - Dialog dalam teks drama| 4
Pengembangan | dikembangkan dengan sangat jelas (menunjukan
dialog karakter tokoh, diksi dan gaya bahasa kreatif dan sesuai
menunjukan dengan tema).

karakter tokoh, Cukup tepat - Dialog dalam teks drama 3

diksi dan gaya dikembangkan dengan baik (menunjukan karakter

bahasa kreatif tokoh, diksi dan gaya bahasa kurang kreatif, tetapi

dan sesuai sesuai dengan tema).

dengan tema. Kurang tepat - Dialog dalam teks drama | 2
dikembangkan dengan tidak jelas (menunjukan
karakter tokoh, diksi dan gaya bahasa kurang kreatif
dan tidak sesuai dengan tema).

Tidak tepat - Dialog dalam teks drama dikembangkan 1
dengan sangat tidak jelas (tidak menunjukan karakter
tokoh, diksi dan gaya bahasa tidak kreatif dan tidak
sesuai dengan tema).

Latar; Sangat tepat - Jika siswa membuat teks drama dengan 4

Kesesuaian dan | mengembangkan latar secara lengkap meliputi latar

kreativitas tempat, waktu, dan suasana.

dalam Cukup tepat - Jika siswa membuat teks drama dengan 3

mengembangkan | mengembangkan latar kurang lengkap hanya meliputi

latar cerita; latar tempat, dan waktu saja.

tempat, waktu, Kurang tepat - Jika siswa membuat teks drama | 2

dan suasana. dengan mengembangkan latar secara tidak lengkap
(hanya meliputi salah satu diantara; latar tempat, waktu
dan suasana).

Tidak tepat - Jika tidak terdapat latar dalam teks 1
drama.

Amanat; Sangat tepat - Adanya penyampaian amanat dengan 4
tepat dan santun disertai contoh yang mendukung baik
tersirat maupun tersurat.

Cukup tepat - Adanya penyampaian amanat, tetapi 3
tidak disertai contoh baik tersirat maupun tersurat.

Kurang tepat - Kurang adanya penyampaian amanat 2
dan tidak disertai contoh baik tersirat maupun tersurat.
Tidak tepat - Tidak adanya amanat yang disampaikan 1

baik tersirat maupun tersurat.




Lampiran 3. Pedoman Observasi

PEDOMAN OBSERVASI
Tindakan/Siklus ke- 1 (Pertama)
HarifTanggal fown, B Mareh 2008
Topik Pembahasan - Teks Drama
Nama Pengajar Ni Putu Sasn Depi
Kelas IXI8
Petunjuk:

Berilah tanda (V) pada kolom penilainn sesuai dengan pengamatan anda pada saat guru
melaksanakan pembelajaran sesusi dengan ketentusn sebagai berikut.

IR Keterlaksanaan e
No | Aspek Yang Diamati e T ] X
A [Kegiatan Pendahuloan
[T | Peserta didik memberi salom dun bersama guru menyiapkan |
kondisi kelss yang optimal. v
"2 [Peserta didik berdoa bersama scsuai dengan keporcayaan
masing-masing schelum memulai pembelsjaran. v

Toserta didik diberlkan operseps dan pertanyam pomantik
| ik mengetahui pengetabum awol peserin didik dan [/
| mengaitkun materi sebelumnya dengan materi yang akan
dinjorkm,

Pescrta itk mencrima miomnas! tentang, maten, wujuan,
manfsst, penilaion dan proses pembelajurm yang ke | /'
dilaksanakan serta peaguatan nilui-cilai Kuraker.

Kegiatan Tntl 2

6 |Peseria didik meayimak informusi tewka taa cara
penggunan media kacamata virual reality yang akan
digunakan dalam pembelajaran dan memperhatikin besbagai
‘ informasi yang dianggap peating.

Peserta didik merangkum semua_pertanyasn sulit yang [rva o
| berkeitan dengan medin kacumata virmal rallty. dan ol
‘ mensnyakan bal terscbut kepada gury

B3

75 [[Poserta didik mevevisi kerungka feks yang dibuat berdasackan | | B
masukon olau komentar dar g, ’ !’ '

20 [ Pescrta didik dirahkan untuk menyusun teks drumi seca | N

utuh  berdusarkan  kerangka tuliswn  yang felah  dibuat
scbelumnya,  dilengkapi  dengin  struktsr dan  unsur v
‘pembangun di dalamnye
Peserta didik dan guru mengevaluasi proses penbeljaran |

€| Kegiatan Penutup. —

[ Peserta didik bersama  gury

hasil
pembeljaran v
23 | Peserta didik dem guna mengevaluasi dan merefleksi kegintan

‘pembolajaran yang sudah dilskukan.
71 | Peserta didik menyimak dan merespon informasi torkint v
materi dun tugas yang akan dibahas sclanjutaya.

729 [ Salah satw peseta didik memimpin doa unfuk mengakhisi

‘_"""’"““‘” B .

TP i e i T ———————
-ﬁﬁ"-m:-yllku—kw:’ | ‘ [

secara gotong royong dan kebhinekaan global |

Poserta ddik dijelaskan (erka kegistan yeng sken dilskukan
selanjutnya, yakni mengidentifiasi skt dm wmsur

s OO

| Kacamata virtual realy. | !

[ Poserta dici Giberikan som kacamata vrmial reahiy diseasp ||
kelompok yang nastinys skam digunakan oleh ketus |
kelompok untuk mencmton video yang ada d dalam kacamata \/

terscbut.

Ketua kelompok diarahkan untuk menonton tyangan video
dan Kelompok

terkait stuktur dan unsws pembangun pada video ymE
terdapan dalam hacamata vrtu! realits

Poserta ik disampakan  dursa  wnek  menonton
mengidentfikas struktus dan uasur pembangin pads video
yang teluh dismab. scbelumny 3

Pescrin dudik bersama kelompok mengsdentiiba strukrur

dun unsur pembangun pads video yang telah ik |
sobolumays ke delem bonteh elven dom gure memamens Y/

Kineja peserta didih

Peserta dhdik socasra berkelompok memprescntashan hassl i |
diskus i depan el dan pury sers Aelompuk lun_f

menangaps

[Peserta didik diberikan tema teks drama oleh gurs dan | “hday
diarshkan untukh membust hermgha whwn ks drama atolantc
herdasarkan tema terscbut

[ Peserta didik mengonsultasskan tuhisan yang sudsh disusun |
kepads guns den measnyakan halhal sulit yang sehicumys v
ditemukan

terkast kerangka teks yang dibuat

evanalia
| | Misan
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Lampiran 4. Teks Drama Peserta Didik
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Lampiran 5. Angket Respons Siswa

ANGKET

¥ ViRreaL
REALITY DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TEKS DRAMA

Tunggal N Martd o
Nama Siswa - Kodek Jyor (akin: Daun
KelaNo X9 /24

A. Petunjuk Pengisian
1

N e Ands.

dengan \cterangan whagm benkut
§S = Sangal Segu TS~ Tadek Seuga

4 Saye merss et Lok monubs ks demn
etelah meripnd  acaman (e v \/
§ S g g w e hohan fndmcn
I—.-n-u.n—--u-rund-—-:\/
| |
engganshan ks b st )

oA

ANGRET TAN KACAMATA VIRTUAL
REALITY DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TERS DRAMA

Tongpal 10-4- 1000
Nams Soms Nagn rgeina lerly
Wl No Xty

A Petumjub Pengisinn
$ - oot
) " Songpn 6 Anda,
dengan Leserangan schagat boriku
SS - Sewgsl Setu TS« Tidek Setuju
S - Sewpn STS - Sangat Tidak Setuyu
R - Ragrng
B Urnian Pernyataan
—T FPendapat
Ne Pernyatasn STST r
i
S P———— v

3 Saya merwen I kil dan kreaif b hoas etk Soimar

!_‘mh——ﬂ-*_mﬂ‘/

| s

3 Says merma senang/mmsias ketks Gmobkan watsk (neraks
ks drama scrchih mongyenshan modia Kacanats vl |
ety i

T [ Says mermma belah termceivant etiha ok tcks drama
sctchah oo kninrts vt e
3 Says ingin perw mats pelageen behwa ladossin tetap

o | Sy sk vmornin Bowan Atk Db memulis whs dea
meng panah o medis bacammats sirtwal reabdy v

ANGRET KACAMATA VIRTUAL

REALITY DALAM PEMBELAJARAN MENULIS TEKS DRAMA

g 1 Wt 1€
umasiws | ot M0 Ay
KeluwNe X.g /e

A Petusjeh Penghlan
1!

2

dengan keserangan schagm beribut
S5 = Sengst Sevn TS« Tideh Setw.

s =Semju STS = Sangas Tidok Setge

7T Sapn mevasa ek skaif dom o 6 A Letka bekuar |
meauky Ay G moyged e aeda bassats el
A

Vh‘r-"‘-"ﬂ”'—._‘“."-“

ety
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| P ——
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ook am ks At vt ity v
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