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RAT K AN
Nomor : 92/422.5/SMPN 3 Sgr/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini, Kepala SMP Negeri 3 Singaraja dengan inl menerangkan

bahwa :
Nama :  Maria Triyani Kemba Laka
NIM 1 2113071025
Jurusan :  Fisika dan Pengajaran IPA
Fakultas : Matematika dan llmu Pengetahuan Alam
Perguruan Tinggl : Universitas Pendidikan Ganesha

Bahwa memang benar yang bersangkutan telah melakukan penelitian di SMP Negeri 3
Singaraja dari tanggal 7 November 2024, 19 Mei s/d 23 Mei 2025 sesuai judul skripsi yaitu
Pengembangan E-Book Interaktlf Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi
dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas Vil SMP.

Demikian Surat Keterangan ini kami buat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.
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Lampiran 2 Hasil Wawancara Guru IPA di SMP Negeri 3 Singaraja

No.

Pertanyaan

Jawaban

Kurikulum apa vang digunakan?

Kurikulum Merdeka

Apa capaian pembelajaran materl
bumi dan tata surya ?

Peserta didik mampu memahami dan menjelaskan
struktur dan komponen Tata Surya, pergerakan
benda langit, serta dampaknya terhadap
kehidupan di Bumi. Peserta didik juga dapat
mengaitkan fenomena-fenomena alam (seperti
gerhana, pasang surut, dan pergantian musim)
dengan posisi relatif antara Bumi, Bulan, dan
Matahari berdasarkan hasil pengamatan dan
informasi ilmiah.

Apa saja tujuan pembelajaran
materi bumi dan tata surya ?

Tujuan dibuat sendiri dengan mengikuti CP

Materi apa saja yang ada pada
semester 2 ?

Hakikat sains, zat perubahannya, suhu kalor,
gerak pava, klasifikasi, ekologi, bumi tata surya.

Materi apa yang menjadi
tantangan berat bapak dalam
penyampaian kepada siswa?

Bumi tata surya, karena materi ini memiliki
cakupan yang luas mengenai luar angkasa.

Bagaimana proses pembelajaran
IPA di dalam kelas?

Proses pembelajaran biasanya dilakukan dengan
menampilkan di proyektor materi yang telah saya
buat di canva, kemudian saya menjelaskan materi
tersebut.

Berdasarkan pengamatan Bapak,
bagaimana motivasi belajar siswa
di dalam kelas, apakah siswa
antusias dan senang belajar serta

semangat mengerjakan tugas?

Tidak semua siswa semangat dalam belajar IPA,
hanya beberapa saja yang terlihat senang dengan
pembelajaran IPA

Bagaimana upaya Bapak untuk
meningkatkan motivasl  siswa
dalam pembelajaran IPA?

Biasanya saya menghubungkan materi dengan
kehidupan sehari-har yang refate dengan siswa.

Bagaimana hasil belajar siswa?

Beberapa siswa memiliki hasil belajar yang
memuaskan, ada juga siswa yang kurang.

10.

Bahan ajar yang Bapak gunakan
dalam proses pembelajaran?

Buku paket

11

Media apa yang sudah bapak
gunakan dalam proses
pembelajaran?

Saya menggunakan canva

12.

Bagaimana pengalaman Bapak
mengenai penggunaan  e-bhook
pada pembelajaran IPA?

Saya pernah membuka SIBI, perbukuan online
milik Indonesia.

13.

Apakah menurut bapak dengan
menggunakan e-book interaktif
dapat memberikan manfaat bagi

Sangat memberikan manfaat,
menggunakan dimana saja.

siswa dapat

siswa?




Lampiran 3 Instrumen Uji Validasi Oleh Ahli

Instrumen Validasi

LEMBEAR VALIDITAS

E-BOOKINTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Judul Peneiitian 3 E-boak Laseralrif| Aplikast Lo Education

Pada Materi Bami dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VIESMP
Materi Pokok : Bumi dan Tata Surya

Sasaran Peneliian  : Siswa Kelas VI Semester Cenap

Kepada Yih
Di Singarua
Dengan boemae,

Dalam E-book Aplikasi Lumf £ Pada Materi Bumi
dan Tata Surya di SMP. saya mengharapkan hancuan Bagak/lbu beikenan untuk measberikan
penilaian, saran. masukan dan komentar terhadap i E-boak ini. Mengenal lsstnament
kevalidan ot bestujean wseak mengujl apakah produk pengembasgsin sedah valid dan modah

dalam pemakalannya aleh pengguna
Penilaian, saran, masukan dan komentar Bapaklbu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meniegiatkan kualitss F-boak ind. Saran, masukar: dan komentar Bapak/Tbu
dapat disuliskan pada lembar angkes {serfampls) dengan mengilontl petanjuk yang telah
disediakan.
Besar harapan saya agar Bagak(lby dapat nemberikan penilalan terhadap £-hoak ini.
Ass perkenaan dan bantwan Bapak/Ibu saya wcapkan terima kasih.

Singaraa, .......

Mahasiswa Penielitian,

Marta Triyant K.emba Laka

NI 2113071025

ko

8. Daca dan fakta akurat

9. Comtoh dan kasss yang digenakan
st

10. Pertasyvaan vang digunakan akurat

LEMBAR VALIDASI

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMT EDUCATIONPADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA UNTUK SISWA KELAS VII SMP

A Tujuan
Twjuan penggunaan instramess ini adalah weuk mesgukur validitas E-boak yang
dikessbangian.

B. Petunjuk Penglsian

1. Hapakilbu dapat memberikan pentlaian dengan memmsberikan tanda cheokiiss

() podda kolom yang tersedia.

2. Jika Bapakdbu memiliki saran, masukan dan komesgar teshadap E-bood
Besbantuas Aplikasi Lumi Educavion Pada Matest Bumi dan Taea Surya Uniuk
Stswa Kelas VII SMP Ink dapat ditults pada kolom yang telah disediakan.

. Penilaian terdirt dari § jents kritesia, yaltu sehagal

w

berikut
1 - Sangat kurang {SK)
2: Kurasg (K)
3 Cukup (C)
4: Bak (8)
4 : Samgpa Balk {SE)
C. Instramen Angket Validitas
Kriteria Aspek yang Dinilal | Pendlalan |
112/3/4)5
SK|K|C|B|SB
Aspek 55| 1. Malil sesual derge Kurites M
Belajur
2. Mitsl dilim e-dood dsoniill sesual
dimgan Capedan '3
3 Tujuas  pembelajanan  menunjang
Capatan
4. Kedalaman  maserl  sesual  dengan
Tujuan Bembelajaran
5 Ascsmen pembelajaran dape mesgekur
Aetercapatan Tujuan Pembelijaran
6. Ketepatan lasghah-lasgkah keglatan
dengan sinak Model Prahiem Based
Learning dalam mengembangkan e-
ook
7. Kanwp dan definisl_vang digunak

D. Saran, Masukan dan Komsentar
Agpabila Bapaivlbu memaliki keasentar atau saran mengenal £-book yang telab
dibuas, silakan wnituk menuliskannyn pada bagian di bawah .

11, Cambar, video. AR akurat

Aspek 1. Matesi yang disajian bersifat interaktif
Kegrafikan dan partisipaif

2. Materi yang disjikan  nunut  dan
kossisten schinggn tidak saling cumpeng
tindih

3. llustrast yang disajikan dapat membantu
siswa memvissalisasikan konsep-kassep
atestrak

4. E-book interaktlf mesyajikan aktivitas
yang relevan dan merangsang berpikic
kritls dm kreativitas siswa

5. Kemenarikan tampilan o book inserakilf
6. Ketep 7 letak gas el
dengsn wks vang b

7. Kepdasan panduan dalam nsembesihan
infoemasi  yang  tepat  sebelum
penggunasn media

Aspek Media [ 1. Media  owdah  digunakan  secara
Sesehruhan

2. E-book interakid dapat digunakas pada
Somputes yang berbeda

3. Toasbaol dapat bekera sesual desgan
fungsinya

4. Kemungkinan dapat betahan etk
unakan fesus- mesens

5. Kualltas teks

6. Kuwalitas gambar dan foto

7. Kualitas video vang disajikan

8. Kualitas sudio vang disajikin
Kehahasaan | 1. Pesggenaan  babasa sesual  dengan

pedaman EYD (ejaan yang
nakan)

2. Kalimat yaeg digesakan pada ¢- boak
intesaktlf sedeshana dan tidak ambigs

E. Kesimpulan

E-book leserainfl Berbassoan Aplisasl Lumi Edvcarion Pada Matest Bumi dan Tata

Surya Untek Siswa Kelas VIESMP*).

1. Valid digasakan di lapangan tanpa revisl
2. Valid digenakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak valid dgunakan

*) tingkari salah satu

Singanaja. .....
Valsdator




LEMBAR VALIDITAS

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Judul Penelitian : Pengembangan E£-book Interaktif Berbantuan Aplikasi Lumi Education
Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII SMP

Materi Pokok : Bumi dan Tata Surya

Sasaran Penelitian  : Siswa Kelas VII Semester Genap

Kepada Yth, Bapak Putu Prima Juniartina, S.Pd., M.Pd
Di Singaraja
Dengan hormat,

Dalam pengembangan E-book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi
dan Tata Surya di SMP, saya mengharapkan bantuan Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan
penilaian, saran, masukan dan komentar terhadap isi E-book ini. Mengenai instrument
kevalidan ini bertujuan untuk menguji apakah produk pengembangan sudah valid dan mudah
dalam pemakaiannya oleh pengguna.

Penilaian, saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas E-book ini. Saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu
dapat dituliskan pada lembar angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah
disediakan.

Besar harapan saya agar Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian terhadap E-book ini.
Atas perkenaan dan bantuan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, 5. M1 2025

Mahasiswa Penelitian,

Maria Triyani Kemba Laka

NIM. 2113071025



E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA

LEMBAR VALIDASI

MATERI BUMI DAN TATA SURYA UNTUK SISWA KELAS VII SMP

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur validitas £-book yang

dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memmberikan tanda checklist
(') pada kolom yang tersedia.

2. Jika Bapak/Ibu memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book
Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk

Siswa Kelas VII SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai

berikut.

1 : Sangat kurang (SK)
2 : Kurang (K)

3 : Cukup (C)
4 : Baik (B)

5 : Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Validitas

Kriteria

Aspek yang Dinilai

Penilaian

234

SK

K C|B

Aspek isi

. Materi sesuai dengan Kurikulum Merdeka

Belajar

. Materi dalam e-book interaktif sesuai

dengan Capaian Pembelajaran

. Tujuan  pembelajaran  menunjang

Capaian Pembelajaran

. Kedalaman materi sesuai dengan

Tujuan Pembelajaran

. Asesmen pembelajaran dapat mengukur

ketercapaian Tujuan Pembelajaran

. Ketepatan langkah-langkah kegiatan

dengan sintak Model Problem Based
Learning dalam mengembangkan e-
book

. Konsep dan definisi yang digunakan




akurat

8. Data dan fakta akurat v
9. Contoh dan kasus yang digunakan v
akurat
10. Pertanyaan yang digunakan akurat v
11. Gambar, video, AR akurat
Aspek 1. Materi yang disajikan bersifat interaktif v
Kegrafikan dan partisipatif
2. Materi yang disajikan runut dan
konsisten sehingga tidak saling tumpeng v
tindih
3. Tlustrasi yang disajikan dapat membantu
siswa memvisualisasikan konsep-konsep v
abstrak
4. E-book interaktif menyajikan aktivitas
yang relevan dan merangsang berpikir v
kritis dan kreativitas siswa
5. Kemenarikan tampilan e-book interaktif v
6. Ketepatan penataan letak gambar/tabel A
dengan teks yang bersesuaian
7. Kejelasan panduan dalam memberikan
informasi  yang  tepat  sebelum v/
penggunaan media
Aspek Media | 1. Media mudah digunakan secara o
keseluruhan
2. E-book interaktif dapat digunakan pada 7
komputer yang berbeda
3. Tombol dapat bekerja sesuai dengan S
fungsinya
4. Kemungkinan dapat bertahan untuk v
digunakan terus-menerus
5. Kualitas teks v
6. Kualitas gambar dan foto v
7. Kualitas video yang disajikan
8. Kualitas audio yang disajikan v
Kebahasaan | 1. Penggunaan bahasa sesuai dengan
pedoman EYD (ejaan yang v
disempurnakan)
2. Kalimat yang digunakan pada e- book v

interaktif sederhana dan tidak ambigu




D. Saran, Masukan dan Komentar

Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah
dibuat, silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.
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E. Kesimpulan

E-book Interaktif Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata
Surya Untuk Siswa Kelas VII SMP*):
1. Valid digunakan di lapangan tanpa revisi
@ Valid digunakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak valid digunakan

*) lingkari salah satu

Singaraja, ‘ 5 M“

Validator




LEMBAR VALIDITAS

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Judul Penelitian : Pengembangan £-book Interaktif Berbantuan Aplikasi Lumi Education
Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII SMP

Materi Pokok : Bumi dan Tata Surya

Sasaran Penelitian  : Siswa Kelas VII Semester Genap

Kepada Yth, Bapak Putu Hari Sudewa, S.Pd., M.Pd
Di Singaraja -
Dengan hormat,

Dalam pengembangan £-book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi
dan Tata Surya di SMP, saya mengharapkan bantuan Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan
penilaian, saran, masukan dan komentar terhadap isi E-book ini. Mengenai instrument
kevalidan ini bertujuan untuk menguji apakah produk pengembangan sudah valid dan mudah
dalam pemakaiannya oleh pengguna.

Penilaian, saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas E-book ini. Saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu
dapat dituliskan pada lembar angket (ferlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah
disediakan.

Besar harapan saya agar Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian terhadap E-book ini.
Atas perkenaan dan bantuan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, 6 MQ“ ................. 2025

Mahasiswa Penelitian,

Maria Triyani Kemba Laka

NIM. 2113071025



LEMBAR VALIDASI

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA UNTUK SISWA KELAS VII SMP
A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur validitas £-book yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memmberikan tanda checklist
(v') pada kolom yang tersedia.
2. Jika Bapak/Ibu memiliki saran, masukan dan komentar terhadap E-book
Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk

Siswa Kelas VII SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai

berikut.
1 : Sangat kurang (SK)
2 : Kurang (K)
3 : Cukup (C)
4 : Baik (B)
5 : Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Validitas
Kriteria Aspek yang Dinilai Penilaian
1 |12(3|4]| 5
SK|K|C|B|SB
Aspekisi | 1. Materi sesuai dengan Kurikulum Merdeka \/
Belajar
2. Materi dalam e-book interaktif sesuai V4
dengan Capaian Pembelajaran
3. Tujuan  pembelajaran  menunjang v
Capaian Pembelajaran
4. Kedalaman materi sesuai dengan \/
Tujuan Pembelajaran
5. Asesmen pembelajaran dapat mengukur \/
ketercapaian Tujuan Pembelajaran
6. Ketepatan langkah-langkah kegiatan
dengan sintak Model Problem Based \/
Learning dalam mengembangkan e-
book
7. Konsep dan definisi yang digunakan vV




akurat

8. Data dan fakta akurat v
9. Contoh dan kasus yang digunakan \/
akurat
10. Pertanyaan yang digunakan akurat v
11. Gambar, video, AR akurat il
Aspek 1. Materi yang disajikan bersifat interaktif \/
Kegrafikan dan partisipatif
2. Materi yang disajikan runut dan
konsisten sehingga tidak saling tumpeng \/
tindih
3. Tlustrasi yang disajikan dapat membantu
siswa memvisualisasikan konsep-konsep \/
abstrak
4. E-book interaktif menyajikan aktivitas \/
yang relevan dan merangsang berpikir
kritis dan kreativitas siswa y
5. Kemenarikan tampilan e-book interaktif v
6. Ketepatan penataan letak gambar/tabel F
dengan teks yang bersesuaian
7. Kejelasan panduan dalam memberikan /
informasi  yang  tepat sebelum
penggunaan media
Aspek Media | 1. Media mudah digunakan secara /
keseluruhan
2. E-book interaktif dapat digunakan pada
komputer yang berbeda
3. Tombol dapat bekerja sesuai dengan \/
.~ fungsinya
4,/ Kemungkinan dapat bertahan untuk \/
digunakan terus-menerus !
5. Kualitas teks V|
6. Kualitas gambar dan foto
7. _Kualitas video yang disajikan
8. Kualitas audio yang disajikan \/
Kebahasaan | 1. Penggunaan bahasa sesuai dengan
pedoman EYD (ejaan yang v4
disempurnakan)
2. Kalimat yang digunakan pada e- book (V4

interaktif sederhana dan tidak ambigu




D. Saran, Masukan dan Komentar

Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah
dibuat, silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

A @/V\O@CM Base el i Ao e

Q%Yl ) «eu\,mjmﬂ aﬁmfw\'@ﬁs (3o A)WﬁWA
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E. Kesimpulan
E-book Interaktif Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata
Surya Untuk Siswa Kelas VII SMP*):
1. Valid digunakan di lapangan tanpa revisi
2.)Valid digunakan di lapangan dengan revisi
3. Tidak valid digunakan

*) lingkari salah satu

FTC oo — 2025

Validator

(



Lampiran 4 Instrumen Uji Kepraktisan Oleh Guru

Instrumen Kepraktisan

LEMBAR KEPRAKTISAN LEMBAR KEPRAKTISAN
E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA MATERI BUMI DAN TATA SURYA UNTUK SISWA KELAS VII SMP

Juddal Penelitian Pengembasgan £-haak Interakitd Besbantuan Aplikasi Luoy Education A Tujuan

Pada Matert Bunai dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII SMP Tupsan pesggumaan Instrament Ind adalah untuk mengukur kepeakiisan E-bood yoog
Maters Pokok  Bumi dan Tata Surya dikeabanghan

B. Petunjuk Peagisian

Sasaran Penclitian  : Siswa Kelas VIE Semester Cesap 1. Bap dagat borikan pentlatan dengan tanda checklist (V)
Kepada Yeh, Jorta foloan y3iag bersdia

™

Jia Bapakdbu memilkd saran, masukan dan keosentar teshadap  £-hook
Bechazeuan Aplikast Lumi Educatian Pada Matert Buml dan Tata Surya Untuk
Dengan hoemat, Siswa Kelas VIESMP ini dapat disulls pada kolom yang telah disediakan.

3. Pentlaian terdini dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai bestkut

1: Sangat kurasg (SK)

Dt SMP Negerl 3 Sisgaraja

Dal E-book Aplikasi Lugy Ko Pada Mager| Bunal
dan Tiea Surya di SMP, saya mesgharapkan hantsan Bapak/[ba berkesan untuk memberikan

2: Kurasg (K)
pentlaian, saran, masskan dan komentar terbadap Isi £-dook ial. Mengenal instrumess 3 Cakup (©)
: Cukug
keprakiisan inl bertujean untek mengujl apasah produk pengembangan sadah prakis dan B k:’Bl
: Bal
mdah dalam pemakadannya aleh pengguna.
5: Samgat Baik (SB)
Pentlatan, saran. masukan dan koosentar Bapak/lbu akan sangat bermasdaar untuk C. lnstrumen Angket Kepraktisan
dan kualitas £-boak ek Saran, masakan dan koasentar Bapak/Tou
Kriteria Aspek yang Dinilai | Peallaian |
dapa dinaliskan pada lembar angkes (sevlampiv) desgan mengiiost petunjuk yang telah 1 J2Talal s
disediakan. SKIKICIE[SE
Penyajian 1. Media dapat menambah minat siswa
Besar harapan saya agar Bapak/lba dagat mensberikan peatlaiin teshadap £-foak int media Salam h'ﬁ:“;':’m s
Atas perk dan bantuan Hapal saya ucapk, I kasth 2. Cambar dan video yang disajikan dalany

media dapat terlihar jelas dan disajikan

Singaraja, dengan kualitas tisggl.
4. Desaln dan warma yang dipakai dalam
Mahasiswa Pescligian, media dapat dipadukan desgan balk dan
menaih siswa.

Meodia yang disajlian sessal dengam
tufsan pembelijaran yang akan dicapal

Pokok bahasan materi yasg disajikan
Jelas dan judal sub hahasan tertata dengan

-

Maria Triyani Kensha Laka Yapi
B. Modia  yang  dsajilan | mampas
NIM. 2113071025 memberian nakna pensbelajaran dan
pesan unidk siswa.
Isi 1. Video yang tesesedia dapar membuat
pembelajaran skswa lebih mudab menguasal konsep
2. Matert dalam  e-dook imerakiif debih
mudah dilngat

3. E-boot Interakilf membanta penguasaan

konsep teckait matert yang disajikan

4. Matest pesbelajaran yang disajikan oleh

media sesuad dengan sumbes bedajar dan
mampu mencapal wjuzn pembelajaran

Koenpanes 1. Tambe! dapat bekerja sesual dengan

media fungsinya

2. Peunjuk memudaban  siswa  dalam

men, ikan o bovk
3. Fusgsl sambol nwadah  dilngat  dan
beroperast dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apatila Bapak/Ibu msemiliki komentar atws saran mesgenal £-book yang telah dibuas,
silakan untuk psenuliskannya pada bagian di bawah ini.

Singiadel.. ..o

Prakiist



LEMBAR KEPRAKTISAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Judul Penelitian : Pengembangan £-book Interaktif Berbantuan Aplikasi Lumi Education
Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII SMP

Materi Pokok : Bumi dan Tata Surya

Sasaran Penelitian  : Siswa Kelas VII Semester Genap

Kepada Yth,
Di SMP Negeri 3 Singaraja
Dengan hormat,

Dalam pengembangan £-book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi
dan Tata Surya di SMP, saya mengharapkan bantuan Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan
penilaian, saran, masukan dan komentar terhadap isi E-book ini. Mengenai instrument
kepraktisan ini bertujuan untuk menguji apakah produk pengembangan sudah praktis dan
mudah dalam pemakaiannya oleh pengguna.

Penilaian, saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas £-book ini. Saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu

dapat dituliskan pada lembar angket (rerlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah
disediakan.

Besar harapan saya agar Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian terhadap £-book ini.
Atas perkenaan dan bantuan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, /L. [N 2025

Mahasiswa Penelitian,

s

Maria Triyani Kemba Laka

NIM. 2113071025



LEMBAR KEPRAKTISAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA UNTUK SISWA KELAS VII SMP

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kepraktisan £-book yang

dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memmberikan tanda checklist (¥')
pada kolom yang tersedia.

2. Jika Bapak/Ibu memiliki saran, masukan dan komentar terhadap E-book
Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk
Siswa Kelas VII SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)

2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)

5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Kepraktisan

Kriteria

Aspek yang Dinilai

-
W

SK

0Olw

w
W

Penyajian
media

1.

Media dapat menambah minat siswa
dalam belajar dan siswa mampu
pemahaman materi pembelajaran.

23

3.

Gambar dan video yang disajikan dalam
media dapat terlihat jelas dan disajikan

dengan kualitas tinggi.

Desain dan warna yang dipakai dalam
media dapat dipadukan dengan baik dan
menarik siswa.

———

<! | XP

4.

Media yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran yang akan dicapal.

5.

Pokok bahasan materi yang disajikan
jelas dan judul sub bahasan tertata dengan
rapi.

..

6.

Media yang disajikan mampu
memberikan makna pembelajaran dan
pesan untuk siswa.




Isi 1. Video yang teresedia dapat membuat |

pembelajaran | siswa lebih mudah menguasai konsep v
2. Materi dalam e-book interaktif lebih
mudah diingat v
3. E-book interaktif membantu penguasaan \/

konsep terkait materi yang disajikan

4. Materi pembelajaran yang disajikan oleh
media sesuai dengan sumber belajar dan
mampu mencapai tujuan pembelajaran.

Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan

media fungsinya
2. Petunjuk memudahkan siswa dalam
mengoperasikan e-book ]/
3. Fungsi tombol mudah diingat dan \/
beroperasi dengan baik

. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

€ -book dibuat Suddhn Sangprt monant dan bagur

Singaraja, ... ’Ll 5 M@l ................ 2025

Praktisi




LEMBAR KEPRAKTISAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Judul Penelitian : Pengembangan E-book Interaktif Berbantuan Aplikasi Lumi Education
Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII SMP

Materi Pokok : Bumi dan Tata Surya

Sasaran Penelitian  : Siswa Kelas VII Semester Genap

Kepada Yth,

Di SMP Negeri 3 Singaraja

Dengan hormat,

Dalam pengembangan E-book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi
dan Tata Surya di SMP, saya mengharapkan bantuan Bapak/Ibu berkenan untuk memberikan
penilaian, saran, masukan dan komentar terhadap isi E-book ini. Mengenai instrument

kepraktisan ini bertujuan untuk menguji apakah produk pengembangan sudah praktis dan
mudah dalam pemakaiannya oleh pengguna.

Penilaian, saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas £-book ini. Saran, masukan dan komentar Bapak/Ibu

dapat dituliskan pada lembar angket (terlampir) dengan mengikuti petunjuk yang telah
disediakan.

Besar harapan saya agar Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian terhadap E-book ini.
Atas perkenaan dan bantuan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Singaraja, ... Med 2025

Mahasiswa Penelitian,

Maria Triyani Kemba Laka

NIM. 2113071025



LEMBAR KEPRAKTISAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA UNTUK SISWA KELAS VII SMP

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kepraktisan £-book yang

dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memmberikan tanda checklist (v')

pada kolom yang tersedia.
2. Jika Bapak/Ibu memiliki saran, masukan dan komentar terhadap E-book

Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk
Siswa Kelas VII SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)

2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)

5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Kepraktisan

Kriteria

Aspek yang Dinilai

SB

Penyajian
media

. Media dapat menambah minat siswa

dalam belajar dan siswa mampu
pemahaman materi pembelajaran.

. Gambar dan video yang disajikan dalam

media dapat terlihat jelas dan disajikan
dengan kualitas tinggi.

. Desain dan wama yang dipakai dalam

media dapat dipadukan dengan baik dan
menarik siswa.

. Media yang disajikan sesuai dengan

tujuan pembelajaran yang akan dicapai.

. Pokok bahasan materi yang disajikan

jelas dan judul sub bahasan tertata dengan
rapi.

. Media yang  disajikan  mampu

memberikan makna pembelajaran dan
pesan untuk siswa.




Isi 1. Video yang teresedia dapat membuat
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2, Materi dalam e-hook interaktif lebih <
mudah diingat
3. [E-book interaktif membantu penguasaan
konsep terkait materi yang disajikan
4, Materi pembelajaran yang disajikan oleh
media sesuai dengan sumber belajar dan W
mampu mencapai tujuan pembelajaran.
Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan \/
media |  fungsinya o
2. Petunjuk memudahkan siswa dalam
mengoperasikan e-book
3. Fungsi tombol mudah diingat dan )
beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar

Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

Singaraja, Q\MOA sessisinien 02

Praktisi




Lampiran 5 Instrumen Uji Keterbacaan Oleh Siswa

Instrumen Keterbacaan

LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOKINTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tupsan penggunaan instrument Inl adalah untek mengukur keterbacaan E-book yeg
dikembangkan.
B. Petunjuk Peaglsian
1. Lsifah tanda checklist (+) pada kolom angka yang Sandaral anggap sessal dengan
perayataan yang ada.
2. Jika Sandaral memiliki saran, masukan dan kameseas teshadap £- oot Berbantuan
Aplisast Luny Fducacion Pada Matert Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat dinalis pada koloms yang telah disediakan
4. Pentlatan terdirt darl 5 jenis kriteria, yaitu sebagal besikut
1: Samgat kurang (SK)
2: Kurasg, (K}
3 Cukup (C)
4: Badk (B)
5: Samgat Balk (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinllal | Penllaian |
1 2]3]4] s
SK|®|C|B]sa]
Penggunaan 1. K han dalam n e
peoduk ook interakilf secara keseluruhan

2. E-book imeraktlf dapat digunasan pada

laptop saw HP vang berheda
3. E-book interaktil memudahkan prases

4. Aksesibilisas e-haak interadnif

| pembeliaran mudah.

5. E-book interakitd dagat digunakan aleh

skswa secara kelompok  maspen
individual

Isi 1. Video vang sersedia dapat membuat

pembelajaran siswa lebih mudah mesguasal konsep
2. Matert dalam  o-boudt lebih  mudah

diingat

3 E-book membastu penguasaan konsep
terkalt mater} yang disajikan
Kompanen 1. Tombel dapat bekerja sesuai dengan

media funpsinya
2. Petumjuk memudablan siswa dalam

kam o-dook

3. Furgsd tombel mudah  dilngnt dan
beroperast dengan balk

D. Saram, Masukan dan Kementar
Apabila Saudara’l nsemiliki koasentar atau saran mesgenai £-book yasg telah dibuat,
silakan untuk neenuliskannya pada baglan di bawah Inl.

7 R | . |

Keterbacaan
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LEMBAR KETERBACAAN g

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCA TION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan E-book yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist (v') pada kolom angka yang Saudara/l anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/l memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas V11
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai

nio|®

<\|o|w

SK

Penggunaan 1. Kemudahan dalam menggunakan e-

produk book interaktif secara keseluruhan

2. E-book interaktif dapat digunakan pada
laptop atau HP yang berbeda

3. E-book interaktif memudahkan proses v
pembelajaran

4. Aksesibilitas e-book interaktif V
pembelajaran mudah.

5. E-book interaktif dapat digunakan oleh
siswa secara kelompok maupun \/
individual.

Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah

diingat

~

SIS




3. E-book membantu penguasaan konsep V
terkait materi yang disajikan
Kompqnen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan v
media fungsinya
2. Petunjuk memudahkan siswa dalam \/
mengoperasikan e-book

3. Fungsi tombol mudah diingat dan V4
beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/Il memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,

silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.
Menutut Soucn E-boole Memudeblcn SiSue uatul

bt

Singaraja, .\Q.. M€ ... 2025

Keterbacaan

H

(Desok . Made.. yult.™Mabon A.)
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA

A. Tujuan

MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan E-book yang

dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian

1. Isilah tanda checklist (¥') pada kolom angka yang Saudara/I anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.

2. Jika Saudara/I memiliki saran, masukan dan komentar terhadap E-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.

3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)

2: Kurang (K)
3: Cukup (C)

4: Baik (B)

5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria

Aspek yang Dinilai

SK

Penggunaan
produk

. Kemudahan dalam menggunakan e-

book interaktif secara keseluruhan

. E-book interaktif dapat digunakan pada

laptop atau HP yang berbeda

. E-book interaktif memudahkan proses

pembelajaran

. Aksesibilitas e-book interaktif

pembelajaran mudah.

_individual.

Isi
pembelajaran

. E-book interaktif dapat digunakan oleh

siswa secara kelompok maupun

. Video yang tersedia daﬁil membuat

siswa lebih mudah menguasai konsep

. Materi dalam e-bhook lebih mudah

diingat

< |4




—
3. E-book membantu penguasaan konsep
terkait materi yang disajikan \4
Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan v
media fungsinya
2. Petunjuk memudahkan siswa dalam
mengoperasikan e-book Vv
3. Fungsi tombol mudah diingat dan \/
beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar

Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai E-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

MMZMJ_E_EQQLW Ai baq{; E-boou 2288 b

V04 Jugisclay Loy 509, £ Lot Spe g et 90 ¢
Abi_beta Vs reigeri Ay, “betYoue o

Singaraja, $&4it1... 11 O, / 2005
Keterbacaan
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA

A. Tujuan

MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan £-hook yang

dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian

1. Isilah tanda checklist (') pada kolom angka yang Saudara/I anggap sesuai dengan

pernyataan yang ada,
2. Jika Saudara/I memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas V11
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)

2: Kurang (K)
3: Cukup (C)

4: Baik (B)

5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria

Aspek yang Dinilai

Penilaian

SK

P

Penggunaan
produk

. Kemudahan dalam menggunakan e-

book interaktif secara keseluruhan

. E-book interaktif dapat digunakan pada

laptop atau HP yang berbeda

. E-book interaktif memudahkan proses

pembelajaran

. Aksesibilitas e-hook interaktif

pembelajaran mudah.

RS

. E-book interaktif dapat digunakan oleh

siswa secara kelompok maupun
individual.

Isi
pembelajaran

. Video yang tersedia da;ﬁ ‘membuat

siswa lebih mudah menguasai konsep

LS

. Materi dalam e-book lebih mudah

diingat




3. E-book membantu penguasaan konsep ;
terkait materi yang disajikan \/
Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan o
media fungsinya
2. Petunjuk memudahkan siswa dalam \/
mengoperasikan e-book
3. Fungsi tombol mudah diingat dan N
beroperasi dengan baik

. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

E ~book %cmeah mMembanty _dalam Egmbe!a!amg, moiker
ya_yong lengrap dan ada bebetapa Video vntuk 1ebih
memaham:_0Ya.

Keterbacaan
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan £-book yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist () pada kolom angka yang Saudara/I anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/I memiliki saran, masukan dan komentar terhadap E-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai

AT
B
< [ofw[§

Penggunaan 1. Kemudahan dalam menggunakan e-

produk book interaktif secara keseluruhan

2. E-book interaktif dapat digunakan pada
laptop atau HP yang berbeda \/

3. E-book interaktif memudahkan proses \/
pembelajaran

4. Aksesibilitas e-book interaktif \/
pembelajaran mudah.

5. E-book interaktif dapat digunakan oleh
siswa secara kelompok maupun
individual.

Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah \/ |

diingat |




. E-book membantu penguasaan konsep

terkait materi yang disajikan

Komponen
media

. Tombol dapat bekerja sesuai dengan

fungsinya

. Petunjuk memudahkan siswa dalam

mengoperasikan e-book

. Fungsi tombol mudah diingat dan

beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai E-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

beladae e-beole Sandab  Sevu -

Singaraja, . 2e0iM 19, 5. ..

Keterbacaan

D
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA

A. Tu:iuan

MATERI BUMI DAN TATA SURYA

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan E-book yang

dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian

1. Isilah tanda checklist (¥') pada kolom angka yang Saudara/l anggap sesuai dengan

pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/I memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)

2: Kurang (K)
3: Cukup (C)

4: Baik (B)

5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria

Aspek yang Dinilai

§

SK

7<N:'U

Penggunaan
produk

. Kemudahan dalam menggunakan e-

book interaktif secara keseluruhan

. E-book interaktif dapat digunakan pada

laptop atau HP yang berbeda

. E-book interaktif memudahkan proses

pembelajaran

. Aksesibilitas e-book interaktif

pembelajaran mudah.

. E-book interaktif dapat digunakan oleh

siswa secara kelompok maupun
individual,

Isi
pembelajaran

. Video yang tersedia dapat membuat

siswa lebih mudah menguasai konsep

. Materi dalam e-book lebih mudah

diingat

<. <<




3. E-book membantu penguasaan konsep ,\/
terkait materi yang disajikan

Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan
media fungsinya \I

2. Petunjuk memudahkan siswa dalam

mengoperasikan e-book \\{/

3. Fungsi tombol mudah diingat dan
beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai E-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

E bpok Membmeant Wi Ak owdor 0o

Kder \hisa mgg%gm\r\m WNatert %!P‘% ada M

Singaraja, \2). M\E ... 2025

Keterbacaan
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan £-hook yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist (v') pada kolom angka yang Saudara/I anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/l memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai Penilaian

3/4
SK|K|C|B|SB
Penggunaan 1. Kemudahan dalam menggunakan e- \/

produk book interaktif secara keseluruhan
2. E-book interaktif dapat digunakan pada J
laptop atau HP yang berbeda
3. E-book interaktif memudahkan proses \/
pembelajaran
4. Aksesibilitas e-book interaktif \/
pembelajaran mudah.

5. E-book interaktif dapat digunakan oleh

siswa secara kelompok maupun \/

individual. . i

Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat \[
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah J

diingat




. E-book membantu penguasaan konsep

Komponen
media

terkait materi yang disajikan

. Tombol dapat bekerja sesuai dengan

fungsinya

. Petunjuk memudahkan siswa dalam

mengoperasikan e-book

. Fungsi tombol mudah diingat dan

beroperasi dengan baik

s

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,

silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

©-\0ode Sonack o U cager & (Aasa\"\
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan E-book yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist (') pada kolom angka yang Saudara/l anggap sesuai dengan
pemnyataan yang ada.
2. Jika Saudara/l memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £E-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai

w
wv-

SK

Penggunaan | 1. Kemudahan dalam menggunakan e-
produk book interaktif secara keseluruhan
2. E-book interaktif dapat digunakan pada
laptop atau HP yang berbeda
3. E-book interaktif memudahkan proses
pembelajaran
4. Aksesibilitas e-book interaktif J
pembelajaran mudah.
5. E-book interaktif dapat digunakan oleh
siswa secara kelompok maupun /
individual. ) ;
Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah J
diingat

| | ~|wie|B

<]




3. E-book membantu penguasaan konsep (
terkait materi yang disajikan

Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan
media fungsinya

2. Petunjuk memudahkan siswa dalam
mengoperasikan e-book

3. Fungsi tombol mudah diingat dan
beroperasi dengan baik

'\g\\

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

€ ook socepl Doass ddn Jowa tudnk momakgmi
Mol A\'\ Q&mnam.
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
" MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan E-book yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist (v') pada kolom angka yang Saudara/I anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/l memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai Penilaian

SK|K|C|B|SB
Penggunaan | 1. Kemudahan dalam menggunakan e- \/
produk book interaktif secara keseluruhan
2. E-book interaktif dapat digunakan pada
laptop atau HP yang berbeda
3. E-book interaktif memudahkan proses
pembelajaran
4. Aksesibilitas e-hook interaktif
pembelajaran mudah.
| 5. E-book interaktif dapat digunakan oleh e
siswa secara kelompok maupun \/
individual.
Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah \/ R

diingat




. E-book membantu penguasaan konsep I

¥
terkait materi yang disajikan

Komponen
media

fungsinya

. Tombol dapat bekerja sesuai dengan \/’
. Petunjuk memudahkan siswa dalam \/

mengoperasikan e-book

. Fungsi tombol mudah diingat dan ‘ ‘/’

beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/l memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

e- \< n
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan £-hook yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist (') pada kolom angka yang Saudara/I anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/I memiliki saran, masukan dan komentar terhadap E-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai Penilaian

2 4
SK|K|C|B|SB
Penggunaan 1. Kemudahan dalam menggunakan e- \/

produk book interaktif secara keseluruhan

2. [E-book interaktif dapat digunakan pada
laptop atau HP yang berbeda

3. E-book interaktif memudahkan proses \/
pembelajaran

4. Aksesibilitas  e-book  interaktif /
pembelajaran mudah.

5. E-book interaktif dapat digunakan oleh (
siswa secara kelompok maupun /
individual.

Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat /
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah |

diingat |




3. E-book membantu penguasaan konsep \/
terkait materi yang disajikan

Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan \/
media _fungsinya

2. Petunjuk memudahkan siswa dalam \/

mengoperasikan e-book

3. Fungsi tombol mudah diingat dan \/
beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai E-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan £-book yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist (+') pada kolom angka yang Saudara/l anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/I memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai Penilaian

~ [sK[K][C|B|SB

Penggunaan 1. Kemudahan dalam menggunakan e- ‘/
produk book interaktif secara keseluruhan

2. E-book interaktif dapat digunakan pada v

laptop atau HP yang berbeda

3. E-book interaktif memudahkan proses J
pembelajaran

4. Aksesibilitas e-book interaktif V

pembelajaran mudah.
5. E-book interaktif dapat digunakan oleh ‘/
/

siswa secara kelompok maupun
individual. o ) [ ) .
Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah
diingat |




3. E-book membantu penguasaan konsep

terkait materi yang disajikan

Tombol dapat bekerja sesuai dengan

fungsinya

2. Petunjuk memudahkan siswa dalam V

mengoperasikan e-book

3. Fungsi tombol mudah diingat dan ‘/
beroperasi dengan baik

Komponen 1.
media

<N

D. Saran, Masukan dan Komentar

Apabila Saudara/l memiliki komentar atau saran mengenai E-book yang telah dibuat,
silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

£ botle b VAN corg by
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA
A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan £-book yang
dikembangkan,
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checkiist (v') pada kolom angka yang Saudara/ anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada,
2. Jika Saudara/l memiliki saran, masukan dan komentar terhadap E-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai

g
:

0w

] ||

SK

Penggunaan 1. Kemudahan dalam menggunakan e-
produk book interaktif secara keseluruhan

2. E-book interaktif dapat digunakan pada

laptop atau HP yang berbeda
3. E-book interaktif memudahkan proses \/
pembelajaran

4. Aksesibilitas e-book interaktif
pembelajaran mudah,

5. E-book interaktif dapat digunakan oleh
siswa secara kelompok maupun \/
individual, - p—_

Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat \/
pembelajaran | siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah | \(

diingat I

Z




. E-book membantu penguasaan konsep

terkait materi yang disajikan

v
Kompqnen . Tombol dapat bekerja sesuai dengan \/
media fungsinya

. Petunjuk memudahkan siswa dalam

mengoperasikan e-book

. Fungsi tombol mudah diingat dan

AR

beroperasi dengan baik

. Saran, Masukan dan Komentar

Apabila Saudara/I memiliki komentar atau saran mengenai E-book yang telah dibuat,

silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

Mateti daci €boox  (ni Sangas a
dimenaem'.
4
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LEMBAR KETERBACAAN

E-BOOK INTERAKTIF BERBANTUAN APLIKASI LUMI EDUCATION PADA
MATERI BUMI DAN TATA SURYA

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur keterbacaan £-book yang
dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah tanda checklist () pada kolom angka yang Saudara/I anggap sesuai dengan
pernyataan yang ada.
2. Jika Saudara/I memiliki saran, masukan dan komentar terhadap £-book Berbantuan
Aplikasi Lumi Education Pada Materi Bumi dan Tata Surya Untuk Siswa Kelas VII
SMP ini dapat ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3. Penilaian terdiri dari 5 jenis kriteria, yaitu sebagai berikut.
1: Sangat kurang (SK)
2: Kurang (K)
3: Cukup (C)
4: Baik (B)
5: Sangat Baik (SB)
C. Instrumen Angket Keterbacaan

Kriteria Aspek yang Dinilai Penilaian

Olw
w
w
@

SK | K

Penggunaan | 1. Kemudahan dalam menggunakan e- ‘
produk book interaktif secara keseluruhan N\

2. E-book interaktif dapat digunakan pada
laptop atau HP yang berbeda \

3. E-book interaktif memudahkan proses
pembelajaran

4. Aksesibilitas e-book interaktif
pembelajaran mudah. i

5. E-book interaktif dapat digunakan oleh
siswa secara kelompok maupun V
individual.

Isi 1. Video yang tersedia dapat membuat J
pembelajaran siswa lebih mudah menguasai konsep
2. Materi dalam e-book lebih mudah

diingat




3. E-book membantu penguasaan konsep v

terkait materi yang disajikan
Komponen 1. Tombol dapat bekerja sesuai dengan [\
media fungsinya

2, Petunjuk memudahkan siswa dalam |
mengoperasikan ¢-book \

3. Fungsi tombol mudah diingat dan v
beroperasi dengan baik

D. Saran, Masukan dan Komentar
Apabila Saudara/l memiliki komentar atau saran mengenai £-book yang telah dibuat,

silakan untuk menuliskannya pada bagian di bawah ini.

E- beok membantu untuk beladar lebih mudoh dean \ebibh Sery dikarenaran

Qde vidio vy tebih menjelaskan Lentung meten yg kta pelajar:

-



Lampiran 6 Hasil Uji Validasi Oleh Ahli

Ahli | : Bapak Putu Prima Juniartina, S.Pd., M.Pd.
Ahli 11 : Bapak Putu Hari Sudewa, S.Pd., M.Pd.

Butir Pertanyaan | Validator 1 Skor | Validator 2 Skor Skor
1 5 5 D
2 5 5 D
3 5 5 D
4 4 4 D
5 4 4 D
6 5 5 D
7 4 5 D
8 5 5 D
9 5 5 D
10 5 5 D
11 4 5 D
12 4 5 D
13 5 5 D
14 5 5 D
15 5 5 D
16 4 4 D
17 4 5 D
18 5 4 D
19 5 5 D
20 5 5 D
21 5 5 D
22 5 4 D
23 5 4 D
24 5 5 D
25 4 5 D
26 5 5 D
27 4 5 D
28 5 5 D




Penilai |
Tabulasi silang 2x2 Tidak Relevan Relevan
(skor 1-2) (skor 3-5)
Tidak
Relevan (A) (B)
- (skor 1-2) ©) ©)
Penilai 11
Sangat ©) (D)
Relevan ) (28)
(skor 3-5)

Berdasarkan Tabel tabulasi silang 2x2, perhitungan hasil validasi diperoleh

hasil sebagai berikut

D
Ve=a¥B+c+D
_ 28
“T0+0+0+28
b 28

€~ 28

Vc =1 (Validitas sangat tinggi)

E-book interaktif yang dikembangkan memperoleh skor sebesar 1,00

dengan kategori validitas sangat tinggi.




Lampiran 7 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru
Guru |l : Gede Sedana Putra, S.Pd.
Guru Il : | Kadek Sukarsa, S.Pd., M.Pd
Hasil Uji Kepraktisan Aspek Penyajian Media

Soal
Rata-R Rata-Rata Total
Guru 1203021516 ata-Rata| Rata-Rata Tota
1 |[4|5]4]5]5]|5 0.93 0.92
2 |5(5]4]5|3|5 0.9
Persentase (%0) 92%
Kategori Sangat Praktis

Hasil Uji Kepraktisan Aspek Isi Pembelajaran

Soal
Rata-R Rata-Rata Total
Guru 2030 ata-Rata| Rata-Rata Tota
1 [4|5|4|4 0.85 A
2 |5(5[4|5 0.95
Persentase (%) 90%
Kategori Sangat Praktis

Hasil Uji Kepraktisan Aspek Komponen Media
Guru 1S;a; Rata-Rata| Rata-Rata Total

1 |5]|5|5 1.00

0.90
2 |[5]4]3 0.80
Persentase (%0) 90%
Kategori Sangat Praktis
Hasil Uji Kepraktisan
Aspek Penilaian Persentase (%)
Aspek Penyajian Media 92%
Aspek Isi Pembelajaran 90%
Aspek Komponen Media 90%
Rata-Rata Total 91%

Perhitungan hasil uji kepraktisan dapat dihitung dengan merata-ratakan ketiga
aspek, diketahui hasil nilai rata-rata (%) adalah 91%, rentang skor tersebut tergolong

Kriteria sangat praktis.



Lampiran 8 Hasil Uji Keterbacaan Oleh Siswa

Siswa 1 Desak Made Yuli Maha Siswa 7 Ni _ Kadek Costarina
Dwicahya

Siswa 2 Ida Ayu Kade Octavia Siswa 8 Ni Putu_ Sagita
Anandayanti

Siswa 3 Kadek Dela Oktaviani Siswa 9 Pande Komang Krisna

Siswa 4 Komang Marcelo Dani Siswa 10 Putu Caya yuna cahayo

Siswa 5 Luh Eka Dharma Stiti Siswa 11 Putu Eka Novita Seraya

Siswa 6 Luh Putu Eka Widiastuti Siswa 12 | Putu Putra Septiawan

Hasil Uji Keterbacaan Aspek Penggunaan Produk

Soal
3

Siswa

Rata-Rata

Rata-Rata Total

0.76

0.88

0.80

0.92

0.88

0.88

0.88

1.00

0.76

0.84

|
RiB|lo|o|(v|o|ua|s|w|N|-
al|ls|w|ala|s|a|s|s][s]|w
a|ls|w|a|s|als|s|o|oa|oa|a

0.88

gl |OTOI|W|OI|W][E
gl |||
gl |lO[W|B|D|D

(IR
N

4[5|4

0.92

0.87

Persentase

(%0)

87%

Kategori

Sangat Terbaca

Hasil Uji Keterbacaan Aspek Isi Pembelajaran

Soal
2|3

Siswa

Rata-Rata

Rata-Rata Total

0.87

0.80

0.80

0.93

0.87

0.80

0.93

0.93

OO |N(ooO | |W[IN |-

0.73

[EEN
o

0.73

Al |lO|W|W|OT

[EEN
[N

0.93

oo ||OI|OI[OI|OT|O0 [
AlojwjwlO|b[(A]|D[A|BD[A]|W

[ERN
N

4

0.87

Persentase (%)

Kategori

Sangat Terbaca




Hasil Uji Keterbacaan Aspek Komponen Media

Siswa S;a; Rata-Rata| Rata-Rata Total

0.93
0.93
0.87
1.00
0.93
0.8
0.87
0.93
0.87
0.67
0.87
12 |5|5|5] 1.00
Persentase (%) 89%
Kategori Sangat Terbaca

0.89

glwlh|lO(~(~[AjOTjOT|OT|O1|

Al flOTJOT|W|A]|O1
AlwlOo|b~|(A{_lOTJOTIOO1]| B>

Hasil Uji Keterbacaan

Aspek Penilaian Persentase (%)
Aspek Penggunaan Produk 87%
Aspek Isi Pembelajaran 85%
Aspek Komponen Media 89%
Rata-Rata Total 87%

Perhitungan hasil uji keterbacaan dapat dihitung dengan merata-ratakan ketiga
aspek, diketahui hasil nilai rata-rata (%) adalah 87%, rentang skor tersebut tergolong

Kriteria sangat terbaca.



Lampiran 9 Produk yang Dikembangkan
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