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RINGKASAN

Pembelajaran yang berpusat pada pebelajar berprinsip pada keterlibatan
pebelajar (student engagement) secara aktif. Student engagement mencakup tiga
aspek yaitu keterlibatan emosional, perilaku, dan kognitif (Fredricks et al., 2004).
Rendahnya student engagement nampak melalui interaksi pebelajar dengan konten,
pebelajar dengan pebelajar, dan pebelajar dengan pendidik. Khusus terkait dengan
belum optimalnya interaksi pebelajar dengan konten memiliki kecenderungan
konten belum disajikan secara tepat sehingga menyebabkan pebelajar kesulitan
memahami konten dan memposisikan pebelajar hanya sebagai penerima pesan.
Selain student engagement, kreativitas juga merupakan hal penting yang sangat
diperlukan dalam dunia kerja. Student engagement memiliki hubungan yang positif
terhadap kreativitas. Keterlibatan yang baik diharapkan menumbuhkan kreativitas
yang baik pula, namun kemampuan berpikir kreatif masih rendah terutama di
perguruan tinggi. Karya-karya mahasiswa kurang inovatif, mahasiswa masih
kesulitan menyelesaikan soal atau kasus yang tidak rutin, dan belum mampu
memunculkan lebih dari satu ide dalam menyelesaikan masalah. Berdasarkan
latar belakang tersebut solusi yang diajukan adalah menerapkan media video yang
didesain menggunakan prinsip segmentasi sebagai konten dan LKM berbasis
proyek sebagai aktivitas untuk meningkatkan keterlibatan emosional, perilaku, dan
kognitif sehingga berdampak terhadap peningkatan kreativitas. Video Segmentasi
dilandasi oleh teori kognitif dan teori multimedia sedangkan LKM berbasis proyek
dilandasi teori konstruktivisme dan teori model pembelajaran berbasis proyek.

Penelitian ini menggunakan desain kuasi eksperimen pretest-posttest non-
equivalent control group design versi faktorial 2x2. Populasi penelitian adalah lima
kelas (129 orang) dan jumlah sampel adalah empat kelas dengan total keseluruhan
mahasiswa adalah 104 orang dengan rincian kelas A: 26 orang, kelas B: 25 orang,
kelas C: 26 orang, dan kelas D: 27 orang. Sampel ditentukan menggunakan teknik
cluster random sampling. Variabel dalam penelitian ini dibedakan menjadi dua
kategori yaitu variabel bebas dan variabel terikat. Variabel bebas yaitu media video

(video segmentasi dan video non segmentasi) dan lembar kerja mahasiswa (LKM
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proyek dan LKM berbasis direct instruction). Dua variabel independen lainnya
yang berperan sebagai kovariat adalah student engagement awal dan keterampilan
berpikir kreatif awal. Student engagement diukur menggunakan kuesioner dan
berpikir kreatif diukur menggunakan tes uraian. Kedua instrumen divalidasi oleh 5
orang ahli selanjutnya kuesioner diujicobakan pada 280 mahasiswa sedangkan tes
diujicobakan pada 80 mahasiswa. Hasil uji validitas isi dan uji lapangan kuesioner
diperoleh: (1) content validity index (CVI) = 1,00 (sangat tinggi), (2) konsistensi
internal butir r-hitung> r-tabel pada semua butir (konsisten), dan (3) reliabilitas
dengan nilai alpha cronbach= 0,904 (sangat tinggi). Hasil uji validitas isi dan uji
lapangan tes berpikir kreatif, diperoleh: (1) CVI=0,975 (sangat tinggi), (2)
konsistensi internal r-hitung>r-tabel pada semua butir (konsisten), (3) sebaran nilai
IKB pada rentangan 0,30-0,70 (sukar-mudah), (4) sebaran nilai IDB pada rentangan
0,20-0,60 (rendah ke sedang), dan (5) reliabilitas dengan nilai a/pha cronbach =
0,905 (sangat tinggi). Selanjutnya, uji Mancova digunakan untuk menganalisis
pengaruh video dan LKM terhadap student engagement dan keterampilan berpikir
kreatif termasuk pengaruh interaksi tipe video dan model LKM.

Berdasarkan hasil uji multivariat bahwa: (1) video segmentasi dan video
non segmentasi memberikan pengaruh yang berbeda terhadap student engagement
dan keterampilan berpikir kreatif; (2) LKM berbasis proyek dan LKM berbasis
direct instruction memberikan pengaruh yang berbeda terhadap student
engagement dan keterampilan berpikir kreatif; (3) Interaksi antara tipe video dan
model LKM memberikan dampak yang berbeda terhadap student engagement dan
keterampilan berpikir kreatif. Secara parsial bahwa video segmentasi lebih baik
daripada video non segmentasi baik terhadap student engagement maupun berpikir
kreatif. Begitu pula LKM berbasis proyek lebih baik daripada LKM berbasis direct
instruction terhadap student engagement maupun berpikir kreatif. Terkait interaksi
antara tipe video dan model LKM ternyata berpengaruh terhadap keterampilan
berpikir kreatif namun tidak berpengaruh terhadap student engagement. Mengacu
pada temuan penelitian tersebut, direkomendasikan untuk menerapkan video
segmentasi dan LKM proyek dengan memperhatikan kapasitas kognitif mahasiswa

termasuk karakteristik materi pembelajaran.
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