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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji kelayakan serta 

efektivitas media Game Edukasi berbasis Android pada materi penjumlahan pecahan 

untuk siswa kelas V sekolah dasar. Rendahnya minat belajar siswa terhadap pelajaran 

Matematika, khususnya pada topik pecahan yang dianggap sulit dan membosankan. 

Media pembelajaran yang dikembangkan menggunakan model ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation), dan didesain dalam bentuk game 

interaktif berbantuan Adobe Flash dengan fitur 2D, animasi, kuis, lagu, serta navigasi 

materi yang menarik. Uji kelayakan dilakukan melalui validasi oleh dua ahli materi 

dan dua ahli media, sedangkan uji kepraktisan dan efektivitas melibatkan 28 siswa dan 

2 guru kelas V SD. Hasil validasi menunjukkan bahwa media berada dalam kategori 

“Sangat Baik” dengan koefisien validitas sebesar 1,00. Uji kepraktisan memperoleh 

persentase skor 92% dari siswa dan 95% dari guru. Hasil uji efektivitas menggunakan 

paired sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (p < 0,05), yang berarti 

terdapat perbedaan signifikan antara minat belajar siswa sebelum dan sesudah 

menggunakan media. Dengan demikian, media game edukasi yang dikembangkan 

terbukti layak, praktis, dan efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa pada materi 

penjumlahan pecahan. Media ini dapat menjadi alternatif inovatif dalam proses 

pembelajaran Matematika yang lebih menyenangkan dan kontekstual. 

 

Kata Kunci: Game edukasi, penjumlahan pecahan, media pembelajaran, Android, 

Matematika, minat belajar. 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat, hidayah, dan karunia-

Nya yang tak terhingga, skripsi yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi 

Menggunakan Android Berbantuan Adobe Flash Untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa Kelas V SD Negeri 1 Padangbulia” dapat diselesaikan tepat pada 

waktunya.  

Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan 

studi untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. 
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telah diberikan sehingga proses pembuatan skripsi ini dapat berjalan dengan 
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semangat yang diberikan kepada penulis dalam penyusunan skripsi ini.  

5. Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd., selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas 

Pendidikan Ganesha yang telah memberikan berbagai kebijakan yang 
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membantu memberikan bimbingan, semangat serta dukungan kepada penulis 
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7. I Made Hendra Sukmayasa, M.Pd., selaku pembimbing II yang penuh 

kesabaran, kecermatan, dan telah banyak memberikan bimbingan, arahan, 
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penulis sebutkan satu-persatu yang telah banyak dalam memberikan masukan 

menyusun skripsi ini. 

9. Kepala sekolah SD Negeri 1 Padangbulia yang telah memberikan bantuan dan 

kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang 

dipimpin. 
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kerjasamanya selama melaksanakan penelitian di sekolah. 
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