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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi
Menggunakan Android Berbantuan Adobe Flash Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Kelas V SD Negeri 1 Padangbulia.” berserta seluruh isinya adalah benar karya sendiri dan saya
tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan ctika
yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas penyataan ini, saya siap menanggung
resiko/sanksi vang dijatuhkan kepada saya apabila ditemukan adanya pelanggaran atas etika

ketlmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 10 Juli 2025
Yang Membuat Pernyataan
5 R
W

Putu Mahadipta
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PRAKATA

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat, hidayah, dan karunia-

Nya yang tak terhingga, skripsi yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi

Menggunakan Android Berbantuan Adobe Flash Untuk Meningkatkan Minat

Belajar Siswa Kelas V SD Negeri 1 Padangbulia” dapat diselesaikan tepat pada

waktunya.

Skripsi ini disusun dalam rangka memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan

studi untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha.

Proses penyusunan skripsi ini tidak terlepas dari dukungan, bimbingan, dan motivasi

dari berbagai pihak. Oleh karena itu, melalui kesempatan ini disampaikan terima kasih

kepada pihak-pihak berikut.

1.

Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd. selaku Rektor Universitas Pendidikan
Ganesha, yang sudah memberikan kesempatan penulis untuk mengikuti
pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar.

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. selaku Dekan Fakultas Ilmu
Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha atas berbagai kebijakan yang
telah diberikan sehingga proses pembuatan skripsi ini dapat berjalan dengan
lancar.

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd. Kons. Sebagai Wakil Dekan I di
Fakultas Ilmu Pendidikan yang telah memberikan kesempatan untuk
melakukan penelitian ini.

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,
Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha atas motivasi dan

semangat yang diberikan kepada penulis dalam penyusunan skripsi ini.

. Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd., selaku Koordinator Program Studi

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas
Pendidikan Ganesha yang telah memberikan berbagai kebijakan yang

mendukung selama menempuh pendidikan di prodi PGSD.
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6. Drs. I Made Suarjana, M.Pd., selaku Pembimbing I yang telah menyetujui dan
membantu memberikan bimbingan, semangat serta dukungan kepada penulis
dalam penyusunan skripsi ini.

7. I Made Hendra Sukmayasa, M.Pd., selaku pembimbing II yang penuh
kesabaran, kecermatan, dan telah banyak memberikan bimbingan, arahan,
petunjuk, dan motivasi dari awal sampai terselesaikannya skripsi ini.

8. Bapak/Ibu Dosen di lingkungan Fakultas [lmu Pendidikan yang tidak dapat
penulis sebutkan satu-persatu yang telah banyak dalam memberikan masukan
menyusun skripsi ini.

9. Kepala sekolah SD Negeri 1 Padangbulia yang telah memberikan bantuan dan
kesempatan kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang
dipimpin.

10. Guru wali kelas V di SD Negeri 1 Padangbulia atas segala bantuan dan
kerjasamanya selama melaksanakan penelitian di sekolah.

11. Siswa/siswi kelas V di SD Negeri 1 Padangbulia yang telah berpartisipasi dan
terlibat secara langsung dalam penelitian.

12. Orang tua, keluarga dan teman-teman yang telah menjadi support sistem utama
yang selalu memberikan motivasi, doa dan semangat untuk memperlancar
dalam menyusun skripsi ini.

13. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang telah membantu

dalam proses penyusunan skripsi ini.

Disadari sepenuhnya bahwa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati sangat diharapkan saran
dan kritik yang konstruktif guna penyempurnaan karya-karya selanjutnya. Semoga
skripsi ini bermanfaat bagi para pembaca.

Singaraja, 10 Juli 2025

Penulis
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