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PRAKATA 

 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadapan Ida Sang Hyang Widhi 

Wasa/Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan karunia-Nya, sehingga 
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2. Bapak Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing II, yang 

telah memberikan bimbingan, masukan yang konstruktif, serta semangat yang 

besar kepada penulis dalam menyusun dan menyelesaikan skripsi ini dengan 

sebaik-baiknya. 

3. Bapak Dr. I Nyoman Sukajaya, M.T., selaku Dosen Penguji I, yang telah 

memberikan berbagai saran dan masukan yang bernilai guna mendukung 

penyempurnaan dalam penyusunan skripsi in 

4. Ibu Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc., selaku Dosen Penguji II, yang telah 

memberikan berbagai masukan berharga serta saran yang membangun demi 

penyempurnaan dalam proses penyusunan skripsi ini. 

5. Bapak I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. selaku evaluator ahli materi dan 

media serta I Ketut Andika Pradnyana, S.Pd., M.Pd.. selaku evaluator ahli 

media yang telah memberikan banyak masukan dan saran dalam 

pengembangan media pembelajaran interaktif sehingga produk yang 

dikembangkan dapat menjadi lebih baik lagi. 
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6. Bapak Putu Budiastana, S.Pd., M.Pd., selaku Kepala SMP Negeri 4 Singaraja, 

yang telah memberikan izin dan kesempatan kepada penulis untuk 

melaksanakan kegiatan penelitian di lingkungan sekolah SMP N 4 Singaraja; 

7. Ibu Kadek Rona Sri Lestari, S.Pd. selaku guru mata pelajaran Matematika di 
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waktunya untuk membantu penulis selama melaksanakan penelitian di SMP 

Negeri 4 Singaraja; 

8. Keluarga tercinta serta rekan-rekan yang senantiasa memberikan dukungan 

moral, semangat, dan motivasi, sehingga penulis dapat menyelesaikan 
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Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih terdapat 

berbagai kekurangan. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati, penulis 
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