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Lampiran 1. Skenario Media Pembelajaran Interaktif yang Dikembangkan 

 

Judul   : Media Pembelajaran Interaktif Bangun Datar 

Jenis Aktivitas : Minigame Interaktif Berbasis Gamifikasi 

Platform  : Articulate Storyline 3 

Format Output : HTML5 dan APK (offline & online) 

Deskripsi Umum : 

Media pembelajaran interaktif ini dirancang untuk mendukung proses 

pembelajaran matematika siswa kelas VII SMP pada materi bangun datar. Media 

ini tidak menggunakan sistem level seperti permainan tradisional, tetapi disusun 

dalam alur misi terbuka bertahap, di mana siswa dapat mengakses minigame 

berikutnya setelah berhasil menyelesaikan minigame sebelumnya. 

Struktur Navigasi dan Gameplay: 

Struktur navigasi dalam media pembelajaran interaktif ini terdiri dari tiga 

menu utama, yaitu Materi, Latihan Soal, dan Glosarium. Pada menu Materi, siswa 

dapat memilih beberapa subtopik seperti pengenalan sisi dan sudut, persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. Masing-masing subtopik memiliki empat bagian 

pembelajaran, yakni definisi, sifat-sifat, luas dan keliling, serta soal singkat. Bagian 

definisi dan perhitungan luas maupun keliling disajikan dalam bentuk minigame 

interaktif, sedangkan bagian sifat-sifat dilengkapi dengan video pembelajaran. Alur 

pembelajaran dalam media ini disusun secara berurutan, di mana siswa harus 

menyelesaikan satu minigame terlebih dahulu sebelum dapat mengakses minigame 

selanjutnya. Mekanisme ini bertujuan untuk memastikan siswa memahami materi 

secara bertahap dan sistematis.  

Pada menu Latihan Soal, terdapat lima soal evaluatif dengan bentuk 

bervariasi, seperti soal pernyataan, isian singkat, drag and drop, dan pilihan ganda, 

yang dirancang untuk mengukur pemahaman siswa terhadap materi yang telah 

dipelajari. Fitur tambahan berupa petunjuk navigasi disediakan untuk membantu 

siswa dalam memahami tata cara penggunaan media, serta glosarium sebagai 

referensi istilah penting dalam materi bangun datar. Setiap aktivitas dalam media 

ini disertai dengan umpan balik langsung untuk memperkuat pemahaman siswa 

terhadap konsep yang dipelajari. 



 

Lampiran 2. Angket Validasi Ahli Materi 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 3. Hasil Penilaian dari Validitor Ahli Materi 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



 

Lampiran 4. Rekapitulasi Hasil Penilaian Validitor Ahli Materi  

 

 

 

 

 



 

Lampiran 5. Angket Validasi untuk Ahli Media 

 
 

 

 



 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 6. Hasil Penilaian oleh Validitor Ahli Media 

 
 



 

 

 
 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 7. Rekapitulasi Hasil Penilaian Validitas Media  

 

 

 

 

 



 

Lampiran 8. Instrumen Pre-Test 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 9.  Rekapitulasi Hasil Uji Coba Pre-Test 

 

 

 

 

 

 

 

`1 2 3 4 5

1 4 1 2 1 0 0

2 3 0 2 1 0 0

3 10 2 2 3 3 0

4 11 2 2 3 0 4

5 4 2 2 0 0 0

6 7 2 2 3 0 0

7 10 1 2 4 1 2

8 4 2 2 0 0 0

9 4 1 2 1 0 0

10 6 2 2 2 0 0

11 4 0 2 1 1 0

12 4 1 2 1 0 0

13 6 1 2 2 1 0

14 7 1 2 2 1 1

15 8 2 2 3 1 0

16 6 1 2 3 0 0

17 7 1 2 4 0 0

18 9 1 2 4 2 0

19 4 1 2 1 0 0

20 7 2 2 3 0 0

21 12 2 2 3 1 4

22 6 2 2 2 0 0

23 5 1 2 2 0 0

24 6 1 2 3 0 0

25 6 0 2 4 0 0

26 4 1 2 0 1 0

27 9 2 2 4 1 0

28 7 1 2 4 0 0

29 7 2 2 3 0 0

30 11 2 2 3 1 3

31 7 1 2 4 0 0

Nomor Soal

No Skor Akhir

Rata-Rata Skor Total 6.61

Skor Maksimal 20



 

Lampiran 10. Instrumen Post-Test 

 

 

 



 

 



 

Lampiran 11. Rekapitulasi Hasil Uji Coba Post-Test 

 

 

 

 

 

 

`1 2 3 4 5

1 16 2 1 4 2 7

2 11 2 1 4 2 2

3 19 1 2 4 4 8

4 19 2 2 3 4 8

5 10 1 1 4 2 2

6 17 1 2 4 2 8

7 18 2 2 4 4 6

8 14 1 1 3 3 6

9 10 1 1 4 2 2

10 17 1 2 4 3 7

11 4 1 1 2 0 0

12 11 1 0 4 3 3

13 9 2 0 2 4 1

14 7 1 1 1 1 3

15 17 2 1 4 4 6

16 19 1 2 4 4 8

17 19 1 2 4 4 8

18 16 1 2 4 3 6

19 10 2 1 3 2 2

20 10 1 1 4 2 2

21 15 1 2 3 3 6

22 11 1 1 2 3 4

23 16 1 2 4 3 6

24 7 1 2 1 0 3

25 16 1 2 4 4 5

26 9 1 0 2 2 4

27 19 1 2 4 4 8

28 16 1 2 2 4 7

29 18 2 2 4 4 6

30 19 1 2 4 4 8

31 19 2 2 3 4 8

No Skor Akhir

Nomor Soal

Rata-Rata Skor Total 14.13

Skor Maksimal 20



 

Lampiran 12. Rekapitulasi Hasil Perhitungan N-Gain 

 

REKAPITULASI PENILAIAN KEEFEKTIFAN MEDIA 

PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

 

Rata-Rata Hasil Skor Pre-Test 6.61 

Rata-Rata Hasil Skor Post-Test 14.13 

Skor Maksimal 20 

N-Gain 0,56 

Kriteria Efektif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 13. Angket Respon Guru Terhadap Media Pembelajaran Interaktif 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 14. Rekapitulasi Angket Respon Guru Terhadap Media 

Pembelajaran Interaktif. 

 

 



 

Lampiran 15. Angket Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran Interaktif 

 

 

 



 

 



 

Lampiran 16. Rekapitulasi Angket Respon Siswa Terkait Kepraktisan Media Pembelajaran Interaktif 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

1 6.6 165 7 7 7 7 7 7 6 5 7 7 6 6 7 6 5 7 7 7 6 7 7 7 6 7 7

2 4.84 121 6 6 7 7 5 5 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5

3 6.56 164 5 6 5 6 7 6 7 7 7 7 6 7 7 6 7 7 7 7 6 7 6 7 7 7 7

4 6.56 164 6 6 7 6 6 6 7 6 6 7 6 7 7 6 7 7 7 6 7 7 7 7 6 7 7

5 6.48 162 6 7 6 7 6 6 7 6 6 6 7 7 7 6 7 7 7 7 6 6 6 7 7 6 6

6 6.36 159 6 7 6 6 7 7 7 6 5 5 7 7 6 6 7 7 7 7 6 6 7 6 6 6 6

7 6 150 5 5 6 5 6 5 7 6 5 5 7 7 6 6 5 7 7 6 6 6 7 5 7 6 7

8 6.32 158 6 7 6 6 7 7 6 7 6 5 6 5 7 7 7 6 7 6 6 7 6 7 6 6 6

9 6.64 166 6 6 7 7 7 6 7 6 7 6 7 7 7 7 6 7 6 7 6 7 7 7 6 7 7

10 6.84 171 6 7 6 6 7 7 7 7 6 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

11 6.48 162 6 7 6 6 5 6 7 6 7 6 6 6 6 7 7 7 7 7 6 7 7 7 6 7 7

12 6.68 167 7 7 7 7 7 7 7 6 6 5 7 7 7 7 6 7 7 7 6 7 7 7 6 7 6

13 7 175 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

14 6.08 152 5 6 6 7 7 6 5 6 5 5 6 5 6 6 6 7 7 7 6 6 7 6 6 6 7

15 7 175 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

16 5.92 148 6 4 3 4 7 5 6 4 5 5 7 6 6 6 6 7 7 7 7 7 6 7 6 7 7

17 6.64 166 7 7 6 7 7 7 6 5 7 6 7 7 7 7 6 7 5 7 7 7 7 7 7 6 7

18 6.6 165 7 6 7 6 7 6 7 7 7 6 7 6 7 7 7 7 7 6 6 7 6 7 6 7 6

19 6.08 152 5 5 6 6 6 7 7 6 4 5 6 7 6 7 6 7 6 7 5 7 6 6 6 6 7

20 6.52 163 7 6 7 7 7 7 7 6 6 6 6 7 7 7 7 6 6 6 6 6 6 6 7 7 7

21 6.96 174 7 7 7 6 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

22 4.68 117 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 4 4

23 5.68 142 5 7 6 4 7 4 4 6 7 5 6 7 4 5 4 4 7 7 7 7 5 7 4 6 7

24 6.56 164 6 6 6 7 6 7 7 7 6 6 7 7 6 7 6 7 7 7 6 6 7 6 7 7 7

25 6.64 166 7 6 7 6 7 7 7 6 7 6 7 7 7 7 6 7 7 7 7 6 6 7 7 5 7

26 5.64 141 4 4 6 6 7 5 7 4 5 4 7 7 4 6 5 6 7 6 4 5 7 6 5 7 7

27 6.6 165 5 7 6 7 7 7 7 7 7 7 6 7 7 7 6 7 7 7 6 7 7 6 5 6 7

28 6.56 164 4 6 3 5 6 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

29 6.2 155 7 7 7 6 6 5 6 5 6 5 6 7 6 6 6 7 7 7 6 7 6 6 5 6 7

30 6.48 162 6 7 6 7 6 7 7 6 7 6 6 7 7 7 6 6 6 6 7 6 7 6 7 6 7

31 6.6 165 7 6 7 6 6 7 7 6 7 6 7 7 7 7 6 6 7 7 6 6 7 6 7 7 7

Nomor Soal

Rata Rata Individu Skor TotalSiswa

Rata-Rata Skor Total 6.35

Kriteria Sangat Praktis



 

 
 

Lampiran 17. Surat Keterangan Penelitian 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 18. Dokumentasi Penelitian 
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