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PRAKATA 
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Program Studi Ilmu Komputer. 
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memberikan bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi penulis dalam 

penyelesaian skripsi ini. 
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telah memberikan bimbingan, arahan, petunjuk, dan motivasi kepada 
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yang telah memberikan evaluasi dan saran untuk penyempurnaan 
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8. Orang Tua yang telah memberi dukungan berupa material dan juga doa, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan optimal.  

9. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu yang telah 

membantu penyusunan skripsi ini. 

Penulis menyadari, bahwa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh dari 
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pendidikan. 
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