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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Observasi 
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Lampiran 2 Storyboard 

Scane Tampilan atau Visual Keterangan Waktu 

1 

 

Opening Logo 

pada opening logo 

ini akan 

menggunakan 

metode texturing 

yang dimana pada 

metode ini 

bertujuan untuk 

memberikan 

warna pada 

opening logo 

5 detik 

2 

 

Pada scane ini 

nantinya akan 

menjelaskan 

pengertian apa itu 

teknik passing 

kemudian 

nantinya akan ada 

yang 

memperaktikan 

gerakan tersebut 

nantinya akan 

diikuti 

gerakannya oleh 

karakter 3D 

tersebut. Karakter 

3D nya berada di 

tengah dan 

ditandai dengan 

yang tidak 

berwarna, 

menggunakan 

prinsip animasi 

squash and 

stretch, prinsip 

staging, 

anticipation, arcs, 

timming dan 

bermain dengan 

proporsi 

30 

detik 
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Scane Tampilan atau Visual Keterangan Waktu 

3 

 

Pada scane ketiga 

nantinya akan 

menjelaskan 

pengertian tentang 

teknik shooting 

bola pada 

permainan 

handball, 

kemudian akan 

ada yang 

memperaktikan 

secara nyata 

gerakan teknik 

shooting tersebut 

kemudian diikuti 

gerakannya oleh 

karakter 3D 

tersebut. 

Karakternya 

ditandai dengan 

warna hitam, 

menggunakan 

prinsip squash and 

stretch, prinsip 

staging, 

anticipation, arcs, 

timming dan 

bermain dengan 

proporsi. 

35 

detik 

4 

 

Pada scane 4 

disini akan 

menjelaskan 

pengertian apa itu 

teknik catching 

pada permainan 

olahraga handball, 

kemudian 

nantinya akan ada 

yang 

memperaktikan 

gerakan tersebut 

secara langsung 

kemudian nanti 

akan diikuti 

gerakannya oleh 

karakter 3D 

tersebut. 

35 

detik 
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Scane Tampilan atau Visual Keterangan Waktu 

Karakternya 

ditandai dengan 

warna hitam, 

menggunakan 

prinsip squash and 

stretch, prinsip 

staging, 

anticipation, arcs, 

timming dan 

bermain dengan 

proporsi.  

5 

 

Pada scane 5 

disini akan 

menjelaskan 

pengertian apa itu 

teknik dribble 

pada permainan 

olahraga handball, 

kemudian 

nantinya akan ada 

yang 

memperaktikan 

gerekan tersebut 

secara langsung 

kemudian nanti 

akan diikuti 

gerakannya oleh 

karakter 3D 

tersebut. Yang 

ditandakan 

dengan warna 

hitam di 

storyboard. 

Karakternya 

ditandai dengan 

warna hitam, 

prinsip squash and 

stretch, prinsip 

staging, 

anticipation, arcs, 

timming dan 

bermain dengan 

proporsi.  

35 

detik 
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Scane Tampilan atau Visual Keterangan Waktu 

6 

 

Pada scane 6 

disini akan 

menjelaskan 

pengertian apa itu 

teknik block pada 

permainan 

olahraga handball, 

kemudian 

nantinya akan ada 

yang 

memperaktikan 

gerakan tersebut 

secara langsung 

kemudian nanti 

akan diikuti 

gerakannya oleh 

karakter 3D 

tersebut. 

Karakternya 

ditandai dengan 

warna hitam, 

prinsip squash and 

stretch, prinsip 

staging, 

anticipation, arcs, 

timming dan 

bermain dengan 

proporsi.  

35 

detik 

7 

 

Pada scane 7 

disini akan 

menjelaskan 

pengertian apa itu 

teknik tackle pada 

permainan 

olahraga handball, 

kemudian 

nantinya akan ada 

yang 

memperaktikan 

gerakan tersebut 

secara langsung 

kemudian nanti 

akan diikuti 

gerakannya oleh 

karakter 3D 

tersebut. 

Karakternya 

35 

detik 



  92 

 

 

Scane Tampilan atau Visual Keterangan Waktu 

ditandai dengan 

warna hitam, 

prinsip squash and 

stretch, prinsip 

staging, 

anticipation, arcs, 

timming dan 

bermain dengan 

proporsi.  

8 

 

Pada scane 8 

disini akan 

menjelaskan 

pengertian apa itu 

teknik passing 

pada permainan 

olahraga handball, 

kemudian 

nantinya akan ada 

yang 

memperaktikan 

gerakan tersebut 

secara langsung 

kemudian nanti 

akan diikuti 

gerakannya oleh 

karakter 3D 

tersebut. 

Karakternya 

ditandai dengan 

warna hitam, 

prinsip squash and 

stretch, prinsip 

staging, 

anticipation, arcs, 

timming dan 

bermain dengan 

proporsi.  

35 

detik 

9 

 

Pada scane 

Sembilan ini akan 

menampilkan 

logo yang terdiri 

dari logo 

Undiksha dan 

logo PTI 

kemudian nanti 

setelah 

menampilkan 

15 

detik 
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Scane Tampilan atau Visual Keterangan Waktu 

logo berikutnya 

ucapan 

terimakasih 

sebagai penutup 

dari animasi 3D 

liveshoot, 

menggunakan 

metode texturing 

dimana akan 

memberikan 

warna pada logo. 
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Lampiran 3  Dokumentasi Penyebaran Angket Pengetahuan Masyarakat 
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Lampiran 4 Angket Penelitian Pengetahuan Masyarakat 
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Lampiran 5 Hasil Penyebaran Angket Pengetahuan Masyarakat 
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Lampiran 6 Observasi Pelatih Handball Kabupaten Buleleng 
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Lampiran 7 Instrumen Uji Ahli Isi 
INSTRUMEN UJI AHLI ISI PENGEMBANGAN VIDIO EDUKASI 

ANIMASI 3D LIVESHOOT PERMAINAN OLAHRAGA HANDBALL 

DI SMA NEGERI 3 SINGARAJA 

Tahap Pengujian  : 

Petunjuk Pengujian  :  

Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda. 

 

 

No Indikator Penilaian Skor 

Sesuai Tidak 

Sesuai 

A. Keterampilan Informasi 

1 Informasi tentang Pengembangan Video Animasi 

3D Liveshoot Permainan Olahraga Handball di 

Sma Negeri 3 Singaraja 

 

  

2 Informasi tentang pengenalan permainan olahraga 

handball di Sma Negeri 3 Singaraja 

  

B. Kesesuaian Ilustrasi yang digunakan pada Video 

3 Ilustrasi karakter/tokoh dalam Pengembangan 

Vidio Edukasi Animasi 3D Liveshoot Permainan 

Olahraga Handball di Sma Negeri 3 Singaraja 

sudah sesuai dengan sketsa atau rancangan yang 

telah dibuat 

  

4 Ilustrasi latar belakang tempat sudah sesuai dengan 

sketsa atau rancangan yang dibuat. 

  

C. Kesesuaian Teknik – teknik Permainan Olahraga Handball  

5 Alur Teknik – teknik bagaimana kesesuaian 

gerakan karakter 3D dengan vidio real 

  

D. Kesesuaian Audio yang digunakan pada Video 

6 Efek Suara yang digunakan pada video animasi 

sudah sesuai 
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Saran : 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

Kesimpulan : 

Lingkari salah satu opsi dibawah ini. 

PENGEMBANGAN VIDIO EDUKASI ANIMASI 3D LIVESHOOT 

PERMAINAN OLAHRAGA HANDBALL DI SMA NEGERI 3 SINGARAJA 

1. Layak uji coba media tanpa revisi 

2. Layak uji coba media dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak 

 

 

                                                                Singaraja, 

                                                               Ahli Isi, 

 

 

                                      (…………………………………..) 
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Lampiran 8 Instrumen Uji Ahli Media 
INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA PENGEMBANGAN VIDIO EDUKASI 

ANIMASI 3D LIVESHOOT PERMAINAN OLAHRAGA HANDBALL DI 

SMA NEGERI 3 SINGARAJA 

 

Nama      :                      

Pekerjaan   :                 

Tanggal Pengujian    :   

Petunjuk          :            

Berikan tanda (√) pada kolom yang disediakan, sesuai dengan pendapat anda. 

Apabila ada saran atau masukan dapat dituliskan pada kolom saran. 

 

Pertanyaan 

No Indikator Penilaian Skor 

Sesuai Tidak 

Sesuai 

A. Kesesuaian Visual. 

1 Efek tampilan  pada Video sudah sesuai   

2 Visual karakter sudah sesuai dengan rancangan 

karakter 

  

3 Tampilan Latar Pendukung sudah sesuai dengan 

sketsa 

  

4 Gerakan karakter pada video sudah sesuai dengan 

sketsa storyboard 

  

5 Pergerakan karakter sudah sesuai dengan 

storyboard 

  

B. Kesesuaian Audio 

6 Musik (backsound) yang digunakan sudah sesuai.   

7 Suara dubbing dan suara karakter sudah sesuai.   

8 Durasi kemunculan audio sudah sesuai.   



  107 

 

 

 

Saran : 

.................................................................................................................................... 

 

.................................................................................................................................... 

 

.................................................................................................................................... 

 

.................................................................................................................................... 

 

Kesimpulan:  

 

Lingkari salah satu opsi dibawah ini. 

 

PENGEMBANGAN VIDIO EDUKASI ANIMASI 3D LIVESHOOT 

PERMAINAN OLAHRAGA HANDBALL DI SMA NEGERI 3 

SINGARAJA 

 

1. Layak uji coba media tanpa revisi. 

2. Layak uji coba media dengan revisi sesuai saran. 

3. Tidak layak. 

 

 

                                                                            Singaraja, 

 

                                                                            Ahli Media, 

 

 

 

(..........................................................) 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 Bacaan pada video sudah sesuai.   

C. Kesesuaian Alur Vidio 

10 Alur vidio yang disampaikan sudah sesuai dengan 

teks narasi. 
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Lampiran 9 Instrumen Uji Respon Pengguna 
 

INSTRUMEN UJI RESPON PENGGUNA PENGEMBANGAN VIDIO 

EDUKASI ANIMASI 3D LIVESHOOT PERMAINAN OLAHRAGA 

HANDBALL DI SMA NEGERI 3 SINGARAJA 

 

Nama     :                        

Umur    :   

Pekerjaan   : 

Tanggal Penilaian  :  

Petunjuk  : 

 Sebelum mengisi angket, responden dipersilahkan untuk menyaksikan 

vidio animasi baik melalui perangkat laptop maupun ponsel dan memberi 

penilaian terhadap sejumlah petanyaan di bawah ini dengan memberi penilaian 

terhadap sejumlah pernyataan dibawah ini dengan memberi tanda centang (√) 

pada option nilai yang tersedia di setiap nomor. Berikanlah penilaian pada setiap 

pernyataan yang ada.  

No Jawaban Keterangan 

1 STS Sangat Tidak Setuju 

2 TS Tidak Setuju 

3 CS Cukup Setuju 

4 S Setuju 

5 SS Sangat Setuju 
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Lampiran 10 form Angket Respon Pengguna 

No Kriteria Alternatif Jawaban 

SS S CS TS STS 

1 Memahami pengertian 

teknik – teknik permainan 

handball setelah 

menonton Video Animasi 

3D Liveshoot Handball 

 

     

2 Mengetahui 

perkembangan olahraga 

Handball di SMA Negeri 

3 Singaraja  

     

3 Mengetahui cara 

melakukan teknik 

passing, catching, dribble 

dan shooting setelah 

menonton Video Animasi 

3D Liveshoot Handball 

     

4 Mengetahui posisi 

tangan dan kaki yang 

benar pada saat 

melakukan teknik 

passing, catching, 

dribble dan shooting 

     

5 Karakter dalam video 

animasi 3D liveshoot 

sesuai dengan kondisi 

sebenarnya 

     

6 Backsound pada Video 

Animasi 3D Liveshoot 

Permainan Olahraga 

Handball sangat jelas. 
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Saran: 

…………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………. 

 

Kesimpulan: 

Lingkari salah satu opsi dibawah ini.  

PENGEMBANGAN VIDIO EDUKASI ANIMASI 3D LIVESHOOT 

PERMAINAN OLAHRAGA HANDBALL DI SMA NEGERI 3 SINGARAJA 

 

Singaraja, 

                  Pengguna, 

 

(………………………………….) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Kriteria Alternatif Jawaban 

SS S CS TS STS 

7 Setelah menonton video 

animasi 3D liveshoot 

permainan olahraga 

handball di SMA Negeri 

3 Singaraja apakah 

sangat menarik dan 

bermanfaat 
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Lampiran 11 Hasil Angket Uji Ahli Isi 

Uji Ahli Isi Pertama
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Uji Ahli Isi Pertama 
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Lampiran 12 Hasil Angket Uji Ahli Media 

Uji Ahli Media Pertama 
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Uji Ahli Media Kedua 
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  120 
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Lampiran 13 Perhitungan Hasil Responden Masyarakat 

 

 

Untuk hasil excel lebih lanjut bisa dilihat pada link berikut: 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1e6w_WxN_67OqwGFiUMTB-kstzxF-

0swSt0uaZKDpREg/edit?usp=sharing  

 

 

No Nama Responden Umur Alamat S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Jumlah Skor per Responden Kategori

1

Made Alit 

Mahaputra
18 Penarukan 5 4 4 4 4 3 4 4 5 4 41 Positif

2 gede widiartana 17 JL.P.IRIAN 4 5 5 4 4 3 5 5 4 5 44 Sangat Positif

3

Kadek miska 

sabiananta
18

Jalan setiabudi 

145
4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 39 Positif

4

Kadek Anantya 

Lestari
17 Desa sekumpul 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 44 Sangat Positif

5 Kadek Eka Pradana 17 Penarukan 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 47 Sangat Positif

6 Putu Okta Wijaya 18 Banyuning 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 48 Sangat Positif

7
Luh Siska Wulandari 17 Penarukan 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 Sangat Positif

8 Gede Adi Yudistya 18 Penarukan 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 48 Sangat Positif

9

Kadek Wulan 

Pradnya
17 Penarukan 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 Sangat Positif

10 Putu Nila Wahyuni 18 Penarukan 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 46 Sangat Positif

11

Gede Parmadi 

Cahyadi
18 Penarukan 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 Sangat Positif

12 Putu Agus Sugita 17 Penarukan 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 47 Sangat Positif

13

Komang Budi 

Adnyana
18 Penarukan 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 Sangat Positif

14

Putu Bagus 

Permana
18 Penarukan 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 48 Sangat Positif

15 Luh Antika Dewi 18 Penarukan 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 48 Sangat Positif

16 Niluh Sukmajayanti 18 Penarukan 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 Sangat Positif

17

Komang Dina 

Lestari
18 Penarukan 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 Sangat Positif

18

Ketut Pande 

Wirayasa
17 Penarukan 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 48 Sangat Positif

19 Putu Indah Wahyuni 18 Banyuning 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 42 Positif

20 Made Rusmini Putri 18 Penarukan 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 44 Sangat Positif

21
Gede Galang Wijaya 18 Penarukan 4 4 4 4 4 5 4 5 5 5 44 Sangat Positif

22 Gede Sapta Adi 18 Penarukan 4 4 3 4 4 4 5 5 5 5 43 Sangat Positif

23 Ahmad Fauzan 18 Penarukan 5 4 4 4 3 3 4 5 5 4 41 Positif

24 Ketut Jayanegara 18 Penarukan 3 4 4 4 4 4 4 4 5 4 40 Positif

25
Puspa Kusumayanti 17 Krobokan 5 5 5 5 4 4 4 3 4 4 43 Sangat Positif

26 Nurul Mufidah 18 Penarukan 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 41 Positif

27

Desak Made 

Ameliacahyani
17 Krobokan 4 4 4 4 4 4 3 3 5 5 40 Positif

28

Dewa Gede 

Yogaantara
17 Krobokan 5 5 5 5 4 4 4 3 4 4 43 Sangat Positif

29

Nyoman 

Wismautama
18 Krobokan

5 5 5 5 4 5 5 5 5 5
49 Sangat Positif

30 Ni Luh Riskaayu 17 P. Obi penarukan 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4 45 Sangat Positif

31

Gede Baruna 

Maheswara
18 Penarukan

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
40 Positif

32 Adizzmichael 18 Krobokan 5 4 5 4 4 4 4 4 4 5 43 Sangat Positif

33 Esti Utami 18 Banyuning 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 41 Positif

34 Novi Mayantika 18 Penarukan 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 47 Sangat Positif

35 Mahayuni 18 P. Irian Penarukan 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 45 Sangat Positif

36 Verlita 18 Penarukan 5 4 4 4 4 4 5 5 5 5 45 Sangat Positif

37 Putu Gita Putri 18 Penarukan 5 5 4 4 4 4 5 5 4 4 44 Sangat Positif

38

I Komang Sadu 

Aradia
18 Banyuning 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 47 Sangat Positif

39 Komang Shintya 18 Penarukan 5 4 5 4 4 4 5 5 5 5 46 Sangat Positif

40 Kadek Liana 18 Penarukan 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 47 Sangat Positif

182 179 178 176 173 176 185 181 190 186 1806Jumlah

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1e6w_WxN_67OqwGFiUMTB-kstzxF-0swSt0uaZKDpREg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1e6w_WxN_67OqwGFiUMTB-kstzxF-0swSt0uaZKDpREg/edit?usp=sharing
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Lampiran 14 Dokumentasi  

Dokumentasi Uji Ahli Isi 

 

Dokumentasi Uji Ahli Media 
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Lampiran 15. Implementasi Storyboard 

Scane Visual Narasi Waktu 

1 

 

 

 

- 

 

 

10 

detik 

2 

 

 

 

Memperkenalkan nama 

karakter 

 

 

23 

detik 

3 

 

 

Menjelaskan program 

ekstrakulikuler handball di 

SMA Negeri 3 Singaraja 

yang diperkenalkan tahun 

2017 dengan jumlah 

peserta ekstra 110 – 150 

siswa. 

 

 

 

45 

detik 

4 

 

 

 

Menjelaskan teknik 

passing dengan posisi 

tangan yang benar pada 

saat melempar bola atau 

passing. 

 

 

 

40 

detik 

5 

 

 

 

Menjelaskan teknik 

catching pada permainan 

olahraga handball dengan 

posisi tangan yang benar 

pada saat menangkap bola. 

 

 

 

35 

detik 
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Scane Visual Narasi Waktu 

6 

 

 

Menjelaskan teknik 

dribble pada permainan 

olahraga handball dengan 

posisi kaki yang benar 

pada saat memantulkan 

bola kebawah.. 

 

 

35 

detik 

7 

 

 

Menjelaskan teknik 

shooting pada permainan 

olahraga handball dengan 

posisi tangan yang benar 

pada saat melakukan 

shooting. 

 

 

 

35 

detik 

8 

 

 

 

 

Credit title 

 

 

20 

detik 
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Lampiran 16 Dokumentasi Uji Respon Pengguna 
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