PENGEMBANGAN APLIKASI KLASIFIKASI BUAH
DURIAN MONTHONG LAYAK PETIK DAN BELUM
LAYAK PETIK BERBASIS ANDROID

OLEH
PUTU WENDI PRASETYA
NIM 2115101049

PROGRAM STUDI ILMU KOMPUTER
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2025



PENGEMBANGAN APLIKASI KLASIFIKASI BUAH
DURIAN MONTHONG LAYAK PETIK DAN BELUM
LAYAK PETIK BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Diajukan Kepada
Universitas Pendidikan Ganesha
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan Dalam Menyelesaikan

Program Sarjana Program Studi S1 Ilmu Komputer

Oleh
Putu Wendi Prasetya

NIM 2115101049

PROGRAM STUDI ILMU KOMPUTER
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA

2025



SKRIPSI

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS
DAN MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK

MENCAPAI GELAR SARJANA KOMPUTER

Menyetujui,
Pembimbing I, Pembimbing II,
QMQ : 4@‘” 2
-
Ir. Ketut Agus Seputra, S.ST.M.T. | Ketut Purnamawan, S.Kom., M.Kom.

NIP. 199008152019031018 NIP. 19790511200604 1004



SKripsi oleh Putu Wendi Prasetya
telah di pertahankan di depan dewan penguji

pada tanggal 7 Agustus 2025

Dewan Penguji,

il

| Nyoman Saputra Wahyu Wijaya, S.Kom.. M.Cs.

NIP. 198910262019031004

HA

Dr. Ni Ketut Kertiasih, S.Si., M.Pd.
NIP. 197011181997032001

Ir. KetutAgus Seputra, S.ST.M.T.

NIP. 199008152019031018

ES
1 Ketut Mamawan. S.Kom.. M.Kom.
NIP. 197905112006041004

(Ketua)

(Anggota)

(Anggota)

(Anggota)



Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Teknik dan Kejuruan
Universitas Pendidikan Ganesha

guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar sarjana komputer

Pada:

Hari ; 5 et

Tanggal

Mengetahui,

Ketyq Ujian, Sekretaris Ujian,

Made Windu Antara Hesiman, S.T.. M.Sc.. Ph.D. [ Nyoman Saputra Wahyu Wijaya, S.Kom., M.Cs.
NIP. 19821111200812/1001 NIP. 198910262019031004

v

Mengesahkan
Dekan Fakultas Teknik dan Kejuruan

O
&
\Kadek Rihendta Dantes. S.T.. NL.T.

[P. 197912012006041001



PERNYATAAN
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keilmuan. Atas pernyataan ini, penulis siap menanggung risiko/sanksi yang
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penulis ini.
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MOTTO

“You’re not doing anything special if you re not scared.
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memberikan dukungan serta motivasi yang sangat berarti hingga skripsi ini
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yang juga telah bersedia membimbing penulis dengan penuh kesabaran, dan
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besar yang tidak bisa disebut satu — persatu, terima kash atas doa, kasih
sayang, dan dukungan yang tiada henti. Kehangatan, kebersamaan, dan
semangat yang selalu diberikan telah menjadi sumber kekuatan yang sangat

berarti bagi penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.
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Penulis juga menyampaikan terima kasih kepada rekan-rekan seperjuangan
dalam grup Pangeran Ilkom, atas segala bantuan, dukungan, dan motivasi
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