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Lampiran 01. Surat Ijin Melakukan Studi Pendahuluan

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM

Alamat : Jalan Udayana Singaraja-Bali
Telepon (0362) 25072 Fax. (0362) 25335 Pos 81116

Singaraja, 4 September 2024

No : 375 /UN48.9.7/ TU/2024
Lampiran :-

Perihal  : Permohonan studi pendahuluan
Penelitian/observasi

Kepada

Yth Bapak/Ibu Kepala Sekolah

SMA Negeri 2 Amlapura,

Karangasem

di

Tempat

Berkenaan dengan adanya kegiatan studi pendahuluan atau observasi awal mahasiswa di SMA Negeri 2
Amlapura, Karangasem dalam rangka penyusunan tugas akhir/skripsi, maka kami memohon kesediaan
Bapak/Ibu  memberikan ijin mahasiswa yang bersangkutan untuk melaksanakan kegiatan meliputi
wawancara dan observasi lingkungan kelas dengan melibatkan guru dan siswa sebagai partisipan.. Adapun
data lengkap mahasiswa tersebut sebagai berikut

Nama : Sri Ayu Yuliandari

NIM 12113041001

Prodi : 51 Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan FMIPA Undiksha

Hari/Tanggal kunjungan : Kamis/5 September 2024

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerja samanya diucapkan
terimakasih,

Ketua JurusagBiologi dan Perikanan Kelautan,

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si
NIP. 197904142002121002

Tembusan:
b Arsip



Lampiran 02. Surat Keterangan Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH PROVINSI BALI
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SURAT KETERANGAN
Nomor : B.10.400.3/1691/SMAN 2 AMLAPURA/DIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : | Wayan Puja Astawa, S.Pd. M.Pd
NIP : 198101162003121005

Jabatan : Kepala Sekolah

Instansi : SMA Negeri 2 Amlapura

Alamat : Jalan Untung Surapati Amlapura

Dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Sri Ayu Yuliandari

NIM 12113041001

Program Studi : Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Perguruan Tinggi  : Universitas Pendidikan Ganesha

Telah melakukan pengambilan data uji kepraktisan untuk keperluan pengembangan
produk di SMA Negeri 2 Amlapura, dengan nama pengembangan produk "Media
Website Materi Virus"

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Amlapura, 20 Mei 2025

Ditandatangani secara elektronik oleh :
KEPALA SEKOLAH

| Wayan Puja Astawa, S.Pd., M.Pd
Pembina Utama Muda (IV/c)

NIP. 19810116 200312 1 005
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Lampiran 03. Surat Keterangan Kesediaan Penggunaan Produk

PEMERINTAH PROVINSI BALI
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SURAT KETERANGAN
Nomor : B.10.400.3/1690/SMAN 2 AMLAPURA/DIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : 1 Wayan Puja Astawa, S.Pd. M.Pd
NIP : 198101162003121005

Jabatan : Kepala Sekolah

Instansi : SMA Negeri 2 Amlapura

Alamat : Jalan Untung Surapati Amlapura

Dengan ini menyatakan kesediaan penggunaan produk hasil penelitian
pengembangan oleh Mahasiswa :

Nama : Sri Ayu Yuliandari

NIM 12113041001

Program Studi : Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Perguruan Tinggi  : Universitas Pendidikan Ganesha

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Amlapura, 20 Mei 2025

Ditandatangani secara elektronik oleh :
KEPALA SEKOLAH

| Wayan Puja Astawa, S.Pd., M.Pd
Pembina Utama Muda (IV/c)

NIP. 19810116 200312 1 005
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Lampiran 04. Hasil Wawancara Guru Biologi SMA Negeri 2 Amlapura

No Pertanyaan Hasil
Aspek Analisis Kurikulum

1 | Kurikulum apa yang diterapkan oleh | Kurikulum merdeka belajar
sekolah? sejak tahun 2022.

2 | Terkait penilaian, apakah sekolah | Menerapkan
menerapkan nilai Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP)?

3 | Berapakah nilai KKTP untuk siswa | 85 yang diterapkan semenjak
kelas X khususnya pada pembelajaran | 2024 pada semester genap.
biologi?

4 | Berapa jumlah rombel pada kelas X di | 11
sekolah ini?

5 | Berapa jumlah siswa kelas X di sekolah | 368
ini?

Aspek Teknologi dan Kebijakan
Pendidikan

6 | Apakah sekolah memperbolehkan siswa | Boleh
membawa perangkat elektronik seperti,
smartphone, laptop, dan tablet?

7 | Apakah Bapak/Ibu memperbolehkan | Diperbolehkan sesuai dengan
siswa membuka smartphone untuk | kesepakatan kelas, smartphone,
mencari informasi tambahan pada saat | laptop, dan sejenisnya boleh
pembelajaran biologi? digunakan ketika saat proses

pembelajaran memang
diperlukan. Jika melanggar akan
diberikan sanksi.

8 | Apakah di sekolah terdapat fasilitas | Ada ruang komputer dan wifi.
yang menunjang siswa belajar secara
online menggunakan internet? Misalnya
adanya ruang komputer, chromebook,
dan wifi.

9 | Apakah wifi yang disediakan sekolah | Jarang mengalami  kendala
pernah mengalami kendala? (lancar) namun jika ada kegiatan

besar dari pihak luar yang

meminjam tempat di sekolah

pernah mengalami kendala.
Aspek Sarana dan Prasarana

10 | Apa sajakah sumber ajar yang | Buku paket pegangan guru,
dimanfaatkan guru dalam | LKS, dan sumber dari internet.
pembelajaran?

11 | Apakah Bapak/Ibu menyediakan bahan | PowerPoint, LKPD, dan modul
ajar tambahan selain Buku Paket Siswa | ajar.
dan LKS yang disediakan di sekolah?

Bahan ajar apa yang Dbiasanya




No

Pertanyaan

Hasil

Aspek Analisis Kurikulum

digunakan? (Buku, modul. e-modul,
handout, LKPD, e-book, media
interaktif lainnya)

12

Apakah bahan ajar yang biasanya
digunakan dalam proses pembelajaran
Biologi sudah mampu mendukung siswa
belajar secara interaktif?

Belum

13

Apakah bahan ajar yang biasanya
digunakan dalam proses pembelajaran
Biologi sudah mampu mendukung
proses pembelajaran di rumah dan
online?

Belum

14

Apakah Bapak/Ibu sudah pernah
menyusun atau menggunakan media
website berbantuan aplikasi Figma
sebagai bahan ajar dalam pembelajaran
Biologi?

“Figma merupakan website yang
menyediakan fitur-fitur menarik untuk
menghasilkan website interaktif dengan
bantuan fitur prototype nya dan nantinya
website tersebut memuat materi berupa
teks, gambar, animasi, video
pembelajaran, dan kuis secara online.
Figma dapat diakses secara online di
berbagai perangkat.”

Belum

Aspek Kegiatan Belajar Mengajar

15

Apakah selama pembelajaran Biologi
berlangsung baik saat tatap muka
maupun online siswa menunjukkan
respon yang aktif dan termotivasi untuk
belajar di kelas?

Hanya beberapa saja yang aktif
di kelas.

16

Apakah selama ini hasil belajar siswa
pada mata pelajaran Biologi khususnya
pada materi virus sudah memenuhi
standar KKTP yang diharapkan guru?

Belum

17

Berapakah persentase siswa yang sudah
memenuhi standar KKM pada materi
virus?

36%

18

Metode belajar dan model pembelajaran
apa yang sering Bapak/Ibu gunakan di
kelas?

Diskusi informasi

19

Dalam kegiatan pembelajaran, apakah
sudah pernah  diterapkan  model
pembelajaran berupa Project Based
Learning khususnya pada materi virus?

Sudah namun belum maksimal




No

Pertanyaan

Hasil

Aspek Analisis Kurikulum

20

Dalam kegiatan pembelajaran, apakah
sudah diselingi dengan menyelesaikan
suatu proyek khususnya pada materi
virus?

Masih jarang

21

Dari penyelesaian proyek tersebut,
menurut Bapak/Ibu apakah
pembelajaran di kelas khususnya pada
materi virus sudah maksimal dan
meningkatkan keaktifan seluruh siswa?

Belum maksimal

Aspek Kearifan Lokal

22

Apakah Bapak/Ibu sudah mengaitkan
kearifan lokal pada pembelajaran
biologi khususnya pada materi virus?

Belum pernah

23

Apakah Bapak/Ibu setuju jika akan
dikembangkan suatu website mengenai
kearifan lokal seperti Usada Bali?

Sangat setuju

Aspek Kriteria Bahan Ajar yang
dibutuhkan Guru

24

Menurut Bapak/Ibu, apakah penting
dikembangkan suatu media
pembelajaran yang mampu digunakan
siswa untuk mendukung belajar
mandiri?

Ya, sangat penting

25

Apakah media pembelajaran yang
berisikan materi berupa teks, gambar,
video pembelajaran, animasi, kuis
online, dan proyek sederhana dapat
membantu  meningkatkan  berpikir
kreatif dan kritis siswa?

Ya

26

Apakah Bapak/Ibu setuju jika diadakan
pengembangan website dengan kearifan
lokal berbantuan aplikasi Figma pada
materi virus berbasis Project Based
Learning?

Ya, sangat setuju

27

Kriteria media pembelajaran apa yang
Bapak/Ibu harapkan agar membantu
proses pembelajaran?

Media  pembelajaran
kontekstual ~ sesuai  dengan
keadaan  sekarang, = mudah
dipahami oleh siswa dengan
penjelasan  yang sederhana,
tampilan warna yang cerah, dan
mempunyai tujuan yang jelas
terhadap pembelajaran di kelas
sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar siswa.

yang




Lampiran 05. Hasil Kuesioner Siswa

Aspek : Proses Pembelajaran Biologi

Apakah pembelajaran di kelas berlangsung menarik?
103 jawaban

@ Menarik
@ Kurang menarik

Apakah anda merasa antusias saat belajar biologi khususnya materi virus?
103 jawaban

® va
® Tidak
y
e
A 7%
e
i

88,3%

Apakah anda tertarik untuk membaca bahan ajar yang anda miliki saat ini?
103 jawaban

®va
@ Tidak

Menurut anda, apa kegiatan pembelajaran biologi di kelas yang paling anda sukai?
103 jawaban

@ Belajar di kelas
@ Mengerjakan sebuah proyek atau

praktikum
@ Menjawab soal
@ Diskusi dengan kelompok




Dalam proses pembelajaran biologi di kelas, apakah sudah diberikan oleh guru untuk menyelesaikan

suatu proyek khususnya pada materi virus?
103 jawaban

®va
® Tidak

Aspek : Kesulitan Belajar

Apakah anda sering merasa kesulitan dalam memahami materi atau konsep pembelajaran Biologi

khususnya pada materi virus?
103 jawaban

®va
@ Kadang-kadang
@ Tidak

Apakah anda dapat memahami materi virus dengan baik?
103 jawaban

@ Sangat dapat
@ Kurang dapat
@ Tidak dapat

Menurut anda, apa yang membuat anda mengalami kesulitan dalam mempelajari materi virus?
103 jawaban

@ Metode pembelajaran yang kurang
bervariatif

@ Bahan belajar yang kurang menarik dan
42,7% terbatas
@ Kurang tertarik pada materi




Aspek : Pemahaman Mengenai Virus

Apakah Anda mengetahui virus?
103 jawaban

Darimana Anda mengetahui virus?
103 jawaban

@ va
@ Kurang mengetahui
© Tidak

@ Materi ajar
@ Lingkungan
& Media soslal
@ Lainnya

Jika mengetahui virus, apakah Anda sudah memahami konsep dasar tentang virus?

103 jawaban

@ Sangat paham
@ Cukup paham
@ Kurang paham
@ Tidak paham sama sekali

Apakah Anda sudah memahami hubungan virus dengan kehidupan sehari-hari?

103 jawaban

@ Sudah
@ Kurang memahami
@ Belum



Aspek : Kebutuhan Bahan Ajar

Apakah anda hanya menggunakan sumber belajar berupa buku paket siswa dan LKS yang diperoleh
dari sekolah saja?
103 jawaban

®va
@ Tidak
@ Sumber lainnya

Jika menggunakan sumber lain, darimana memperoleh sumber belajar yang anda pelajari?
103 jawaban

@ Materi dari internet

@ Buku bacaan dari luar sekolah
(bimbingan belajar/les)

Media apa yang sering digunakan oleh guru uintuk mendukung proses pembelajaran di kelas?
103 jawaban

@ Power point

@ Video pembelajaran

@ e-book

@ Materi berbentuk pdfiword

Apakah bahan ajar yang selama ini telah digunakan mampu membantu anda belajar secara mandiri
di rumah?
103 jawaban

@ sangat mampu
@ Cukup mampu
@ Kurang mampu




Apakah anda pernah diberikan bahan ajar website interaktif berbasis aplikasi Figma sebagai bahan

ajar dalam pembelajaran biologi?
103 jawaban

@ Pemah
@ Tidak pemah

Aspek : Kriteria Bahan Ajar yang Dibutuhkan Siswa

Apakah anda merasa perlu diberikan bahan ajar tambahan seperti website interaktif berbasis

aplikasi Figma yang membantu anda untuk belajar Biologi di kelas dan rumah?
103 jawaban

®va
® Tidak

Apakah anda tertarik dan mengurangi rasa bosan anda dalam mempelajari biologi ketika diberikan

bahan ajar berupa website berbantuan aplikasi Figma?
103 jawaban

®va
@ Tidak

Jika diberikan website berbantuan figma, apakah anda mampu meningkatkan literasi anda?
103 jawaban

®va
® Tidak




Aspek : Pola Tingkah Laku

Metode pembelajaran apa yang anda sukai?
103 jawaban

@® Ceramah
@ Diskusi
@ Proyek/Praktikum

Bagaimana pendapat anda mengenai materi virus?
103 jawaban

@ Sangat sulit
@ Sulit

@ Mudah

@ Sangat mudah

Sumber mana saja yang membantu anda mempelajari materi virus?
103 jawaban

@ Buku paket siswa
46,6% @ Buku LKS

@ Modul

@ Internet

Aspek : Aksesibilitas Siswa

Apakah anda mempunyai perangkat seperti smartphone, laptop, tab?
103 jawaban

®va
@ Tidak




Apa aktivitas yang paling sering anda gunakan dengan perangkat anda? (smartphone, laptop, tab)
103 jawaban

@ Sosial media
@ Mencari materi pembelajaran

27.2%

@ Bermain games

Bagaimanakah kualitas jaringan internet anda?
103 jawaban

@® Baik
@ Normal
@ Kurang baik

Aspek : Kecenderungan Gaya Belajar

Anda lebih senang belajar dengan apa?
103 jawaban

® Membaca
@ Menonton video pembelajaran
@ Melakukan proyek/praktikum

Jika anda mempelajari suatu bahan ajar, anda lebih menyukai bahan ajar yang memiliki warna apa?
103 jawaban

® Gelap
@ Terang




Menurut anda, apakah penggunaan bahan ajar elektronik seperti media wehsite berbantuan aplikasi

Figma yang memuat materi berupa teks, gambar, ani...ik dan antusias dalam mempelajari materi virus?
103 jawaban

®va
® Tidak

Aspek : Kearifan Lokal

Apakah Anda mengetahui mengenai kearifan Ickal yang ada di Bali?
103 jawaban

® ya
@ Tidak

83,5%

Apakah Anda mengetahui tentang kearifan lokal Usada Bali? "Usada Bali adalah istilah untuk

pengobatan tradisional Bali yang berasal dari bah... berarti tumbuhan yang mengandung khasiat obat"
103 jawaban

®va
@ Tidak

Dalam kehidupan sehari-hari, apakah Anda sudah menerapkan Usada Bali tersebut?
103 jawaban

@ Sudah
@ Kadang-kadang
@ Belum pernah




Menurut Anda, perlukah media pembelajaran digital yang berkaitan dengan kearifan lokal Usada Bali

pada materi virus?
103 jawaban

@ Perlu
@ Tidak perlu




Lampiran 06. Uji Validitas Butir Instrumen

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN

Nama Validator : Dr. 1 Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc.

Jabatan ¢ Dosen
Instansi : Pendidikan Biologi/ Biologi dan Perikanan Kelautan/ FMIPA/
Universitas Pendidikan Ganesha
1. Jenis Instrumen : Instrumen Uji Validitas olch Ahli Materi
No Indikator
A | Aspek Kurikulum
1 | Kesesuaian materi dengan Kurikulum
2 | Kesesuaian materi dengan ATP
3 | Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran
4 | Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran
5 | Isi materi yang diberikan sesuai dengan materi yang harus dipelajari
6 | Konsep materi jelas
B | Aspck Kualitas Materi
7 | Ketepatan materi
8 | Kemenarikan isi materi
9 | Materi tersusun secara sistematika
10 | Materi dipahami dengan mudah
C [K ian dengan Sintak PjBL
11 | Penentuan pertanyaan mendasar mengenai permasalahan pada proyek Infografis
Edukatif Virus dengan Kcarifan Lokal Usada Bali
12 | Penyusunan rencana dan penyclesaian proyek Infografis Edukatif Virus dengan
Kearifan Lokal Usada Bali
13 | Penyusunan jadwal proyek Infografis Edukatif Virus dengan Kearifan Lokal Usada Bali
secara sistematis
14 | Penyelesaian laporan proyek Infografis Edukatif Virus dengan Kearifan Lokal Usada
Bali
15 | Penyelesaian laporan dan presentasi hasil proyek Infografis Edukatif Virus dengan
Kearifan Lokal Usada Bali
16 | Evaluasi proses dan hasil proyek Infografis Edukatif Virus dengan Kearifan Lokal
| Usada Bali
D | Kearifan Lokal
17 | Kearifan lokal diintegrasikan sesuai dengan konsep materi virus
18 | Media memberikan contoh nyata penggunaan kearifan lokal dalam kehidupan schari-
hari
19 | Kearifan lokal membantu meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi
'E_| Aspek Mendorong Keingintah
20 | Mendorong siswa dalam menyelesaikan proyck
21 | Mendorong interaksi antar siswa
22 | Mendorong siswa melatih pola pikir sendiri
23 | Mendorong siswa untuk belajar secara kolaborasi
F | Aspek Bahasa Lugas
24 | Kalimat yang digunakan dapat memberikan isi informasi sesuai dengan tata letak bahasa
Indonesia




25

Kalimat pada media efektif’

26

Istilah kata baku

G

Aspek Komunikatif

27 | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti

28 | Isi materi menggunakan bahasa yang lazim dalam komunikasi tata bahasa Indonesia |
1 | Aspek Diagnosis dan Interaktif

29 | Kalimat pada materi tidak ambigu

30 | Bahasa yang digunakan mampu meningkatkan motivasi siswa untuk membaca materi

I | Aspek K inn dengan Perkembangan Siswa

31 | Bahasa yang digunakan setara dengan tingkat perkembangan kognitif siswa

32 | Istilah yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan kognitif siswa

J | Aspek Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa

33 | Kalimat yang digunakan pada media sesuai dengan EBI (Ejaan Bahasa Indonesia)

(Sumber: diadaptasi dari 1lapsari & Fahmi, 2021; Khair dkk., 2022; Salsabila & Aslam. 2022;
Sulistyawati dkk., 2022; Wiratama, 2023)



Petunjuk Pengisian :
Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V') pada kolom “penilaian validator” yang
dianggap sesuai dengan aspek penilaian dan apabila terdapat masukan dapat ditulis pada kolom

“keterangan™.

Penilaian Validator Keterangan
Relevan Tidak Relevan

Z
S

of & &S

AN

<

B S

ey e = - 03 BN EC8 OV B O o

ey
<

=
N NN R

™~
FN
NENEAEANAS
ARARRRRER

<

NS

32 v
33 /

Masukan dan Saran

Singaraja, ! pﬂ"‘\ 0§
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Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc
NIP, 19671013 199403 1 001



2. Jenis Instrumen ¢ Instrumen Ahli Media

No Indikator

Aspek Penggunaan Media

Kemudahan dalam menggunakan media secara menyeluruh

Media dapat diakses melalui berbagai jenis smartphone, laptop, komputer, dsb

Tombol pada media bekerja sesuai fungsi

Media dapat digunakan sccara terus menerus

Aspek Teks

Ukuran teks mudah dibaca pada berbagai perangkat

Jenis font yang digunakan nyaman untuk membaca

Kontras warna tcks dengan latar belakang sesuai
Aspck Gambar

Gambar yang digunakan jelas dan tidak buram

= ERY PO BN Y P -1 Y S S B B

Resolusi gambar sesuai dengan tampilan layar

10 _| Penempatan pambar tidak mengganggu teks

D | Aspek Video

11 | Kualitas video yang ditampilkan bagus

12 | Durasi video sesuai dengan kebutuhan pembelajaran

13 _| Konten video sesuai dengan materi yang disajikan dalam media

14 | Video mendukung pemahaman konsep dalam materi yang diajarkan

15 _| Kelancaran video yang ditampilkan baik

E | Aspek Kualitas Media

16 | Responsive

17 | Iklan tidak menyertai media

18 | Memuat media tidak lama

F | Aspek Keunggulan Media

19 | Media website diintegrasikan dengan kearifan lokal

20 | Media pembelajaran berupa website mudah diperbarui kapan saja sesuai kebutuhan

21 | Media website tidak membutuhkan penyimpanan memori yang besar

22 | Media dapat diakses dimana saja dan kapan saja

(gumbcr: diadaptasi dari Hapsari & Fahmi, 2021; Khair dkk., 2022; Salsabila & Aslam, 2022;
Sari dkk., 2024; Wiratama, 2023;)



Petunjuk Pengisian :
Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (v) pada kolom “penilaian validator” yang

dianggap sesuai dengan aspek penilaian dan apabila terdapat masukan dapat ditulis pada kolom

“keterangan”.
No Penilaian Validator Keterangan
Relevan Tidak Relevan
1 v
3 7
3 v
4 v
5 v
6 %
7 %
8§ v
9 v
10 v
11 v
12 v
13 %
14 v
15 v
16 v
17 Vv
18 v
19 v
20 v
21 v
22 4

Masukan dan Saran

Singnraja.“ﬂw‘ 202¢

Dr. | Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.S¢
NIP. 19671013 199403 1 001




3. Jenis Instrumen : Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

Indikator

Aspck Penggunaan Media

Kemudahan dalam menggunakan media secara menyeluruh

N—'>z

Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai jenis smartphone, laptop,
komputer, dsb

Media pembelajaran memudahkan dalam proscs pembelajaran

Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses dimana saja dan kapan saja

Media pembelajaran dapat digunakan mandiri tanpa bantuan guru

= |n|e|w

Aspck Isi Pembelajaran

Media pembelajaran membantu dalam menguasai konsep materi yang disajikan

Video pada media dapat membantu siswa menguasai materi

Materi pada media mudah diingat oleh siswa

Alur dalam materi pembelajaran mendorong rasa ingin tahu siswa

L hd I B8 1 £

(=]

Media dapat mendorong terjadinya interaksi siswa

—

Media dapat mendorong siswa melatih pola pikir

.
(5]

Media dapat mendorong siswa belajar secara kolaborasi

C

Aspck Komponen Media

13

Tombol pada media mudah diingat sesuai dengan fungsinya

14

Tombol pada media dapat bekerja sesuai dengan fungsinya

15

Petunjuk penggunaan media dapat membantu siswa mengoperasikan media
pembelajaran

(Sumber: diadaptasi dari Khair dkk., 2022; Nuryanah dkk.,2021; Salsabila & Aslam, 2022;
Wiratama, 2023)




Petunjuk Pengisian
Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom “penilaian validator” yang

dianggap sesuni dengan aspek penilaian dan apabila terdapat masukan dapat ditulis pada kolom

“keterangan™,
No Penilaian Validator Keterangan
Relevan Tidak Relevan
1 v
2 v
3 v
4 v
5 v
6 "4
7 %
8§ 4
9 74
10 v
11 v
12 v
13 v
14 v
15 v
Masukan dan Saran

Singaraja, \{ AQE\\ X5

S

Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc
NIP. 19671013 199403 1 001



4

« Jenis Instrumen : Instrumen Kepraktisan Gury

No Indikator

A__| Aspek Penggunaan Media

1 Kemudahan dalam menggunakan media secara menyeluruh

2 | Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai jenis smartphone, laptop,
komputer, dsb

3 Media pembelajaran memudahkan dalam proses pembelajaran

4 Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses dimana saja dan kapan saja

B Aspek Isi Pembelajaran

5 | Materi pada media pembelajaran yang disajikan sudah sesuai dengan tujuan
pembelajaran

6 | Informasi yang disajikan pada media pembelajaran akurat dan relevan dengan
kebutuhan pembelajaran

7 Media pembelajaran mempunyai struktur penyajian materi yang sistematis

8 | Isi pada media pembelajaran membantu guru menghubungkan konsep virus dengan
kearifan lokal

C | Aspck Kemudahan

9 Media pembelajaran mudah dipahami oleh guru tanpa memerlukan pelatihan tambahan

10| Media pembelajaran mempunyai panduan penggunaan yang jelas

1T [ Pengaplikasian model pembelajaran PjBL pada media pembelajaran memudahkan
proses pembelajaran di kelas

D | Aspek Manfaat

12 | Media pembelajaran membantu guru dalam menjelaskan materi virus secara efektif

13 | Media  pembelajaran mendukung pengelolaan kelas yang lebih baik selama
pembelajaran .

14 | Media pembelajaran membantu gury memotivasi siswa untuk belajar secara aktif dan
mandiri

15 | Media pembelajaran mendorong guru untuk meningkatkan pemanfaatan teknologi
dalam pembelajaran

(Sumber: diadaptasi dari Arianingsih dkk., 2022; Khair dkk., 2022; Salsabila & Aslam, 2022;
Wiratama, 2023)




Petunjuk Pengisian :
Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom “penilaian validator” yang

dianggap sesuai dengan aspek penilaian dan apabila terdapat masukan dapat ditulis pada kolom

“keterangan”.
No Penilaian Validator Keterangan
Relevan Tidak Relevan
1 v
2 v
3 v
Y v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 4
10 v
11
12 v
13 v
14 v
15 4

Masukan dan Saran

Singaraja, v A\ 2015

Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc
NIP. 19671013 199403 1 001



Lampiran 07. Uji Validitas oleh Ahli Media

Ny

Intrumen Uji Validitas Olch Ahli Media

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based

Learning Pada Kelas X SMA

Nama Validator ~ : frof+ Pr. | Gde Wawma fudatinn , (04, M.OA.

NIP © 0L ouAv 08I oy
Jabatan : Dogen
Instansi “Unwvedtes Pundidden Canena

Tanggal Pengisian : Qg - o¢ RYSY

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada

Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu

untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket

ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya materi pada media pembelajaran

tersebut. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai

pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk

1)

2)

Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V') pada kolom skor penilaian
terhadap media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.

Skor 4 : Sangat sesuai (SS)

Skor 3 : Sesuai (S)

Skor 2 :  Tidak Sesuai (TS)

Skor 1 : Sangat Tidak Sesuai (STS)

Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah

disediakan

b) Instrumen Penilaian

Nilai
No Indikator 1 2 3 4
STS| TS| S | SS
A | Aspek Penggunaan Media g
1 |Kemudahan dalam menggunakan media  secara | [ el




—— [ Menyeluruh
2 | Media dapat diakses melalui berbagai jenis smartphone, >
| laptop, komputer, dsb
3| Tombol pada media bekerja sesuai fungsi v
14| Media dapat digunakan secara terus menerus v
B | Aspek Teks
S| Ukuran tcks mudah dibaca pada berbagai perangkat
| 6| Jenis fonr yang digunakan nyaman untuk membaca ol
| 7| Kontras wama teks dengan latar belakang sesuai ol
L C_ | Aspek Gambar
| 8 | Gambar yang digunakan jelas dan tidak buram ol
9 | Resolusi gambar sesuai dengan tampilan layar v
10 | Penempatan gambar tidak mengganggu teks
D | Aspek Video
11 | Kualitas video yang ditampilkan bagus i
12 | Durasi video sesuai dengan kebutuhan pembelajaran v
13 | Konten video sesuai dengan materi yang disajikan dalam V]
media
14 | Video mendukung pemahaman konsep dalam materi yang v
diajarkan
15 | Kelancaran video yang ditampilkan baik *
E | Aspek Kualitas Media
16 | Responsive
17 | Iklan tidak menyertai media v
18| Memuat media tidak lama "
F | Aspek Keunggulan Media
19 | Media website diintegrasikan dengan kearifan lokal [ v
20 | Media pembelajaran berupa website mudah diperbarui P
kapan saja sesuai kebutuhan
21 | Media website tidak membutuhkan penyimpanan memori 1%
yang besar
22 | Media dapat diakses dimana saja dan kapan saja

(Sumber: diadaptasi dari Hapsari & Fahmi, 2021; Khair dkk., 2022; Salsabila & Aslam, 2022;

Sari

<)

dkk., 2024; Wiratama, 2023)

Komentar dan Saran

d) Simpulan
Media pembelajaran belum dapat digunakan o
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi v

Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja,

/ N

NIE. | 09202 mpx \2o0a




Intrumen Uji Validitas Oleh Ahli Media

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based
Learning Pada Kelas X SMA

Nama Validator :?U’N Covra s\m\m\:\m R4, Mea.

NIP . \»88 0b \UL0s oA\ oo\
Jabatan 1 Dosen
Instansi s Uawegtzs  Puadidiban roena

Tanggal Pengisian : 06 A\ 1os

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya materi pada media pembelajaran
tersebut. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai

pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V') pada kolom skor penilaian

terhadap media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.

Skor 4 : Sangat sesuai (SS)

Skor 3 : Sesuai (S)

Skor 2 : Tidak Sesuai (TS)

Skor 1 . Sangat Tidak Sesuai (STS)

2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah

disediakan

b) Instrumen Penilaian

Nilai
No Indikator 1 2 3 4
STS| TS| S [ SS

A | Aspek Penggunaan Media




ol e e

Remudahan — die———

an dalam -— T ]
mengg . ?
menyelunih egunakan  media secara

|
3 ; T
:ﬂcdm dapat diakses melaluj berbagai jenis smartphone, /
——-aptop, komputer, dsb
Im =
B_|

Tombol pada media bekerja sesuai fungsi

|
ASYEEREEN

Media dapat digunakan secara terus menerus __—d——’

Aspek Teks -
= ;Jkl'lr:m teks mudah dibaca pada berbagai perangkat ___4:1_1_
= Kcms font yang digunakan nyaman untuk membaca s
Om ontras warna teks dengan latar belakang sesuai -
O Aspek Gambar

Gambar yang digunakan jelas dan tidak buram

Twamhar sesuai dengan tampilan layar
(—~_| Penempatan gambar tidak mengganggu teks
D | Aspek Video

%_ Kualitas video yang ditampilkan bagus L
L“u Durasi video sesuai dengan kebutuhan pembelajaran

13 | Konten video sesuai dengan materi yang disajikan dalam

media
14 | Video mendukung pemahaman konsep dalam materi yang v
diajarkan
15 | Kelancaran video yang ditampilkan baik v
E | Aspek Kualitas Media /
16 | Responsive v
17 | Iklan tidak menyertai media - o

18 | Memuat media tidak lama

F | Aspck Keunggulan Media

19 | Media website diintegrasikan dengan kearifan lokal v

20 | Media pembelajaran berupa website mudah diperbarui o
v

kapan saja sesuai kebutuhan

21 | Media website tidak membutuhkan penyimpanan memori
yang besar

22 | Media dapat diakses dimana saja dan kapan saja (V4
(Sumber: diadaptasi dari Hapsari & Fahmi, 2021 Khair dkk., 2022; Salsabila & Aslam, 2022;

Sari dkk.. 2024; Wiratama, 2023)
¢) Komentar dan Saran
L. Camoh drmglon ol Lania Seogui  MosUutan meeliqe

2. Corgupensi _chntn (efmt_Aan _perggana _dvats] pacla media
2 (rmak ket Gamhar _yrns Ayﬂaﬁﬂn '/14.. MOy

U oty Warne olgedbontan Pacla_pmestig
?W Motubarn ada ’4-/. modia,

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi v
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, Q. MG, WL
Validator

0 Pait Tupmrroo  bpdl. pepd-
NIP. lb&lovt’ Loy (e




Lampiran 08. Uji Validitas oleh Ahli Materi

R

Intrumen Uji Validitas Oleh Ahli Materi

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based
Learning Pada Kelas X SMA

Nama Validator ~ :  Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc.
NIP : 19671013 199403 1 001

Jabatan ¢ Dosen

Instansi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Tanggal Pengisian

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya materi pada media pembelajaran
tersebut. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai

pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom skor penilaian

terhadap media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.

Skor 4 : Sangat sesuai (SS)

Skor 3 : Sesuai (S)

Skor 2 : Tidak Sesuai (TS)

Skor 1 : Sangat Tidak Sesuai (STS)

2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah

disediakan



b)

Instrumen Penilaian

Z
°

Indikator

Nilai

STS

|

Aspek Kurikulum

Kesesuaian materi dengan Kurikulum

Kesesuaian materi dengan ATP

('\w N

Kesesuaian materi dengan indikator pembelajaran

Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran

B A L e -2

Isi materi yang diberikan sesuai dengan materi yang
harus dipelajari

Konsep materi jelas

Aspek Kualitas Materi

< XN

Ketepatan materi

Kemenarikan isi materi

Materi tersusun secara sistematika

(=]

Materi dipahami dengan mudah

Al=|v|e|w|m|o

Kesesuaian dengan Sintak PjBL

—
—

Penentuan  pertanyaan  mendasar  mengenai
permasalahan pada proyek Infografis Edukatif Virus
dengan Kearifan Lokal Usada Bali

—
(38}

Penyusunan rencana dan penyelesaian proyek
Infografis Edukatif Virus dengan Kearifan Lokal
Usada Bali

13

Penyusunan jadwal proyek Infografis Edukatif Virus
dengan Kearifan Lokal Usada Bali secara sistematis

14

Penyelesaian laporan proyek Infografis Edukatif
Virus dengan Kearifan Lokal Usada Bali

15

Penyelesaian laporan dan presentasi hasil proyek
Infografis Edukatif Virus dengan Kearifan Lokal
Usada Bali

Evaluasi proses dan hasil proyek Infografis Edukatif
Virus dengan Kearifan Lokal Usada Bali

Kearifan Lokal

Kearifan lokal diintegrasikan sesuai dengan konsep
materi virus

Media memberikan contoh nyata penggunaan
kearifan lokal dalam kehidupan sehari-hari

Kearifan  lokal  membantu  meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi

Aspek Mendorong Keingintahuan

Mendorong siswa dalam menyelesaikan proyek

Mendorong interaksi antar siswa

N«

Mendorong siswa melatih pola pikir sendiri

Mendorong siswa untuk belajar secara kolaborasi

Aspek Bahasa Lugas

Kalimat yang digunakan dapat memberikan isi




mnfo asi Se T o T T T O e T P
- 7‘\;!\ rmasi sesuai dfng.y) tata letak bahasa Indonesia
25 | Kalimat pada media efektif e
26 | Istilah Kata baku
G | Aspek Komunikatif
3 TR p——
27 | Bahasa yang di gunakan mudah dimengerti

28 | Isi materi menggunakan bahasa yang lazim dalam

komunikasi tata bahasa Indonesia f

v
4
!’l A'sp_ck Diagnosis dan Interaktif
.3.9 Kalimat pada materi tidak ambigu v
0 | Bahasa yang digunakan mampu meningkatkan 4
I
v

Hl

motivasi siswa untuk membaca materi

1 Aspek Kesesuaian dengan Perkembangan Siswa |
31 | Bahasa yang digunakan setara dengan tingkat
perkembangan kognitif siswa =
32 |Istilah yang digunakan sesuai dengan tingkat v4
perkembangan kognitif siswa | —
J | Aspek Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa e ]
33 | Kalimat yang digunakan pada media sesuai dengan v4

EBI (Ejaan Bahasa Indonesia)

(Sumber: diadaptasi dari Hapsari & Fahmi, 2021; Khair dkk., 2022; Salsabila & Aslam, 2022;

Sulistyawati dkk., 2022; Wiratama, 2023)

¢) Komentar dan Saran

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi )
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, :.oivesssisvssessasense
Validator

Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd.,
M.Sc
NIP. 19671013 199403 1 001



e AL

Intrumen Uji Validitas Oleh Ahli Materi

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project pased

Learning Pada Kelas X SMA

Nama Validator ~ :  Ida Ayu Purnama Bestari, S.Pd., M.Sc.
NIP © 19890718 2020122017

Jabatan : Dosen

Instansi Universitas Pendidikan Ganesha

Tanggal Pengisian

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya WWebsite Berbantuan Aplikasi Figma pada

Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket

ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya materi pada media pembelajaran

tersebut. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai

pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V') pada kolom skor penilaian

media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.

terhadap

Skor 4 : Sangat sesuai (SS)

Skor 3 : Sesuai (S)

Skor 2 : Tidak Sesuai (TS)

Skor 1 . Sangat Tidak Sesuai (STS)

2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah

disediakan



/

/
7

b) th(l‘lImcn P
[

No

d

1 [K
27

Cnilajap

Nilai

Indikator

2

3

STS

TS

S

'\'5 ¢k Kurikulum

Q! H T
rESesuaian materi dengan Kurikulum

Kesesuaian materi dengan ATP

Kesesua i indi
CSualan materi dengan indikator pembelajaran

v
v

:\esesualan dengan tujuan pembelajaran

St materi yang diberikan sesuai dengan materi yang

harus dipelajari

Konsep materi jelas

Aspek Kualitas Materi

Ketepatan materi

Kemenarikan isi materi

Materi tersusun secara sistematika

Materi dipahami dengan mudah

Kesesuaian dengan Sintak PjBL

i B

Penentuan  pertanyaan  mendasar  mengenai
permasalahan pada proyek Infografis Edukatif Virus
dengan Kearifan Lokal Usada Bali

12 | Penyusunan rencana dan penyelesaian proyek
Infografis Edukatif Virus dengan Kearifan Lokal \/
Usada Bali
13 | Penyusunan jadwal proyek Infografis Edukatif Virus
dengan Kearifan Lokal Usada Bali secara sistematis 4
14 | Penyelesaian laporan proyek Infografis Edukatif
Virus dengan Kearifan Lokal Usada Bali v
15 | Penyelesaian laporan dan presentasi hasil proyek
Infografis Edukatif Virus dengan Kearifan Lokal \/
Usada Bali
16 | Evaluasi proses dan hasil proyek Infografis Edukatif o
Virus dengan Kearifan Lokal Usada Bali
D | Kearifan Lokal
17 | Kearifan lokal diintegrasikan sesuai dengan konsep "
materi virus
18 | Media memberikan contoh nyata penggunaan
kearifan lokal dalam kehidupan sehari-hari v
19 | Kearifan ~ lokal ~ membantu  meningkatkan \/
pemahaman siswa terhadap materi
E | Aspck Mendorong Keingintahuan
20 | Mendorong siswa dalam menyelesaikan proyck v
21 | Mendorong interaksi antar siswa v
22 | Mendorong siswa melatih pola pikir sendiri v
23 | Mendorong siswa untuk belajar secara kolaborasi
F | Aspck Bahasa Lugas
24 | Kalimat yang digunakan dapat memberikan isi |




|| informasi scsuai dengan tata letak bahasa Indonesia
25 | Kalimat pada media cfektif o

26 | Istilah kata baku v

G | Aspek Komunikatif

27 | Bahasa yang digunakan mudah dimengerti

28 | Isi materi menggunakan bahasa yang lazim dalam v

komunikasi tata bahasa Indonesia

H | Aspek Diagnosis dan Interaktif

129 | Kalimat pada materi tidak ambigu

30 | Bahasa yang digunakan mampu meningkatkan

motivasi siswa untuk membaca materi

Aspck Kesesuaian dengan Perkembangan Siswa

Bahasa yang digunakan sctara dengan tingkat

I
31

|___| perkembangan kognitif siswa
32

Em

SN s

Istilah yang digunakan sesuai dengan tingkat v
| perkembangan kognitif siswa

| Aspek Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa
33 | Kalimat yang digunakan pada media sesuai dengan v
L EBI (Ejaan Bahasa Indonesia)

(Sumber: diadaptasi dari Hapsari & Fahmi, 2021; Khair dkk., 2022; Salsabila & Aslam, 2022;
Sulistyawati dkk., 2022; Wiratama, 2023)

¢) Komentar dan Saran

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan ;
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi v
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, 7-3,52[(\{302\&‘
Validator

it

Ida Ayu PumaQ Bestari, S.Pd., M.Sc.
NIP. 19890718 2020122 017



Lampiran 09. Uji Kepraktisan oleh Guru Biologi SMA Negeri 2 Amlapura
Instrumen UJl Kepraktisan Guru Biologl

Pengembangan Wehsite Materd Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based
Learning Pada Kelas X SMA

Nama : Elw ?EMM"‘EUM, s.pc,.\ M Pd

Jabatan . GURU
NIP : 15?00928 \gq301 3.002
Instansi . 9MA NEGERI & AMLA’RIRA

Tanggal Pengisian  : 20 MEI 2025

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian,
komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk

perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (v') pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Tidak Baik (TB)
2 = Kurang Baik (KB)
3 = Cukup Baik (CB)
4 =Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.
b) Instrumen Penilaian
No Indikator 1[2[3]47s
A | Aspek Penggunaan Media
1 |Kemudahan dalam menggunakan media secara
menyeluruh
2 | Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai
jenis smariphone, laptop, komputer, dsb

3 |Media pembelajaran memudahkan dalam proses

pembelajaran
4 | Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses

dimana saja dan kapan saja

NN N




B | Aspek Isi l‘cmbcln]nrnn

S | Materi pada media pembelajaran yang  disajikan sudah 4
sesuai dengan tujuan pembelajaran

6 | Informasi yang disajikan pada media pembelajaran ‘/
akurat dan relevan dengan kebutuhan pembelajaran

7 | Media pembelajaran mempunyai struktur penyajian /

materi yang sistematis
8 |Isi pada media pembelajaran membantu guru ,/
[ menghubungkan konsep virus dengan kearifan lokal
C | Aspek Kemudahan

9 | Media pembelajaran mudah dipahami oleh guru tanpa /
memerlukan pelatihan tambahan

10 | Media pembelajaran mempunyai panduan penggunaan
yang jelas

11 | Pengaplikasian model pembelajaran PjBL pada media
pembelajaran memudahkan proses pembelajaran di
kelas

Aspek Manfaat

12 | Mcdia pembelajaran  membantu  guru  dalam
menjelaskan materi virus secara efektif

e

13 | Media pembelajaran mendukung pengelolaan kelas 74
yang lebih baik selama pembelajaran

14 | Media pembelajaran membantu guru memotivasi '/
siswa untuk belajar secara aktif dan mandiri

15 | Media pembelajaran mendorong guru untuk ,/
meningkatkan  pemanfaatan  teknologi  dalam
pembelajaran

¢) Komentar dan Saran

Media diarl berbenruan Aplikesi Fgna pada majen Virus

eelom:u MAA waelmatm U Gsup Eolas . X savat |
na elrpra) g Veranasi nomin fadd

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi ¥

e



Instrumen Uji Kepraktisan Guru Biologi

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based
Learning Pada Kelas X SMA

Nama - WIDI LESTARL, S P, M.RX.
Jabatan - GURY

NIP . 1§Pl1060y L9730/ 2002
Instansi . SNAN 2 AMLAPURA

Tanggal Pengisian  : 20 - 5 - 2025

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian,
komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk

perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (v') pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Tidak Baik (TB)
2 = Kurang Baik (KB)
3 = Cukup Baik (CB)
4 = Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.
b) Instrumen Penilaian

No Indikator 1 [2]3T4Ts
A | Aspek Penggunaan Media

1 |[Kemudahan dalam menggunakan media secara
menyeluruh

2 | Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai
jenis smartphone, laptop, komputer, dsb

3 | Media pembelajaran memudahkan dalam proses
pembelajaran

4 | Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses
dimana saja dan kapan saja

S Y [




B | Aspek Isi Pembelajaran

S| Materi pada media pembelajaran yang disajikan sudah v
sesuai dengan tujuan pembelajaran

6 | Informasi yang disajikan pada media pembelajaran v

| akurat dan relevan dengan kebutuhan pembelajaran

7 | Media pembelajaran mempunyai struktur penyajian /

8

‘materi yang sistematis

Isi pada media pembelajaran  membantu guru /

__ | menghubungkan konsep virus dengan kearifan lokal

C_| Aspek Kemudahan

9 | Media pembelajaran mudah dipahami oleh guru tanpa /

memerlukan pelatihan tambahan

10 | Media pembelajaran mempunyai panduan penggunaan

yang jelas

11 | Pengaplikasian model pembelajaran PjBL pada media

pembelajaran memudahkan proses pembelajaran di

kelas

D | Aspek Manfaat

12 [ Media pembelajaran  membantu  guru  dalam

menjelaskan materi virus secara efektif

13 | Media pembelajaran mendukung pengelolaan kelas

yang lebih baik selama pembelajaran

* [ 14 | Media pembelajaran membantu guru memotivasi \/
siswa untuk belajar secara aktif dan mandiri .

15 |Media pembelajaran mendorong guru untuk \/

meningkatkan  pemanfaatan  teknologi  dalam

pembelajaran

~

=

NN

¢) Komentar dan Saran

NMedha pembelajaran olngan mengganadian aplitats Fig oA
Podta_trafers _yibus Savgart hail lnla” diferesclan i kutod -

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi v

NIP. 19720609 L 9730 2002...




Instrumen Uji Kepraktisan Guru Biologl

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based
Learning Pada Kelas X SMA

Nama L KETUT gawnti (6 pA MLl
Jabatan © Uy

NIP 19760247 200701 201V
Instansi P SMA N 2 AMLAPY (VA

Tanggal Pengisian ~ : 25 _ pg - 2025

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian,
komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk

perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk

1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (v') pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Tidak Baik (TB)
2 = Kurang Baik (KB)
3 = Cukup Baik (CB)
4 =Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)

2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

No Indikator 1 [2[3T475
A | Aspek Penggunaan Media
1 |Kemudahan dalam menggunakan media secara

menyeluruh v
2 | Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai

jenis smartphone, laptop, komputer, dsb L{
3 |Media pembelajaran memudahkan dalam proses

pembelajaran v
4 | Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses 7

dimana saja dan kapan saja




B | Aspek Isi Pembelajaran

S| Materi pada media pembelajaran yang disajikan sudah
sesuai dengan tujuan pembelajaran v
6 | Informasi yang disajikan pada media pembelajaran
| akurat dan relevan dengan kebutuhan pembelajaran v
7 | Media pembelajaran mempunyai struktur penyajian
materi yang sistematis €
8 |lIsi pada media pcmbelajmn membantu guru
menghubungkan konsep virus dengan kearifan lokal A ‘/
C | Aspek Kemudahan
9 | Media pembelajaran mudah \ dipahami oleh guru tanpa r‘/—
‘memerlukan pelatihan tambahan

10 | Media pembelajaran mempunyai panduan penggunaan 7
yang jelas

11 | Pengaplikasian model pembelajaran PjBL pada media
pembelajaran memudahkan proses pembelajaran di v
kelas

Aspck Manfaat

12 |Media pembelajaran  membantu  guru  dalam

menjelaskan materi virus secara efektif il
13 | Media pembelajaran mendukung pengelolaan kelas
yang lebih baik selama pembelajaran v
14 | Media pembelajaran membantu guru memotivasi "
siswa untuk belajar secara aktif dan mandiri
15 [Media pembelajaran mendorong guru untuk
meningkatkan  pemanfaatan  teknologi  dalam v
pembelajaran

¢) Komentar dan Saran

_Meduy vm\aﬂmw Wbk ’Mwu pada  Waken Virvs )
Camank  WAtaral A watwohvata  @swa  Awmd  Ldajar
\ehals  Cewampat (alorf & mMfeanwilomn  Secumd

Com Laman  BF Gkl Lcwom\

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi V4

NIP. 14150u7 200701 P21~




Lampiran 10. Uji Kepraktisan Siswa Kelas X.3 SMA Negeri 2 Amlapura

Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based

Learning Pada Kelas X SMA

: Nt futu Ayu Pima iuryam'

Nama

Kelas X3

Nomor Absen ]

Sckolah : IMA Negri 2 Amlapura -

Tanggal Pengisian  :20 . Mei 2025

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA. saya mohon kesediaan saudara/i
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian.
komentar, dan saran yang saudara/i berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk

perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk

1) Saudara/i mohon memberikan tanda centang (V') pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Tidak Baik (TB)
2 = Kurang Baik (KB)
3 = Cukup Baik (CB)
4 = Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)

2) Saudara/i mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

No Indikator 1 ]2]3[4]s
A | Aspek Penggunaan Media
1 | Kemudahan dalam menggunakan media secara

menyeluruh \/

2 | Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai \/
jenis smartphone, laptop, komputer, dsb

3 | Media pembelajaran memudahkan dalam proses \/
pembelajaran




4| Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses
dimana saja dan Kapan saja

S| Media pembelajaran dapat digunakan mandiri tanpa
bantuan guru

B | Aspek Isi Pembelajaran

6 | Media pembelajaran membantu dalam menguasai
konsep materi yang disajikan

7 | Video pada media dapat membantu siswa menguasai
 materi S, ' —
Materi padx\ muha mudah dnnb.n oleh siswa

SRS

Alur dalam materi punhnlmdmn mendorong rasa
ingin tahu siswa

10 | Media dapat mendorong luqadmy.\ interaksi Sl%\)i -
11 | Media dapat mendorong siswa melatih pola pikir
12 | Media dapat mendorong siswa belajar secara
kolaborasi

C | Aspek Komponen Media

13 | Tombol pada media mudah diingat sesuai dengan
fungsinya

14 | Tombol pada media dapat bekerja sesuai dengan
fungsinya

15 | Petunjuk penggunaan media dapat membantu siswa
mengoperasikan media pembelajaran

(Sumber: diadaptasi dari Khair dkk., 2022; Nuryanah dkk..2021: Salsabila & Aslam, 2022;

Wiratama, 2023)

o\

S K

SRk IR

¢) Komentar dan Saran

bagi gaya Website i Sangat berguna bagi pelajar kama mudah

A\mang erti_dan A warha* gjanq menank , Jrta terdagal vidio
pomb la}amn sehingga tidak bosanxdanumga terdapat Mini games

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi v

Karangasem, 22 M& 202

W‘

(MW“W“S .....

Responden



Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based
Learning Pada Kelas X SMA

Nama ‘N Made Anggt Cintla Sest
Kelas P X3

Nomor Absen 26

Sckolah : GMA Wegertn 2 Amoquea
Tanggal Pengisian 1 0 Mel 2026

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan saudara/i
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian.
komentar. dan saran yang saudara/i berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk

perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk

1) Saudara/i mohon memberikan tanda centang (v) pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Tidak Baik (TB)
2 = Kurang Baik (KB)
3 = Cukup Baik (CB)
4 = Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)

2) Saudara/i mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

No Indikator 1 [2]3]4 | 5

A | Aspek Penggunaan Media

1 Kemudahan dalam menggunakan media secara 7
menyeluruh

2 | Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai o
jenis smariphone. laptop, komputer, dsb

3 | Media pembelajaran memudahkan dalam proses v
pembelajaran




ﬂ Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses ]
‘ dimana saja dan kapan saja v’
5 | Media pembelajaran dapat digunakan mandiri tanpa
| bantuan guru
B | Aspek Isi Pembelajaran
6 | Media pembelajaran membantu dalam menguasai
konsep materi yang disajikan
7 | Video pada media dapat membantu siswa menguasai o
materi
8§ | Materi pada media mudah diingat oleh siswa v
9 | Alur dalam materi pembelajaran mendorong rasa W
ingin tahu siswa
|10 | Media dapat mendorong terjadinya interaksi siswa L
11 | Media dapat mendorong siswa melatih pola pikir ¢
12 | Media dapat mendorong siswa belajar secara v
kolaborasi
C | Aspek Komponen Media
13 | Tombol pada media mudah diingat sesuai dengan v
fungsinya
14 | Tombol pada media dapat bekerja sesuai dengan v
fungsinya
15 | Petunjuk penggunaan media dapat membantu siswa v’
mengoperasikan media pembelajaran

(Sumber: diadaptasi dari Khair dkk., 2022; Nuryanah dkk.,2021; Salsabila & Aslam, 2022;
Wiratama. 2023)

¢) Kom

entar dan Saran

Mesia gemveldioron (udan bagus dac  membantu  da\am

Qom\,e\c\‘\aran A kevas

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan

Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi

Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi

v

Karangasem,

Responden



Instrumen Uji Kepraktisan Siswa

Pengembangan Website Materi Virus dengan Kearifan Lokal Berseting Project Based

Learning Pada Kelas X SMA

Nama | PUW N\M‘mﬁ Miva ga“}d‘ia
Kelas : X?

Nomor Absen : 3—4

Sckolah SMA N 2 AM'()()Wo‘

Tanggal Pengisian : 30 MEL 2008

Dengan hormat.

Sehubungan dengan dikembangkannya Website Berbantuan Aplikasi Figma pada
Materi Virus sebagai Media Digital Siswa Kelas X SMA, saya mohon kesediaan saudara/i
untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket
ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian.
komentar. dan saran yang saudara/i berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk

perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk

1) Saudara/i mohon memberikan tanda centang (V') pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Tidak Baik (TB)
2 = Kurang Baik (KB)
3 = Cukup Baik (CB)
4 = Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)

2) Saudara/i mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

No Indikator 1 [ 2]3J47Ts

A | Aspek Penggunaan Media

1 | Kemudahan dalam menggunakan media secara \/
menyeluruh g

2 | Media pembelajaran dapat diakses melalui berbagai \/
jenis smariphone, laptop, komputer, dsb

3 | Media pembelajaran memudahkan dalam proses \/
pembelajaran




Media pembelajaran fleksibel karena mudah diakses i o i] ik
dimana saja dan kapan saja

Media pembelajaran dapat digunakan mandiri tanpa \/
__|banwanguru
Aspek Isi Pembelajaran N
Media pembelajaran membantu dalam menguasai \/
Konsep materi yang disajikan
Video pada media dapat membantu siswa menguasai J
materi /
8 | Materi pada media mudah diingat oleh siswa Y
9 | Alur dalam materi pembelajaran mendorong rasa \I
ingin tahu siswa /
10 | Media dapat mendorong terjadinya interaksi siswa \ y
11 | Media dapat mendorong siswa melatih pola pikir |V
12 | Media dapat mendorong siswa belajar secara \/
kolaborasi
C | Aspek Komponen Media
13 | Tombol pada media mudah diingat sesuai dengan \/
fungsinya
14 | Tombol pada media dapat bekerja sesuai dengan
fungsinya
15 | Petunjuk penggunaan media dapat membantu siswa \!
mengoperasikan media pembelajaran
(Sumber: diadaptasi dari Khair dkk., 2022; Nuryanah dkk.,2021: Salsabila & Aslam. 2022:

Wiratama, 2023)

¢) Komentar dan Saran

webgite Sy Sngat 1tk difhan o dipe bijgei ovena
Al A - Y : i L calam  Matev

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan

Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi 7/
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi V4

1 Puty Nusvans wim C



Lampiran 11. Hasil Penilaian Kepraktisan oleh Guru Biologi

Indikator
Penilaian

Butir Penilaian

Skor Penilaian

Grl

Gr2

Gr3

Penggunaan
Produk

Kemudahan dalam  menggunakan
media secara menyeluruh

5

5

5

Media pembelajaran dapat diakses
melalui berbagai jenis smartphone,
laptop, komputer, dsb

5

5

5

Media pembelajaran memudahkan
dalam proses pembelajaran

Media pembelajaran fleksibel karena
mudah diakses dimana saja dan kapan
saja

Isi
Pembelajaran

Materi pada media pembelajaran yang
disajikan sudah sesuai dengan tujuan
pembelajaran

Informasi yang disajikan pada media
pembelajaran akurat dan relevan
dengan kebutuhan pembelajaran

Media  pembelajaran  mempunyai
strtuktur ~ penyajian  materi  yang
sistematis

Isi pada media pembelajaran membantu
guru menghubungkan konsep virus
dengan kearifan lokal

Kemudahan

Media pembelajaran mudah dipahami
oleh guru tanpa memerlukan pelatihan
tambahan

Media  pembelajaran ~ mempunyai
panduan penggunaan yang jelas

Pengaplikasian model pembelajaran
PJBL pada media pembelajaran
memudahkan proses pembelajaran di
kelas

Manfaat

Media pembelajaran membantu guru
dalam menjelaskan materi virus secara
efektif

Media  pembelajaran  mendukung
pengelolaan kelas yang lebih baik
selama pembelajaran

Media pembelajaran membantu guru
memotivasi siswa untuk belajar secara
aktif dan mandiri




Media pembelajaran mendorong guru | 5 5 4
untuk  meningkatkan  pemantfaatan
teknologi dalam pembelajaran
Total Skor 70 72 69
Presentase Penilaian (%) 93,3 96 92
Rata-rata 93,7%
Kriteria Sangat Praktis




Lampiran 12. Hasil Respon Siswa Uji Perseorangan

No | Indikator Penilaian | Butir Penilaian Penilaian
Rendah | Sedang | Tinggi
1 Penggunaan Media | Pernyataan 1 4 5 4
Pernyataan 2 5 4 5
Pernyataan 3 5 5 5
Pernyataan 4 5 5 5
Pernyataan 5 5 4 5
2 Isi Pembelajaran Pernyataan 6 4 4 5
Pernyataan 7 3 5 5
Pernyataan 8 4 4 4
Pernyataan 9 5 5 4
Pernyataan 10 4 5 4
Pernyataan 11 5 4 4
Pernyataan 12 4 5 5
3 Komponen Media Pernyataan 13 5 4 5
Pernyataan 14 4 5 5
Pernyataan 15 5 5 5
Total Skor 67 69 70
Persentase Skor 89,3 92 93,3
Rata-rata 91,5%
Kriteria Sangat Praktis
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Lampiran 15. Dokumentasi
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Pengisian Angket Kepraktisan oleh Siswa



Lampiran 16. Link dan Scan Barcode Media Website

Link :

https://bit.ly/materi-virus-kelas-x

Barcode :

SCAN ME



https://bit.ly/materi-virus-kelas-x
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