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Arya

Trah

Babad

Komik

Komikus

Majapahit

Gajah Mada

Puri Agung
Perean
Visualisasi

lustrasi

Geguritan

Manga

Panel

GLOSARIUM
Gelar bangsawan atau kesatria, dalam konteks ini merujuk
pada keturunan bangsawan Majapahit yang menetap di
Bali.
Kelompok masyarakat yang memiliki hubungan
kekerabatan atau keturunan dari leluhur yang sama.
Naskah atau Kitab sejarah tradisional yang berisi Kisah
leluhur, asal-usul kerajaan, atau tokoh penting masa lalu.
Media visual berbentuk ilustrasi bergambar dan teks yang
menyampaikan cerita atau narasi, biasanya dalam bentuk
panel-panel.
Seseorang yang menggambar atau membuat cerita dalam
bentuk komik.
Kerajaan besar yang pernah berkuasa di Nusantara,
pusatnya berada di Jawa Timur, berjaya pada abad ke-13
hingga 15.
Patih (perdana menteri) Kerajaan Majapahit yang terkenal
dengan Sumpah Palapa dan ekspedisinya menyatukan
Nusantara.
Istana atau tempat tinggal raja yang didirikan oleh | Gusti
Ngurah Pacung (Arya Sentong) di Tabanan, Bali.
Proses menggambarkan ide atau cerita menjadi bentuk
visual seperti ilustrasi, gambar, atau komik.
Gambar atau lukisan yang menjelaskan, memperjelas, atau
memperindah suatu cerita atau konsep.
Karya sastra dalam bentuk puisi tradisional Bali, sering
digunakan untuk menyampaikan cerita sejarah atau nilai-
nilai budaya.
Komik bergaya Jepang, yang ditandai dengan kekuatan
visual yang dominan dan penggunaan teks yang minimal.
Kotak atau bingkai dalam komik yang menampilkan

adegan cerita dalam urutan tertentu.
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Visual
Dramatik

Eksistensi

Representasi

Identitas
Budaya

Kiblat (komik)

Penokohan

Narasi

Kisah

Storyboard

Sketsa

Inking

(Penintaan)

Dialog

Scaner

Pencetakan

Seni Rupa

Gaya penyajian visual yang menekankan pada adegan-
adegan menegangkan, emosional, atau epik untuk
memperkuat narasi.

Keberadaan atau pengakuan terhadap suatu hal, dalam
konteks ini merujuk pada keberadaan kisah Arya dalam
sejarah dan budaya.

Penyajian atau penggambaran suatu konsep, cerita, atau
identitas dalam bentuk media tertentu.

Ciri khas atau nilai-nilai yang dimiliki suatu kelompok
masyarakat berdasarkan warisan sejarah dan budaya.
Acuan atau pusat pengaruh dalam dunia komik, dalam hal
ini Jepang menjadi kiblat bagi komik modern.

Proses menciptakan dan menggambarkan karakter atau
tokoh dalam sebuah cerita.

Cerita atau alur kejadian yang disusun secara kronologis
untuk disampaikan kepada pembaca atau penonton.
Cerita atau peristiwa masa lalu yang diceritakan kembali
berdasarkan ingatan dan penafsiran seseorang.

Sketsa awal atau rancangan visual yang menunjukkan alur
cerita, penempatan panel, dan dialog dalam komik.
Gambar kasar awal yang menunjukkan bentuk atau
komposisi dasar dalam proses pembuatan karya seni.
Proses mempertegas garis gambar dengan tinta, baik
secara manual maupun digital.

Percakapan antar tokoh dalam komik yang ditulis dalam
balon kata.

Alat atau proses memindai gambar fisik menjadi format
digital untuk penyuntingan atau distribusi.

Proses menghasilkan karya dalam bentuk fisik (buku) dari
versi digital.

Cabang seni yang karya-karyanya dapat dinikmati dengan

indera penglihatan dan peraba.
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Seni Murni . Karya seni yang dibuat untuk keindahan atau ekspresi
pribadi, bukan untuk fungsi praktis.

Seni Kriya . Seni terapan yang memadukan aspek keindahan dan
fungsi, seperti kerajinan tangan.

Seni Desain . Proses merancang karya seni dengan memperhatikan
fungsi, estetika, dan pesan visual.

Unsur Seni . Elemen dasar pembentuk karya seni rupa, seperti titik,

Rupa garis, bidang, bentuk, ruang, warna, tekstur, dan gelap
terang.

Visual Komik : Aspek visual dalam komik yang mencakup gaya gambar,

komposisi panel, warna, dan efek visual.
Estetika . Cabang filsafat yang mempelajari keindahan dan nilai

artistik dalam sebuah karya.

Gaya Visual . Karakteristik atau ciri khas dalam penyajian gambar dalam
komik.

lustrasi . Gambar yang memperkuat atau menjelaskan narasi atau
cerita.

Layout . Tata letak panel, teks, dan elemen visual lainnya dalam

halaman komik.

Garis dan :  Unsur visual yang digunakan untuk memperkuat suasana
Warna dan emosi dalam komik.
Efek Visual . Elemen tambahan seperti efek suara, gerak, dan bentuk

balon kata untuk memperkuat ekspresi cerita.

Cerita Rakyat : Cerita yang berasal dari tradisi lisan masyarakat dan
diwariskan secara turun-temurun.

Webtoon . Platform digital yang menyajikan komik secara daring
dengan format panjang vertikal.
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